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• L effimero multimediale nello 
spazio urbano • Epson Stylus 
1500 e Mannesmann Tally 
T7070C: il colore ink-jet su 
grande formato e modulo conti¬ 
nuo per due milioni • Grafica 
professionale: lllustrator e Pho¬ 
toshop per Windows • Claris 
FileMaker 3.0 per Macintosh e 
Windows: il database SQL facile 
da usare • Giocare con i gorgo- 
noidi • Video e computer: Fast 
Multimedia AV Master • Dati di 
diversa natura in Visual Basic • 
Condivisione delle risorse in 
Windows per Workgroup • I 
trame in HTML • Gli effetti video 
con Amiga: le Travelling Matte • 


scientifica, grafica, simbolica 
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ComfyKeyboard 

la tastiera per i più piccoli 


MHz e CD 6X 


9 771123 271004 
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Questo coupon ti dà diritto a ritirare 
gratis "Informatizzarsi" ed "Informano". 
Ritaglialo e passa dal più vicino 
punto vendita Computer Discount. 

Salio esaurimento scorte 






Computer Discount ti offre informatica, ma anche informazione. 
Informatizzarsi, 48 pagine di guida alla scelta del PC ed 
mario, la rassegna completa dei prodotti e delle novità, sono 
agili da leggere e pieni di indicazioni, aggiornamenti e orienta¬ 
menti. Passa da Computer Discount con il coupon che trovi 
qui sotto e prendi gratis le tue copie. Essere informati non 
costa niente, ma vale davvero tanto. Oggi più che mai. 














oltre 80 punti vendita in tutta Italia 


prodotti di qualità a prezzi convenienti 


ampia scelta di tutte le migliori marche 


personale qualificato e assistenza diretta 


garanzia valida presso tutti i punti vendita 


pagamenti rateali e agevolazioni finanziarie 




ANCONA • Vis M. della Resistenza, 66.Tel. 071-2800.991 

AREZZO • Via M.Perennlo, 58.Tel. 0575-24.259 

BARI • Via 0. Capirai, 128.TeL 080-5561.044 

BERGAMO • Via BonomelU, 17..Tel. 035-270.940 

BOLOGNA • Via Bovi Campeggi, 1 c/d/e/l.Tel. 051-555.371 

BOLOGNA • P.iza X* Setlembie, 5 alt .Tel, 051-248.060 

BOLZANO • Via Garibaldi. 42.TeL 0471-978.771 

BRESCIA • Corso Cavour. 62..Tel. 030-5774.640 

BUSTO ARSIZIO • Via A. Volta, 1.Tel. 0331-627.661 

CAGLIARI • Viale G. Marconi, 222 .TeL 070-402.180 

CAGLIARI • Rna della RepubbUca, 21.TeL 070-506.460 

CATANIA • Viale Alrica, 120.TeL 095-535.928 

CATANZARO • Via PugUese. 18.TeL 0961-727.721 

CIVITANOVA MARCHE •.....prossima apertura 

COMO • Viale Masìa, 16/18.....TeL 031-571.704 

COSENZA • Via P Rodotà. 15 c/d.Tel. 0984-71.230 

CUNEO •.prossima apertura 

FANO • Via Cavalloni, 25.TeL 0721-802.821 

FERRARA • Via Bologna, 55.TeL 0532-762.188 

FIRENZE • Viale Matteotti. 9.TeL 055-5000.101 

FIRENZE • Viale Talenti. 53/55 .Tel, 055-716.888 

FOGGIA • Via Monlegrappa, 47/49.TeL 0881-709.054 

FORLÌ'» Corso della Repubblica, 171/e.TeL 0543-31.701 

GENOVA • V.le Brigala Blsagno. 27/r.TeL 010-564.474 

GROSSETO • Via G. Manlnl, 6.Tel, 0564-417.583 

IMPERIA •.prossima apertura 

LA SPEZIA • Viale S. Bartolomeo. 87/89 .TeL 0187-514.999 

UTINA • Via del lido (Cenilo Comm. Morbella).TeL 0773-624.894 

l'AOUILA • Via della Croce Rossa, 237 .TeL 0862-318.979 

LECCE • Via Braccio Martello, 26.TeL 0832-397.029 

LIVORNO • Scali Clatdlnl, 49 (ScaU D'Ategllo).TeL 0586-210.230 

LUCCA • Viale R. Margherita. 129.Tel. 0583-490.594 

MESSINA • Via La Farina, 53/a.TeL 090-2927.212 

MILANO • Via Cenlslo, 61 (ang. P.zza Caneva) ...TeL. 02-3310.0204 

MIUNO • Via Padova, 26 (MM lordo).Tel. 02-2614.7077 

MILANO • Via Casale, 5 (MM P.la Genova).TeL 02-5811.4983 

MIUNO • Viale BUgny. 15 (angolo via Bocconi).TeL 02-5851.0122 

MILANO • Slaz. Centi. • lato Pzza IV Novembre ..Tel. 02-6698.4906 


MIUNO • Pzza Prlnc. Clotilde. 8 (ang. Via Montesanto) TeL 02-2900.5870 


MILANO • Pzza Cadorna, 13.TeL 02-8056.911 

MIUNO (CORSICO) •.prossima apertura 

MODENA • Via Emilia Ovest, 254 . TeL 059-820.295 

MONZA • Via Azione Visconti, 35.TeL 039-2302.975 

NAPOLI • Via P, Tosti, 28/30 (Usc.Tang.Vomero).TeL 081-5604,210 

NAPOll • Via Cristoforo Colombo, 60 (Via Marina) TeL 081-5513.075 

NOVARA • Via Blgllerl, 4/M.Tel. 0321-613.020 

PADOVA • Via Ciotto. 29.TeL 049-8761.590 

PALERMO • Via Ausonia, 114.TeL 091-6705.101 

PARMA» Via Tremo, 1/b.TeL 0521-272.017 

PAVIA • Corso Cairoti. 57.TeL 0382-35.900 

PERUGIA • Via Sicilia, 11.Tel. 075-5000.019 

PESARO • Via Glollttl, 33.Tel. 0721-415.232 

PESCARA • Via G. Marconi 130/132 .TeL 085-695.570 

PIACENZA • Slradone Farnese, 2q.TeL 0523-525.040 

PISA • Via A. Gramsci, 13.Tel. 050-41.580 

PISA • Via Matteucci. 36/38 ..TeL 050-578.674 

PISTOIA • . prossima apertura 

PONTEDERA • P.zza Martiri della libertà, 25.TeL 05B7-56.738 

PORDENONE • Corso lino Zanussl. I (loc. Porcla) Tel 0434-33.921 

PRATO • Viale Monlegrappa, 155.TeL 0574-575.770 

RAGUSA •.prossima apertura 

RAVENNA • Via Rubicone, 5/b.TeL 0544-470.697 

REGGIO CALABRIA • Via Vittorio Veneto, 35.TeL 0965-255.81 

REGGIO EMILIA • Via Emilia Ospizio, 52 a/b. TeL 0522-353.470 

RIMIRI • Via XX Settembre. 1.TeL 0541-786.672 

ROMA • V.le Marco F. Noblllore, 16/22.Tel. 06-7100.502 

ROMA • Via Anastasio II, 338/340 .TeL 06-3938.7285 

ROMA • Via Merulana. 245/c.TeL 06-4740.289 

ROMA • Via Nomcnlana (ang. Via Tripoli).TeL 06-8607.924 

ROMA • Via Crisloloro Colombo. 219..TeL 06-5134.686 

ROMA • Via Prenesllna, 250._.-.TeL 06-2171.0320 

ROMA • Viale Ippocrate, 61.TeL 06-4403.308 

SALERNO • Via Settimio Mobilio, 53/55 .TeL 089-790.999 

SASSARI • Via Duca degli Abruzzi, 48.TeL 079-274.600 

SAVONA • Via XX Settembre, 23/25 r.TeL 019-802.494 

SIENA • Via Camollia. 28.TeL 0577-40,553 

SIRACUSA • Piazza Adda.TeL 0931-462.950 

TARANTO • Viale Virgilio, 57/C.TeL 099-7302.033 

TERNI • Via Porla S. Angelo, 18.TeL 0744-406.425 

TORINO • Corso Einaudi, 8.TeL 011-593.776 

TORINO» Via lanzo, 15.TeL 011-2261.790 

TORINO •.prossima apertura 

TRENTO • Largo Nazarlo Sauro, 6.TeL 0461-231.116 

TREVISO • Viale De Gaspcri. 30 (Stazione FF.SS.) TeL 0422-50.640 

TRIESTE • Corso Cavour. 5/b.TeL 040-365.242 

UDINE • Viale Europa Unita. 120/122 .TeL 0432-512.570 

VARESE •.prossima apertura 

VENEZIA/MESTRE • Via Torino. 1/a.TeL 041-5311.377 

VERONA • Largo Don Bosco. 4/5 (Cas(elvecchio)TeL 045-8031.409 

VIAREGGIO • Via Garibaldi. 78.TeL 0584-944.726 

VICENZA • Via Monlegrappa. 22..TeL 0444-923.909 

VITERBO •. prossima apertura 
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Indice degli Inserzionisti 


ly.nmnrif di Paolo Nuti 

a cura di Massimo Truscelli e Fabio Della Vecchia 
a cura di Corrado Giustozzi 



18° Campionato italiano di scacchi a squadre 


Informatica & Società 


di Manlio Cammarata 


È tempo di correre per inseguire il futuro 
Internet? Cose da pazzi! 


Informatica & Architettura 


I a cura di P. Martegani e R. Montenegro 
L’effimero multimediale nello spazio urbano di M. Grazia Rossetti 
Città, progetto e Internet di Nicolò Ceccarelli 


1981-1996: quindici anni 


di Marco Marinacci 


Dopo tre lustri: riflessioni e prospettive di Corrado Giustozzi 
Fantasticando... di Massimo Truscelli 


CHB a cura di Corrado Giustozzi 
Internet per tutti di Rino Nicotra 

kmanmm 

Il 486 è morto, viva il 486 di Luca Angelelli 


fiffTQ . 

Toshiba Tecra 710 CDT di Corrado Giustozzi 
Monolith GeoProCD 133 MHz di Paolo Ciardelli 
Epson Stylus 1 500 di Massimo Truscelli 
Mannesmann Tally T7070C di Massimo Truscelli 
Texas Instruments TI-92 di Corrado Giustozzi 
Psion Siena di Andrea de Prisco 


Sidin Modem/Fax 28.8 1428 VQE di Valter Di Dio 

Microtek ScanMaker E3 di Andrea de Prisco 

Comfyland di Dino Joris 

Adobe Photoshop 3.0 e Adobe lllustrator 4.1 

per Windows 95 di Francesco Petroni 

Claris FileMaker Pro 3.0 Windows 95 di Francesco Petroni 


asm* 

Confronti multimediali di Dino Joris 


Nikon E2s di Andrea de Prisco 


Creatività personale (disegni, immagini, filmati) di Bruno Rosati 
Fast Multimedia AG AV Master di Massimo Novelli 
Francesco Carlà 

II Vincitore a cura di Marco Calvo 
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I Gorgonoidi di Corrado Giustozzi 



Dietro le quinte de «Le Stanze di Raffaello» 
di Vladimiro Corbari, Alberto Duò e Luca Santosuosso 




Frequently Asked Questions (per gli amici FAQ.) 
(Seconda Parte) a cura di Marco Calvo 

A spasso per la rete di Sergio Pillon 

I frame di Giuliano Boschi 

mmsm 

Generazione di numeri Random 
di Simona Pardini e Francesco Romani 


Sistemi di visione artificiale: 

riconoscimento della corsia di marcia di Gaetano Di Stasio 



Ritorno al lavoro di Mauro Gandini 


Esercizi di utilizzo di Windows per Workgroup 
Seconda P arte di Claudio Petrom e Luigi Sandulli 

Mille modi per leggere file esterni da un programma di Visual Basic 
(Prima Parte) di Francesco Petroni 
Archiviamoci e vacciniamoci di Paolo Ciardelli 

C33® 

Workplace Shell, oggetti e... la scelta del file System 

di Giuseppe Casarano 

On thè Web a cura del Team OS/2 Italia 


Unix - Client Computing 


Citrix ICA, la X di NT di Leo Sorge 

CESSESI) 

FileMaker Pro 3.0 di Raffaello De Masi 
Bomba o non bomba di Valter Di Dio 


CEIE0 

Amiga F/X - LeTravelling Matte di Massimiliano Marras 
TurboCalc di Andrea Suatoni 
Voglia di Internet di Enrico M. Ferrari 


Micromarket - microtrade 
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3C0M ITALYA.M.D. 109 

A.MD. - ADVANCED MICRO DEVICES 58 

A.R. COMPUTER SRL Va Emma Parodi. 2-00168 ROMA Inserto regionale 
ACCA SOFTWARE SRL Via Michelangelo Canai* 41 71 

83048 MONTELLA (AVI 

ARTEC SRL Via degli Aldobrandeschi. 47 - 00163 ROMA 59 

AVT ADVANCED VIDEO TECHN. 78-80 

Via Mosca, 77/5 - 00142 ROMA 

BOOK & BYTE COMUNICATION SRL Piazzale J.F Kennedy. 12 208 

00144 ROMA 

BUSINESS SOFTWARE ALLIANCE Via Vela. 7 -20133 MILANO 18 

CANON ITALIA SPA Via Mecenate. 90 20138 MILANO 107-123 

CENTRO HL Via Novoli. 9/17 - 50127 FIRENZE 158-159-160 

161-162-163 

COFAX TELEMATICA SRL Vale dei Colli Portuensi. 92 14 

00151 ROMA 

COMEX SPA Via G.S Bondi. 12-Z. Bassotte 67 

48100 RAVENNA 

COMPUTER CLUB SAS Via Re David. 199/B • 70125 BARI 110 

COMPUTER DISCOUNT Via Tosco Romagnola, 61 II cop.-3 

56012 FORNACETTE (PII 

COREL 1 600 Carlmg Avenue III cop.-51 

K1Z8R7 OTTAWA ONTARIO (CONI 

D. TOP EUROPE SRL Via Tezze. 20/C-G 64-65 

36073 CORNEDO VICENTINO (VII 

DIGICOMP SRL Vale Leonardo Da Vinci, 305 - 00145 ROMA 42 

E. GI.S. Via Tuscolana, 261 - 00181 ROMA 22 

EDITRICE REFLEX SRL Via di Villa Sevenni, 54 353 

00191 ROMA 

EDIZIONI LA REPUBBLICA P zza Indipendenza. 23/C 54-55 

00185 ROMA 

EMMEBIT Via A. Dulceri, 74/74A - 00176 ROMA 104 

EPSON ITALI A SPA Via F Ili Casiraghi. 427 209 

20099 SESTO SAN GIOVANNI (Mll 

EXPO 2000 SPA Via Nizza. 294-10126 TORINO 339 

FACAL PRODUCTS SRL Via Silicella. 84 - 00169 ROMA 62-63 

FAST MULTIMEDIA ITALIA SRL Via Monte Sabotino. 69 36 

41100 MODENA 

FINSON SRL Via Montepulciano. 15 131-132-133-134 

20124 MILANO 135-136-137-138-139-143 

FRAEL ITALIA SRL 

Via del Roseto, 50 144-145 

50012 VALLINA-BAGNO A RIPOLI (FI) 

GET POINT SRL Via Aldo Moro. 4/bis 299 

00038 VALMONTONE (RM) 

GRUPPO DATA POOL SPA Largo Alessandra del Carretto. 28 86-87 

MORENA IRMI 

IBM SEMEA SPA Via G. Pirelli. 18 - 20124 MILANO 15 

INFO SERVICE SAS Corso Venezia. 30 -10155 TORINO 56-57 

INFORMATICA ITALIA INTO THE QUALITY SRL 70 

Via Giulio Galli. 66 C/D/E/ - 00123 ROMA 

INFOTRAIL SRL Via Vincenzo Barbera. 2/A 82 

90144 PALERMO 

INFOWARE SRL Via M Boldetti. 27/29-00162 ROMA 106 

ITALSEL SRL Via Lugo, 1/A - 40128 BOLOGNA 269 

JEN ELETTRONICA SRL Via Avogadro, 10 21 

62010 MONTELUPONE (MCI 

JEPSSEN ITALIA SRL Via Raddusa sn - 94011 AGIRA (ENI 84-85 

KERNEL CONSULTING SRL V.a S.Giovanm m Laterano, 262 105 

00184 ROMA 

LOGIC SRL S S. dei Giovi. 34 7-8-9-10 

20030 BOVISIO MASCIAGO (Mll 11-12-13 

LOTUS DEVELOPMENT SPA Via Lampedusa. 11/A 48-49 

20141 MILANO 

M3 INFORMATICA SRL Via Monte Asolone. 7/D 116 

10141 TORINO 


69-81 MANNESMANN TALLY SRL Via Borsini. 6 

20094 CORSICO (Mll 
MAVIAN LABS SRL Via Modena, 50 - 00184 ROMA 
MEDIA DIRECT SRL Viale Asiago. 83/A 
36061 BASSANO DEL GRAPPA (VII 
MICRO SYSTEM SAS C.ne Orientale. 4721/b 
00178 ROMA 

MICROFORUM ITALIA SRL Via Antonio Musa. 13 

00161 ROMA 

MICROLINK SRL Via Sestese, 61 - 50141 FIRENZE 
MICROSYS ELECTRONICS SRL Via Piermarini snc 
06132 S.ANDREA DELLE FRATTE (PGI 
247 MICROTEK EUROPE Max Euwelaan, 68 - 03062 MA - ROTTERDAM 
111-113 MODO S.R.L. Via Masaccio, 11 -42100 REGGIO EMILIA 

37-39 MONOLITH ITALIA SNC Viale Romagna, 10 - 20133 MILANO 

95 NEC ITALIA SRL Via Leonardo Da Vinci, 97 

20090 TREZZANO SUL NAVIGLIO IMI) 
lnserto-34-35 NOVAERA EDIZIONI MUSICALI SAS Via Monte Amiata, 32 

61020 PESARO 

174-175 OLIVETTI PERSONAL COMPUTER Via Jervis, 77 

10015 IVREA (TO) 

30 P.C.C. COMPUTER HOUSE SNC Via Casilma. 283/D - 00176 ROMA 


119 

68 

88-89 

20 

Inserto 

IVcop. 


108 
270 

24-361 

305 
28 
215 

114 
38 

23-25-45-47-124-125-127-129 

263 

60-61 
19 

311 
118 
46-331 


PARTNER DATA SRL Via P Marocco, 11 -20127 MILANO 
PC WARE SRL Via Carlo Pirzio Biroli. 60 
00043 CIAMPINO (RM) 
PERUZZO INFORMATICA Viale E Morelli. 165 
20099 SESTO S. GIOVANNI (MI) 
QUADRA SRL Via C Colombo. 193 A/B - 00147 ROMA 
QUOTHA 32 Via Portogallo. 2 • 47037 RIMINI 
RANK XEROX SPA Strada Padana Superiore. 28 
20063 CERNUSCO SUL NAVIGIO (MI) 
ROLAND ITALY SPA Via delle Industrie. 8 - 20020 ARESE IMI) 
SACIS SPA Via Teulada. 66 - 00195 ROMA 
SBF ELETTRONICA SRL Via Cumana, 19/A 
80126 NAPOLI 
SGA INFORMATICA SRL Strada 4-Pal Q8 
MILANOFIORI 20089 ROZZANO (MI) 
SIDIN SRL Via A Canova. 25 - 10126 TORINO 
SIEMENS NIXDORF INFORM. SPA Via Roma, 108 
20060 CASSINA DÉ PECCHI (MI) 
SPIDER ELECTRONICS SAS Via Carlo Boucheron. 18-10122 TORINO 
SYMBOUC SRL Via N Sauro, 9-43100 PARMA 
SYSTEMS COMUNICAZIONI SRL Via Olanda, 6 
20083 GAGGIANO (MI) 

52-53 T.V.C. ITALIA SRL Strada del Mobile, 16/C 

33080 VISINALE DI PASIANO (PN) 
50 TASK SRL Via Sestese. 61 - 50141 FIRENZE 

117 TECHNIMOLD SRL Via Greto di Cormgliano, 6R -16152 GENOVA 

96-97-99-101 TECNODIFFUSIONE PISA SRL Via G Da Verrazzano, 13 

56038 LE MELORIE PONSACCO (PI) 
32-33 TECNOWARE SRL Via Lisbona. 9 - 50065 PONTASSIEVE (FI) 

323 TELECOM ITALIA SPA Via Flaminia, 189 -00196 ROMA 

231 TEXAS INSTRUMENTS ITALIA SPA Via Pacinotti, 7 

67051 AVEZZANO (AQ) 

102-103 TOSHIBA EUROPE GMBH Via Hammfelddamm, 8 -41460 NEUSS 
382 TRE-PI PUBBLICITÀ SRL Via Di Porla Maggiore. 95-00185 ROMA 

219 TULIP COMPUTERS ITALIA SPA 

Via Mecenate. 76/3 - 20138 MILANO 
73 UNID ATA SRL Via S. Damaso. 20-00165 ROMA 

66 UNIWARE SISTEMI SRL Via Matera, 3 - 00182 ROMA 

16-17-26-27-29-31 VIDEO COMPUTER SPA 

40-41-43-83 Via Antonelli. 36 -10093 COLLEGNO (TO) 

44 VOBIS MICROCOMPUTER SPA Viale Matteotti, 4 

20095 CINISELLO BALSAMO (MI) 
112 ZIEGLER INFORMATICS SRL 

Via Filadelfia, 232/12 -10137 TORINO 
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TUOI CON UNA 
SPESA MINIMA DI 

100.000 Lire 

SOLO NEINEGOZI 

WS LOGIC! 


UN EMOZIONANTE 
DOCUMENTO STORICO 
ESCLUSIVO 
DA CONSERVARE! 


CHIAMA 

IL NUMERO 


0362 

559407 


PER AVERE 

L'ELENCO 

aggiornato 

dei negozi 


I NEGOZI Iti LOGIC! TI OFFRONO UN GRANDE 
ASSORTIMENTO DI SOFTWARE, CD-ROM E ACCESSORI 
SEMPRE AGGIORNATI, LA GRANDE CONVENIENZA 
LOGIC E L'ESCLUSIVA POSSIBILITÀ DI RICEVERE 
RAPIDAMENTE E SENZA SPESE DI SPEDIZIONE IL PRODOTTO 
PARTICOLARE CHE STAI CERCANDO E CHE NON RIESCI A TROVARE. 


UNA VIDEOCASSETTA VHS E 
MONOGRAFIA DI OLTRE 80 PAGINE 
CON LE IMMAGINI TRASMESSE SULLA 
TERRA. COMMENTI DELL’EPOCA E 
FILMATI ORIGINALI A COLORI GIRATI 
DAGLI STESSI ASTRONAUTI SUL 
SUOLO LUNARE. 

ANCHE IN VENDITA A 


Off 


CASH 6 CARRY 

Milano (Bovlsio Masdago) 

SS dei Giovi. 34 • tei. 0362 S5.94.07 r.a. 
fax 0362 55.94.15 r.a. 

DISCOUNT CENTER 

Grande assortimento dal catalogo generale Logic in pronta 
consegna e possibilità di ordinare tenia spese di spedizione. 

Cuneo 

Corso Nizza. 42 • tei. 0171 60.31.43 

Milano - Metro Lima 

Galleria Buenos Aires 8/10 • tei. 02 2952.30.08 

Perugia 

Via Cacciatori delle Alpi, 12/14 • tei. 075 572.32.60 

Taranto 

Via Nitti 18/8 • tei. 099 453.37.70 

Torino 

C.so Vittorio Emanuele. 212/B • tei 011 77 13.191 

NEGOZI AUTORIZZATI 

Selezione di prodotti Logic in pronta consegna e possibilità di 
ordinare senza spese di spedizione 

Agrigento |Llcata| 

Via Palma, 108 • tei. 0922 89.48.21 
Areno (Montevarchi) 

Viale Diaz. 160/A • tei 055 910 27.35 

Alti 

C.so Cavallotti. 126 • tei 0141 436.853 

•ari 

Via Re David. 199/B • tei 080 557.53.99 

■iella 

Via Cottolengo. 5 • tei 015 849.43.52 
Brindili (Oitunl) 

P.zza Italia. 6/7 • tei. 0831 30.16.69 
Campobasio (Termoli) 

Via Francesco D Ovidio, 17 • tei. 0875 70.56.04 
Caserta 

Via Cesare Battisti, 75 • tei. 0823 32.68.36 

Calamaro (Lamezia Terme) 

C.so Giovanni Nlcotera, 9 ■ tei. 0968 44.13.13 


Como (Irba) 

P.zza Matteotti. 17/18 • Tel. 031 64.61.53 

Cosema (Rocca Imperiale Marina) 

Via Mare. 68 • tei. 0981 93.37.65 

Cuneo (Alba) 

C.so Cortemilia. 6/B • tei. 0173 346.83 

Flrenie 

Via Pratese. 24 • tei. 055 31.95.28 

Foggia 

Via D. Cirillo. 28 ■ tei. 0881 70.85.85 

Genova 

Via Ippolito D Astc 17 Rosso • tei. 010 553.51.41 

Grosseto 

Via Aurelia Nord. 31-33-35 • tei. 0564 41.42.33 

Grosseto (Follonica) 

Via Mazzini. l/C • tei 0566 442.17 

Lecce 

Via Leuca. 172 • tei. 0832 34 98.91 

Lodi 

Via Guido Rossa. 8 • tei. 0371 43.23.68 

Macerata 

Via G.Contini 38/42 • tei. 0733 322.37 

Messina 

Via Don Blasco, 75 • tei 090 292.39.87 r.a. 
Milano (Magenta) 
c/o Centro Commerciale Plaza Center 
Piazza Liberazione. 10 • tei 02 9729.19.23 

Napoli 

Via San Carlo. 14 • tei. 081 42.57 88 

Napoli (Portici! 

Via Leonardo Da Vinci. 152 • tei 081 47.76.85 

Napoli (Somma Vesuviana) 

Via Aldo Moro, 32/A • tei 081 899.60.00 

Padova (Bste| 

Via Tito Livio, 9 • tei. 0429 60.20.43 

Palermo 

Via Veronese, 42 • tei. 091 20.45.13 

Piacenza 

Via S. Ambrogio, 17 • Tel. 0523 59.38.00 


Potenza 

Via Anzio. 29 A/B • 0971 44.59.39 
Ragusa (Modlca| 

Via S. Giuliano 11 1/A • tei. 0932 76.10.96 



Via Maggiore. 39 • 0544 323.44 

Reggio Calabria 

Via Possldonca. 59 • tei 0965 89.43.00 
Reggio Calabria (Siderno) 

C.so della Repubblica. 121 • tei. 0964 380.906 

Rieti 

Via Picerll, 35*37 • tei. 0746 49.71.42 

Roma - Parlali 

Via D.CImarosa, 11 • tei 06 841.90.40 

Roma • Prati Metro Ottaviano 

Via Germanico. 47/51 • tei 06 3973.71.95 

Roma (Monterotondo) 

Via Nomontana, 31 • tei. 06 900.80.266 

Roma (Marino) 

Via Fili Giani. 14 • tei. 06 936.71.88 

Roma - EUR Marconi 

Via Luca Valerio. 22 • tei. 06 557.52.58 

Salerno 

C.so Garibaldi. 56 • tei 089 25.37.65 

Sassari 

Via Pcrantonl Satta. 11 • tei. 079 28 06 70 

Torino 

Via Pigafetta, 21 • tei 011 50.28.37 

Tteviso (Montebelluna) 

Via Salvo D Acquisto. 8 • tei. 0423 30.07.28 

Venezia (Dolo) 

Via Fratelli Bandiera. 2 • 041 510.02.06/37 

Venezia (Jesolo Lido) 

Via Dante Alighieri. 9S-97 • tei. 0421 38.38.97 

Vicenza (Bassano del Grappa) 

Largo Parolini. 116* tcl./Fax 0474 52.37.98 

Viterbo 

Via S.M. della Grotticclla. 43/45 • tei. 0761 22.74.06 
■ NUOVE APERTURE 




















Potente per gli esperti, 
amichevole per i principianti 


Crea! Presentations 

Per realizzare grandi 
presentazioni a video su 
diapositive o cada. Runtime 
per distribuire le presentazioni. 

CD ut 49.800 


Latiels 

Il modo più semplice per 
creare etichette professionali. 

Impodaziono da database e 
stampa di codice a barre. 

CS/H) - Manuale in datano Ut. 88.500 


Calendar 

Un perielio organizer per 

gestire i vostri appuntamenti, 
gli Indirizzi e gli eventi. 
Stampa agenda In vari lormatì. 

cd/fd Ut. 48.800 


CO Fonisi 

1.500 caratten di alta qualità 
sia in formato Postscnpt che 
TrueType lype 1, tutti originali 
e di qualità professionale 

CO Ut. 48.800 


Casino CD 

Entra nel perno casinò 
multimediale: Slot Machine, 
Baccarat, Keno. Craps. 
Roulette e Video Poker. 

CO Ut. 68.600 

Favorite Games 

Una selezione dei giochi da 
tavolo per Windows più belli e 
famosi in un solo CO. 


CD/ro Ut. 48.800 


Foto CD 

2.200 foto royalty free di qualità 
professionale già pronte all'uso. 
Antepnma delle immagini con 
il programma in dotazione. 

CO-6i*ia interattiva in itaiano Ut. 68.500 




Foto CD 

i^as 
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CDFonts! 

n-LvZFXiì 



Calendar 



Labets 


jjgggq 



Presentations 



DiiMuCuiigi. 

t«"ir ^ 


THE WARCOUiGE 
CD IN 

OMISE BATTAGC 
CON UNITA { UNTE Dt 
FRONTE W 3D 
MIGLIORATA 
R4TELUGENZA 
ARIRICIAlf 

UT. 79.900 



OFFENSIVI CD IN 

RICOSTRUZIONE 
STORICA Di 
IMPOSTANTI 
8ATTACUE DELLAI 
GUERRA MQPCXA1E 
IN TEMPO RE AIE 

UT. 99.900 



THE SETTURS II 
CD IN 

BISOGNA SVRLWAJtE 
IKONOMIA E 
METTERSI DAI r*MO 
SI PUÒ GIOCARE N 
DUE CONTEMPO 
RANEAMENTE 

UT. 99.900 



WARCRAFT II (T 

GRANDE STORNO 
DEGÙ CAOS 
ASSETATI 01 
VENDETTA RWSORAI 
A SPUNTARLA 
ANCORA» 

UT. 97.500 



COMMANDA 
CONOUER TT 

GWOARTUO 
POPOLO IN QUESTA 
GUERRA N TEMPO 
REAlfi 

UT. 107.900 



MEGAPAK 5 IN 

NUOVA COtlfZKX 
0110 GRANDI 
SUCCESSI DA NON 
PERDERE 

ASSOU/T AMENTI! 

ut. 109.000 


.■'nÙi. l i,r 





DEADUNE 
CD DOC. TT 

AllA GJDA Di UNA 
TASK FORCE DEVI 
OBERARE GU 
OSTAGGI DEI 
TERRORISTI 

UT. 124.000 



DUKE NUKEM 3D 
DOC TT 

»GKXO DESINATO 
A PRENDERE II POSTO 
DIDCOM 

ut. 97.500 


ULTIME NOVITÀ 

CD-ROM 


CD 


sum 

vi 

l - Ti 


■rum 

1 



■* 




inclusa 


PREZZO CHIARO 
TUTTI I PREZZI INDICATI 
SONO COMPRENSIVI 
DI IVA 


KICK Of 96 CD n 

NUOVO GIOCO DEI 
CALCIO CON 49 
NAZIONI. 750 au* 
PER UN TOTALE DI 
15 000 GIOCATORI 
REAU 

UT. 97.500 


PLAYER 
MANAGER 2 TT 

PRENDI PER MANO IA 
SQUADRA E VNOI 
CAMPIONATO SIA DA 
GIOCATORE 0« DA 
DIRIGENTE 

UT. 98.500 


TUTTA LA 
JUVENTUS IT 

TUTTA IA GLORIOSA 
STORIA OEUA 
•VECCHIA SIGNORA- 


CD 



ut. 89.000 


CYBER1A 2 
CO DOC. TT 

RITORNA L'AZIONE 
FRENETICA CON INA 
GRAFICA DA 
MOZZAFIATO 

ut. 119.000 


GRAND PRIX 
MANAGER TT 

GESTITE UNA 
SCUDERIA DI 
FCRMIAAUMDN 
TUTTO E TEI TUTTO 

UT. 94.900 


STAR TREK DEEP 
SPACE NINE 
HARBRINGER IN 

C't STATO UN 
OMJGOO SU DEEP 
SPACE NINI 
RIUSCIRAI A TROVARE 
LASSASSIMO» 

ut. 99.900 


ATTE RUNE 
CDDOC.rr 

DEODERE II DESTINO 
OMGUAAC» ANIME 
NCNtFACUE 0 
«USCIRAI» 

ut. 99.000 



DIZIONARIO TT/IN 

VIVAVOCE 

GARZANTI 

CETRE 70000 

VOCABOUCON 

TRADUZIONE.ESEMPIE 

PRONUNCIACI 

IMMAGNIB/N E A 

COLORI 

UT. 119.500 

TALK TO ME 2 
AVANZATO 
BUSINESS CD TT 

CORSIE» NOIE SE CON 
RICONOSCIMENTO 
VOCAIEPER 
MIGLIORARE IA 
PROPRIA WONUNOA 

UT. 139.900 


DEUTSCH AM 
COMPUTER TT 

CORSO MU1VMJDLAU 
DI TEDESCO N 
AMBIENTE WINDOWS 
PER TUTTI I UVE IH 

UT. 144.900 


SALUT MES AMIS TT 

CORSO MUTMOIAIE 
DI FRANCESE PER CHI 
HA GIÀ DELIE NOZIOM 
DI BASE 

UT. 179.900 


CD/FD 





IL QUADERNO 
MAGICO CD TT 

PER DISEGNARE, 
SCRMJtf. COLORARE 
CREARE STORIE N 
MQOO SEMPLICE! 
NTUTIVO 

UT. 99.900 


CASPER BRAINY 
BOOKCDTT 

PER NSEGNAR1 Al 
BAMBN A LEGGERE 0 
AMttUORARE LA 
LETTURA 
DIVERTENDOSI 

ut. 77.500 


LA MIA PRIMA 
ENOCIOPEDLA CD fT 

CCN ISO FUMATI. 50 
GOORE5UBRIDA 
COLORARE. POTETE 
AVVINARE I BAMBINI 
DI 4/9 ANNI Al 
COMPUTER 
ut. 94.900 


MAGNARAM 2 FD 
IN 

RADOOPPLATE IA 
VOSTRA RAM SOnO 
WVCOWS CON UN 

piccolo 

^VESTIMENTO 

UT. 99.900 



zoom/zucmodem 

U Via Più Vaca Pb &uaiws al Pianew 


CAIATTUOTKHE 

AtOOEUl 

PUZZO 

MCOEM 14 400BPS IP! BASED V 42BIS/MNP 

FAX 14 400 TRASMISSIONE/RICEZX3NE 

PC 14 4 K INTERNO 

EX 14 4K ESTERNO 

134000 

219 000 

MODEM 14 4006P5 V 42615, MF#5 

FAX 14 400 TIASMISSONE/ICEZOPR 

VTF 14.4 K NTEINO 
VTX 14 4 K ESTERNO 

164 000 

234 000 

MCOEM 78 B006PS V 34. V.32 BIS. V.42M. MNP5. MNP 10 
FAX 14 400 TUSMISSIONE/ICEZIONE 

VFP 2B BXWTERNO 
VFX 78 8 K ESTERNO 

119 000 
399.000 

MOOEM 14 400BPS V.32 BIS, V 42. V.42SC. MNP5. MNP» 
FAX 14.400 TRASMISSIONE/RICEZIONE 

PC 144CNTERNO 

329000 

MOOEM 78.8008» V 34. V.32 BIS. V.4«$, MNP5. MNP» 
FAX 14.400 TRASMISSIONE/RICESONE 

PC I4 4XWTEIN0 

569 000 

TUTTI 1 MODULI COMPRENDONO MANUALI IN ITALIANO (ESCLUSI 1 MOOIUI PCMCIA 1 1 
SOFTWARE PI» ISSIU SUBITO OPIRATTW 


































































































SCONTO 
ULTERIORE 5% 
Al POSSESSORI 
DELLA LOGIC 
MASTER CARD 


PREZZI FRESCHI! 
TELEFONACI 
PER CONOSCERE 
LE ULTIME 
QUOTAZIONI! 


CON UN ORDINE DI ALMENO 
IH 500.000RICEVERAILA LOGIC 
MASTER CARD E POTRAI 
ACOU5TARE TUm I PRODOTTI 
CONUNUTERIORE 
SCONTO ces* 

(PAGAMENTO CONTRASSEGNO, 
SONO ESOUSEIE SOIE 
PROMOZCM SPECIAUI 


EDUCATTON: 
PREZZI SPECIAU 
RISERVATI 
A STUDENTI E 
INSEGNANTI 

CONDIZIONI STRAORDINARIE 
SI» PRODOTTI BORIANO, LOTUS, 
MICROSOFT, WOLFRAM 
RESEARCH, WORDPERFECT E 
WORDSTAR RISERVATE A SCUOLE, 
INSTITUTI, INSEGNANTI E 
STUDENTI, 



NEL NOSTRO SETTORE I PREZZI 
SONO SOGGETTI A CONTINUE 
VARIAZIONI. LA PERKDOCTTÀ DI 
QUESTA RIVISTA NON CI 
CONSENTE, A VOLTE, DI INDICARE 
L'ULTIMO PREZZO DISPONIBILE 
SE HAI TROVATO UNA 
QUOTAZIONE MIGLIORE, PRIMA DI 
ACQUISTARE TELEFONACI! 


RICHIEDI IL 
CATALOGO 
COMPLETO 
SU DISCHETTO! 


CON SOLE UT 9.500 IVA COMPRESA 
(. UT.5.500 TER CONTRIBUTO SPESE 
POSTALI) RICEVERAI L'EDIZIONE 
AGGIORNATA DEL CATALOGO 
GEWRALE OTTERRAI II RIMBOSO 
COMPLETO AL PRIMO ACQUISTO. 

Il CATALOGO È GRATIS AD OGNI 
ACQUISTO. 


UPGRADE: 

TUTTI A 

PREZZI SCONTATI! 





Linux 


LINUX 

* 


m 


Internet 


LI GRANDI 
BATTAGLIE IT 

»C OSTRUZIONE DI 10 
GRANO! BATTAGLI! 
CON TAVOIE, 
ANIMAZIONI { 
rUMATI 

ut. 129.000 


ATIAS ATLANTI 
INTERATTIVO IT 

OLTRE 250 SCHEDE 
INFORMATIVE 5U TUTTI 
I PAESI DCl MONDO 

ur. 99.000 


GUITAR HTTS TT 

«RIPARARE A 
SUONARE LA 
CHI ARRA CCNTfNl 
GLI SPARTIR DI 7 
STORICHE CANZONI 

UT. 99.900 


UNUX 

INFORMA TIC 6 CD 

NUOVA VERSIONE 
AJKIIE 96 

UT. 62.900 


JACKSON LIBRI 

La più Grande Libreria per 
a Vostro PC 


INTERNET YiliOW 
PAGES 1996 IT 

NUOVA VERSIONI 
COMPRENDENTE TUTTI 
I SITI ITALIANI CON 
UBRO l CDROM 

ut. 39.000 


NTSCAPE 
NAVIGATOR 2.0 IN 

LA PW RECENTE t 
COMWE1A VERDONE 
PER WINDOWS MI 
BROWSER PER INTERNET 
PRJUnUZZAtOf 
VEPCUTO NEI «ONDO 

UT. 129.000 


INTERNET PMONE 
3.0 IN 

PER THEfCNAM N 
IUTT01 MONDO CON 
L'ADOEBflOOlUNA 
CHAMATA LOCALE 
NUOVA VERSONE UR 
WYCOWSFUU 
DLRVDd 

ut. 229.000 


UNUX INTERNET 
ARCHIVES IN 

NUOVI FRE SORGENTE 
PIÙ rjTERNET RCF 
AJORVlS II TUTTO SU 
BEN 6 CD 

UT. 64.900 


Tum I MARCH SONO REGISTRATI DAI «SPETTIVI WOPBETARl 



NUOVI ARRIVI 
TUTTE LE SETTIMANE 

SE NON TROVI QUI IL CD-ROM 
CHE TI INTERESSA TELEFONACI, 
ABBIAMO UN MAGAZZINO 
FORNITISSIMO! 


CASE LOGIC 




FD 


3,5" 




TEOREMA40WT4NI SEMA 
TEOREMA 40KIT 4N 1 C#D. 
IEOREMA AGENTI RAPPRESENTANTI 
TEOREMA CONDOMINO 
TEOREMA CONTABBJTÀ fCKNFTOR! 
TEOREMA CONTABUTA C*D /IVA 
TEOREMA CONTABUTÀ SEMA /IVA 
TEOREMA COfiWSftTTV NEGOZI 
IEOREMA FATTURAZONE CUENTl 
TEOREMA MAGAZZWD 
E BOUfTTAZKONE 

TEOREMA C*»M OJB^TI FCRNnORJ 



ITAUAN 
ASSISTANE PER 
WINDOWS IT 

FINALMENTE N 
VERSIONE ITALIANA 1 
PIÙ VENDUTO 
IRADUnORt 
BSXREZONAli 
(TAUAMD INGLESI 


ut. 167.000 


.94.15 r.a. 


Una Selezione dei 
più Esclusivi 
Contenitori per i 
vostri Programmi 


TEOREMA 4.0 

UNA SIRIE COMPIETA 
DI PRODOTTI 
GE5TI0NAU 
PERJETTAMINlt 
INTEGRABILI TRA CI 
LORO IDEALI PER IA 
PICCOLA AZIENDA E 
PER GUSTICI 
PROFESSIONALI 




CDR12 

^ml* Borsa per 12 CD 


549.000 

549.000 

199.500 

199500 

199500 

199.500 

199500 

199500 

199500 

199.500 
199 500 


UNISTALLER + 
POWERDESK FD IT 


DUE UTIUTY INDISPENSABILI PER WIN¬ 
DOWS UNISTALLER PER RIMUOVERE 
LE APPUCAZIONI WINDOWS 3 1 E 95; 
POWERDESK PER WINDOWS 95 CHE 
NE MIGLIORA IAGESTIONECONSTRU¬ 
MENTI COME IA BARRA DELLE APPUCA- 
ZIONI AVANZATA, LA GESTIONE DEI 
FILE ZIP, LA RIGA DI COMANDO DOS E 
MOLTO ALTRO ANCORA 


FILM CD-I 


CD Ultimo minuto 

FORMULA I GP 2 IT L 97.500 
MORE WAR FOR 

WARCRAFT II IN 49.900 


CONDIZIONI DI 
VENDITA 

PREZZI IVA INQUSA OFFERTE VAL» FTNO A 
ESAURIMENTO SCORTE CCM RISERVA O VA 
RlAOON DI PREZZO SENZA PREAVVISO PA 
GAMENTOCONTRASSEGNOO CONCARTE DI 
CREDITO CARTA Si. VISA, MASTERCARD. AME 
RCAN EXFUESS (SOLO CODINI SCRfTT1| S«DI 
ZIONEAMEZZOCORRIEREESWSSOUT 15000 
.IVA OTTURI A MEZZO POSTA UT 8 000* IVA 
LE PROMOZCM NCN SONO CUMUIABJU LE 
CO*tZK>4 POSSONO DIFFERIRE DA CX«U£ 
MOSTRATE l£ CONDIZIONI P'LTEGRAU DI VEN¬ 
DITA SONO CONTENUTE NEL CATALOGO 


INFORMAZIONI 
E ORDINI TELEFONICI 

0362/55.94.07 r.a. 


PER POSTA 

LOGIC, SS DEI GIOVI 34 
20030 BOVISIO M. 
MILANO 


SOS FANTASMI 

ir 39,900 

GHOST FANTASMA 

n 39.500 

Il POSINO 

il 49.900 

BEVERLY MILLS COP» 

n 39.900 

PUlPFOON 

il 49.900 

STAR TREK VI 

ir 39.500 

OLTRE 100 IN IT AITANO 1 TTTOU MUSICALI 

CD VARI IN ITALIANO 

ATLANTE STOICO MIA UMfDIALI 

41.900 

OVINA COMMEDIA (COMF1) 

249.400 

DIZIONARIO DEVOTO OLI WIN 

181 000 

FUNZIONA COSI 

149.000 

GRANDE ATLANTE CORPO UMANO 149 000 

GRANE* A1LANTE DELLA SCIENZA 

189.000 

(BOSCHI ITALIANI 

61.500 

IVANGIU 

110.000 

Il CCOPO UMANO 

89.000 

Il SEICENTO 

359.000 

KAMASUIRA 

54.900 

L'ETÀI» CASIEUI 

134.900 

MICHELANGELO 

126.500 

OOlSStA 

105.800 

VIAGGIO IN 1 RANCIA 

119.500 

VIAGGIO IN SPAGNA 

119.500 

NOVITÀ PER WINDOWS 95 

NMNDOWS 95 UPGRADE IT 

207.700 

OF«2 70STANDARDUPGIT 

602.000 

OWE 7OSTANO COMI 1 UPG TT 

830.600 

OFFKE 701*0 URO IT 

776.000 

OFHCE 7 0 HO CGMP UPG IT 

926.900 

WORD/ 0/EXCH 7 0 IT (T 

283.000 

WORKS T 

213.500 

WCRK5UPG IT 

103.300 

M-EUSHER 30 IT 

276.000 

FTJBUSHER 3.0UFGTT 

126.500 

visual basc 40 reo ir 

1 235.000 

VISUAL BASC 4 0 reo UPG TT 

346,000 

UMSTAUER 30 

126.500 

CCRELWAW6TT 

957.000 

CCREL DRAW 6 UPG IT 

498.000 

LFCINZE PER STUDENTI SU CD 


WNCOWS950N? 

112.000 

OFH2KD70OMAC 

169.000 

VISUAL BASC O C**40 

169.000 


Ut. 29.900 


CDK2II Borsa 
ih 21) CD e IO Floppy 

Ut. 51.700 




CDR24 

Borsa per 24 CD 

Ut. 55.000 


CDR10 

Ci bo per 10 CD 


Ut. 10.900 




PDR12 

Contenitore 
Rigido per 12 CD 

Ut. 41700 



CDR30 Contenitore per 30 CD 

Ut. 39.900 






















































Offerte valide fino a esaurimento scorte 



La Qualità che Cerchi al Prezzo che Desideri 



• 100% Compatibile Windows 95 e 3.1. 

• Compatibile con lo Standard TWAIN. 

• Supporto dei Formati BMP, EPS, GIF, PCX, TIFF. 

• Software iPhotoPlus per l’Acquisizione e la 
Manipolazione delle Immagini. 

• Software OCR Multilingue e Miltifont per il 
Riconoscimento del Testo. 

• Assemblaggio Automatico delle Immagini di 
Grande Formato. 



TECH 



DISTRIBUTORE ESCLUSIVO PER L'ITAUA 
Statale dei Giovi 34. Bovlsio Masciago, Milano 
Tel. 0362.559407 r.a. Fax 0362.559415 


PREZZO CHIARO 
TUTTI I PREZZI INDICATI 
SONO COMPRENSIVI 
DI IVA 


inclusa 


UNA COMPLETA GAMMA 
DI ACCESSORI 
PBUL TUO PERSONAL 



Joystick JS-90 


massima precisione, 

IL PULSANTE di fioco ruota 
DI 180 GRADI! 


Ut 40.900 



WinMouse PRO-7 


NUOVO DESIGN. RISOLUZIONE 
DINAMICA 50-7000 DPI. SUPPORTO 
ERGONOMICO PER IL POLSO. 


Ut. 37.900 


?• 



WinMouse CM-5P 

A RAGGI INFRAROSSI 


MOUSE SENZA FILI. PORTATA UNO 
A 2 METRI. NESSUNA INTERFERENZA 
RADIO, ADATTATORE 9-25 PIN. 


UT. 139.000 










? Trust 

COMPUTER PRODUCTS 


Accessori per la casa e l'ufficio 


MULTIMEDIA 


ài—à. 



Fax Modem 28.8 

Uno strumento essenziale per collegare il vostro PC al resto del 
mondo. Internet. BBS, posta elettronica diventeranno finalmente 
strumenti di uso quotidiano anche per voi. I Communicator Trust 
28K8 sono fax modem da 28.8 Kb ad alta velocità e con 
compressione dati standard V32 bis. Il fax trasmette e riceve alla 
velocità di 14.4 Kb in standard G3. 


COMMUNICATOR 28X8 interno Lire 269.000 
COMMUNICATOR 28X8 esterno Lire 299.000 



SOUND BOOSTER SOO PLUS 

Potente subwoofer per sorprendervi 
con bassi mozzafiato. Potenza di picco 
di 120 W, utilizzabile con qualunque 
set di altoparlanti. Possibilità di 
regolazione di tono e volume. 

Lire 189.000 



CD ROM 8X 

Velocità di trasferimento 1200 Kb al 
secondo. 

Lire 289.000 



FM RADIO CARO 

24 memorie, software per Dos e 
Windows. 

Lire 73.000 



SOUND EXPEKT DE 
LUXE 16 30 

Scheda audio a 16bit con 
effetto 3D. Riproduzione 
a 20 voci. 

Lire 112.000 



SOUND EXPERT DE 
LUXE WAVE 32 30 

Come il modello De Luxe 
16 3D, ma con 32 voci e 
128 strumenti musicali. 

Lire 159.000 



16 BIT WAVE UPG. 

Modulo d'espansione 
per De Luxe 16 3D e 
sound Blaster 16. 

128 suoni e 54 set di 
percussioni. 


Lire 99.000 



SOUNDWAVE 40 15W 

Casse amplificate con 
regolazione del volume. 

Lire 38.000 



SOUNDWAVE 20 2SW 

Amplificate con regolazione 
di volume e toni. 

Lire 54.000 


Ha 


SOUNDWAVE 240 

Amplificate con ampie possibili¬ 
tà di regolazione, 220 V. 

Lire 99.000 



30 SOUND DIMENSION 
300 W 

Casse amplificate con effetto 3D. 

Lire 129.000 


Eli 



Predator Extreme 

Il joystick ideale soprattutto per i giochi che 
richiedono l'uso della tastiera. Può memorizzare 
le combinazioni di tasti di 2 giochi. Interruttore 
HAT per i giochi avanzati come i simulatori. 
Collegabile alla porta joystick o alla tastiera. 

Lire 99.000 




Quattro pulsanti 
e TurboFire. 


Lire 25.000 


PADE1GHTER 
200 PLUS 

TurboFire e 8 
direzioni di 
movimento. 

Lire 25.000 




Mouse a tre tasti per 
Dos Windows e OS/2, 
completo di tappetino 
e manuale. 

Lire 17.000 


WINDOWS 95 
KEYBOARO 

Ideale per ogni PC. 

Lire 49.000 




Scanner da 
tavolo 
formato A4 

Gli scanner Trust sono 
ideali per l'acquisizione 
professionale di testi e 
immagini. Alta risoluzione 
(2400/4800/9600 dpi), 
formato di scansione A4. 
Completo di interfaccia SCSI, software Omnipage Lite per 
il riconoscimento auromatico dei testi (OCR), software 
Image Pals GO per l'elaborazione delle immagini in 
ambiente Windows, manuale in italiano. 


La ricca dotazione di serie può essere completata con 
l'introduttore automatico di fogli singoli e l'adattatore 
per trasparenza opzionali. 


IMAGERY 4800 SP COMPACT Lire 699.000 
IMAGERY 2400 SP Lire 759.000 

IMAGERY 9600 SP Lire 999.000 


Strada Statale dei Giovi 34, 

20030 Bovisio Masciago (Milano) 
Tel. 0362 559407 - Fax 559415 


In tutti i negozi it's LOGIC! 

Chiama il numero 0362 559.407 
per avere l’elenco aggiornato dei negozi 































































Quick & Easy CAD 

Non occorre essere un Architetto o un Ingegnere per usare un CAD Professionale. 



Date vita alle vostre idee! 

In poco tempo gli strumenti di Quick & Easy CAD, 
semplici e potenti, vi consentiranno di progettare 
qualsiasi cosa senza alcuna difficoltà. 

Da una semplice libreria a un complesso progetto 
architettonico. 


✓ Unità di misura e valori delle quote in 

pollici e centimetri. 

✓ Strumenti per creare le primitive 
grafiche, archi, poligoni e curve. 

✓ Potentissime funzioni per la modifica 
degli oggetti. 
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✓ Gestione di progetti fino a 
260 piani differenti. 

✓ Tavolozza con 16,8 
milioni di colori (24 bit), 

✓ Stampa a colori o in bianco 
e nero. 


In dotazione oltre 250 simboli 
Elettrici, Architettonici e Meccanici 


✓ Sofisticati strumenti per quotare e misurare. 

✓ Altissima precisione nel controllo degli strumenti 
di disegno. 



Home Design 3D 

Progettate la vostra casa e... volate in 3D. 


Landscape Design 3D 

Il più venduto per la progettazione del giardino 


rm ~ 

IMM 

Nessun tempo di attesa! 

Dal LayOUt alla realta Virtuale Osservate ii vostro giardino con le tecniche di 

Landsdape 

Home Design 

3D 

Con un semplice click il tuo layout si trasforma in realtà virtuale. La simulazione automatica della 

un ambiente tridimensionale che puoi osservare e crescita delle piante vi stupirà! 

modificare da ogni punto di vista. L j Pe 88.500 iva inclusa 

Design 

ISEEJs 



Interattiva 


✓ Tutti gli strumenti 
per creare rapidamente 
la piantina di casa, 
dell'ufficio o del negozio 
e per disporre con 
facilità porte, 
finestre e arredi. 

✓ Oltre 200 elementi 

di arredo modificabili. 

Andate dove volete. Istantaneamente! 

Inserite porte, finestre e mobili in un progetto 2D. in pochi secondi. 
Quindi volate, passeggiate e guardatevi intorno... siete subito nella 
vostra nuova casa, e potete vederla a colori 
da qualsiasi punto di vista, tutto in tempo reale. I 

UPe 68.500 Iva inclusa 



✓ Oltre 440 piante, fiori e accessori per il giardino. 

✓ Importazione diretta da Home Design 3D 


Moduli 

Create e compilate moduli guidati dai "Wizard" 


Cui VX 

■\i> 


Moduli - 

graa H 


400 moduli professionali modificabili 

Potrete collegarvi automaticamente ai vostri 
database nei formati dBase. Paradox e FoxPro. 

Lire 68.500 iva Inclusa 



✓ Creazione di tabelle personalizzate. 

✓ Calcoli matematici automatici. 


Con fiutila 

1 FETT1 

Interattiva 


Mm 86 






DISTRIBUTORE ESCLUSIVO PER ITALIA E CANTON TICINO 

Statale del Giovi 34, 20030 Bovisio Masciago (Milano) - Tel. 0362 559407 - Fax 0362 559415 

































































L' offerta è valida fino a esaurimento scorte 



a sole 68.500 Ire 
1 CD EXPBtt a l'esclusivo 


a sole 68.501) lire 
1 CD EXPERT 
insieme all'esclusivo 


CO Clip Art 


Scacchi 


Atlante 


Personal 

Publisher 

Dlp con caraneristiche 
professionali pei tutte 
lo necessità di stampe. 
Modelli già pronti 


Astronomia 


Un grande successo! 
Progetta ed esplora la 
la tua casa in 3D. 
Olire 200 elementi di 
arredo. 

Atlante 

Carte geografiche, 
daii statistici, 
bandiere, lusi orari, 
dall satellitari 


Astronomia 


Planetario personale 
con allanle astronomico. 
Oltre 10.000 stelle, 
piacele, galassie, 
nebulose, costellazioni 


2 600 Immagini a colon 
Pronte all’uso per 
Windows, divise In t8 
dillerenti categorie. 


Scacchi 


CD Clip Art 


GII scacchi In 30 e 2D 
5 dillerenti tastiere e 6 
tipi di scacchi. 

Suono e voce ad 
ogni mossa. 


Scacchi 


Puoi avere il BLUE BOX anche acquistando 
Foto CD, Landscape Design 3D, Moduli 


luteo 


LUE B V§C 


Tutti I CD ROM In offerta ^ 
comprendono una completa guida 
Interattiva In italiano j 


Moduli . 

u. 


■ «niIrtrAlfh —- 

Lanoscape - 
Design 

3IF e 



DISTRIBUTORE ESCLUSIVO PER ITALIA E CANTON TICINO 

Statale dei Giovi 34, 20030 Bovisio Masciago (Mi) - Tel. 0362 559407 - Fax 0362 559415 
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Viaggiano le tue idee con 



• ISDN trasmette i tuoi dati e le tue immagini più velocemente delle tue parole. 

• Un mondo di risorse multimediali si apre davanti al tuo personal computer. 

• Collega il tuo ufficio con tutto il mondo, entra nella rete Internet con ISDN 
ed esplora il cyber spazio alla velocità del pensiero. 

• Con CoFax viaggerai oggi nella realtà di domani. Siamo presenti a 


= CoFax 

TELEMATICA 

NUOVE TECNOLOGIE AL VOSTRO SERVIZIO 


sBBu 

Pad.l 7/11 - Stand HI8 


Milano lei. 02/70128038 

Genova tei. 010/6133044 

Reggio E. tei. 052/922600 
punti Firenze tei. 055/413265 

cofax Cagliari tei. 070/453410 

Napoli tei. 081/7281737 


Fax 02/70001154 
Fax 010/6132324 
Fax 052/518748 
Fax 055/417091 
Fax 070/400027 
Fax 081/674813 


Direzione Generale 

Via dei Colli Portuensl 110/a • 00151 Roma 
tei. 06/58201362 Fax 06/58201550 

mtmmtw - 

P« iiHomoilonl sul proponi 1101000100 

basii» chiamare II nosiro Numo/o Vofdc I I Q/*OOi) I Uà 
a Inviare un massaggio a lnlo@col««JI V -—- 


e*\rA\ 







II tuo business. 



II tuo business 

con una spinta dai Software IBM. 


Ihiiii Uim'liim.siiifi 

( tiiulìri'-iiiiu’ ili informi ninni 

Si milititi 

ili tipiilirtniniii 

Mi-ssiij^sistirti vsnurìtmif 

Triiiisiiziniii flvssiliili 

I.iiiiiuiiirtniiiiii Itosi /in ili 

llicannsiimrnlo l ut ali' 

I iim/ilelii mvfsso ni timi 


Allaccia le cinture. Adesso anche tu 
potrai fare decollare la tua azienda 
con la gamma ili software IBM basati 
su Windows che valorizzeranno i tuoi 
investimenti e ti proietteranno nel 


mondo interconnesso. I Software IBM 
si riveleranno il giusto propellente per 
far volare alto il tuo business. 

Quindi mettiti in moto subito e chiama 
il tuo Rivenditore IBM. 


Pei maggior) intorni azioni chiama IBM Direct al Nimieio Verde 167-017001 

I I 



Soluzioni per un piccolo pianeta 


'Per lasciare un messaggio a IBM Direct utilizza l'indirizzo e-mail inm nneci'mii ipm cofTil oppure consulla l'indirizzo IBM in lntemel fiTTiT7;y/wwiom n Windows è un marchio regisliato Mictosol! Corp. 

















PUNTI VENDITA: _ 

ANCONA Supg Union 071/2805678 

AREZZOComputo P.KOUM 0575/24259 

(All| CAMUQA Cornute! 0575/630420 

IAR) S QOVANNI Euromcdo O55/9T2T02T 

ASTI Mmot QUI /4I0495 

(AGI AVEZZANO Computer Union 
0863/414889 _ 

(BA| Bariti» Dina Nardone 

0883/535003 _ 

BERGAMO Megobyle 2 035/402402 

BIELLA - Teoremo 015/28533 

BOLOGNA Superuomo 051/375582 

BOLOGNAII Centro Contatile 

051/314318 

BOLZANO Stefani 0471 /262067 

BRESCIA S.»l>»« 030/3365661 

lisi ROVATO - S.» ■ 030/7703010 

CAGLIA»! Micro e Privo 070/653227 

CAGLIARI Compì/»» Union 070/498184 

CASERTA Voqcmo SouoJ 0823/305445 

ICEICAPOORISE Audio Viùon 

0823/839626 

CATANI AC D.MP 095/ 7159147 

_ A Computer Wo 

CATANZARO Computo 

0961/727454 


Union 


CATANZARO M e D Electronic 

0961/741313 _ 

(CH| VASTO Cimo 0873/60092 

COMOfoWBolUÌ. 0^1/271121 

(COI OtGlATE COM Righi Elettrauto 

031/990681 

COSENZA Computer Union Ó984/7574Ì' ' 

CUNEO Rolli Cotripùler 0171/603143 

FIRENZE Computer U 0100 055/574608 

FTKNlDCTnl'5Ì5p055/425004l 

FIRENZE Cori Europa 

055/683637 _ 

FOGGIA 3V 0881/714897 

FOGGIA Dwlop 0881/665131 

|FG) APR1CENA P l Multimedia 

0882/641276_ 

GENOVA - Super Union 010/417957 
GENOVA lo Scopaio QIQ/584032 

GENOVA Canpuier Oixouol 010/564474 

GENOVA Cortolerio Campetto 010/295916 

(IMJ 8. e B. Arma di Taggia 

0184/44652 _ 

IA SPEZIA Computer UrUon 0187/513864 

IA SPEZIA II Elenroo.co 01B7/52QS34 

LECCE Computer Urton 0832/35439» 
LIVORNO Futuro 2 0586/210311 
(LUI VIAREGGIO II lob Varata 

0584/943780 

MANTOVA Computer Union 0376/329862 

MANTOVA U» Moderno 0376/329624 

MESSINA Fnpm rinate 090/343876 

MESTRE Computer Durami 041/5311377 

AAILANO Super Union 02/59901475 

MILANO Super Umon 02/33105690 

MILANO Computer Diitouni 02/66984906 

MILANO Computer Diicouot 02/8056911 

MILANO Comporr Dricounl 02/29005870 

MILANO F cKoAuO 02/2900 2952- 

MILANO Geriranno 02/798195 


MHANO G Malucflo 02/201616 

(Ml| SESTO S GIOVANNI Pc Supt. Store 

02/2403450 

(Ml| Micron! ■ Conico 02/45100171 

[MOISASSuaOCIC 0536/868611 

NAPOU Somonirilo 081/5511506 

NOVARA Computer Dimani 0321/613020 

PADOVA Ge£u 049/8756055 

PADOVA O.T.C Inlormoka 049/8720044 

|P0| MGN1EGROTTO R B InUoRca- 

049/8910606 

PAVIA Bromi,™ 6 Stefani 0382/302227 " 

PERUGA Inlaoop 

075/5271203 

PESARO Pe.'cnol Computo, 0721/410551 

PESCARA Computer Union 085/4214777 


SITO INTERNET: 

http/]/ www.vidcocompufer.it/psion/j 


Per diventare Psion Point telefona 
allo 011/4034828 Sig. Patelli 

E-mail: patelliWvideotomputer.it 


IL COMPUTER IN 



DOPO IL SUCCESSO DI PSION 


ARCHIVI: 


3 un vero dara-base a seconda delle 
necessilà dell'utente (formato DBH|. 



Word Processor per tenere, offerte e 
comunicazioni (formalo Win-vvord). 

foglio elelironico (Louis 12:3 e labelle 
l-lxccli per gestire listini e sconiisii- 
che. 


ACil-NDA: 


un angelo custode che < i ricorda i 
nostri Impegni (Lotus Organizer). 



l’RINTER 


? 

a 

E 


£ 

e 


CAVO: . i-\ garantisce la stampa di file di ogni 

stampami; tipo interfacciandosi direttamente .1 

qualsiasi stampante, sono Inclusi i 
font grafic i delle siami tanti piti diffuse 


l’SIWIN: 



permeile il trasferimento ili file da 
Psion a Windows e dii Windows a 
Psion senza perdere né contenuti, ite 
f< limali. 


SOFTWARE: |~| Psion 3n e Siena sono programmai )i- 
■ Il in linguaggio OPL dipo Visual 
® BAsIc). Software aggiuntivi in conii- 
nuo aggiornamento. 


SOLO PI l< PSION iA: 



KPCORL): fcóTFJ 


regisira messaggi voi ali 


SLOT DI: rp— 
ESPANSIONE * c 


permeitono di aggiungere memoria 
e software. 


< 

> 


VIENI A TROVARCI SIAMO PRESENTI ALLO SMAU 
smau Milano - Dal 18 al 22 Ottobre 1996 
■■■ t* Pad. 11 B 07 


Dimens nini 1(55X85x2-’- Peso gr 275. 
Meni, flash da 128 Kb a 4 Mb 
Meni.R,AM da 128 Kb a 1 Mb. 

Meni, interna: 236 Kb - l Mb - 2 Mb 

























































































UN PALMO DI MANO 



Uno Psion alici portata di tutti 





A RAGGI INFRAROSSI 


CAVI ADDIO!!! 

Premendo semplicemente 
un tasto... 


potrai inviare: testi completi, fogli elettronici, 
archivi, agenda, ecc... 

...e tra i banchi di scuola potrete inviare 
appunti, compiti, messaggi, 
formule e... molte altre cose 


Dimensioni mrn i 50X73X19 - Peso gr. 180. 
Alimentazione: batterie stilo. 

Comunicazione: porta seriale RS232 e Infrarossi 
Memorie interna: ver. 512 Kb - l Mb 


Psion 3a <• Siena consentono 
ili tollerarsi al telefono cellulare, 
per ricevere e Irusmcltere dati 
e Informazioni 


Piccolo, iililc. 
versatile, semplice... 
Cosa dire di piti di Siena? 
fe il nuovo palmtop 
della famiglia Psion. 
contenuto come 
dimensioni, 
eccezionali 
come potenzialità. 
Molto di più 

clic un comune databank. 
a partire da un prezzo 
eccezionale! 


PESCARA Computer Dixounl 
085/693570 _ 

PESCARA - Studio UBpo 085/27511 

|PG) FOUGNO Informatico 2001 

0742/24461 _ 

(PG| PONTE S. GI0V Sinlkesys 9) 

075/5990922_ 

PISA - Ci.To.telki.j- 050/578674 
PORDENONE lineo Uffa 0434/26~74T~ 

|PN) AZZANO DEC. Biow 

0ettit0434/633l35 

RAVENNA Punto Ufficio 0544/423345~ 

REGGIO CAI Computer Union 
0965/22973 _ 

RIETI- Computer Union 0746/205161 

RIMINI - Supemnion 0541/782540 

ROMA Super Union 06/7027451 ~ 

ROMA Acilìo computer 06/52360732 

ROMA Computer PiKount 06/513468? 

ROMA Computer Ducounl 
06/21710320 _ 

ROMA D i D Computer, 06/557525T 

ROMA - Grophtxorl «06/7029328 

ROMA-il Globo 06/6636088 

ROMALomuc' 8906/39376172 

ROMA REDWOOD 06/88642132 

ROMA Tuftinlocmolìto 06/43597602 

ROMA 08100 200006/8546811 

|RO| BADIA POLESINE Hoktivol 

0425/51136 

SALERNO Supei Unum 089/759944 ~ 

|SA| BATTIPAGLIA Fonn» 0828/344231 

SASSARI AB Stilemi 079/298585 

SAVONA Arco Ufficio 

015/828986 _ 

OLBIA ISSI C,S I. 0789/28263 

(SII POGGIBONSI Top Loie. Skop 

0577/981510_ 

TARANTO Computer Diicount 
099/7302033 _ 

TORINO- SrcewOI 1/7715658 

TORINO-W011/6509531 

TORINO Corp» Dixounl 011 /226Ì79Ó 

ITO) GRUGUASCO Alee "Le Gru' 

011/7708951 _ 

(TP) CA5TELVETRANO Centro Computer 

0924/906626 

TRENTO-Cromi 0461/236478 

(TN) ARCO Ho.J Tech 0464/5)9500 

TREVISO Computer Union 

0438/412372 _ 

TREVISO-Smil 0422/543215 ~ 

(TV) MONIEBEUUNA Lo Cartolibraria 

0423/22387 _ 

TRIESTE Centro Contabile 

040/633740 _ 

TRIESTE MumSolt 040/369441 

UDINE Molett 0432/294620 ~ 

|UD) CEIMGNANO KL PRRJU Synlbem 

0431/35756_ 

VARESE Super Union 
0332/830001 _ 

(VE) S.DONA0I PIAVE PrtCcwbil, 

0421/44100 _ 

VC) SANTHIA' C.D.5. 

0161/930500_ 

VERONA Super Union 
045/8003531 _ 

VERONA Megobyte 3 SRL 

045/8010782 _ 

VICENZA Contro UHicio 

0444/569936 _ 

VICENZA Eledro Domui 

0444/321938 


Si 


Disponibile pi 

Cpmpyter discount 

Mtcroltnk,,- Display 
Buffetti., '. 
distributori: 


Direzione Vendite 
Distribuzione Magazzino: 
VIDEOCOMPUTER S.p.A. 

V. Antonelli 36 
COLLEGNO-(To| 

Tel. 011/4034828 r.a. 
Fax 011/4033325 

m Numero HrM- 

167-019331 


CHIEDI AL NUMERO VERDE IL 
RIVENDITORE PIU' VICINO 















































































OGGI NON SI 





Informazione sui programmi copiati: 
Nome Per sistemi operativi 


Rete/Locale 


N. Copie 


Autore della segnalazione (facoltativo): 


Ritaglia e spedisci via fax allo 
02/2056.2222 o in busta chiusa a BSA, 
ViaV. Vela, 7- 20133 Milano 



'tafltntrr AllunuY 


oppure chiama la: 

C LINEA DIRETTA ANTIPIRATERIA _ 

167-241751 



ORIGINALE 


-! 

Copiare software è 
un delitto. 

Aiutaci a combattere la pirateria! 

CHI COPIA I PROGRAMMI SOFTWARE NON SOLO VIOLA LA LEGGE, 

COMMETTE UN CRIMINE CON I RÒ L'INDUSTRIA DEL SOFTWARE, 
SOTTRAENDO RISORSE ALLA RICERCA E PREGIUDICANDO L'EVOLUZIONE DEL 
SETTORE. NON DIMEN TICARLO. CHI COPIA DANNEGGIA ANCHETE! 


Tipologia di pirateria: Dettagli/commenti Data 

Copia ad uso interno 

Omaggio su PC in vendita 

Annuncio economico 

Catalogo postale 

Altro 

Soggetto della segnalazione: 

Società o privato 

Indirizzo Cap Città 

Tel. / Altro 

Si tratta di: 

J studio professionale □ utente □ bulletin board System (bbs) J grande utente J software house 
□ rivenditore □ grande magazzino □ rivendita per corrispondenza □ produttore hardware (Oem) 


E’ un'iniziativa Adobe Systems. Autodesk. Leader. Lotus, Microsoft. Novell. Rvan McFarland. Symantec. 


OGGI 



OGGI NON SI 



PIU' DA OGGI NON SI COPIA PIU' DA OGGI NON SI COPIA 






















SCENIC 6H EDITION un desktop dall'elevata 
espandibllltà basato sul processore Intel 
Pentium- Pro 180 Mhz, 16 Mb di Ram, disco 
fisso da 1,2 GB, scheda grafica Matrox Millenium 
e Windows NT Workstation ad un prezzo strabiliante. 
Desktop e Minitower SCENIC PRO, che grazie 
alla modularità e alla ricca dotazione standard 
rappresentano la nuova generazione di Personal 
Computer basata su processori Pentium* Pro 
fino a 200 Mhz. 

La ricca offerta Siemens Nixdorf è completata 
dalle Personal Workstation SCENIC CELSIUS, 
dai nuovi Server PRIMERGY 


Siemens Nixdorf Informatica S p A. 

Divisione Personal Computer 
via Roma, 108 

20060 Cassina de' Pecchi (MI) 

tei. 02/95121.333 • lax. 02/95121.580 

|www.sni.i| 

Siemens Nlxdort Intormatica S p A. 

società tia Siemens Nixdorf Inloimatlonssysleme AG e Slel S o A 


PENTIUM.PRO 

PROCESSOR 


INFO-FAX: 02-95121.580 Desidero maggiori informazioni 

Nome e cognome 

Azienda 

Mansione 

Via 

Città_CAP 

Tel. Fax 


SIEMENS 

NIXDORF 


Grandi novità in casa Siemens Nixdorf! 
Nuovi eccezionali modelli per darvi 
il meglio della tecnologia tedesca per 
un utilizzo ottimale, professionale 
e privato, individuale o in rete. 


Power 

j_for BusinessJ 


I loghi Intel Inside e Pentium Pro Piocessoi sono marchi registrali della Intel 




















reazioni Multimediali 
ervlzi connessi ad Internet 
ocalizzazinne software 
ubbllciti, Grafica 
endering e Animazioni 30 




I icroforum Italia Vi 

offre l'opportunità di 
acquisire spazio su 
internet a prezzi molto 
competitivi ed usufruendo 
di vantaggi concreti: 
Dominio reale .COM: la garanzia 
di una esposizione realmente 
internazionale. 


Server su linee T -1 Full: velocità di 
trasferimento ed efficienza. 


Server Multilingua: comunicare 
senza limiti ne frontiere. 



equazione di prodotti per 
diffusione internazionale 
iplicazione e Confezionamento 
CD ROM e Floppy Disk 
istribuzione prodotti magnetici 


Inoltre avrete a disposizione un 
team di professionisti in grado di 
affiancarvi per quello che concerne 
creazione di pagine WEB e assistenza 
full-time. 

Telefonate al numero 06/44243033 
e vi forniremo tutte le informazioni sui 
servizi offerti da Microforum Italia. 

A presto! 



00161 Roma - Via Antonio Musa 13 - Tel. 06/44243033 ■ Fax 06/44242836 - email: italia@microforum.com 
Ufficio di Milano: Tel. 02/22473137 - Fax 02/26226742 





emon. 

di vent’anni 

mo 

■ 

i 


Compila c spedisci a: 11', i LITI RUNICA 

Zona Industriale E. Fermi - 62010 MONTELUPONE (MC) - Tel. 0733 224012 - Fax 0733 224035 

I ' ~~1 


LEMON 

computers 


Richiedi ulteriore materiale informativa! 
Ragione Sociale: 

indirizzo: 


Lemon progetta 
e produce computer 
da più di vent’anni. 
Ventisei. per la 
precisione. 

Il tempo che ci vuole 
per far crescere 
e maturare tecnologie 
di grande qualità 
e prestazioni. 

Il tempo che occorre 
per guadagnarsi la 
llducia dei punti 
vendita e assistenza 
più qualificati in Italia. 
Potete operare 
in qualsiasi ramo: 
tecnico, amministrativo, 
gestionale, creativo, 
multimediale. 

È sempre il ramo giusto 
per raccogliere i frutti 
dell’esperienza Lemon. 


Ioga Intel In»‘de Pontmm Pta » un materno '•gioitalo di Inlol Co'Dcatio» 





















Prodotti di 
Alta Qualità 1 
e Convenienza 
nei Prezzi 



Professionalità 
ed Assistenza 
Qualificata 


Pagamento rateizzato in tutta Italia - Vendita al minuto e per corrispondenza 

I Nostri Prezzi saranno il Tuo Grande Affare 
Forniture per Rivenditori : Servizio Diretto_ 


Richiedi, anche per 
posta, il nostro 
LISTINO. 

Oltre 600 articoli 
Disponibili Listini 
per RIVENDITORI 


Vendita 

Montaggio 

Assistenza 

Macchine e Apparati 
informatici singoli o 
in rete per enti - 
azien de ed uffici 


v- 


IO Piatire Madri e CPU 

□□ 

Il MolherBoard 486 PCI EIDE da 129 | 

MB 486 PCI EIDE + 16550-ECP 152 ! 

MB Pentlum'TrltonrPipeline 

192 

MB Pentium'Trlton2/Pipellm 

i 249 

AsusTek Triton2/Pipelinc 

364 

AaueTek per Pentium Pro 

1.300 

CPU DX4/I00 

59 

CPU 58A/1!» 

75 

Pentium 76 

180 

Pentium 100 

210 

Pentium 13S 

426 

Pentium IRÒ 

676 

Pentium 166 

843 

Pentium 200 

999 

Pentium Pro 150 

1.079 

U Pentium Pro 180 

1.209. 

l| Pentium Pro 200 

1.339 



Gbyte imn 
Gbyte EU>* 

Obyts E □>£ 

2 Gbyte SCSI 
4.3 Gbyte SCSI 
CD ROM 4* 

CD ROM 6x 
CD ROM Si 

MagneloOltico 640 Mbyte 
I/O MEGA ZIP esterno 
I/O MRGA JAX I Gbyte 


Tutti con Monitor a Colori 


Olivelli 44C 4M/HD240 1.736 

Olivelli Pino 8M/HD5I0 CD4« 3.906 
Texee P120 «M/HniOhCD4> 5.660 


NoleBook di tutte le marche 
Accessori. cavi, periferiche eeterne 
Tutto per le atendard PCMCIA 


Seimila VGA 




SVGA Vena 1280 cep. 2Mb - do 99 
SVGA PCI 1280 - da 63 

Diamond Stealth 3240 388 

Matrox Mi ileo tuta JM eip.8M 494 
Mairox MiJJoaium -I NI e ; p.èM 67“ 


STAMPANTI 


Olivetti . HP 

jp User DeskJet 

270 Lexmark 400 

294 573 385 

Dinpanihili tutte le marche... 


Monitor 

□ □ 

Il VGA Color « partire da 

347 | 

Color 14" L.Rttd. Non Interine. 399 

TATUNG 15" 1280 Digitale 

069 

LIKOM 17" 1280 Digitale 

958 

PHILIPS 20" 1600 Digitale 

1.899 

New Pony 16" 8X 

693 

Sony 16" SP II 0.26 1280 

852 

Sony 17" SF II - 0.25 1280 

1.899 

Sony 17" SE II 0.25 1600 

1.911 

Sony 20" SF II • 0.30 1600 

2.990 


Ollerta Multimedia 

OD 


Scheda Sound 16 bit per W96 69 

SoundBlaaler 16 PnP 159 

SoundBlaater 32 PnP OEM 206 

Schede di Rete PCI / PnP da 138 
Scanner piano color 1200 dpi 573 
Scanner MuaTek 800dpl Color 168 
ModemFax V34/28800ert.Voice 245 
ModeraPax 33600 esterno 331 

US Robotico Sporger V34 est. 357 
Gruppi Continuità 500VAÌ da 239 
Mobili PortaComputer - da 88 


Kit Multimediale : 

Lettore CD ROM 6x 
Scheda Sound 16 bit PNP 
Csm Acustiche ♦ Microfono 

a sole 196 


Memorie RAM 

“1 -T 7 

SIMM 4 Mbyte 

48 

SIMM 8Mbvte 

98 

SIMM 16 Mbyte 

199 

SIMM 32Mbyte 

455 


BBS - NOVITÀ - - BBS 


Programmi, Posta ed Information 
Tutto in Grafica Interattiva 

ACCESSO GRATUITO I 

Tel. 06 / 786404 


zer 

(ioni | tr 

or. 


Upgrade Sistemi 




Entra noi nuovo veloce mondo PCI 

Soatiluzione e valutazione 
del tuo uaato! 


Ottimizzazione e risoluzione per i 
conflitti dì qualunque «interna ’ 


INTERNET 


Abbonamenti Annuali 

1 ora al giorno 38 

24 ore al giorno 142 


DX 4/100 


Piaatra con zoccolo ZIF 
4 Mbyto RAM 
Hard Disk 540 Mbyte 
Controller RIDE ! PCI 
SVGA L Bus 1280 !6Mcol 
Floppy Drive 1.44 Mbyte 
Cabinet Mini Towor 
Tastiera Estesa t Mouse I 
100 Utilitcf. e Giochi Shareware 




NUOVO 586 


Starna configurazione precedente 
ma con procanore 686 a 133 MHz 


133 750 

Mhz ‘A- -t™. 


PENTIUM 


Stesso configurazione precedente 
ma con Hard Disk 1.2 GigeByta o 
con 8 Mbyu di RAM : 


75 

Mhz 


W 9081 





sn 


' WS 1-662 



3TÌ43 

2oo Wrjm 



ROMA - Via Tuecolana 261 - 00181 - ^ 06 / 7810593 - 7803856 (Fax) Lunedi- Mattina ch.ue^ 
Orario Q = 9:30 - 13:00 / 16:30 - 19:30 

Telefonateci per la Vostra Configurazione Personalizzata: Sapremo darVi il Meglio !! 













































































































































Scopri il nuovo Mondo 


Cara ttcristiche Tecnich e 


Cinescopio Trinitron 
Ris. max 1024x768 - 80 H: 
Dimensione 15 pollici 
Dot pitch 0,25 mm 
Approvazione TCO-92 


Lire 665.000* 

■Offerta valida tino al 31/10/96 - IVA esclusa 


DISCO M 


Milano: 021339.109.01 
Torino: 011 / 38.51.403 
Pordenone: 0434 1 349.80 
Roma: 06/82.00.04 
Napoli: 081 / 76.61.504 
Messina: 090 / 62.14.25 
Palermo: 0911754.67.91 
Cagliari: 070/88.40.40 


Per informazioni e vendite rivolgetevi a: 

SMAU 

Nokia-Pad. 12/Stand C18 
Discom-Pad.il/StandL08 
S B F - Pad. 9-11 / Stand D04 


SBF 


Milano: 02 1 282.82.52 
Roma: 06 / 662.48.62 
Napoli: 081 / 239.56.63 


NOKIA 



CONNECTING PEOPLE 





























Il nuovo programma per imparare a scrivere 
velocemente e sema errori CON TU TT E LE DITA 

Al COMPUTI» | 


Coni pratico éi icftilwwfia al <gnpiit*r 


DISCO 2 


l’I UI /.ZÌI iinkokm m ica 


ECCO COSA TI RISERVA CONCRETAMENTE 
IL PRIMO CORSO PRATICO DI DATTILOGRAFIA 
CHE TI CONSENTE DI SCRIVERE QUALSIASI 
DOCUMENTO COL COMPUTER IN MODO FACILE 
E DIVERTENTE NELLA LINGUA PREFERITA: 



tastiera interattiva per associare cor¬ 
rettamente ogni dito al tasto pertinente; 



Se non trovate l'opera In edicola o dal vostro rivenditore, compilate e inviate questo buono 
d'ordine a: Peruzzo Informatica, viale Marelli 165, 20099 Sesto San Giovanni (Milano). Per 


scrittura on-line con scorrimento a video di 


una più rapida evasione dell'ordine, potete inviare la cedola via fax al numero 02/24202343. 


singoli caratteri, di parole e di frasi intere; 


■X8- 




un c 

♦ 


esercitazioni modulari di difficoltà cre¬ 
scente programmata, concentrate sui 
vari caratteri e gruppi di tasti; 
test d'esame in tempo reale con rilascio di 
un attestato che puoi anche stampare; 
giochi educativi per mettere alla prova 
la tua abilità dattilografica in modo 
rilassante e piacevole. 

PERUZZC) INF(»RMAT1CA 


) N 0 D' 0 I D I H I 


Desidero ricevere i due floppy disk e II manuale di FINGERS - Corso pratico di dattilografìa at computer, al prezzo dì 
Ut 34.900, spese di spedizione escluse. L'opera verrà inviala entro 10 giorni dalla data di ricevimento dell'ordine. 


Via 


N. 

Città 

Prov. 

C.A.P. 

Tel. 

PC nosseduto 

Età 

Firma 

SPEDITE SUBITO, 

PAGHERETE DOPO IN 

CONTRASSEGNO 


MICRO/sett. 






























Che ne direste di fare ogni tanto una pausa per sintonizzarvi sulla vostra musica preferita, sulle ultime quotazioni di borsa, sul telegiornale o su un 
classico del cinema? Oggi è possibile farlo con il vostro PC. Basta, infatti, disporre del nuovo monitor Nokia 417TV, dotato di funzioni TV e audio, di un proprio 
ingresso per antenna televisiva e di un ingresso RCA Con 2 altoparlanti da 2 Watt, o con la cuffia, la ricezione è perfetta. Che ne pensate di questa idea? 
Informazioni tecniche per gli esperti: monitor piatto da 17", Full screen' u , Power Saver™, massima risoluzione: 1024 x 768 - 80 Hz, pixel: 0,28 mm. Certificazioni: 


Monitor Nokia 417TV: 
in sintonia con il tuo PC 


TUV, MPR-90, TCO-92. 

MONITOR NOKIA 417TV. Unire l'utile al dilettevole. 

Per ulteriori informazioni DISCOM s.r.l./GRUPPO ELETEC, Via dea 106, 20151 Milano. Tel.: (02) 33910901, Fax: (02) 33910910. 
Torino: (Oli) 38 51 403, Pordenone: (04 34) 349 80, Roma: (06) 82 00 04 17, Napoli: (081) 76 61 504, Messina: (090) 62 14 25, 
Palermo: (091) 54 67 91, Cagliari: (070) 88 40 40 

SBF Elettronica, Via Cumana 19/a, 80126 Napoli: (081) 239 56 63, Milano (02) 282 82 52, Roma: (06) 662 48 62 



NOKIA 



G People 







Non è facile imitare Computer Union, perché è il solo che ti dà: 

• Garanzia fino a 3 anni. 

• Alta qualità costruttiva, con componenti di prim'ordine. 

• Certificazione CE per tutte le configurazioni. 

• Pronta consegna. 

• 23 software in dotazione con regolare licenza. 

• Schedo video con decoder M PEG software integrato. 

• Hard Disk con capacità superiore, per non mettere limiti ai tuoi programmi. 

• Una quantità superiore di RAM, perché è la memoria che fa aumentare le pre¬ 
stazioni del PC. * 


PACCHETTI 
SOFTWARE 
INCLUSI 
NEL PREZZO 
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■e 
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<D 
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MUTAZIONI K MI SINGOLI AmiCAXIONI 



Come dimostro queslo studio di T. leyrer 
pubblicalo su "K Magatine" di Giugno 96, 
un Pentium® 75 con 16 Mb di RAM è più 
veloce di un Pentium® 166 con 8 Mb. 



Premium 150 PCI 

• Case minitower + aliment. 

CE • Muuiboard Trilon II 430 VX 
esp 512 Kb con coche Pipeline 
Bursl • HO 1.3 Gb PIO mode 4 • 

SVGA 1280 x 1024 PCI esp. o 4 

Mb ilniodur MPEG software 

integrato • Drive 3"l/2 1.44 Mb 

• Tasi, per Windows 95 • Monitor 
opzionale • 23 lottvmrf compre-s. 
nel prezzo 




* ...E IE PRESTAZIONI AUMENTO» INCREDIBILMENTE GRAZIE AD AGENT 95 
(INCLUSO NEL PREZZO). IA NUOVISSIMA VERSIONE DI RAM DOUBlfR PER WIN 95 


SUI1RL/NI0N 

CUBO • tehrem 9 rt ^SCiri 0171/695913 
TORINO! VaOuh. M/C 011/7715658 

TORINO? - Y Vdpeigo-Colino. 18 01T/650953I 
MILANO «o 5cn Caldino, 5 07/33105690 

MILANO - V. Ma«in Comp. 25 07/59901475 
RIMINI Va M.do Fort, 38 0541/782540 

GENOVA Va Molimi, 50/R 010/417957 

BOLOGNA- Va De Conoco, 6 051/375682 

ANCONA • Via Do Gmpeti, 22 071/2805678 
FIRENZE ■ Violo Volta. 127 055/574608 

ROMA Va Cotono, 20/22 06/70274SI 


SALERNO Va Caio Tribola feto 089/759944 
VARESE Va Merini, 14 0332/830001 

BRESCIA Vali firn. 203 030/3365661 

PUNTI VENDITA 


ConmbonoITV) 
VERONA 
IA SVEZIA 
RIETI 
LECCE 
COSENZA 
R, CALABRIA 
PESCARA 


0438/412372 

045/8003531 

0187/513864 

0/46/705161 

0832/354399 

0984/75741 

0965/22973 

085/4214777 


AVE2ZAJ40CAQ) 

CATANZARO 

Mani 5 Godo |M(| 

CAGLIARI 

MANTOVA 

MAGLIE ILEI 

ANOtIA (BA) 

CROTONE(CZ) 

NOVARA 

COMO 

NAPOU 


0863/414889 

096I/72Z4S4 

0733/837020 

070/486928 

0376/329842 

0836/427910 

0883/598515 

0962/901539 

0321/35894 

031/530946 

081/5788930 


(«* 


019331 


Chiedi al numero verde 
il punto vendila più vicino 
DIREZIONE VENDITE. DISTRIBUZIONE, 
NUOVE AFFILIAZIONI: 

Va Anione» 36, COLLEGNOaO) 

M 01 1/4034828 io Eoi 011/4033325 
Menti EN (omp-imon@videorcimpu1et. 
SITO INTERNET 

bttp7/mwr videorompuler rl/tompureon/ 

PEI NUOVE AIFIIIA7I0NI 

apo(to@video(omi»ler.il 

















Cos’ha un PC Union 






origli 

le imita 


che 

hanno? 




pentium 


Designod fo 



Microsoft * *SgMg»t 
Wirxtows*95 IX=.*r=3i 


PACCHETTI 
SOFTWA R E 
INCLUSI 
NEL PREZZO 







































Quotho32 


CONDIZIONI COMMERCIALI 


Tulli i pieni tono «pieni in migliaia di Tire al nella di IVA, tana stornali rìtpeflo al liilina ufficiale pi odanoti con riserva di variazioni di prezza lenza 
preavviso. 'Pogomento: 1| In conlroiieqno con assegno circolare NT intestato o MogiQ32 s.rj., oppure in coniami; 21 anticipato; sconto 3%; 3| corti di cre¬ 
dito (solo ordini scritti] VISA, American tipiess. CortoSi: 4] pagomenli e preni personaliuoli per clienti Corporale e Islituzionoli: richiedeteci un preventivo! 
'Spedizione a mezzo corriere espressa con addebito di L 20.000+tVA in Iattura oppure a meno posto con oddebito di L li.500* IV A in fatturo. 'Lo 
merce si intende salvo il venduto, 'la presente olferla è valida sino ad esaurimento scorie ed annullo e sostituisce quelle precedenti. 


<|ji) 


DI CONTADO 



...E SOLO PER GLI STUDENTI 
'MICROSOFT LICENZA STUDENTE" 

TELEFONATE 
PER CONOSCERE 
TUTTE LE NOVITÀ'! 


INTERNET 


Adobe Pagomiil 1.0 Mac 

in 

210 

Corel Intcmel Mania 

m 

34 

Corel Web Dala 

in 

229 

Corol Wob Designer 

m. 

139 

Corel Web Gallery 

m. 

129 

£ 

a 

in 

109 

Eudora Pro WindowsMac 

in 

169 

Interne! con Accent 

il 

189 

Internai Pitone 

Jl 

189 

Java Cd Rom 

in. 

49 

M'erosoli Frontpage 1 i 

m 

259 

Microsoft Interne! Starter Kit 

il 

32 

Notscapo Navigato 2.0 Win 3.1 

in 

.125 

Nolscape Navigator 2.0 Wm 3.1. pook 

m 

169 

Nelscapo Navigalo! 2.0 Win95W 

in 

139 

Nolscape Navigalo! 2 0 Win 95NT . Pook 

_ln_ 

179 

Quartordeck Inlcrnol Sullo 

in 

. .'09 

Quarterdeck Web Aulhor 

in. 

89 

Quartordeck Web Server 

in 

. 249 

Quartordeck Web Talk 

in 

89 

Symantec Caio Wm 95 10 

in 

235 

Video On Line Aziende 

il 

390 

Video On Lino Privali 

rt 

179 


| COMBINAZIONE DI PRODOTTI ~~| 


Microsoft Ollice 7.0 Win 95 

il 

.939 

Microsolt Ollice 7.0 Win 95 Upgr. 

il 

_ .529 

Microsolt onice 7.0 Win 95 Comp. Upgr _ 
Microsolt onice 7.0 Pro Win 95 

_it 

il 

_719 

l 154 

Microsolt Onice 7.0 Pro Wm 95 Upgr_ 

Microsolt Onice 7.0 Pro Win 95 Comp Upgr. 
Microsolt Olile© 4.2 Std. 

_lt 

jl 

it 

_699 

_819 

979 

Microsolt Onice 4 3 Prol 

n 

1 164 

Microsolt Ollice 4 3 Prol Comp Upgr 
Microsoll Office 4.2 Competitive Upgr 

it 

it 

_832 

786 

Lotus SmartSuile v 4 0 

!t 

769 

Lotus SmartSuile v 4 0 Agg io 

It 

432 

Lotus SmartSuile 96 

11 

759 

Lotus SmartSuile 96 Upgr 

jt 

_432 


Corel WordPerfect Suite 7_.« 449 


DESKTOP PU8USHING 


Adobe Pagemaker 6 0 pei Wm 

it 

.1639 

395 

124 

Adobe Pagemaker 6.0 per Win Upgr_ 

Corel Ventura 4 2 

_il . 

(1 

Corel Ventura 5.0 Upgr 

in 

_ 1 75 

uorei ventura o u uà 

Corel Ventura 5 0 3,5' 

_in. 

in 

_669 

789 

Microsolt Fino Artist 

il 

69 

Microsoft Publisher 3.0 Wm 95 

il 

185 

Microsoft Publisher 3.0 Wm 95 Upgt 

n 

92 

Microsott Publisher 2 per Windows 

n 

195 


COMUNICAZIONE FILE TRANSFER 

Carbon Copy Win 3.0 

_ it_ 

340 

CaiDon Copy Plus 6.0 

il 

299 

Carbon Copy 7.0 Dos __ 

in 

221 

Carbon Copy 7 0 Dos Upgr. 

in 

120 

Delfina Wmlax Pro 4 0 

in 

209 

Doinna Wmlax Pro 4.0 Agg. 

in 

95 

Delfina Wmlax Pro 7 0 

_In 

229 

Delfina Wmlax Pro 7 0 Upgr. 

in 

no 

Doinna Comm. Suite_ 

_in_ 

289 

Delfina Comm Sulle 7 0 

Delrma Comm. Suile 7.0 Upgr 

in_ 

m. 

_239 

119 

Doinna Wm Comm. Pro 

m 

199 

Laplmk V Pro 

rt 

.189 

Laplink per Windows VI 

II 

209 

Laplmk v 7.0 

il 

329 

Laplink v 7.0 Upgr 

PC Anywhere 2 0 Win 

_H _ 

in 

_130 

255 


Sclvodule 7 0 Win 95 _It_187 


(database management and woghammÌng] 


Microsolt Access 7 0 

It . 

619 

Microsolt Access 7 0 Upgr 

It 

254 

Microsoft Access 7 0 Comp. Upgr 

. Il . 

339 

Microsolt Access 2.0 Dov Kit 

m 

669 


Microsoft Access 7 0 Devetoper's Toolkil 
Microsoft Access 7 0 Dev Tool Upgr 

_ m_ 

in 

_ 909 

699 

Microsolt Visual FoxPro 3 0 Pro 

_Il. 

999 

Microsoft Visual FoxPro 3 0 Sld 

it 

399 

Microsoft Visual FoxPro 3.0 Pro Upgr. _ 
Microsolt Visual FoxPro 3 0 Std Upgr.. . 
Microsoft Access 2 0 

_«_ 

_ìt_ 

it 

_625 

_199 

615 

Microsolt Access 2.0 Comp. Upgr 

it 

239 

Microsolt Access 2.0 Upgr 

it 

259 

Borland dBase 5.0 Dos 

il 

699 

296 

Borland dBase 5.0 Dos Upgr 

it _ 

Borland Paradox Wm. Dos 

it 

27,3 

Borland Paradox Wm/Dos Upgr 

Borland Paradox 7.0 Wm 95 _ 

Borland Paradox 7 0 Wm 95 Upgr 

_ Il _ 

_in_ 

in 

225 
289 
. .219 

Borland Visual dBase 5 5 

it . 

.699 

Borland Visual dBase 5.5 Upgr 

it 

299 

Borland Visual dBaso Compilai 

in 

RIO 

Borland Visual dBase Cliem/Servei 

il 

989 

Borland Visual dBase Cltent/Server C.U 
Borland Reportsmijh PC 2 0 

_it_ 

it 

859 

179 

CA Clipper 5.3 

in_ 

789 

ua uipper d.j upgr 

CA Visual OOiect 

in 

_4M 

.890 

CA Clipper 5.2 < man. Ita 

in 

810 

Lolus Approach 3.0 

il 

.235 

Lotus Approach 6 0 

_H. 

_235 

File Maker Pro 2.1 

it 

289 


SPREADSHEET 


Microsoft Excel 7.0 Win 95_il_629 

Microsoft Excel 7.0 Win 95 Upgr._It _249 

Microsolt Excel 7.0 Win 95 C.U _ _it 339 

Microsoft Excel 5.0_It_8!9 

Microsolt Excel 5.0 Upgr._Il _255 

Microsolt Excel 50 C.U._Il_359 

Lotus 1-2-3- rei 3.4 a_Il_748 

Lotus 1-2-3- rei 2 4 il 639 

Lotus t-2-3- Win 5.0 il_314 


ICR/OCR 


Calerà WotO Scan Plus 4.0_jn _849 

OmniPage Pro! 6.0 Win_N_1.630 


unimES 



CP Anlnnnjs 2.2 Dos 
CP Anlnntus 2.0 Win 


OashOoard Win 95 
DasriOoarO Win/Win 95 


Norton Antivirus 3.0 


Norton Anllvinis Win 95 


Norton Aniivirus Wm 95 Trade Up 
Norton Backup Win 95 
Norton Backup Win 95 Trede Up . 
Norton Commentici 1 0 Win 95 
Norton Commandet 5.0 . 

Norton Desktop 3 0 per Windows 
Norton Desktop por Oos I 0 


Quartoideck Clean Swoep 95 
Quattordeck Speody Rom 
Quartordeck WmProbo 4 _ 


WZip Win 95 


W ord Perle?! 


Norton Utilities Wm 95 

II 

255 

Norton Utilities Win 95 Trede Up 

11 

149 

Norton Navigator Wm 95 

II 

205 

Norton Navigator Wm 95 Trade Up 

II 

99 

Norton PC Anywtiero H A R Lan 

<1 

269 

Xtre© Goto 3 0 

in 

249 

Xlree Gold 2.55 

4 _ 

195 

Xtree Gold por Wm 4.0_ 

_m_ 

195 

rC ItWSWU _ 

Pc Tool» Windows 2 0 

_in _ 

195 

uemmeo__ 

Ram Doublet 

tl 

145 

Qutck Cam 

m . 

265 

Uninstatler 3 5 x Wm 

jt 

_115 

unmsiaiior j d Agg . 

Reach Oul 

H 

209 

QuartorOeck Game Runnot 3.0 
Quarterdeck Magna Ram 2 

m 

il 

_75 

75 


REPERIBILI DA NOI Timi I 
PRODOTTI USA! TELEFONATECI 


il INDIRIZZO INTERNET: 
i |nagiq32@mbox.icom.iT i 

L. 1 - "" - 


Vieni a trovarci 
nei nostri punti vendita di: 

BENEVENTO - Via V. Veneto. 21 

Tel. 0824-28863 - Fax 0824-28863 

BOLOGNA - Via Inserto. «VE 

Tel. 051- 246454 - Fax 051- 246454 

CAGLIARI • V.le S. Avendrace. 36 

Tel. 070-279054 - Fax 070-275153 

CAMUCIA DI CORTONA |AR) - Via Lauretana, 69771 

Tel. 0575-630406 - Fax 0575-630406 

CIVITA CASTELLANA (VT) • Via Giovanni XXIII, 10 

Tel. 0761-518133 • Fax 0761-518133 

FIRENZE - Gali. Comm.le Slaz. S. Maria Novella. 19 

Tel. 055-2349529 - Fax 055-2349529 

FIRENZE - Via F. Cottidonl, 15/A 

Tel. 055-470744 - Fax 055-470751 

MILANO • Via Archimede, 41 

Tel. 02- 741933 - Fax 02- 70106288 

MILANO - Oso Vercelli, 37-Ano. P. Gtovto 

Tel. 02- 4813292 - Fax 02- 481 2344 

MONTEROTONDO |RM) - Via XX Settembre. B/A/B 

Tel. 06-9061751 • Fax 06-9061751 

NOVARA - Via Canoblo ang. Via Ricotti 

Tel. 0321- 620669 - Fax 0321- 611215 

PRATO • Via Santa Trinità. 49 

Tel. 0574- 24169 - Fax 0574- 22732 

ROMA - Via Del Fiume Giallo. 397 

Tol, 06-5200211 • Fax 06-5200211 

ROMA - Via degli Ammiragli. 73 

Tol. 06- 636689 - Fox 06- 39740636 

ROMA • Via della Bufatone, 244/246 

Tol. 06- 87136696 - Fax 06- 87136632 

ROMA - Via Merulana. 97 

Tol. 06- 70495516 - Fax 06- 77207269 

SALERNO -C .80 Garibaldi, 195 

Tel. 089-232199 - Fax 089-232199 

TORINO - Via Sacchl, 52/B 

Tel. 011- 503911 -Fax 011-503911 

TRENTO - Vicolo del Vò. 28 

Tel. 0461-231316 - Fax 0461-234564 

VERONA - Stradone S. Lucia, 77/A 

Tol. 045- 8622122 - Fax 045- 8621408 

VICENZA • Viale Trieste, 379/381 

Tel. 0444- 511933 - Fax 0444- 319042 

ATTENZIONE! 

Per inlormazioni commerciali, per ordinare i 
prodotti, per seguire i vostri ordini, contattate: 
MagiQ32 s.r.l. 

Via Portogallo, 2 - 47037 Riminl (RN) 
Tel. 0541-749503 - Fax 0541-742058 

Per richiedere il catalogo gratuito 
telefonate allo 0541-749503. 



CHIAMATA GRATUITA 

Fax Verde - 


167-844059 

Quotho32 

Discount Software 




























































































Le offerte. 
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PACCHETTI 


* 



fi 

a 

r? 



Windows 

95. 

Il «uovo mlimo 

Guido o 
Win 95. 

PwulèntonoM 
lo le ingoino 

Cord Draw 
S. OCM 

Crolko t Impogl- 
noilone 

Works 4 

C Wn95. 

fegSo efi col 
irte, date fiumi 
Mellone 

Genios. 

tnuvlopedio mol 
lerwW.e,*fc 


tnglish 
In tondi. 

(mio di Ingioio 
InloiatlWo molli- 


“ PC-Cillin 
Sk lile. 

. L-'V Aiitivirm. lonli ► 

PC-cillln b ® lKod,lp< 


P-fomily 96 PS 

F ' 3 Umwlomfao. 

► ‘ QK4I °9 fndo - lokliio V 
noi nuovo look 
pei Win 9S. 



Totocalcio 

9S. 

Salimi Inlogiol 
o/o lidolli dell! 


Moni 




Simply 
Trans. 

Fr Tiodulloio dolio- 
. no-iogleie t viie- 
vono • ikDonaeio 


Phoct. 

Geslóono oóondo- ►' 
lo templlfkolc. 

W Zip 2.1. 

(ompioiueo don ►» 
ino ifipoimio me { 

dio 6SX. 


b lo leddili . 
m . vilò di BOI, CO, p- 

K l I meiltmonli vmi 

Modialiber. 

Antologia lenevai 
iloliona. 40 oulo- 
Jj il, 60 opoio, ton 
ri moiko donko. 

CAD 3x. 

PiogoIWiiono, di 

'sM'SZti 

dmiemìom 



Totogoal 

95. 

P« i più occonili 
intanfiti. [norme 
orchivto 5*ocko 

Fanti „ 

Il gioco del cole» 
monagerialg più 
giocolo in Itafco 


Coppa dei 
Mondo di 
calcio, 
bxklopoiko imd- 


I 95.^ 

XAM poi tnuaen- 
love lo pesta», 
nido! tuo ft 

Kit 
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1 20 PCI 

CASE MINITOWER + AUM. CE 
MAINB. TRITON II 430 VX ESP. 
512 KB CON CACHE PIPEIINE 
BURST» HD1.3 GB PIO moda 4» 
SVGA 1280X1024 PCI ESP. 4 MB 
CON DEC MPEG SOFTWARE IN¬ 
TEGRATO • DRIVE 3" 1/2 1.44 
MB • TAST, PER WINDOWS 95 

• MONITOR OPZIONALE • 23 
SOFTWARE INCLUSI NEL PREZ- 

PREMIUM 

1 33 PCI 

CASE MINITOWER ♦ ALIM. CE • 
MAINB. TRITON II 430 VX ESP 
512 KB CON CACHE PIPELINE 
BURST • HD1.3 GB PIO modo 4» 
SVGA 1280X1 024 PCI ESP 4 MB 
CON DEC MPEG SOFTWARE IN¬ 
TEGRATO» DRIVE 3" 1 /2 1.44 MB 

• TAST. PER WIN 95 • MONITOR 
OPZIONALE» 23 SOFTWARE IN¬ 
CLUSI NEL PREZZO 


•txass 23 

il .698 


POSSIBILITÀ DI 
FINANZIAMENTO 
IO & lode* 




£1.898 


000 

.000 


^232^ 

jtl .798 


POSSIBILITÀ DI 
FINANZIAMENTO 
IO & lode* 




1 66 PCI 

CASE MINITOWER + AUM, CE • 
MAINB. TRITON II 430 VX ESP 
512KB CON CACHE PIPEUNE 
BURST» HD1,3 GB PIO mode 4» 
SVGA 1280X1024 PCI ESP 4 MB 
CON DEC. MPEG SOFTWARE IN 
TEGRATO» DRIVE 3" 1 /2 ! .44 MB 
• TAST PER WIN 95 • MONITOR 
OPZIONALE» 23 SOFTWARE IN¬ 
CLUSI NEL PREZZO 



1 998 


000 

000 


OSSIBILITA DI 
1NANZIAMENT0 
10 & lode* 


£ 2.249.000 




449.000 


VIENI a paindiai il ivo BIGLIETTO pia SMAU 96 
in Tvm i nioozi Computi» Union i Suhaunion 

Consegna questo tagliando e riceverai un ingresso per il 33° SMAU, Milano, 18-22 Ottobre 1996. 


I 


Home e tognome 


Tutti I marchi ® appartengono ai legittimi proprietari 


smau i 

I <M> 

il 

C28 - D25 


CAP, rittò e prov. 



Tel. e lo*. 


Prezzi IVA 19% esclusa 

























I marcili ertali sono di proprietà delle rispettive case 


<( L’importante non è vincere... 

...è PCC!!!” 

(De Coubertin) 


EPSON 

Microsoft 




La sfida dei prezzi di 
STAMPANTI, NOTEBOOK, 
PERSONAL COMPUTER 
...continua ancora!!! 




L’ Efficienza, la Funzionalità, 
la Qualità e la Convenienza !!! 
...Da noi tutto al 1° posto!!! 



wét mete 

Via Casilina, 283 c/d/e/f • 00176 • Roma Tel. 21.47.260 (6 Linee r.a.) 
Orario 9,30-13,00 /15,30-19,30 • Sabato mattina aperti!!! 

Via della VILLA di LUCINA,76/78 • 00145 Roma • Tel. 54.33.451 
Orario 9,30-13,00 / 15,30-19,30 • Lunedi e Sabato mattina aperti!!! 

Via di Vermicino, 139c • 00133 • Borghesiana (RM) • Tel. 20.74.463 

Laboratorio Tecnico Via Casilina, 283a 
Tel. 21.48.208 



Grafica Intziatvà di Max Cesareo! • T M 
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“ff Computer Union 

che lo rende superiore? 

pi T^O-SS» 


• Carta per stampanti. 

• Cartucce, nastri, 
toner per tutte le 
principali marche di 
stampanti. 

• Cavi e spinotti seriali, 
SCSI, paralleli. 

• Convertitori, 
adattatori, switch. 

• Memorie di massa. 

• Dischetti. 


• Schede video, schede 
di rete. 

• Controller I/O. 

• Mainboard. 

• Kit multimediali. 

• Modem Fax. 

• INTERNET. 

• Scanner, plotter. 

• Tavolette grafiche. 

• Mouse e track. 

• Tastiere. 


DIREZIONE VENDITE. DISTRIBUZIONE, NUOVE AFFILIAZIONI: 

V« Antan» 36 . (OLIEGHO ITO) Tel. 011/4034828 r.o. Fox 011/4033325 r.o 


iniernei f Mmi komp-union@video(omputef.i| F ‘ 

SITO IKTiRNET:hflp://www.videocofnpuler.il/comp-onion/ 167*019331 


• Borse, fodere. TUTTI I TITOLI PIU 

• Schermi antiriflesso. ATTUALI DI: 

• Mouse pad. * Software 

• Monitor. * CD-ROM 

• PC desktop e portatili • Giochi 

in tutte le * Libri di informatica 

configurazioni. * Manuali 

• Palmtop Psion3A. e continuate voi! 

NUOVO 
OGNI 2 MESI 

nei negozi e nei Superunion, 
per posta, per fax, su Internet. 

Tutti I marchi ® appartengono ai legittimi proprietari 


Sfoglia 
e trovi 
ciò che 
ti serve, 
dal cavetto 
al PC. 


Prezzi IVA 19% esclusa 
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La natura ci ha insegnato a dominare le correnti, a sfruttarne la forza, a trasformarla in energia. 
L'esperienza ci insegna che è necessario controllare l'energia che alimenta i Computer per evitare i frequen¬ 
ti danni causati da Black-Out. Sbalzi di Tensione o Fulmini. 

er ovviare a questi problemi, Tecnoware ha messo a punto una completa gamma di soluzioni: UPS ed 
Accessori per ogni tipo di necessità, dal PC al LAN Network, dalla Workstation Grafica al CED della grande 
azienda. 

Le soluzioni Tecnoware includono il più completo Software per lo Shut-Down automatico 
compatibile con i principali Sistemi Operatis i fra cui Windows 95, Windows NT. Novell, Unix, 

Lan Manager. OS/2, AS/400, una completa gamma di adattatori per il protocollo SNMP e 
Sistemi di protezione per multiserver. 

Non lasciatevi trascinare dalla corrente, affidatevi a Tecnoware. 



(•ur.m/in 56 moti. 

A.vtLstcn/4 On-Site Kruiuita 
per il primo anno. 
Con.Hcjtna in 24 ore. 
Hot Line Kratulta. 



TERNO 

WARE 




In vendita presso i migliori Rivenditori d’informatica ed i Concessionari e System Partners Olivetti. 



lwww.tecnoware.cQiri 


Simliu Unitimi l irrn/r 
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I I li ELECTRONIC MUSIC 


□□ 


DOLBY SURROUND 


P R O 


O G 




>T»I tW M rtfm g 

COMPACT 


Exdusive fracks ! 


DOLBY SURROUND 


BBB 


INTERNET WEB PAGES: http://www.mclink.it/cybertracks E-Mail: cybertracksfa abanet.it 
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SDLD ALTA TECNOLOGIA 


► esperienze sonore ad alto potere coinvolgente, 3D 
Sound, Dolby Surround e alta tecnologia applicata alla musica. 
Per la prima volta in Italia, un progetto unico ed esclusivo 
totalmente innovativo nel suo concetto: ogni mese un nuovo CD 
audio a tema con brani e ambienti sonori inediti appositamente 
realizzati da esperti compositori e programmatori di suoni e di 
effetti per stupire e coinvolgere l'ascoltatore in un universo di 
nuove emozioni. Ogni numero propone oltre 60 minuti di 
accurate registrazioni digitali riproducibili con un qualunque 
impianto stereo Hi-Fi. Scopri anche tu le affascinanti esperienze 
sonore tridimensionali offerte dalle esclusive produzioni 
Cybertracks! 


WBD Sound è una par- ticolare 
Tecnica di registrazio- ne che 
consente il posizionamento del 
suono nello spazio tridimensio¬ 
nale, Utilizzando un normale 
impianto Hi-Fi con due soli 
diffusori acustici, si otterranno 
suoni ed effetti che infrangono il 
limite della stereofonia per 
muoversi alle nostre spalle e 
sopra o sotto il nostro punto di 
ascolto. 


tracce registrate in Dolby 
Surround (tm) vengono rea 
lizzate per poter essere deco 
dificate dagli appositi proces 
sori Dolby Surround e quind 
riprodotte con 4 o 5 diffussori 
acustici. Se non si disponesse 
della necessaria apparecchiatu¬ 
ra aggiuntiva, le tracce potranno 
essere normalmente ascoltate in 
stereofonia. 


□ D + RIVISTA 


^^^le produzioni Cybertracks offrono un innovativo CD Audio 
completo di rivista e si basano sullo sviluppo di un affascinante 
tema conduttore specificato dal titolo dello stesso CD. La rivista, 
oltre a contenere la descrizione di tutte le tracce audio, offre 
numerosi articoli, recensioni e novità riguardanti il mondo 
dell'informatica, della musica, della realtà virtuale, della scienza 
e della tecnologia in genere. 


,QU4 t . 



HOME THEATER 


SYSTIMS 



Abbonamento 12 numeri Abbonamento A numeri Acquisti singoli 


SCONTO 30 % , spese postali gratuite III SCONTO 25 % , spese postali gratuite 
e Sconto 10 % su tutti i prodotti del III e Sconto 10 % su tutti i prodotti del 
catalogo completo Cybertracks. Ili catalogo completo Cybertracks. 


L.212.000. L.112.000. 


CD+Rivista+Catalogo completo. 


L.24.900. 


L'abbonamento non è assolutamente vincolante per ulteriori acauisti 


ORDINI TELEFONICI 




Telefona subito: 
la chiamata è gratuita! 



GWAmlim 


NUMERO VERDE 


167 - 299345 


ORDINI FAX 


0721-202700 


Tutte le spedizioni vengono effettuate a mezzo pacco postale 
raccomandato entro 24 ore dal ricevimento dell'ordine. 










































Fax message 
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CLICK, 51 GIRA 


AVIATOR 



IX/IOVIEI I 

IVIACHIIME 


Co ^- 

2f2 


*-L|CK ed acq uisisci il tuo filmato 
sull'Hard Disk 



*/* 


c lLi$fa 


n |pK e lanci il Software di montaggio 
LL L Adobe Premiere 

ClI c K ed i nseri sci gli effetti speciali 

[L'cK e lanci Adobe Photoshop per ritoccare 
i singoli fotogrammi 

C[_l *"K ed aggiungi i titoli animati 

j-L. r K e river si il tuo capolavoro su videocassetta 
1L (in formato VHS e Y/C) o su CD-ROM ! 

C 1 1 p ed in Italia siamo già in 12.000 

*- *- K ad avera preferito FAST MOVIG UNG ! 


a S co^ 

V eT % 


Prezzo: a patire da 

L. 499.000 + ivaJ> 




de^ u 


032 


Per informazioni: 

C Numero Verde 

167-211014 





cc **n*&v*‘ K . 


Itili 


Multimedia Italia 

Via Monte Sabotino. 69 - 41100 MODENA 
ASSISTENZA TECNICA: Tel. 059 /415632 
Fax: 059/415630- BBS: 059/415627 
E-Mail: support-info%TECHNE @ fastmuc.com 
Internet: www.fast-multimedia.com 


dal lunedi al venerdì 
ore 10/13 - 14/17 
















Tulli imarctii registrati sono proprietà dei titolari dei relativi diritti 
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MOBILE COMPUTING : 


Tecnologia per andare lontano 
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Modello ProCD della linea GEO 


Per tutta la linea GEO, 
il servizio 

Quick Assistance 

assicura 

la riparazione/sostituzione 
entro 5 giorni lavorativi 


GEO ProCD è fornito con 
il software preinstallalo 


0812 W aB P 


■ Con supporto per 
upplica/.ioni DOS 
e Windows 3-lx 


• IBM AmìVirus 

• Bonus Pack con 
Internet Access 


• Word Pro 
■ 1-2-3 

• Organizer 


■ Freelance 
Graphics 
• Approach 


Nella linea dei notebook GEO, 
il modello ProCD 
è al vertice tecnologico per 
potenza elaboratìva, pentium 

completezza funzionale ed eleganza. ^ y y y 
Le prestazioni più evolute sono 
integrate in una soluzione di alta qualità, 
espandibile, ergonomica e multimediale 
ad un prezzo fortemente competitivo. 


✓ CPU Intel Pentium® fino a 133MHz 

✓ Architettura modulare 

✓ Display di grandi dimensioni 

✓ Scheda audio, lettore CD-ROM 
e altoparlanti incorporati 

✓ Plug n'Play bus PCI e PCMCIA 

✓ Docking station opzionale 


^ (YìOOOliCb 


smau 


c 


Numero Verde. 


167-385911 


GEO è distribuito da Monolith Italia 
20133 MILANO - Viale Romagna. IO 
tei. (02) 70122837 - fax (02) 70123825 


PAD. 12 - STAND E04 


Home page: http://www.vol.it/monolith 

















THE INTERACTIVE ESOTERIK MACHINE 

liche e complesse tecniche di divinazione della Numerologia, 
pi Ching, dei Tarocchi e della Cromatologia sono racchiuse In 
jpsta fantastica macchina per sognare. Unico nel suo genere 
■mette di interrogare il futuro e di analizzare e sviluppare lati 
1 sottili della personalità. MAC ■ WIN / In Italiano 


cp.RGnr rr r rj>. 
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DON GIOVANNI Wolfgang Amadeus Mozart 

La più completa edizione del Don Giovanni mai realizzata finora, olire al piacere 
dell'ascolto un impareggiabile strumento di studio e approfondimento.Lopera si 
pud ascoltare interamente leggendo il libretto, seguendo la partitura originale 
stampata nel 1802, guardando una slideshow o ancora percorrendo la guida 
all'ascolto. Minuziosamente curato in tutti i particolari il CD-ROM comprende 

la stona dell'opera, il mito del suo 
personaggio, le rappresentazioni, la 
vita all'epoca del Don Giovanni 
e tanto altro ancora. 
MAC - WIN 




rr 


r rr 
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CD-ROM SACIS: 

• Nei migliori negozi e librerie 

• Alle pagine 577/8/9 di televideo 

• Al numero verde 167 291410 


UEFA EURO 96 England 
Rigioca la tinaie degli Europei ! 
Giocate memorabili partite negli 8 stadi 
inglesi realizzati interamente In 3D. Tutte ie 
squadre delle 16 nazioni partecipanti sono 
pienamente rappresentate. Un motore 
d'eccezione, messo a punto in 4 
anni di lavoro, vi permette di 
ricreare esattamente le 
caratteristiche di gioco di 
ogni singolo calciatore, 
passaggi, colpi di testa, 
rovesciate e spettacolari reti, sono 
eseguite in modo fluido e realistico 
Sonorizzale come dal vivo e commentate da uno 
speaker professionista le vostre partite saranno emozionanti 
e coinvolgenti. Oltre alla spettacolarità, Euro96 olire molteplici 
combinazioni di gioco, vedute da angolazioni diverse, 
possibilità di replay e numerose opzioni e scelle. 

WIN In Italiano 

NORMALITY WHATS NORUAL? 

Esplorate la città di Neuropolis, attraverso un 
movimento 3D davvero realistico, e risolvete il 
problema della misteriosa apatia che invade la 
nazione. Giocate con l'ausilio di una bambola woodoo. 
unica nel suo genere, e sarete ncompensati da sequenze 
assolutamente convincenti mentre raccogliete indizi e risolvete 
cchiate all'assurdo complotto e mordele il tappeto mentre il voslro 
lere da puzzles che sono piu grandi della somma delle loro parti. 

WIN Manuale In Italiano 


REFERENCE 


INTERACTIVE ESOTERIK MACHINE un italiano ) 

Win e Mac 

MICHELANGELO Giorno per Giorno 

Win e Mac 

EDUTAINMENT 


THE ITALIAN METAMORPHOSIS 1943 • 1966 

Win 

A WORLD OF FRAMES 

Multipla!. 

INSETTI... OVUNQUEI 

Win 

RESTAURO 

Win 

1 NORMANNI 

Win 

ENERGIA E MUSICA 

Win 

LA BASILICA DI SAN FRANCESO IN ASSISI 

Win 

MAGIC SHOW 

Win 

DONGIOVANNI Woltgang Amadeus Mozart 

Win e Mac 

GAMES 


GEMS 


CYBERACTICA , r CD-ROM. I CD musicale) 

Win e Mac 

ITALIA ARTE E NATURA 13 CD-ROM) 

Win 

THE VIRTUAL fi CD-ROM . ! fumano a cotoni 

Win e Mac 

WINE GAMES 

Multlplat. 

STELLARIS 

Win 

PIZZA 

Multipla!. 

Il LA PIETRA DI NETTUNO 


SWEET PEOPLE'S GAME (Che dolce sei ■>) 

Multiplat. 

II) Il MOSTRO D ARGILLA 


LE DIVE DI ANGELO FRONTONI 

Win 

III1 IL COMPLEANNO DI MEDUSA 


FEDERICO FELLINI 

Win 

IV) SFIDA A STARCITY 


ROMA NEL CINEMA 

Win 

DR. DRAGO'S MADCAP CHASE /manuale in italiano) Win 

LA LEGGENDA DELLA FORMULA 1 

Multipla!. 

BATTLE ISLE 3 i2 CD-ROM) 

Win 

IL PIU' BEL CAMPIONATO DEL MONDO 

Win e Mac 

RAYMAN 

Win 

EURO '96 England un italiano) 

Win 

NORMALITY i manuale in italiano) 

Win 


ROMA Via Teulada, 66 - Tel. 06/374981 Fax 06/3723492 


ALTRA IMMAGINE 











Tulli marchi regtslrali sono proprietà der titolari dei relalivi dirmi 


QUANDO 
IL TEMPO 




...SPEEDCOM TAGLIA I PREZZI 


Quando navighi sul Web e scarichi dati, immagini e suoni, 
quando accedi a servizi on-line, trasferisci file o 
spedisci E-mail e fax in tutto il mondo, allora il tempo 
è davvero denaro. Con i ModemFax SPEEDCOM 
ad alta velocità lutto è più facile e più conveniente. 




Veloci e affidabili i ModemFax SPEEDCOM realizzano 
subito grandi risparmi di tempo e di denaro. Disponibili 
nelle versioni interna, esterna e PCMCIA, sono dotati 
di software d'uso e manuale in italiano, kit Internet, 
garanzia di 2 anni e di un rapido senizio di assistenza. 



ModemFax e Adattatori ISDN interni di facile 
installazione. Plug'n’Play, consentono 
le massime prestazioni per qualsiasi PC. 


ModemFax esterni dal design innovativo sono 
disponibili in un'ampia gamma con prestazioni fino 
a 33.60(1 bps con funzionalità "voice". 


PCMCIA Plug'n'Play per tutte le esigenze: 
ModemFax. Adattatori Ethernet, Lettori CD-ROM. 
Adattatori ISDN. 


^ monoliti) 

SPEEDCOM è distribuito da Monolith Italia 
201.33 MILANO- Viale Romagna. IO 
tei. (02) 70122837 - fax (02) 70123825 


SPEEDC&M 

TEIECOMMUNICATIONS 


Home page: http://www. vol.it/monolith 








LÀ SPEZIA 

0187/511103 

LA SPEZIA 

0187/511739 
LA SPEZIA 

E fornolo di Vezzonol 
>187/520634 
L'AQUILA 

0862/411096 
l£CU [Munliéj 

0836/2154 4 
LUCCA (Vie 

0584/94" _ 

MACERATA 

t Civi (anova Marche) 

1733/816959 

MESSINA 

090/343876 

MESSINA (Milazzo) 

090/343876 

MILANO 

02/66)05 288 
MILANO 


SAVONA (Albonga) 

0182/555399 

TARANTO 

099/7350701 

TORINO 

PROSSIMA APERTURA 
TORINO (Orbassero) 

011/9031567 

TÙRINO (Ivrea) 

0125/641048 

TRAPANI {Casteivetrano) 

0924/906626 


UDINE 

(S Daniele del Friuli) 
0432/941276 


VARESE |Ses.o Colende) 

PROSSIMA APERTURA 


0331/728 
VARESE (fuinof 

0332/510900 


VERCÈTOlSanlTiiàr 

0161/930500 


02/3315792 


VIBO VALENTIA 

PROSSIMA APERTURA 


DIVENTA 
ANCHE TU UN 


Telefona allo: 011/4034828 

I Per nuova affiliazione: [loresri@videocompuleri 



PREMIUM IRÒ PCI 

• CASE MINIT. + ALIMENT. CE 

• MAINB. TRITON INTEL 430 FX CON 
CACHI PtP. BURST ESP. 512 KB 

• HO 1.3 GB PIO moda 4 

• SVGA 1280X1024 PCI ESP. A 4 MB CON 

DEC. MPEG SOFTWARE INTEGRATO 

• DRIVE 3" 1/2 1.44 MB 

• TAST. WIN 95 • MONITOR OPZIONALE 

• 23 SOFTWARE INCLUSI NEL PREZZO 

L. 1.698.000 

aSS L. 1.898.000 

PREMIUM 1 33 PCI 

• CASE MINIT. + ALIMENT. CE 

• MAINB. TRITON INTEL 430 FX CON 
CACHE P1P. BURST ESP. 512 KB 

• HD 1.3 GB PIO moda 4 

• SVGA 1280X1024 PCI ESP A 4 MB CON 

DEC. MPEG SOFTWARE INTEGRATO 

• DRIVE 3" 1/2 1.44MB 

• TAST. WIN 95 • MONITOR OPZIONALE 

• 23 SOFTWARE INCLUSI NEL PREZZO 

1.798.000 
gS0L. 1.998.000 




Tutti i marchi ® appartengono ai legittimi proprietari 


n 


c 


167-019331 


CHIEDI Al NUMERO VERDE IL PUNTO 
VENDITA PIU COMODO PII li. 


^_ Silo Internet: _ 

Ih ttp://wvvw. videocornputer.it/mostel / 

E-mail: lmaster@videocomnuler.il 



DI GARANZIA 


Designer) for 



Microsoft * 

Windows95 pentium 




□I 


ATTENTI ALLE IMITAZIONI! 

I PC MA51ER sono venduti nello loro 
scotola originale. 



























































































compromessi... 




CON 23 SOFTWARE INCLUSI NEL PREZZO 


Vorrei un computer che... risolvei 
Che mi aggiorni gli appuntamenti, 
imposti la mia corrispondenza, 
segni le mie scadenze, 

organizzi i miei programmi di viaggio... 


Wm 


Vorrei un computer che... risolva! 

Che mi aggiorni il conto corrente, 
che mi faccia la lista della spesa 
senza dimenticanze... 


Vorrei un computer che... risolva! 

Che mi diverta con i suoi giochi, 
mi faccia viaggiare con la fantasia... 


PREMIUM 150 PCI 

• CASE MINI! + ALIMENT. CE 

• MAINB. TRfTON INTEL 430 EX CON 
CACHE PIP. BURST ESP. SI2 KB 

• HD 1.3 GB PIO mod* 4 

• SVGA 1280X1024 PCI ESP A 4 MB CON 

DEC. MPEG SOFTWARE INTEGRATO 

• DRIVE 3" 1/2 1.44 MB 

• TAST. WIN 95 • MONITOR OPZIONALE 

. 23 SOFTWARE INCLUSI NEL PREZZO 

L. 1.998.000 



VIENI A PRENDERE il tuo BIGLIETTO per SMAU 96 IN TUTTI I NEGOZI MASTER POINT 


CONSEGNA QUESTO TAGLIANDO E RICEVERAI UN INGRESSO PER IL 33° SMAU, Milano, 18-22 Ottobre 1996 

NOME.COGNOME.ETÀ.PROFESSIONE. 

VIA.TEL.CITTÀ.PROV. 


PAD.11 B 07 


Direzione Vendite - Distribuzione Magazzino: VIDEOCOMPUTER S.p.A. V. Antonelli 36 COLLEGNO-(To) - Tel. 011/4034828 r.a.Fax 011/4033325 


• COREL DRAW 5.0 OEM II meglio per la grafita e l'editoria elettronica • WINDOWS 95 II nuovo sistema operativo a 32 bit • GUIDA A WIN¬ 
DOWS 95 su CD-ROM • GENIAS Enciclopedia Universale in Italiano* WORK 4.0 per WIN 95 Tutti gli strumenti per il lavoro e l'uso personale • ERRA¬ 
TA CORRIGE 1.0 II famoso correttore grammaticale *PC CILUN lite Antivirus studiato per Windows 95 • ENGUSH IN TOUCH Corso Multimediale 
per imparare l'inglese *P FAMILY 96 Gestione del bilancio famigliare nel nuovo look per Win 95* DIZIONARIO ITALIANO DEV0T0-0U Versione 
multimediale del fomoso vocabol. • PHACT Gestione magauino e contabilità semplificata ■ WZIP 1.0 Compressore di dati per Windows * 
REGOLO 1.0 Lo redditività del risparmio in famiglio • MEDIAUBER Antologia multimed. della lingue italiana • CAD/3X DRAFTER II cad 2D per 
tutte le applicazioni profess. • BLUE CHIP DAY Lo borsa in diretta sul vostro PC • FANTAGOAl II gioco di calcio manageriale più giocato in Italia 

• 5IMPLY TRANS Traduttore ital.-ingl. e ingl.-itol. • KIT INTERNET per Video on line più abbonamento 15 giorni con mali-box. • TOTOCALCIO 
95 Permette di studiare ed effettuare i sistemi integrali e/o ridotti della schedino • T0T0G0AL 95 Lo risposta ai problemi dei più accaniti sistemi¬ 
sti • AGENT 95 Aumento in modo incredibile le prestoiioni del vostro computer* COPPA DEL MONDO DI CALCIO Tutte le partite, tutte le squadre, 
tutti i calciatori, tutte le riveloxioni del 94 




310 L. 2.189.000 


PREMIUM 166 PCI 


• CASE MINIT. + ALIMENT. CE 

• MAINB. TRFTON INTEL 430 FX CON 
CACHE PIP. BURST ESP. 512 KB 

• HD 1.3 GB PIO mod* 4 

• SVGA 1280X1024 PCI ESP. A 4 MB CON 

DEC. MPEG SOFTWARE INTEGRATO 

•DRIVE 3" 1/2 1.44MB 

• TAST. WIN 95 • MONITOR OPZIONALE 

• 23 SOFTWARE INCLUSI NEL PREZZO 


g£0i. 


erienza 


















i marchi piu' prestigiosi come garanzia di qualità' 


Elite Pro 


r 


C€ 


approvod 


» Intel Triton II chipset 

» 256Kb Pipeline Burst Mode cache 

» Full Windows 95 Plug and Play 
» Ram 8Mb EDO 
» Floppy Drive 1,44Mb 
» Hard Disk 1,2Gb Quantum Fireball 
» Scheda Video S3 1 Mb 
» Tastiera 105 tasti WIN 95 
» 2 seriali UART 16550 1 parallela 
» Mouse Mitsumi triton 

» Garanzia 12 mesi 


C H I f % I I 


Intel PI00 

Lit. 1.020 

Intel PI33 

Ut. 1.239 

Intel PI66 

Ut. 1.690 

Cyrix PI50 

Ut. 1.250 

Cyrix PI66 

Ut. 1.550 

x ÌOOO 


PIPELiNE 

Coche 


EDO 

RAM 


intei Cyrtx 


MONITORS 

14" SVGA MPRII (ni) 

14" SAMSUNG MPRII 
15" ADI 4V 1280 (ni) dig. 
17" ADI 5V 1280(ni) dig. 
17" SAMSUNG GLI (osd) 


399.000 

430.000 

549.000 

1.150.000 

1.250.000 


SCHEDE GRAFICHE 

matrox 


S3 765 2Mb MPEG 
STEALTH 3D 2000 
STEALTH 3240 XL 
MATROX MILL. 2Mb 
MATROX MILL. 4Mb 


MULTIMEDIALE 

GENIUS PnP 3D 
CREATIVE SB 16 PnP 
CREATIVE SB 32 PnP 
CREATIVE SB AWE 32 
CD-ROM 6X 

CD-ROM GOLDSTAR 8X 


119.000 

230.000 

390.000 

420.000 

690.000 


119.000 

155.000 

269.000 

429.000 

119.000 

179.000 


I prezzi possono subire variazioni e si intendono IVA esclusa 


Mo 


,teV>o 


ofc 


\,e° 



PI 00 8Mb 810Mb CD6X DSTN 3.700.000 
P100 8Mb 810Mb TFT 3.900.000 

ESPANSIONE 4Mb 199.000 

FDD1.44Mb 
Hard Disk rimovibile 
CPU upgrade a 133MHz 
CD-ROM 6X 


HARD DISK 

Quantum 

FIREBALL 1.2Gb 
SIROCCO 1.7Gb 

SI ROCCO 2.5Gb 
SATURN 2Gb SCSI 
ATLAS 4Gb SCSI 

329.000 

359.000 

420.000 

790.000 

1.490.000 

IOMEGA 


ZIP 100Mb 

JAZ 1Gb SCSI 

ZIP DISK 100Mb 

330.000 

890.000 

35.000 

SUPRA 


28.800 interno PnP 

28.800 esterno PnP 

239.000 

289.000 



DIGICOMP 


internet: |http://www.digicomp.il| 

info line 

06-54.78.10 


Vendita diretta - v.le I. da Vin 


Fax 06-547820 Email: ldPvend@digicotnp.it 

•CWTfiTFHrTWi ri} 










































Scegli il meglio 


/" PLUS 


Ho scelto MASTER perchè risolve 
È la soluzione ad ogni mia esigenza 


Solo pressi. _ 

vi tutte le ultime novità e le offerte 
Master del mese. 


AGRIGENTO 


8989 
ALESSANDRIA 


MESSINA 

090/343876 


(Acqui T.) 
0)44/356115 

ALESSANDRIA 


(Novi Ligure) 
0143/321542 


ANCONA 

071/57358 

ANCONA 

0731/209229 

AREZZO- 

PROSSIMA APERTURA 


MESSINA 

(Mi lazzo) 

PROSSIMA APERTURA 
MILANO 

02/66105288 

MILANO 

02/3315792 


Tulli I marchi ® appartengono ai legittimi proprietari 


MILANO (Cinisello 8 

02/2403490 

mììano 


TUTTE LE ULTIME NOVITÀ | 
SU CD ROM DALLE PIÙ FA¬ 
MOSE CASE DISTRIBUTRI¬ 
CI LEADER, CTO, CD IM¬ 
PORT, CD LINE, FINSON 

Igeano prix i L. 79.0001 


ASTI 

0141/594949 

BRINDISI 

PROSSIMA APERTURA 


S esto S. Giovanni) 
2/2403490 

MODENA (Formigine) 

059/556 860 

NAPOLI 


081/5455245 


caguarT 

070/653227 

CATANIA 

095/7159147 


PERUGIA 

(Gubbio) 

PROSSIMA APERTURA 



IOMEGA ZIP 

Un sistema di memoria di massa 
(100Mb per disco) personale ed eco¬ 
nomico per salvare, organizzare e tra¬ 
sportare i vostri dati. Disponibile in ver. 
parallela e SCSI. 


CATANZARO'' 

0961/741313 

CHÌfTÌ- 

(Vasto) 

0873/60092 


PESARO 

0721/410551 

PESCARA 

085/4211037 


CUNEO - 

(Costagnito) 

0173/211941 

FOGGIA 


PORDENONE 

(Azzano Decimo) 
0434/633)35 

RIMINI 

PROSSIMA APERTURA 
DMA 

06/7029328 




QUICKCAM COLOR 
E MONOCROMATICA 


Apncena) 

0882/6 4)276 

FORLI 


(Cesena) 

0547/6U 


0547/610712 

GENÒVÀ - 


06/4066789 

SALERNO 

(Vallo della Lucania) 
0974/4947 


0)0/6457680 

IMPERIA 

(Vallecrosia) 

0184/252001 

LA SPEZIA- 

0187/511103 

LA SPEZIA 

0187/511739 


SAVONA 

^182/155399 


TORINO 

PROSSIMA APERTURA 
TORINO 




125/641048 


LA SPEZIA 

(Fornola di Vezzano) 
0187/520634 


TRAPANI 

S lastelvdrono) 

924/906626 


L’AQUILA 

0862/411096 

lOccà- 

(Viareggio) 

0584/943780 

MACERATA 


VARESE 

S Luino) 
1332/510900 


Tutto ciò che vi serve per fare fil¬ 
mati e fotografie. QuickCam ,M è 

__la più affidabile e semplice 

videocamera digitale per Windows. 


da L. 249.000 



STAMPANTI 

Delle migliori marche: 
EPSON, HP, PANASONIC, 
LEXMARK, CANON, ECC. 


da L. 298.000 


CD ROM 8X 


VERCELU 

(Santhià) 

0161/930500 


(Civitanova Marche) 
0733/816959 


II 


Tatofonq olici 011/4034828 


DIVENTA 
ANCHE TU UN 


Per nuova affiliazione: Foresti@videocomputer.i 


C 


■“'r._1 CHIEDI AL NUMERO VERDE II PUNTO 

167 019331| VENDITA PIU COMODO Pi* li, 


Sito Internet 


E-mai 


S II www, videocomputer.it/ master ,j 

[noster@videocomputer i{ ' 



...E TANTISSIMI 
ALTRI PRODOTTI 
CAVI, SCANNER, 
TAVOLETTE GRAFICHE, MOUSE, 
CARTA ED ACCESSORI PER 
STAMPANTI, SCHEDE DI RETE, 
ECC... 


TUTTI I PREZZI 


RIPORTATI SONO 


DA INTENDERSI 


IVA 19% 


ESCLUSA 



KIT DISCOVERY 4X CD 32+SIMPLY TRANS 



|i cd Rom: 

I leam Win 95. rm 
park, coppa dd 


Kit che comprende Traduttore di lesti com¬ 
une scheda sound pleti dall'italiano alrin- 
Master 32 PnP, un glese e viceversa .Oltre 
Cd rom 4X, un paio dto tradurre outcmatica- 
diicassie ben 5tìto- meni?, SIMPLY TRANS 


ator.plus per Win, aiuta IV 

Is, theme dere la lingua e .. 
di calcio. dono più attuato il 



■rimenti che ren- 
5 di esprimersi. 


L. 399.000 


I PROGRAMMI GESTIONALI APPLICATIVI 
ED UTILITIES DI TUTTE LE MIGUORI CASE 
PRODUTTRICI: MICROSOFT, COREL, 
| SYMANTEC, ETC. Al PREZZI PIÙ BASSI 

Office 7.0 Professional 
per Windows 95 

in L 662.000 


ALCUNI 




Uninstaller 

u , 

'* jV-tl» 

L 99.000 

Po.virDisk 


PowerDesk 
Explorer Plus 

L. 89.000 


NOTEBOOK 486 SDK5 


CPU 486/DX4 10(h • 8 Mb 
3* 


E-IDE ATAPI interface; 1200 Kb/sec Data 
Transfer Rate; 256 Kb 
Buffer mem.; 150 ms 
Average Access Time; 
} jJM M S - D O S , w i n 
95/3.1 /NT3.5/OS2 
_______ WARP comp.; plug and 

, Ready, Multisession Photo-CD, CD-Pl 
idy, CD-I FMV Ready 

L. 199.000 


RAM. • HD 340 Mb. • Drive 1,44 
Disp. monocromatico CCFT 10." 
Mouse Track incorporato * 


- I V IUUUC I I vwh IIIUUI ^UIUIW, 

Porta seriale + porla,para le- 
la. • CPU e Hard Disk ( 
espandibili. • Sch. audio» 


espar_ 

16 Bit.» Porta per CD ROM 
esterno. • Modulo PCMCIA 



L. 1.998.000 


H? Texas 
Instruments 


NOTEBOOK 

TUTTA LA GAMMA 
IN PRONTA CONSEGNA 


iAL 


[Le tue esigenxe...La nostra esperienza 


■ 

irieniaj 


Direzione Vendite - Distribuzione Magazzino: VIDEOCOMPUTER S.p.A. V. Antonelli 36 COLLEGNO-(To) ■ Tel. 011/4034828 r.a.Fax 011/4033325 










































































BY ARDIGO* PALMARINI 





Jl è uno dei tanti vantaggi Vobis come 

il Prezzo Chiaro, l'Angolo dell'Usato Collaudato e Garantito, l'Hot Line 
telefonica che trovi solo in uno degli oltre 150 negozi Vobis di tutta Italia. 



La prima catena europea dell'Informatica. 























































giochi 3D sono Assoul» Rigs. Mech Worrior II. Wipe Oot, Acfuo Soccer 



- " M . f -f* - 


Compatibilita garantita con la stragrande maggioranza dei giochi 
e delle applicazioni tridimensionali su tutti i sistemi operativi 
Supporto completo a tutte le librerie grafiche tridimensionali piu diffuse 
(Direct3D, OpenGL, Intel 3DR, Reality lab, Quick Draw3D ecc.) 
Superiore riproduzione di filmati AVI, Mpeg 
Risoluzioni fino a 1600x1280 con 2Mb di EDO/SRAM 


30 XPRBSSIOM 2MB L. 299.000 Iva Int 


2MB +4 3D GAMBO' L 430.000 Iva Ine. 


Impressionante accelerazione dei giochi sotto Windows95 con 
animazioni ad oltre 75 frames/sec in alta risoluzione. 

• Riproduzione di filmati AVI, Mpeg con una qualità televisiva ed 
una velocità superiore alle altre schede disponibili sul mercato. 

• Risoluzioni fino a 1600x1280 con 2Mb di EDO/Sinc.RAM 

• Modulo TV tuner opzionale, Plug & Play con Windows95 



• Supporta i più diffusi sistemi operativi 

• Correzione cromatica professionale 

• Con 4 Mb Vram consente di visualiz¬ 
zare fino a 16.8 mil. di colori a 
1280x1024 e raggiungo i 1600x1200 
con 65000 colori 

• Accellerazione dei filmati AVI, Mpeg. 



- Supporla i più diffusi sistemi operativi 

• Grandiose prestazioni con Windows95 
e Autocod, 

• Con 2 Mb Vram consente di visualiz 
zare fino a 16.8 mil di colori a 
800x600 e raggiunge i 1600x1280 

- Accellerazione dei filmati AVI, Mpeg. 





• Supporlo i più diffusi sistemi operativi 

• Eccezionale rapporto qualità prezzo. 

• Con 2 Mb consento di visualizzare 
fino a 16.8 mil. di colori a 
800x600 o raggiungo i 1600x1280 

• Accellerazione dei filmati AVI, Mpeg. 


2 Mb L. 560.000 Iva Int 


4 Mb l. BB0.000 Iva Int 


2 Mb l. 530.000 Iva Int 


1 Mb l. 230.000 Iva Int 


HJtmmaaa 


SBf Elettronlta distributore Nazionale AH, Genoa, Nokia e Side. Per contattarci chia¬ 
mate ai nostri numeri, per maggiori informazioni visitateci su Internet www.sbf.il 


SBF MILANO H SBF ROMA SBF NAPOLI 


20125, Viale Monza 175 
Tel. 02/2828252, Fox. 02/26140415 


00167, Via Silvestro II 4b/4c 
Tel. 06/6624862, Fax. 06/6622166 

-: OQnnnnnioin 


80126, Via Cumana 19/a 
Tel. 081/2395663, Fax. 081/5930297 
o.n zn/ix zn_io zn 


La differenza si vede! 



Optional Upg.od.t 



Perfectlng thè PC Windows'95 
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SBF Presenta la nuova gamma di prodotti SIDE 



• Supporta Pentium dal 75 al 200 Mhz e Cyrix 
6X86 CPU 120 Plus, 150 Plus, 166 Plus 

• Intel 430Vx 

• Adaptec PCI Ultra (AIC-7860) SCSI on board 

• 512 Kb Pipeline Burst Cache on board 

• Doppio canale EIDE, FDC, 2x16550 FIFO, ECP/EPP 

• 5 slot ISA e 3 slot PCI 2.1 
Supporta DIMM 168 Pin 


iva ine. 


Supporta Pentium dal 75 al 200 Mhz e Cyrix 
6X86 CPU 120 Plus, 150 Plus, 166 Plus 
Intel 430Vx 

Adaptec PCI Ultra (AIC-7860) SCSI on board 

512 Kb Pipeline Burst Cache on board 

Doppio canale EIDE, FDC, 2x16550 FIFO, ECP/EPP 

3 slot ISA e 3 slot PCI 2.1 

Supporta DIMM 168 Pin 

Scheda audio 16 Bit Creative Vibra Sound 


L. 790.000 iva ine. 


Motherboard SIDE P55V2 


• Supporta Pentium dal 75 al 200 Mhz 

• Intel 430Vx 

• 256 Kb Pipeline Burst Cache on board 

• Doppio canale EIDE, FDC, 2x16550 FIFO, 
ECP/EPP 

• 5 slot ISA e 3 slot PCI 2.1 

• Supporta DIMM 168 Pin 


Mofherboard SIDE P55TV Lite 


• Come P55TV ma senza Ultra SCSI on Board 


L. 490.000 iva ine. 


[■l'tSir.srrj uhùiLX 

• Come P55TVS ma senza Ultra SCSI on Board 


• Supporto Pentium dal 75 al 200 Mhz e Cyrix 
6X86 CPU 120 Plus, 150 Plus, 166 Plus 

• Intel 430Hx Chipset with BGA technology 

• Adaptec PCI Ultra Wide SCSI (2940UW) on board 

• 512 Kb Pipeline Burst Cache on board 

• Doppio canale EIDE, FDC, 2x16550 FIFO, ECP/EPP 

• 5 slot ISA e 3 slot PCI 2.1 

• Supporta Bus seriale universale 


SIDE 2930 


S 




• Bus PCI 

• BUS Master SCSI 

• Supporto completo per tutti i sistemi 
operativi 

• Vero Multi-Tasking/Multi-Threaded 
SCSI BUS Master 


iva ine. 



• Bus ISA 

• 2 Seriali bufferizzate Uart 16550 
ECREPP ed 1 Parallela bidirezionale 
veloce. 

• Stampa veloce grazie agli oltre 2MB/sec 

• Stampa con cavi linghi oltre 10 metri 


L. 45.000 iva ine. 



• Bus ISA 

• Canale Ide 

• 2 Seriali bufferizzate Uart 16550 
ECREPP ed 1 Parallela bidirezionale 
veloce. 


L. 65.000 iva ine. 


SBF Elettronka distributore Nazionale Ali, Genoa, Nokia e Side. Per contattarci chia¬ 
mate ai nostri numeri, per maggiori in f ormazioni visitateci su Internet wwvubf.H 
SBF MILANO Hi SBF ROMA UHI SBF NAPOLI 


20125. Viale Monzo 175 00167. Via Silvestro II 4b/4c 80126, Via Cuoiano 19/a 

Tei. 02/2828252, Fax. 02/26140415 Tel. 06/6624862, Fax. 06/6622166 Tel 081/2395663, Fax 081/5930297 

orari 9-13/14-18 orari 9.30-13/16.30-19.30 orori 9-13,30/16,30-19,30 



Make things Better! 



























































Cl SONO TANTE IDEE NELL’ARIA, PERCHÉ NON 
AFFERRARLE? 



Al lavoro sei circondato 
da persone di talento. 

Ma, a meno che tra voi 
non ci sia un forte 
affiatamento, rischi di 
perdere le loro idee e 


le loro esperienze. 

La nuova Lotus SmartSulte 96 per Windows 
95, già pronta per lavorare con Internet, con¬ 
tiene sei applicazioni desktop con funzionalità 
esclusive, studiate proprio per aiutare te e II 
tuo team a lavorare meglio Insieme, condivide¬ 
re e sviluppare le idee. 

Sei applicazioni, un unico modo di lavorare: 
Lotus SmartSuite è sinonimo di omogeneità, 
velocità e facilità d'uso. 

Se hai bisogno di una motivazione per passa¬ 
re a Windows 95, non potresti trovarne un'altra 
migliore di Lotus SmartSulte 96. Chiama oggi 
stesso II servizio Clienti Lotus (02/89591217) 
per informazioni sugli aggiornamenti. Lotus 
SmartSulte è disponibile anche per OS/2 e per 
Windows 3.1. Lotus SmartSulte comprende: 


Lotus Freelance Graphics. Migliora le tue 
presentazioni permettendoti di correggere ed 
editare In collaborazione con altre persone del 
tuo gruppo e persino di visualizzare il risultato 
finale direttamente su Internet. 

Lotus Word Pro. Incorpora Team Review, 
Document Versloning e Team Consolidate, fun¬ 
zioni che modificheranno il tuo modo di creare, 
editare e correggere I documenti tuoi e del tuo 
gruppo di lavoro. 

Lotus I- 2-3. L'unico foglio elettronico, con 
Range Routing, che ti permette di richiedere e rac¬ 
cogliere contributi da tutti gli esperti del tuo gruppo. 

Lotus Approach 96. Il premiatissimo databa¬ 
se che, con il suo rivoluzionario modo di operare, 
ti rende operativo dopo solo due ore di utilizzo. 

Lotus ScreenCam. Il software che ti per¬ 
mette di registrare e riprodurre audio e video 
sul tuo personal computer. 

Lotus Organlxer. L’agenda elettronica che 
ti consente di gestire e condividere la tua agen¬ 
da, annotare le cose da fare e programmare riu¬ 
nioni in azienda. 


Per maggiori Informazioni su SmartSulte, esplorate Lotus su Internet all'Indirizzo www. Lotus, com 

Working Together, SmartSulte, 1-2-3, Word Pro, Freelance Graphics, Approach, Organlzer e ScreenCam sono marchi 
registrati della Lotus Oevelopment Corporation. Tutti I nomi di società sono marchi registrati delle rispettive Aziende. 






CONTROLLA SUL BBS (area riservata rivenditori) TASN ' 



ALPHA CASE (codici BBS 18A-...) 


Lo classe e l'eleganza rende unici i case ALPHA. Disponibili in 4 versioni 
(Minitower, Desktop, Middle Tower e Big Tower) Tutti rispondenti alle 
norme CE sia per l'alimentatore sia per le parti metalliche e plastiche. 


SCHEDE GRAFICHE (codici BBS 18W-R..) 




BtpertCotor 


EXPERTCOLOR significo 
altissima quolità con il 
massimo delle prestazioni a 
prezzi davvero competitivi! 

È il chipset S3 che le rende 
assolutamente compatibili 
per tutti i softwore. Gamma 
disponibile (tutte bus PCI). 
S3 Trio 64 1MB e 2 MB D- 
RAM, S3 Trio 64V+1 MB 
EDO RAM con Mpeg 
software, S3-968 2MB e 
4MB V-RAM con Mpeg 
softwore. S3 Trio 64V+ 1MB 
exp. a 4MB scheda Mpeg 
Hordwore. 

i ■ 



COMPONENTISTICA 




J 







Prezzi continuamente 
aggiornati grozie ol BBS. 
Vi indichiamo i codici per 

Simm codio BBS 19S.... 

CPU codici BBS 18C. .. 

HDD codici BBS I8H. 

CO ROM codici BBS 14... 
BOX HO/CD codici BBS 
1BB 



Schede reti & Hub 

(codici BBS 22TSK...) 


Prodotti porsonolizxoti por 
TASKI grozie all'altissimo 
volume di vendita. Do 5 anni 
prosenti sul mortolo italtono. 
Queste schede rete e questi 
Hub garantiscono lo 
mossimo compabilttò ed 
affidobilitò. Tutte in versione 
combo ISA/PCI/EEP/PCMCIA 
(BNC+RJ45) 


I 

% 


Modem/FAX TASK! 

(codici BBS 24TSK-14.. .) 

Il successo di uno 
idea geniale. 
Posizione orizzontale 
e verticale per 
occupare meno 
spazio. 

Case in alluminio 
resistente e gomma 
completo: 

14.400 

intemo/estemo, 

28800 

mtemo/estemo 



Video on-line 


[codici BBS 24VOL.) 
Distributore usciolo 
per abbonamenti 
Internet 

(90 nodi in Italia) 



(fcflobotfcs 

Modem USRobotics 

(codici BBS 24USR,.,) 

Uno dei prodotti più 
tradizionali dello 
distribuzione TASKI. 
Disponibile tutta la 
gamma SPORTSER 
14.400/28 800/PCMCIA 



P 


EtportMedla 



-"•"SS 



X-., 

Casse Stereo 

(codici BBS 15TSK...) 
240W - 3D sound Hi-quality 
I00W • 3D sound Hi-quality 
25W - A sviluppo verticale 
4W - Super economiche 


Schede Audio 

(codici BBS 15TSK-SB...) 
(codici BBS 15C...) 

Exportmedia a 16 bit P & P 

3D sound economiche e 
performanti 

Creative tutta lo gamma di 
schede e kit multimediali 



«Disponibilità del MATERIALI 
.NOVITÀ di prezzi e prodotti 

«Caratteristiche dei PRODOTTI 


QUICK! 

QWaèdprogrwHio 
4 Pompo • comulteiorn 
dei Uno sotto Wirdom 



LISTINO AGGIORNATO 



w301 


Personale commerciale professionale 
risponderà alle vostre richieste 
in tempo reale! 

Fax 055/455.279 _ 

Per trasmettere i vostri ordini i j L^Sr^J\ \\ □ 



TASK! Srl Distribuzione per l'Italia - Via Sestese, 61 - 50141 Firenze - Tel. 055/42.74.301- Fax 055/455 279 -BBS 055/42500.50 

I prezzi indicati sul BBS sono IVA 194 e trasporto esclusi - m migliaia di lue - Prezzi valuti Imo ad esaurimento scorie - Riservati ai nvenditon 























































Dai creatori del premiato programma CorelDRAW' 


w *- 0 ; 


grafici® 































































n il are LONTANO 


Il semaforo ò verde, meglio spostarsi... Arriva Brahma, 
un'accelerazione improvvisa nel mondo ilei notebook. In oirca 
3 Kg questo nuovo modello racchiude il massimo indispensa¬ 
bile per non farvi rimpiangere le stazioni fisso: tutta la famì¬ 
glia di processori Pentium a 2,9 V; CD-ROM a quadrupla velo- 



Pentium 


cita; display di grandi dimensioni a HOOxBOO pixel; 
slot PCMCIA tipo IV; batteria secondo il nuovo stan¬ 
dard Duraceli per notebook; interfaccia a infrarossi e 
MIDI; interfaccia MPEG opzionale; audio ad alte pre¬ 
stazioni con totale integrazione delle funzioni 
dell'unità CU... Parliamo t anche di sicurezza? 

State tranquilli, un cliente Oyster viene sem¬ 
pre trattato "amorevolmente'' con 2 anni di 




garanzia e la risoluzione di qualsiasi problema in 72 ore. 
A questo punto non vi resta che collaudare personalmente 
Brahma e gli altri modelli presso il riven¬ 
ditore Uystor più vicino, che conoscerete 

chiamando gratuitamente il nostro numero verde: avrete la 
sensazione di essere proiettati nel futuro. E i prezzi? 
Non ve li diciamo, non ci credereste! 

OYSTER 

POWERFRIENDS 




Numero Verde - 


167-250309 


OYSTER è distribuito do: TVC Itoli.ì srl 

Strado del Mobile I E/C • 33080 Visinole di Posiano (PN) 
tei. 0434/lì 1.011.37 r.a. • fax 0434/61.09.00 
Internet: )illp ://www.wp. coiti/ii.v steri 
E-MAIL: Iti.ystercj struinfoTìl 
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SUMERI 


► Oltre 800 immagini. 

► Decine di capolauori da 
esplorare in ogni particolare 
attrauerso una lente 
d’ingrandimento uirtuale. 

► 300 ricchissime pagine di testo 

► Centinaia di parole attiue 
per richiamare immagini 
e informazioni 

su singoli argomenti. 

► Glossario completo, note 
biografiche e indirizzi 
su Internet. 

► 30 “Esercizi di stile”: un 
modo diuertente per 
misurare la propria 
conoscenza di Gauguin. 

► Oltre 100 commenti parlati. 

► Insieme al CD, un catalogo 
d’arte di 52 pagine a colori 
con i capolauori di Gauguin. 




CD-ROM ARTE 


HUSCÌJISl Gauguin in CD-ROM 


La uìta, le opere, lo stile, le inquietudini di un pittore immortale. 
Un’altra grande esposizione di CD-ROM ARTE, la prima galleria d’arte 
interattiua creata da Repubblica e Giunti. 

























IL FILMATO 


Un documento d’eccezione: 
le più belle sequenze del 
filmato di Folco Quilici 
“Paul Gauguin nei 
Mari del Sud”. 

Il magico paradiso di un uomo 
che diceua di sé: 

“lo non sono ridicolo, 
perché sono due cose 
che non possono essere 
ridicole: un fanciullo e 
un seluaggio”. 


LA GALLERIA 


Prossima uscita ‘96 

CnRnUHGGIO 


Già pubblicati 
URN GOGH 
BOTTICELLI 


Per abbonamenti e arretrati 
telefonare al n. 06-56339332 
o inuiare un fax al n. 06-5672263 


L’APPUNTAMENTO 


Dal 9 settembre in edicola, a sole 29.900 lire, il terzo numero 
di CD-ROM RRTE dedicato a Gauguin: un CD-Rom (per PC e 
MRC) e un catalogo di 52 pagine a colori 


IN COllRBORRZIONE CON 


la Repubblica giunti 


EPSON 


I MULTIMEDIA 


STAMPARE L'ARTE 

l « nlrj Ipwn Viotto COI01 
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COMPUTER SHOP 




issimes 


pentium 


PIEMONTE 

Ovada - AL - R Mazzini 44 

tei. 0143-823195 

Asti - C. Cavallotti 126 

tei. 0141 -436853 

Bra - CN - V. Alba 14/A 

tei. 0172-423291 

Saluzzo - CN - V Pai di Città 42 

tei. 0175 -248049 

Gravellona - NO - V Liberazione 20/A 
tei. 0323 - 865089 


FLOPPY 3”1/2 HD 1.44 
100 % error free 

£. 650 cad. 

prezzo iva inclusa 


Verbania Intra P Cavour 21 
tei. 0323 -401415 
Cambiano TO - Str. Cassano 18 
tei. 011-9416422 

Castiglione - TO - V M. Caudana 46 
tei. 011 - 9600405 
Chivasso -TO-V Italia 10 
tei. Oli -9102332 
Ciriè TO-V Vitt. Emanuele 154 
tei. Oli -9205455 
Grugliasco TO - Vie Gramsci 71 
tei. 011 - 785607 
Ivrea • TO - C. M. D'Azeglio 50 
tei. 0125 -48444 

Pinerolo - TO - Str. Carmagnola 21 
tei. 0121 -321289 


Poirino -TO-V Arpino 20 
tei. Oli -9450400 

Riva di Chieri - TO - V S. Domenico Savio I 
tei. Oli -9469715 

Torino C.so Unione Sovietica 235/c 

tei. 011-6197969 

Torino - V Nuoro 42/b 

tei. Oli -3114400 

Torino C. Einaudi 55 

tei. 011 - 596845 

Torino C.so Inghilterra 49 

tei. 011-4334944 

Venaria -TO - V Emilia I 

tel.OII -4557973 

Villar Perosa TO - Fraz. Caserme 48/A 
tei. 0121 -514892 
Biella -V. Tonno 18 
tei. 015-31080 


Castelgomberto - VI - V Roma 213 
tei. 0445 - 440088 
Monfalcone - GO - V Marziale 2 
tei. 0481 -44545 



UGURIA 

Genova - V Martiri della Libertà 25/1 
tei. 010-6982745 
Imperia - V Artallo 90 
tei. 0183-666615 


LOMBARDIA 

Como - V S. Giovanni da Meda 2/c 
tei. 031- 593452 

Milano V Della Chiesa Rossa 161 
tei. 02 - 8439505 
Milano V degli Imbnam 34 
tei. 02 - 3760902 



TRENTINO • VENETO - FRIULI 
S. Giacomo - BZ - V Rosegger 16 
tei. 0471 -252081 


EMILIA ROMAGNA 
Modena V Berengario 124 
tei. 059 - 237722 
Modena V Vignolese 953 
tei. 059-371464 
Piacenza V Corneliana 72 
tei 0523 - 645253 

Reggio Emilia - V Bng. Reggio 30/h 
tei. 0522 - 382553 

TOSCANA 

Chianciano Terme - SI - V Po 8 

tei. 0578 - 6453 

Carrara - Vie XX Settembre 19/2 
tei. 0585 - 845320 
Viareggio - LU - V L da Vinci 51 
tei. 0584 -942719 
















s 


Poni Sersvezza - LU • V Tognocchi 14 
tei. 0584-767189 

MARCHE 

Ancona - V Frediam 4 
tei. 071-2073066 
Fermignano - PS - C. Bramante 20 
tei. 0722 - 330630 

LAZIO 

Allumiere - RM - V Roma 13 

tei. 0766 - 967455 < 

Roma - V Grossi Gondi 35/37 2 

tei. 06-8610848 j 

Roma - V della Pineta Sacchetti 432 

tei. 06 - 3050256 E 

Montefiascone VT -V Cassia 61 < 

tei. 0761-825222 > 

Fresinone • V Madrid 57/61 « 

tei. 0775-873310 



ABRUZZO 

Ortona - CH - V F Tedesco 7 tei. 085 - 9064551 
Montesilvano - PE - C. Umberto I 437 
tei. 085 - 4454040 


CAMPANIA 

Grottaminarda AV - V Valle 66 
tei. 0825-441392 
Battipaglia SA -V. Piava 70 
tei. 0828 - 307647 



PUGLIA 

Gravina - BA - V Casale 3 
tei. 080-6969153 

Torre S. Susanna BR - V Roma 65 
tei. 099 - 4594205 
Castellaneta TA - P Ugo Betti 5 
tei. 099 - 8435288 

BASILICATA 

Barile - PZ - V Vico Segreto 3/7 
tei. 0972 - 770869 
Potenza - D.sa S. Gerardo 19 
tei. 0971 -23275 

CALABRIA 

Reggio Calabria - V Plebiscito 30 
tei. 0965 - 895935 
Soverato - CZ - V S. G. Bosco 64/66 
tei. 0967-21983 


SICILIA 

Caltagirone - CT - V G. Arcoleo 79 

tei. 0933-21594 

Paterno CT - V G. Carducci 35 

tei. 095 - 858088 

Palermo Vie Strasburgo 570 

tei. 091-6712760 

Siracusa - Vie S. Panagia 136/m 

tei. 0931 - 759244 

SARDEGNA 

Sestu - CA - V Gorizia 35 

tei. 070 - 238976 

Villaputzu - CA - VNazionale 43 

tei. 070 - 9977856 

Olbia- SS-V Mameli 25 

tei. 0789 - 26755 

Perdasdefogu - NU - V Carducci 5 
tei. 0782 - 94273 


SERVIGI s .s 


per ulteriori informazioni: 

tei. Oli - 24.80.510 


EUROIMAGE - TO 



















































ALLARGA 




I TUOI 

ORIZZONTI 

CON IL MICROPROCESSORE 

AMD-K5 


AMD è II secondo produttore mondiale di 
microprocessori. 

Vi abbiamo dato i primi microprocessori 
alternativi x86, ora portiamo la vera com¬ 
petizione nel mercato dei sistemi di quin¬ 
ta generazione. 

LAMD-K5 e un microprocessore 
hardware compatibile con le 
schede per Pentium® e 
naturalmente con i software 
Microsoft Windows® e Windows 
') r >® e le loro innumerevoli applicazioni 

Dai singoli utilizzatori agli utenti di 
grandi reti di computer, AMD ha fornito 
più di H r > milioni di processori utilizzati sui 
sistemi di molte fra le piu famose società 
produttrici di PC AMD continua ad inve¬ 
stire nello sviluppo dei processori che 
polleranno i Personal Computer nel pros¬ 
simo rnillenio. 

Prendi la strada piu conve¬ 
niente e sicura per un buon 
investimento nella tecnologia 
dei PC, scegli AMD! 

Perchè scegliere un PC con 
AMD-K r ) |M invece di un PC con un altro 
processore di quinta generazione? 

Cerca la risposta rial tuo fornitore eli 
Personal Computer oppure contattaci al 
Ui78-77?2'1 Internet http www.amd.com 

AMD 

AMD Italia Sp> • Ct'fitm Diir /ioiuil.* VIj ‘>70 • Jiil > ' MiIjiio 

lei lOJl j*l%l • relc-lw» I0JI !«!«•< . > • lei»-» «I 


1^1 

■ AMD KS ■ 

I i 


Dosignod IO' 


« 


Microsoft 

Windows95 






m 



ioli Corp l*cntlurii c un m.in hiu iet*i*>lrdi'» «li Intel < otp 







fWA ITE C 


CD - RECORDER INTERNI ED ESTERNI 2\ E 4X IN SCRITTURA 




MAGNE'TO - OTTICI, WORM 


CONTROLLER SCSI 
E SOFTWARE 




TUTTA LA POTENZA DELL'INFORMATICA 


VIA DEGLI ALDOBRANDESCHI. 47 - 00163 ROMA 
TEL. 06/66418071 r.a. - FAX 06/66418380 
WWW UNI. NET/ARTEC 


I0 1 Plextor 

CD - RECORDER 
E CD - ROM SCSI 

YAMAHA 

CD - RECORDER 

O adapLec 


Td. 06/3213776 





















Distributore Prodotti Telematici 

Via Canova 25, 10126 TORINO 
Telefono 011-6633863 
TeleFax 011-3100493 


SIDIN é anche: Modem, Prodotti per ISDN, Schede TA, A/B Analogici, Prodotti 





SpideiVWaM 


Qualsiasi altra cosa è solo un modem 


Un Fax, una segreteria telefonica, un modem 





NoVaLINK 


m « PCMCIA Products 

Plug And Play For Windows95! 



SpiderMan 

Printer Spooler Modem Fax 
Velocità fino a 28.8Kbps 
Omologato PPTT e CE 



NovaModem 

Modem Fax PCMCIA P'n P 
Velocità fino a 28.8Kbps 
Omologato PPTT e CE 


Un modem? Un Fax? Una Segreteria telefonica? Molto di più! 
Questo rivoluzionario apparato si interfaccia tra il vostro 
PC e la vostra stampante e si collega alla linea telefonica. 
Già in (piesta configurazione funziona come una segreteria 
telefonica digitale, in più può memorizzare i Fax in arrivo 
e stamparli non appena la stampante è disponibile. 
Può anche alimentare la stampante stessa e accenderla 
solo (piando è necessario; una volta connesso al PC 
sulla porta seriale può essere configurato con due 
profili differenti, uno per il giorno ed uno per la notte, 
inoltre qualsiasi informazione in esso contenuta può 
essere reperita chiamando telefonicamente l'apparato e 
digitando proprio codice personale ! 


Il Modem Fax 28.8 PCMCIA dell'ultima generazione! 
Plug and Play per Windows 95, viene riconosciuto 
istantaneamente appena inserito nella macchina, pronto 
per il funzionamento dal primo minuto di utilizzo!!! 
Questa scheda di ottima qualità consente di avere sul 
proprio portatile la piena potenza di un modem da tavolo 
e la flessibilità che solo un punto di lavoro mobile può ofirire. 
28.800 bps in modalità dati, 14.400 bps im modalità Fax. 
correzione e compressione V.42bis e MNP5, protocollo 
cellulare MNP10, documentazione completa e software 
avanzato di gestione Fax a corredo. 

]jo strumento |>erfetto per rendere veramente multimediale 
il vostro portatile! 














Assistenza e supporto tecnico sui prodotti direttamente in sede 

Schede Prodotti, Listini e Aggiornamenti Firmware disponibili su: 

BBS 011-6960831 ISDN X.75 e V.34 - Internet |http://www.sidin7fi 


per Networking, Hubs, Repeaters , Schede di rete 10/100Mbit, Videoconferenza 



ZyXEL 

I modem del nuovo millennio 
L'unione tra ISDN e Analogico 



SIDIN 

La Scelta Intelligente 

Economico, potente ed Omologato 


Elite 28641 ISDN 

TA+Modem Fax+A/B adaptor 
Velocità fino a 128Kbps 
Omologato EuroISDN e CE 

Il punto d'unione tra presente e futuro: in un solo 
apparato convivono lina scheda ISDN multistandard 
V.l 10, V. 120, X.75. PPP, SLIP «• HDLC, più un modem 
fax analogico V.34 con funzioni vocali avanzate! 
Altissime velocità di connessione, ricezione dei Fax 
anche a computer spento, stampa diretta dei Fax ricevuti 
su una Laser Printer, collegabile DIRETTAMENTE 
all'apparecchio tramite porta parallela. 

Software e manuale in Italiano, supporto per Win95, 
Flash Eprom per aggiornare via Software il modem in 
qualsiasi istante, da 0 fino a 8 MB di memoria RAM interna 
per la ricezione indipendente dei F'ax a PC spento. 
Servizi integrati di segreteria telefonica e Fax Oli Demand. 


SIDIN 28E 

Modem Fax Analogico 
Velocità fino a 28.8Kbps 
Omologato PPTT e CE 

Il modem economico del futuro: Omologato, italianizzato, 
con documentazione completa in Italiano. 

Basato su Chipset AT&T, offre il massimo delle 
prestazioni in V.34 in qualsiasi condizione di linea. 
La soluzione ideale per connettersi ad Internet, per 
automatizzare con semplicità ed efficienza il proprio 
posto di lavoro e per avere una connessione con il resto 
del mondo. 

Fino a 3400 CPS (Caratteri Per Secondo) su files compressi, 
protocolli di correzione MNP4 e V.42 e compressione 
MNP 5 e V.42bis con throughpiit totale di 115.200 bps. 
Completo di cavi seriali a 25 e 9 pin, alimentatore, 
software e manuali. 













N B foto solo indicative, il prodotto finale può' essere di forma diversa 
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HOT LINE 
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TELEFONICA 


CAST 


TELEMATICA 
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Proxima Multimedia : la 

potenza della convenienza. 

Proxima Multimedia Family 

| Proxima Multimedia Work 


Per partire alla grande! 

Monitor'"^ 50 ' 




Schede Madre Pontium con 256 Kb 
pipelmed cache. Plug nnd Play CPU AMD 
5K86 75. Memoru. 8MB Slondard. 
espandibile a 64 MB. Hard Disk da 850 MB 
EIDE Floppy Drive 1 44MB 3 5' Scheda 
Video PCI 1MB64bl|. Inlerlacco Parallela 
EPP/ECP. Doppia Sonalo 16550. Tastiera 
l.mi .ora Italiano 105 tasti por Windows 95. 
Mommi Microsoft Compatirlo. Software 
Windows 95 ♦ Plus per Windows 95 + 
Works por Windows CDPi.iym Quadrupla 
volocita ATAPI Aud.o Scheda a 16 bit. 
Moniiu* 14* Colore non mterlacciato a 
1024x768 0 28 dot pitch. Casse coppia di 
altoparlanti da tavolo 


Il vostro strumento di lavoro. 



Scheda Madre PCI Pentium con 256 Kb 
cache Pipelmed. Plug and Play. CPU Intel 
Pentium 100 MHz. Memoria 8MB 
Standard, espandibile a 128 MB. Hard Du.k 
da 1200 MB EIDE Floppy Drive 1 44MB 
3.5- Schedo Video PCI 1MB 64 bit MPEG 
Player Interfacce Parallela EPP'ECP, 
Doppia Sortale 16550. Tastiora losl.ma 
Italiana 105 tasti por Windows 95 Me j«* 
Microsoft Compatibile Software Windows 
95 CD + Plus por Windows 95 ♦ Works 4 0 
por Windows CD. Audio Scheda a 16 b t 
CD Player Sestupla volocittì. Mon.tc. 
Philips 14* 0.28 non intertaccioto 1 
coppia di altoparlanti da tavolo 


Meri V.0" *'' cel 


2.150.000 


PHILIPS 


Monitor 


Incluso! 


2.489.000 


Proxima Multimedia Pro 


Proxima Net Server 


Per l'utenza professionale. 

tS po'Vici’. 


dìi_3 


ia 



Monitor 


Incluso! 


Scheda M.«ir,. PCI Pentium con 512 Kb 
cocho Pipelmed Burst. Plug and Play. CPU 
Intel Pentium 133 MHz Momomi 16 MB 
Standard, ospandibilo a 128 MB. Hard Disk 
da 1700 MB EIDE Floppy Drive 1 44MB 
3.5*. Schedo V.deo Matrox Millennium 21 
interfacce Parallela EPP/ECP. Doppio 
Seriole 16550. Tastiera Inni.ero Italiana 
105 tosti per Windows 95. Moune Logitech 
Pilo! seriole Software Windows 95 CD ♦ 
Plus per Windows 95 ♦ Works 4.0 por 

Windows CD Audio Sound Card 32 CD 
Player Ottuplo volocitA Monitor ADI 4V 
15* 0.28 dot pitch coppia di 

altoparlanti do tavolo 

ìlSs 


I vostri dati in cassaforte! 








E S.3 


Monitor 


\nc\uso! 


Scheda Medr». PCI Pentium con 51? Kb 
cocho Pipelmed Burst. Plug and Play CPi / 
Intel Pontium 133 MHz Memoria 64 MB 
Standard, otpondibilo n 128 MB. Hord Dt«f> 
da 2100 Wide SCSI su controller Adaptoc 
2940 Ultro Wido Mattar Kit Floppy Dn^e 
1 44MB 3 5*. Scheda V.doo PCI 1MB 
Dram 64bit MPEG Ployer Inlerfocm 
Paranoia EPP 'ECP. Doppia Sonale 16550 
Tastiora Tastiera Italiana 105 tasti per 
Windows 95 Mouse Mouso Mlcrosc H 
compatibile. Softwere Windows 95 CD • 
Plus per Windows 95 CD Plnyer Ottupla 
volocitò. Monitor 14* non interlaccmto e 
1024x768 


facal 



affiliarti 
corife via fax 
k Otafeae kèd Mini; 


ROMA CASIIM0 

Via Slllcella, 84 - 00169 

lei. 06-2389887 Fai 06-2389899 

ROMA • NOMENTANO 

Via Michele DI Landò, 81-00162 

Tel. 06-44242138 Fai 06-44244447 

ROMA - IAURENT1N0 

Via del Radiotelegrafisti, 13 - 00143 

Tel. 06-5917019 Fai 08-5920835 

ROMA • TRASTEVERE 

Viale Trastevere. 148 - 00153 

Tel. 06-5814146 Fai 06-5809973 

ROMA - APPIO LATINO 

Via Carlo Dcnina. 60 - 00179 

Tel. 06-7820171-7820166 Fai 06-7820166 


ROMA - CINECITTÀ EST 

Viale Antonio Clamarla. 267/269 - 00173 

Tel. 06-72901171 Fai 06-72901172 

ROMA - TORRE ANGELA 

Via di Torrenova. 91 E/F-00133 

Prossima Apertura (Ini. allo 03683066449) 

ROMA - PRATI 

Via G. Aveaana. 39/41 - 00195 

Prossima aperl. Tel. 06-3215284 Fai 06-3207131 

NAPOLI - FERROVIA 

Via S. Anna allo Paludi, 126-128 - 80142 
Tel. 081-266325 Fai 081-269400 
NAPOLI - TORRE DEL GRECO 
Corso Vittorio Emanuele, 16 - 80059 
Tel. 081-8813916 Fai 081-8813918 


SAN CESAREO - CENTRO 

Via Casillna, 178 - 00030 

Prossima Apertura (Ini. allo 06-9587020) 

VITERBO - SAN LORENZO NUOVO 

Corso Umberto 1,6-01020 

Tel. 0763-77693 Fai 0763-77693 

PALERMO - LIBERTA 

Via Giuseppe Plpitone Federico,72/74 - 90144 
Tei. 091-6254559 Fai 091-6254495 


Per informazioni 


DIREZIONE FACAL POINT GROUP - 00169 Roma Via Silicella, 84 
Facal BBS ON LINE # 06-2675951-2675952 (Multilinea r.a.) N 8 1 

Tutti i marchi citati sono registrati e di proprietà’ dei legittimi depositari. 1 prezzi sono, in Lire Itali 


ATTENZIONE : I PREZZI NEI. SETTORE INFORMATICO VARIANO GIOR> 
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Mainboard Asustek 

semplicemente il meglio 


Pentium 75 200Mhz, Intel Trtton 430fo. EIDC PCI 
enhancod. porte buffenzzato 16.550. EPP. suppone tutti l 
processori Pentium. 512 Kb Pipelmed Burst ceche 
Pentium 75 200Mhz. Intel Tnton II 430H.. E IDE PCI 
enhancod. porte buffonzzate 16 550. EPP. suppone tutti l 
processori Peni ium. 256 512Kb Pipelmed Burst ceche 
Due! Pentium 75 200Mhz. Intel Tnton II 430H>. E IDE PCI 
enhancod. porte buffenz/eto 16 550. EPP. supporto tutti I 
processori Pentium. 512 Kb Pipelmed Burst ceche 
Pentium Pro 150 200Mh/. Intel Naloma 440F.. EIOE PCI 
enhancod. porte buflerirzete 16 550. EPP. supporta tutti • 
processori Pentium, nessuna cache a bordo 


da269. 



SONY CPD-15SX 


Caratteristiche Alta 
risoluzione a 0.25 dot pitch. 
Tubo Trinitron 15*. 
tecnologia Multlscan 
controllata digitalmente 
per supportare multiple 
deduzioni PC e Macintosh 
fino a 1280(1024 non 
in (ertecela! o. Windows 95 
PnP compatibile, 
frequenza orizzontale 31- 
65 KMz, frequenza 
verticale 50 120 Hr. 
temperature colore 9300 
Kelvin, supporta gli 
standard EPA. MPRII, 
NUTEK 



Novità 



HP Laserjet 5P 



philips Brilliance 15A ^ 


i Alta risoluzione 
a 0 28 dot pitch. Tubo Fiat 
Square 15". tecnologia 
Autoscan. risoluzioni Imo a 
1280.1024 non mtorlaccioto. 
Windows 95 PnP DDC1 (VESA 
standard) o OOC2B (120 
compotibilo. frequenza 
orizzontale 30 66 KHz. 
frequenza verticale 50 100 Hz. 
On Screen Display per la 
regolazione semplificata, 
conformo alle specifiche TCO 
1992 Energy Sfar. 
TCOI991 MPRII. comprende 
nnche caste e amplificatore. 



MicroScan 4V 


Epson Stylus 820 

aOooMnkJaiB.N 7S*em 
4* roUn 

• MACH I 


Ceretteweticaia Alta risoluzione 
a 0 20 dot pitch. Tubo 15‘. 
tecnologia Microacan. nsoluzioni 
fino a 1 280.1 024 non 
mtertacciato. Wmdows 95 PnP. 
frequenza orizzontale 30 64KHz. 
frequenza verticale 50 100 Hz. 
comandi frontali per la 
regolazione semplificata, 
conforme alle specifiche Energy 
Star. MPRII. Completamente 
assistito da microprocessore 



^ 379.000 


Epson Stylus 500 


Culw 4 Mun 

••omlogta MACH 
770.770 rip 
fai aliala 




EPSON 


nuovo i 


879.000 


679.000 


Epson Stylus Pro 

A4 Colpa Qu a* . .mn .a l»èja< Jppm 
no-no 4» au cmi <PUK 
«•ero*** MACH 
PWaNaUaRS4?Z 



EPSON 


Epson Stylus Pro XL 

A3» Cok»a Qua**’<■••.« lahJal 4 ppm 
720.770 dpi mi caria comune 
(•enologie MACH 
Parallela a RS472 


147000^ 


TravelMate5010 ! Extensa450 



Internet e Dintorni... 



. «86 0.4 7SMH, 

tlum/75Mhz Scharae 10 4* Dual | io 4* Ovai Sca« 256 Cokm 1 MB 

Scan Memoria. 8MB Standard. espandibile a 32MB Hard v>deo Ram Tirarne-.■ 4MB Standard. , 

Disk da 500 MB. interface* Parallèla EPP/ECP. Sertala . ^pendibiia a 32MB Hard Os» 340 MB 
18550. Tastiera. Mousa PS/2. Audio ln/Out/M«mfono. R«„, 0vlb ,,.. Or.ae t 44 R.mo.ibue 

PCMCIA di Tipo III con due slot a 68 p>n (supporla schede nserfecee Seriale 16550. ECPEPP 

3v. 5v e 1 TV), Serial# ad Infrarossi per connessioni senza ■ p4,*n*t* « infrarossi 

fili. e«pan»K3"e PCI eslemo Audio Scheda audio 16 Bit 
Madia Vision Jazz 16 (compatibile SB prò. I 
ThundarBoard). microfono inlarno Dual Mode, 
olloparlanla intorno. Lina In a Lina Oul con Miier | 

9ohwe>* Windows 95 & Windows for Worfcflroup*'MS 
Doa « 


Modem/Fax/Voice Spiderman 


Spòrtstèr 28Ì8Ó0 est. 


wi**-"** 

2.489.000 


r un modem V.14, e un lai C3, t 


e* progettalo per funzionare 
anche a computar spento 
accendendo la stampante 



taa nella sm RAM. e e s pan di b i le 


omologato PPTT e CE. I 





28 800 modem. 14.400 fn« 
Correa vneerrori V.42.MNP2 4 
Cump.«e.on. V.42bis.MNP5 
iHmi.cc.a sonalo RS-232C 25pln 

115.200 bps 



Tel # 06-2389887 (8 Linee r.a.) Fax # 06-2389899 (0039 Outside Italy) 

V.34 V.FAST 28.800 bps Internet : |Facal.products.srl(r< agora.stm.it 

IVA ine. e trasporto (e opzionale assicurazione) esclusi. I PREZZI POSSONO VARIARE SENZA PREAVVISO 

LMENTE. VI PREGHIAMO DI CHIEDERE LA QUOTAZIONE AGGIORNATA. 


Perche Affiliarsi? 

Entrare a far parte di un gruppo FORTE vuol dire: 

* pubblicità di successo per il vostra 
punto vendita 

* supporto marketing ad alto livello 

* maggiore forza d'acquisto 

* pagamenti dilazionati 

* minime scorte di magazzino 


Punta il tuo browscr internet su 

IR __ 

Troverai il nostro sito WWW, World Wide Web. prónto a darli tutte le 
informazioni di cui hai bisogno. Potrai trovare le news. t prodotti in offerta. 
TUTTO IL LISTINO. Puoi fare ordini c ricevere il materiale senza muoverti 
dalla tua scrivania!!! 

Un servizio per voi! 






































VOLTAN ASSOCIATI ADV 



inegozi UNIBIT in Italia 

ASCOLI PICENO IS Benedetto del Tmnto) 

Maen Computer Service tei 0735 - 751295 

BARI , , 

(Pultignano) Lonuzzo Domenico tei. 080 - 731933 

BERGAMO 

(Caravaggio) NTM Computerà tei.0363 - 350610 

BOLOGNA 

(Pieve di Centro) Tecnodata tei. 051 ■ 973555 

BOLZANO 

(Citta) Samu tei. 0471 - 977224 

CAMPOBASSO 

Ecom System tei 0874 - 411330 

CAGLIARI 

(Selargius) S.C.R.I.I.N. tei 070 - 841388 

CATANZARO 

(Lamezia Terme) Slpre Elettronica tei. 0968 • 29081 

CATANZARO 

(Sovorato) Informatica e Servizi tei. 0967 - 22422 

COSENZA 

(Citta) Hard 8 Soft tei 0984 - 413450 

COSENZA 

(Scah,Il General Office lei 0985 - 90069 

CUNEO 

(Possano) System Service tei 0872 - 635365 

CUNEO 

(Soluzzo) Expo Computer tei 0175 ■ 43443 

CREMONA 

(Citta) NTM 2 Computerà tei 0373 - 274838 
fattaf A Delta Computer tei 0935 ■ 500401 
Soluzioni EDP tot 055 - 486751 

GENOVA 

IChiavati) Computer Service tei 0185 - 323213 

LA SPEZIA 

(Citta) Copltecnlca tei 0187 • 509566 

MILANO 

. , Master Bit Line tei 0331 ■ 421360 

e Servizi tei 02 - 69006416 

NAPOLI 

tPoWt-mmmr R.B.F. tei 081 ■ 5285963 

NUORO 

(Citta) Ollgamma tei. 0784 ■ 34346 

PADOVA 

(Centro) C.R. Elettronica tei. 040 - 601066 
jtARMA Moccanogrillicll , e i 052 ,. 99425 o 

PERUGIA 

(Todi) Full Service tei 075 ■ 8848731 

PESCARA 

(Citta) Il Pianeta del Computer tei. 085 ■ 692349 

PISA 

(Madonna Doll'Acqua) Eurotec Pisa tei. 050 - 890889 

fp£nd)Q^ Staimi tei 0966 ■ 45690 

ROMA 

(Citta) Archimede Informatica lei 06 - 88641655-4 

ROMA 

UNIBIT Cash 4 Carry tol 06 - 5610419 

SIRACUSA 

(Rosohni) Tocno System tol 0931 ■ 502110 

TRAPANI 

(Alcamo) Coelda Info tei 0924 ■ 507497 

TRENTO 

(Citta) Informatica e Servizi tei 0461 - 982420 

TRENTO 

(Vigo di Fesse) Fassa Computer lei. 0462 - 63744 

TRIESTE 

(Citta) T.H.E. 90 tei. 040 - 824974 

VARESE 

(Busto Arzlzlo) Magnotlc Media tei 0331 - 686328 

VENEZIA 

(Centro) KS51 Juplter tot 041 ■ 5210282 

VERONA 

(Alpo) Carli 8 Plzzoll tei. 045 - 8600377 

VERONA 

(Pedemonte) Service tei 045 - 6801056 

VICENZA 

IAltri Progetto CAD tei 0444 ■ 574799 

VICENZA 

(Arzignano) Centro Servizi Inf tei. 0444 ■ 45124 

VICENZA 

(Bassano del Grappa) Eurosoft tei 0424 - 5228)0 

VICENZA 

(Bressarivldo) Soluzioni Inform. lei 0444 ■ 660950 

VICENZA 

(Comodo Vlc.no) Unlblt Planot tei 0445 - 446501 

VICENZA 

(Duovillo) Tuttoufficio Cortes tol 0444 - 750170 

VICENZA 

(Schio) Perigeo tei 0445 - 527998 

VICENZA 

(Thiene) Genero Anne tei 0445 - 380433 



UNIBIT by D. TOP EUROPE srl 
36073 Conedo ( VI ) 
tei. 0445 - 428999 
fax. 0445 - 428998 


c 


167-018116 


se vuoi diventare un rivenditore UNIBIT 

^-- ■ - ~* - r ~* - o ■» -S XL _ 


INTERNET _ 

mail (d.top fcii qpnet.it) 

Vwww. QDnet iud. top/unibit. htm\ 













Pentium 



'Pzu'Cimu [ 

@MINITOWER Pentium 8 MB HDD 860 
SVGA 1MB Full Softw,CD-ROM 4X 
Spikers 40 w verticali e Windows 95; 
inoltre 6 software CA - preinstallati 

Tutto questo lo puoi trovare nei nostri 
punti vendita a sole: 


+iva 

catalogo listino prodotti su INTERNET 
Iwww.gpnet.it/d.top/UNIBIT.htm) 


\00 




L. 1.290.000 


iva compresa 



Dal 27 Giugno al 31 Agosto 
acquistando SHARP ZR-5000 
in regalo il kit di collegamento 


('••il il kit in •uiiiipf'iii 
urlr lìmihiiriilr liLn 
ili finirr w< /H ."UHM 
un Ini oro militilo 
•ut W. r tii irmfrrirr 
mi /’C t/uti Imiti lutino 

renilo m y.u .inno. 

li D -« 



UNI BIT by D. TOP EUROPE s.r.l. 36073 Comedo (VI) tei. 0445/428999 fax 0445/428998 


'IL SERVIZIO SI INTENDE 24 ORE SU 24 PER 360GG PER UN TOTALE DI 5 CHIAMATE COMPLESSIVE GIUSEPPE CARRELLI per Multipianì VI 





























E di questo noi della UNIWARE SISTEMI ne siamo fermamente convinti. 

Nel mondo informatico tutti sparano a raffica prezzi da fallimento; fioriscono hard discount e cash & carry... Ma tutto questo andrà pure a scapito di qualcosa J Ve ne accorge te 
dopo, quando nasce un problema, ed avete bisogno di assistenza, inizia cosi l'affannosa ricerca al solito amico smanettone, che cercherà di aiutarvi alla meno peggio pur di porre 

rimedio ad una mancanza di alcuni servizi che purtroppo "NON ERANO COMPRESI NEL PREZZO”! 

Per questo la nostra azienda, dopo così tanti anni di esperienza nella vendita al pubblico, è riuscita a costruire un solido ed efficiente centro di assistenza, operativo tutto il gior¬ 
no, tutti i giorni (festivi esclusi), il quale, oltre ad effettuare Interventi In sede e/o fuori, è a Vostra disposizione per risolvere eventuali problemi anche telefonicamente. 


BOARD PENTIUM TRITON PIPELINE. 256 
KB CACHE SINCRONA, 0 MB RAM, 
FLOPPY 1,44 MB, HARD DISK 1 GB, 2 
SER. + 1 PAR., SVGA 1 MB PCI MPEG, 
MONITOR 14” SVGA COLORE L.R. MPR II 
P. 0,20 1024x760, TASTIERA 105 TASTI 
WIN ‘95, MOUSE, TAPPETINO MOUSE. 


NOlfGGtO PERSONAL COMPUTERS. PERMUTE SU 
PC DI OGNI MARCA. MODIFICHE ED ESPANSIONI 
SPEDIZIONI POSTAU IN TUTTA ITALIA. 
ASSISTENZA TECNICA PER RIPARAZIONI IN SOLE 8 ORE! 



PENTIUM 75 MHz 
Lire 1.450.000 

PENTIUM 100 MHz 
Lire 1.500.000 

PENTIUM 120 MHz 
Lire 1.600.000 


PENTIUM 133 MHz 
Lire 1.700.000 

PENTIUM 150 MHz 
Lire 1.900.000 

PENTIUM 166 MHz 
Lire 2.150.000 


INDIRIZZO INTERNET 


lOMCGfl ZIP 




Jniware 

CONSULTA II NOSTRO U5TTN0 MULTIMEDIALE SU «TERNE! 
CON AGGIORNAMENTI IN TEMPO REALE* 


OUICK-CfìM 


^ CANON BJ 210 




TUTTO CIÒ CHE VI SERVE 
PER FARE FILMATI E FOTO¬ 
GRAFIE. COLLEGABILE A 
QUALSIASI PORTA PARAL¬ 
LELA, UTILIZZA UNA 
MATRICE CCD IN BIANCO E 
NERO CON RISOLUZIONE 
FINO A 320x240 PIXEL. 
SOFTWARE IN DOTAZIONE 
TUTTO SOTTO WINDOWS. 
APPLICAZIONI DA SBALLO 
IN AMBIENTE INTERNET. 

Lire 235.000 


0PT» SERVIZIO 01 CONSEGNA 6 

LÀ INSTALLAZIONE A DOMICILIO 

UN comodo scavino DI ordinazione 
TCLCFONICA CON CONSULENZA TECNICO 
COMMERCIALE VI PERMETTE DI CONFIGURARE 
IL VOStRO PC WIN IDEALE ED AVERE ENTRO 48 
ORE LA CONSEGNA A DOMICILIO 


FOTOCAMERA A COLORI 
DIGITALE CON DISPLAY 
LCD A COLORI SUL RETRO 
PER RIVEDERE SUBITO 
LE FOTO SCATTATE. 
MEMORIA A STATO , 
SOLIDO CON CAPACITA 
DI BEN 96 FOTOGRAFIE! 
COLLEGAMENTO A PC E 
TV COLOR PER RIVEDERE, 
MODIFICARE E 
STAMPARE. 

PESO GR 190 


UNITÀ DI MEMORIA 
ESTERNA REMOVIBILE DI 
CAPACITÀ 100 MB. COL¬ 
LEGABILE A QUALSIASI 
PORTA PARALLELA, IDEA¬ 
LE PER NOTEBOOK E PC. 
CON TEMPO DI ACCESSO 
DI SOLI 29 MS ED UN 
TRANSFER RATE DI 
60MB PER MINUTO. 
DISPONIBILE ANCHE IN 
VERSIONE SCSI 


Lire 


330.000 


Lire 


395.000 


UNIWARE SISTEMI Srl 


RIVENDITORE AUTORIZZATO DEI MARCHI PIU IMPORTANTI 


Sound 


Texas 

Instrumenis 


PHILIPS 


M PACKARD 



comma 


IM'.'.'l,! 


STAMPANTE CANON 
BJ210 FORMATO A4. 
TESTINA A 64 UGELLI 
TECNOLOGIA BUBBLE- 
JET, RIS. 720x360 DPI, 
RAGGIUNGE I 400 CPS 
IN HSM, CARIO. AUT. 100 
FOGLI E BUSTE. 
OFFERTA SPECIALE 
CON KIT COLORE INCLU¬ 
SO PER INCREDIBILI 
STAMPE A COLORI. 

Lire 362.000 


(finanziamenti 


iFindomestic 


FINANZIAMENTI IN SOLE 24 ORE 
CON RATE DA 9 A 48 MESH 


UNIWARE SISTEMI Srl • UFFICIO E LABORATORIO: VIA MATERA, 3 - 00182 ROMA - PUNTO VENDITA: PIAZZA CASALMAGGIORE, 12 - 00182 ROMA - METRO RE DI ROMA 
TELEFONO (06) 702.45.44 (RIC.AUT.) • FAX (06) 702.35.02 liFTTiàlfOniW^cllnOTI ORARIO: LUNEDI/VENERDI 9,00/19,30 - SABATO CHIUSO -1 PREZZI INDICATI SONO IVA ESCLUSA. 



























































rivoluzionato il personal computer 


Comex ha 


Tieni anche tu le matite nel cassetto in alto? 


Allora sei pronto per conoscere MIDITOP LEONARDO. 
Potrai accenderlo,inserire floppy e CD senza nemmeno guardare 
perchè MIDITOP LEONARDO è l'unico PC con i comandi in alto, 
là dove ti aspetti di trovarli. Come le matite. 


SOTTO LA SCRIVANIA 

Finora II solito desktop 
b ha ingombrato il tavolo. 
Ora puoi mettere il PC 
sotto 

Con MidiTop Leonardo 
6 lacile. perche è alto 
appena 46 cm trova 
posto sotto qualsiasi 
scrivania. 


GUADAGNI SPAZIO 
SOPRA 

La scrivania diventa arai 

piu spaziosa e ntefcgente 

Lavorare BDa tastiera è 
più comodo II monitor 
6 piu in bassa, ad 
un'altezza ottimale per 
gli occhi Ecco il suo 
valore ergonomico. 


A PORTATA DI MANO 

MidiTop Leonardo ha 
floppy drive, lettore 
Cdflom e accensione 
ad altezza di ginocchio 
Il movimento che devi 
compiere per 
raggiungere i comandi 
e quanto di piu semplice 
e naturale 


NEL FUTURO 

Nei prossimi anni i 
prodotti europei dovranno 
essere conformi alla 
ckrettiva CEE (Legge 626) 
per la scxrezza e la salute 
di chi lavora 
al videoterminale 
MidiTop Leonardo e già 
perfetto 


5 ANNI 01 GARANZIA 

MidiTop Leonardo ha 
un bel design, tanta 
potenza, espandibili 
ineguagliata e soddisfa 
agni tua esigenza 
La perfezione tecnica 
e la qualità sono 
firmate e garantite 
5 anni da Comex 


MidiTop Leonardo e stato 
brevettato da Comex 
(Brevetto 

n RA95A000015) perche 
le rivoluzioni vanno sempre 
"firmate" Il PC del futuro 
é già qui Comex l'ha 
inventato per te 


i 

0 


MIDITOP LEONARDO 


La forma perfetta 



i computer intelligenti 

Comex SpA • via C. Boni 12 • «100 Ravenna • Td. 0544 459711 • Fax 0544 455566 
CE 0108167372 • BA 080 5575490-510 • PN 0454 767698 • BO 051/729212 • ROMA 06 17351154 • NA 081 5223069 • SS 079/214215 


Presenti a 

SMAU ‘96 

Pad. 12/1 
Post. C 10 












IL GRANDE SOFTWARE 


^ Entra nel negozio 
^^virtuale di Media Direct 





all'indirizzo INTERNET 

/iwwwjiMft.ittmediadirsà 



Corel Cad 
Corel Cad TndeUp 
Corel Ora* 6.0 
CordDrj.60Upsr.ilii 
Corel Drivi 6.0 Upgr 4a!-4 
Ceni Dow 3.0CD 
Corel Dn. 4.0 CD 
Cord Dr» S.0CD 
CoidDn.S0CDUppà60 
Cwdfio.10 
Cordflw 10 
Cord Gallery 3 
Coni Office Comparimi CD 189 
Cord Offic* Pro 809 
Corel Olfce Pro Upgr, «05 
CcnlWxld Urici 5* 70 447 
CMUmnilCO 113 
Cordaio) CADO 566 
CordViwd CADDTrade Up 149 
CordXin 359 


Corel Web Data 187 

Corel Web Designer 187 

Corel Web Gallery 113 

CorelWeb Graphics Suite 359 
VI ...... Cyberpck70 99 

Navigator Eudora Pro 169 

Front paté 249 

Internet Starter Kit CD 32 

Internet withActent 189 

Netscjpe^jvigto^M24 


4# 


DISPONIBILE! 



JDCMSNT ch,amare 

e 



TEXT BRIDGE 


L'OCR 

PREFESSIONALE 
DI XEROX 


SOFTWARE PER DOS E WINDOWS 


529 

1164 

1.100 

629 

578 


COMBINAZIONE PRODOTTI 

Office 4.2 Comp.Upgr. IT W 749 

Office 4.2 Edu IT W 

Office 43 IT W 

Office 4.3 CO ITW I 

Office 4 3 Comp. Upgr ITW 

Office 43 Edu ITW 

DATABASE 

Access 10 Con» Upgr. ITW 

DbiseV ITO 

DbaseVEdu IT D 

Paradiso ITW 

Paradox 5.0 Edu. ITW 

Q&A4.0 IT D 

DESKTOP PUBLISHING 
EÒneArràt IT W 

PubbsberlO ITW 

Publisher 20 Edu, ITW 

ELABORATORI TESTI 
Crearne Witer ITW 

Word 6.0 Uperide ITW 

Wyd&OEdu IT W 

Wordsor 7.0 ITO 

LINGUAGGI 
Turbo C“ 3.0 ITO 


xs. 

oan 


Turbo C*r 45 CD INW 142 

Turbo Puoi 70 INO 142 

SISTEMI OPERATIVI 
MS-DOS 622 Upgrade IT D 98 

Werdows3.ll ITO 179 

TRADUTTORI E CORRETTORI 
AccentDuo 215 

Errata Corrtge 10 239 

Errata Comje 10 Home 99 
Ernia Corrige 20 Upgrade 129 
Erma Corrige 20 216 

ItalranAssistant 139 

UTILITÀ 

ITW S5 

IT W 400 

ITW 229 

IT W/D 249 
rrwffl 104 
IT D 142 


Ili* 


141 


CleanSweep 

P-Prot 

lapin* Pro 6.0 per Windows 
Norton Utilities 8.0 
Norton LPtalrocs SO Edu 
Norton Commander SO 
Norton Commander 5.0 Edu 
ProtommPlus 
QEMM7.S* CleanSweep 
HamDouiiler 
Wer Pax Pro 4.0 


IT D 
INW 
ITW 
INW 
INW 




APPLICATIVI PER WIN ’95«CD-ROM ITALIANI 


WINDOWS 95 ■ VI SUAL C++ 4.0 _ ^ ■ /^ rte e Cultura 


TI 


' Upgradc 

| Upgrade Educano" 

, Full 

I Full Educante! 

| Pinti 



Subscnpdon 
Subscnpoon Upgrade 
Upgrade 
Sutocnpoon 


OFFICE 7.0 


■ Protestami 

| Prof Upgrade 
Pro*. Comp. Upgr. 

I Prof Educato" 

Standard 

Standard Upgradc 
Standard Comp Upgr. 719 
Standard Edocation 495 


VISUAL BASIC 4.0 


. Standard 

_ _ Standard Upgrade 

Professioni) 

Professional Upgrade 
•TiiVITii ' ProfesiBnal Comp Upgr 
- Professional 
Enterprice 
Entcrpnce Upgrade 


ABC GRAPHICS SUITE 



4D C++ S.O CD 



Dcveferper 
Dcvelpjier Upgrade 
QmfStner 
Oientffierver Upgrade 




JAL DBASE 5.5 fa 

Full 

699 

■ Upgr.de 

299 

T" GienoServtf CD 

989 

10 Oient/Servev CD Upgr 

619 

Gampiltr 

569 



LOTUS* 

SMARTSUITE 

289.000 

•n .0 id esaurimento scorte 


SYMANTEC 


23S 


PowerDesk 
Uninstaller 3.5 


ComunOoon Suite 7.0 
NortonAnovirusTradeUp 75 
NortonAnmiros 65 
Norton Commando-10 128 
Nora» Ctvrraderl Offa* Up 63 
Norton Commander IO Edu 49 

F 


Norton Navigator Trade Up 99 
Norton Navfcator 84 

Norton Utìtfes Trade Up 149 
Norton UtAdes 104 

Symantec Cale IO 229 

WinFax Pro 219 


MICROHELP ■ OUARTERD6CK ■ STARFISH 



IIS 

114 


MagnaRAM 
QEMM 8.0 


74 

136 


Dashboard 

Sidekick 


78 

106 


al 


OFFERTE CAD 


e 


lulnCUA' 



C2&~~ 


Autosketcb * AutoCAOLT Upg 
790.000 


AuUMketch *Vbual CADOTrwde up 
595.000 


CDROM 

3D Movie Miker in Italiano 89 

500 Nasoni in Italiano 108 

1 1 Alberate fe cinture Esploriamo tl sa solare 93 


LICENZE STUDENTI ■ TECNICO/SCIENTIFICI 



Animai da Kopnre in Italiano 
AutoRoutc Express 4 in Italiano 
Geliti Anoche in baiano 
Il Mondo delWo in Italiano 
Oceani in Italiano 
Art Gallery 
Gnemania '96 
Complete Baseball 
Doga 

Encarta 96 

Entana 76 Wjrld Alias 
Muse Central '96 
Wme Guide 

GIOCHI 

Flight sunuiaior con Manuale In It 
Pury 3 con Manuale In It 
Golf 20 con Manuale in It 
Space simulator con Manuale >n It 

HARDWARE 

Home Mouse 
Mouse 

Sidewinder 3D PRO * Pur/ 3 
CONDIZIONI DI VENDITA Si accettano ordiw per telefono, fa» 





« Windows 95+Windows NT 98 
Il Office Pro 7.0 / Office 4.21 Mac 148 
8! Visual Basic Pro 4.0 +Visual C++ 4.0 148 

96 NOVITÀ 

^ Works 4.0 chiamare 

89 Publisher 3.0 chiamare 

Offerta riservata agli studenti delle scuole medie inferiori, 
medie superiori e università 

119 CUOOS Uri WINDOWS. tM4KINTOjH - FD=FlOePV DISK cimo «on 


CHIMICA 

CSChem3032 
C$ ChemOraw 3.5 
CS CHemOffice Pro 3.1 

FISICA 

Interattive Ptryws 25 

MATEMATICA 

Cabri Geometra 
Grteslo 

Derive 3 Studenti 
Demc 3 

MatbCAD 6.0 Standard 
MatbCAD 6.0 Standard Edu 
MarhCAD 60 Stand Studenti 
Matl-.CAO 6.0 Plus 
Mithcmatia Enhanced 222 

STATISTICA 

SPSS 6.1 
Sabatica 


INW 1800 
INW 1800 
INW2BS0 


DERIVE per 
WINDOWS 95 



ITO 
IT D 
IT D 
INO 
INW 
INW 
INW 
INW 


Da Monet a Picasso 

I Grandi Musei d'Europa *>l. I 

II Botbcelli 
Il Louvre 

Il tesoro dei Dogi - La pala d*Oro 
IftPiulCeanne 
La Cappelli Satini 
La Grande Pittura Italiana 
La Pinacoteca Vaòcani 
Michelangelo 

Michelangelo Giorno^er Giorno 

Prucotea diVicenn • guida multmeddle 

Resauro 

Storia dell'arte 

Thelalian Metamorohosis 1943*1966 
Uffio «The Virtual Museum 


59" 

103 

103 

129 

S3 

ur¬ 

lìi 

87 

112 

10! 

68 

77 

89 

SI 

149" 

68 

IIS 


eutsch am Computer 
Engksh Drstorerm « tanti;. Cad. |l I voi) 
Intevactivt English 
Salut mes imis 
Talk to me I 
Wer ist Oscar Lakc' 


IS5 

179" 

ISS 

116 

149" 


Educativi 


3-0 BodyAdvonturo 
Alberghi c ristoranti dicala 
Albi • Grande Aitante Mulomediale 
Aureae Laureata Bibiiodrea 
Cotbna viaggi «iteratovi - MAROCCO 
Conoscerei naturo - Gli animali 
Dante PCTalk 
DiMnario mulohngue 
Galileo Multimedia 
Grande Atlante del Corpo Umano 
I Fenici 
I Normanni 

I Promessi Sposi 

II Seicento 
Insetti-ovunque! 

L'Egitto dei Faraoni 
La Bottega delle Erbe 

La Divina Commeda' Inferno 
Le grondi (stagne 
Leonardo da Vinci 
LeorardoThe Imentor 
L'Età dei Caste» 

Letteratura Italiana ZarucMIi - UZ 
L'Itala - Guida interattiva 
Logos Enodopeda Universale 
Mecialiber - Antologia Letteratura 
OceanAdventure 
Poesia 

Pompei - Virtual Tour 

Stona delle civila • Dilla™ 1000 a oggi 

Storia Universale 

Viaggio in Egitto 

Vivavoce - Cariano 

Voyager Itala 


92 

76 
99" 
780 
5! 
72 

77 
480 
9S 
169 
53 
68 
119 
299 
5! 
61 
39 
77 
112 
10! 
50 
IIS 
480 
87 
199 
137 
92 
280 
87 
76 

149” 

103 

99 

IO! 


Afflarnóinnfema ^^87 


e con la 

Grande Atlante delta Sciata 
Il Re Leone 
Klycko e i ladri della notte 
Leonardo e II segreto della Gioconda 
is - Zio Archibald 



no di scuota 


2IS 

IIS 

65 

99 

BS 

64 

89" 

79 


Intrattenimento 


Gnenodopeda Specole Centenario 
Energia e Musia 
Guiar Ha 
Le origini del cinema 
Le ricette della cucina lullana 
Prisoner o( Ice 
QuattroruotcAnnau OS 
Roma nel cinema 
StarWars-RcbnlAssauItlI 


123 

SI 

92 

75 

37 
139 

38 
BS 
117 


Novità 


Cartoon lukebox 
6 Musa di 


Grand Muso d'Europa voi 2 
Il gronde Louvre 

La baulia di San Francesco in Assisi 
Le avventure di Sandy al circo 
Mutco Fovtuny 


74 

103 


85 

65 

76 


OGNI J CD ACQUISTATI 
INO 


UN CD ITALIANO 

" Pittai (VA nt!uu| 


4 OMAGGIO 


posa Tutte le offerte annullano e sostituiscono le precedenti, Offerte valide fino a esauvsmento delfe scorte, con riserva di variazioni di pretto sena preavviso Pagamento contrassegno. Spedinone a meato corriere 
franco 


espresso |L 20000*IVA) oppure a meno posu (LI 3.000) Turo I prein sono espressi In miglila l Ure, IVA esclusa, franco nostro magaialno e salvo il venduto. Turo l pacche» sono in versione originale con geranio ufficiale, nelle versioni più receml disponibili Pagamenti e prern 
petsonalinao per cileno Corporale. Universa. Scuole. Eno pubblici, richiedele preventivo OAerte Competitive, aggiornamenti. boundle c versioni educatimi ponono avere la confezione «tema diverta dal prodotto standard Alcune oberie a preno cducaoon sono riservate unicamente 
Teiefonart per 


a studeno e insegnano, altre solo a Scuole e Umvema Tek 


e per conferma SEAO. 


PER ORDINAZIONI E INFORMAZIONI 


TEL 04241504650 -FAX 0424/504651 


MEDIA DIRECT - 36061 BASSANO DEL GRAPPA (VI) -Viale Asiago. 85 



Ò ORARIO APERTURA 
LUNEDI/VENERDÌ 9.00-19.30 
SABATO 9.00- 13.00 


cedili 


X-MEN - BASSANO (VI) 











































Ma quello che vedete 


corrisponde sempre alla realtà? 


Fatto 


Per togliervi ogni dubbio fidatevi solo 
delle nuove laser T9108 e T9208. 

Le abbiamo progettate per riprodurre 
fedelmente ciò che compare a video (wysiwyp). 
Le abbiamo realizzate per garantire 
un'elevata velocità e un'ottima risoluzione. 

Le abbiamo inserite nella Linea Verde 

per sottolinearne l'economicità, 

ma senza perdere di vista la qualità di stampa. 


T9108: laser - Kpag/min. - 600x600 dpi - Windows '95 
Plug & Play - Multi mediale - lil. 1.157 .(XX) *. 

T9208: stesse caratteristiche e in più emula/ione PCL5e - maggiore 
autonomia nella gestione della carta - 2 MB di memoria - lil. 1.459.000 *. 
Avete altre esigenze? La Linea Verde della Mannesmann Tally 
é sempre in grado di proporvi più modelli di stampanti ad aghi, 
ink-jet e laser, con il miglior rapporto tra qualità e prezzo. 



Per saperne di più sui prodotti e dove 
trovarli telefonate al... 

Numero Verde - 


f 


167-824113 


MANNESMANN 


Oltre 250 rivenditori. 


Tally i 


LINEA LINEA LINEA 
BLU ORO 


(~A 
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X SOLO MONITORI^ I MULTIMEDIALI 


ESSSESEQ 




Texas 


Instruments 


A 


EXTENSA SERIE 56(1 

P/75 8 Ram 111)810 CD Col.DS. .5.1)90 
P/75 K Ram HI) I.’ CI) Col.Tfl .6.150 

EXTENSA SERIE 510/ 570 
P/100 K Ram III) 525Sb C DSJ.490 
P/100 K Kam III) *10 CD Cul li 5.710 
P/100 8 Ram HD 1,2 CD Col.fi 6.590 

TràvelMate SERIE 5(HKIM 
P/90 * Kam III) 1200 Col.TKT 4.200 
P/120K Rum III) 1200 Col.TKT . 5.090 
P/120 * Rum Hl> 1200 Col.TKT. .5.690 
P/133 * Rum III) 1200 Col.TKT 6.590 
P/I33 16 Ram IH) 2100 ColTKT 7,*90 
I Tra vainule 5000 Hanno schernii SVGA 
si 10x600 e godono di Ire unni di garanzia 


SEC 

XV14 114" 1024 x 76* n.i. ) 549 
XV15 115" 1024 x 76* nJ.) 69(1 

M500 (15" 12*0 X 1024 n.l.).950 

XV17 (ir 1152 X 870 nJ.) 1.350 

XP17 (ir 1600 x 1200 n.i.).... 2.230 
XE21 ( 21 " 1152 X *70 n.l). 3.290 


f COMPAQ 


- 

Monitor TAR 

SS 

14’* 

( 1024 x 768 nX CE LR.) 

395 

15” 

I 1280 x 1024 n.l. CE LR.).... 

580 

17” 

( 1280x1024 n.l. CEI.R.1. 

999 

Q 

Monitor Samsung! 




—— ASCENTIA J 

P/75 * Rum HD 500 Col.DSTN 5.590 
P/75 * Rum HD *00 Col.DSTN 5.640 
P/100 * Rum HD *00 Col.DSTN 4.590 
P/100 X Kam III) X00 Col.TKT 4.870 
P/133 8 Ram HD *00 Col.TKT 5.290 
Tulli gli Astemia 1 sono dolali di schermo 
SVGA *00x600 e di Sound Hlatici e dono 
di ire anni di garanzia. 

ASCENTIA P 

P/100 X Ram HD X00 Col.TKT 6.160 
P/100 X Ram HD 1200 Col.TKT 6.4*0 
P/133 * Ram HD X00 Col. TKT 6.870 
P/133 X Ram HD 1200 Cnl.TFT 7.190 

Tulli gli Ascenda l’sono dolali di schermo 
SVGA 800x600 da 11.4" e di lellorc CD 
4x. Sound Blasicr e godono di Ire unni di 
garanzia. 

Settembre 1996 


SM3 II4" 1024 » 76* n.l.). 430 

I5GLE(15" 1024 X 76* n.i.).. 645 

15GLI 115" 12*0 X 1024 n.l.) 740 

I7GLI (ir 12*0x 1024nJ.i., 1.290 
17GLsÌ(ir I280X 1024nX) . 1.650 
20GLS(20" 12*0 X 1024 n.l.). 2.490 


DEALER 


PRESARIO CDS 

5220M P/100 8 Ram Hd 850 . ..5.650 

5226 M P/KK) 8 Ram Hd 1000.5.870 

7210 P/75 8 Ram Hd 840.2.920 

7220M P/100 8 Ram Hd 1000.5590 
7230M P/120 8 Ram Hd 1000 

Mpeg. Monitor 15".3.710 

9220 P/KK) 8 Ram Hd 840.3520 

9230M P/120 8 Ram Hd 1000 

Mpcg. Monitor 15".3.940 

'Tutti I l'resnrio soni) completi di 
Monitor 14" Colori . di Lettore CT)4\ e 
Schedo Sound Hluster, I modelli M pre¬ 
ndono anche Modcm/Fax 19.200. 

CERCASI AFFILIATI X 
ZONE SCOPERTE 
CONTATTA LA 
NOSTRA DIREZIONE X 
MAGGIORI INFORMA- 
ZIONI . 

AFFILIATI 

3: 11)941» il»'Ui) il»J 1. (AIP) 
63039 IP.*» S. Filippo Neri 10 
V t D . «733/393891 
IF a a . D73 5/393832 


Caratteristiche comuni 
a tutti i modelli: 

Cabinet Desktop o Minitower Mollici 
Board Pentium Zif. 75/166 Mhz 256K 
mem. Cache Ctrl Integralo EIDE Bus PCI 
64 Bit. * Mbyte KAM csp.128. Hdd I 
GByte. Fdd 1.44 Mbyte, Scheda SVGA 
PCI I Mbyte esp. 2 Mbyte, Tastiera e 
mouse. 

CAIMA P/100 999.000 

CAIMAN P/120 1.150.000 

CAIMAN P/133 1.290.000 

CAIMAN P/150 1.490.000 

CAIMAN P/166 1.790.000 


Esp. 8 Mbyle Ram 
Esp, 16 Mbyte Ram 
Lettore CD 4x ... 
Lettore CD 6x 
Sound Card 16 Bit. 
Modem 14.400 Ini. 
Modem 28.81H) Ini. 
Modem 28.800 Est. 


. 120.000 

.250.000 

.95.000 

120.000 

8().(M)() 

.89.IKH) 

250.000 

280.000 


15SX (15" 1024 x 768 n.l.) 699 

15SF2(15” 1280 x 1024 n.l.).786 

17SF2 tir 1280 x 1024 nJ.) .1.660 
17SE2 tir 1600 x 12 * 0 n .u. 2.440 
20SF2 120" 1600 X 1280 n.i.) 2.990 
20SH1 (20" 1600 X 1280 n.i.) 4.340 

SEDE 

00123 ROMA CASSIA - VIA GIULIO GALLI 66C 

TEL: Commerciale 06/30311642/3 

Ass. Tecnica 06/30311644 

FAX 06/30311641 BBS .SPQR 87182083 10 ra 


Barn® 


IMAGERY 2400 dpi .595 

IMAGERY 4800 dpi .575 

IMAGERY 9600 dpi .795 

Tulli i marchi sono di propricta'dcllc 
ri spelli ve case madri. I Prezzi sono esclusi 
dii VA 19** e sono soggetti a variazioni 
senza alcun preavviso. 

Si effettuano spedizioni 
in contrassegno in tutta 
Italia con DHL 



UNIVERSO STAMPANTI - UNIVERSO STAMPANTI - UNIVERSO STAMPANTI 


ra 


I HEWLETT 

I PACKARD 

DeskJet 340 + Color Kit 439 

DeskJet 400 352 

DeskJet 600 352 

DeskJet 660C . 539 

Desk et 850C 793 

Desk et 1600C 2.290 


PACKARD LASER A3 

4V 600dpi.l6ppm.4 Mh.3.540 

4MV 600 dpi, 16 pm. 12 MbPS . 5.190 


X Texas Instrumen 


2 


tilt «tulli •»•• 
Attinti Cidi" 
Pwiwnai 
IVrtfprttlu- 



OFFERTISSIMA 
VVIN/4 Laser 600 dpi 4 ppm 
Win 95 New.589 


ra KEÈ5K LASER A4 

5L 600 dpi,4 ppm. I Mh. 847 

5P 600dpi. 6 ppm. 2 mb. . 1.540 

5MP600 dpi.6 ppm.4 mb PS2... 1.925 

5+ 600 dpi.12 ppm.2 Mh. 2.310 

5N 600dpi,l2 pm.2 MbPS.2.687 

5M 600dpi, 12 pm.6 MbPS.3.070 




Sty 1000 A2 560 dpi Allineai] 965 

sty 1500 A2 720 dpi OpzA'ol.1.490 

Sty PRO XI. A5 720 dpi Col 2.090 

Sty 820+ A4 720 dpi.310 

Sty Color II A4 720 dpi.570 

Sty PRO A4 720 dpi Col.831 


PLOTTERINKJET 
fhn% HEWLETT . 

mL'EM Packard DesignJet 

330 600dpi, Al 4 MbMono. 3.650 

330 600 dpi, AO 4 Mb Mono 5.040 

350c 600 dpi. Al 4 Mb Color 4.470 
350c 600 dpi. A0 4Mb Color 5.950 

750c 600 dpi. A0 4 Mb Color 12.090 
755c 600 dpi. Al) 4 Mb Color... 17.590 
Disponibili 
Mal. Consumo x 
HP-Epson-Nec 
Apple-Canon 

f\ 

r*i»r»F.ri 

un s ìeke 

4S (400 dpi mono. OCR). 462 

4P (600 dpi coi. OCR + Photo). .810 

4C (800 dpi col. OCR +Photo).1.710 



X HP SCANNER A 


yAutodesk 

Authorized Dealer! 

Autocad 13 5.760 

Autocad LT2 >««>-► 950 
Autovision J-4HH1—► 830 
A DDC AD -► 2.050 

- Disponibili tulli gli aggionamenli 
alla ver. 13 di Autocad c tulli gli 
applicativi CAD-CAM-CAE. Per 
inrorma/.ioni tecniche puoi consul- 
lare la nostra HOT-LINE al n 
0348 / 3310934. 

Personal Scanner II 6l)0dpi 890 
Super Speedy 1200 dpi 1.710 
















































ACCA. La Rivoluzione continua. 



e con assistenza gratuita: 
lavoro efficaci e veloci; in una parola, il 
meglio. 

Diventa anche tu un protagonista della 
Rivoluzione Informatica, scoprirai perché i 
programmi ACCA si sono imposti con 
superiorità ormai indiscussa. 

E la Rivoluzione continua... a tutti coloro 
che saranno ospiti degli stands ACCA 
durante le manifestazioni fieristiche è 
riservato 
un gran¬ 
de rega¬ 
lo!!! 


RR1 Tecnologia 
Superiore 
ACCA 


PriMus e soprattutto con il NUOVO 
TerMus-IMPIANTI. 

TerMus-IMPIANTI è il programma per il 
dimensionamento degli impianti di riscal¬ 
damento con il rivoluzionario Input Object 
DRAW, naturale prosecuzione di TerMus 
(legge 10/91). 

Sul progetto, che il tecnico avrà verificato 
rispetto alla legge 10/91 con il programma 
TerMus, si disegnano i terminali e la 
canalizzazione dell’impianto che vengono 
automaticamente dimensionati. 

ACCA è oramai sinonimo di programmi 
non macchinosi, altamente professionali 


L a Rivoluzione Informatica conti¬ 
nua inesorabile ed afferma, nel 
mondo del software per l'Edilizia 
in ambiente Windows, i program¬ 
mi ACCA come i più diffusi ed affidabili. 
Uno Standard fatto di semplicità, sicurez¬ 
za, qualità tecnologica superiore ed anche 
convenienza. 

Dopo il successo entusiasmante di 
TerMus e della nuova inputazione dati 
(Input Object DRAW) la 
rivoluzione ACCA conti¬ 
nua con novità sui pro¬ 
dotti della collana 


S Primo Premio 
o! Concorso 
" Windows per 
l'Italia" 1995 


ACCA è In soluzione di programmi Windows per l'edilizia più dillusa In Italia. ACCA è Computo Metrico. Contabilità Lavori, 
Capitolati. Analisi dei Prezzi, Fabbisogni di Cantiere. Piani di Sicurezza, Gestione Norme e Prescrizioni. Verilica delle disper¬ 
sioni termiche. Dimensionamento Impianto di riscaldamento. Rilevazione costi di cantiere e Gestione impresa. 

1 


CanTuS 

Contabilità Cantieri 
e Rilevazione Costi 

TerMuS 

Verifica dolle 
dispersioni termiche 

r _j i—\ n □ * 

PriMus 

Computo Metrico 
c Contabilità Lavori 

ToirMus-i | 

Dimonsionamonto 

Impianti 

PriMus collognmonlo dinamico 
AUTOCAD' Compito-Disegno 

PrIMus-C SgS*— 

_ ___ _ Analisi Prezzi e 

PHMUS-A (abbisogni di 

Cantiere 

__ Gostlono normo 1 

PriMUS-N e Pieni di 

sicurezza ■ 

i 

ACCA 

j 

ACCA software s.r.l. - Via Michelangelo Cianciulli - 83048 MONTELLA (AV) - Italy J 

SOFTWARE 

Tel. 0827/69.504 r.a. - Fax: 0827/60.12.35 r.a. 

l 

Az-enda aderente al : ^ | 

Gioito CISI ■*? ! | 


□ SPEDITEMI SUBI TO Pr i Mu s-Visual 1 con 

1 ) Dischetto con versione limitata del programmé 

2) Manuale rilegato; 

3) Corso di istruzioni su videocassetta VHS; 

4) Coupon/assegno di lire 50.000 + IVA 

C) Software di prova di PriMus nmborsab.lo con l'acquisto do! 
programma completo 

PAGHERÒ' AL POSTINO LA SOMMA 
DI LIRE 72.590" 

"II. 50000 * r 1.000 spedizione) * IVA I9“. 


Nome 


Indirizzo: 

CAP- Città- 


Prov. 

Tel : 

Profes : 


P IVA 

Firma 



MC-MICR 

























Editoriale 


SI POTEVANO 
SPENDERE MEGLIO 


Avrei voluto approfondire alcuni temi più generali ed urgenti: la necessità di regole chiare sul dirit¬ 
ti. doveri e responsabilità del cittadino telematico: la necessità che il paese si doti di una infrastruttu¬ 
ra di telecomunicazioni che consenta a tutti i soggetti interessati (fornitori di servizi 
di base, fornitori di servizi avanzati, fornitori di informazione ed altri contenuti) di ar¬ 
rivare nelle case dei potenziali clienti in vero regime di concorrenza; la necessità di 
recuperare il ritardo accumulato nella alfabetizzazione telematica del nostro Paese. 

Un marchiano errore mi impone invece di tornare sulla convenzione stipulata tra il 

Comune di Bologna e il Cineca per la fornitura gratuita di accesso Full Internet ai cittadini residenti nel capoluogo emiliano: 32 milioni diviso 400 ipotetici 
cittadini fa 80.000 mila lire pro-capite e non 800.000 lire come ho scritto a luglio; il conseguente commento è del tutto fuor di luogo. L'errore è stato im¬ 
mediatamente segnalato da numerosi lettori e il Direttore del Cineca ha inviato la seguente rettifica: 

« Gentile direttore, 

poiché sull'editoriale del numero di luglio-agosto, sono state date al lettore informazioni errate su Cineca e sulla convenzione stipulata fra il Comune di 
Bologna e il nostro istituto ci sentiamo in dovere di fare alcune precisazioni. 

Innanzitutto sullo statuto di Cineca che non è un'istituzione privata, come erroneamente sostenuto nell'articolo, ma un consorzio interuniversitario fra 
tredici atenei sorto per decreto presidenziale nel 1969, retto da un Consiglio di Amministrazione di cui fanno parte i rettori delle università consorziate e 
un rappresentante del Ministero dell'Università e della Ricerca Scientifica e Tecnologica. 

Cineca ha come compito istituzionale quello di mettere a disposizione dei ricercatori un ambiente di calcolo al massimo livello delle tecnologie disponi¬ 
bili e un insieme di persone specializzate altamente qualificate. L‘obiettivo infatti è proprio quello di assolvere al nostro compito istituzionale attraverso 
la ricerca scientifica, mettendo però subito i risultati a disposizione del mondo produttivo, delle aziende, delle strutture ospedaliere ed anche delle pub¬ 
bliche amministrazioni quando vinciamo una gara di appalto D'altronde se riusciamo a vincere è proprio perché abbiamo creato una struttura snella ed 
efficiente che dà al nostro contraente garanzie in termini di qualità, efficienza e affidabilità. 

Per noi coniugare pubblico e privato è un obiettivo fondamentale che, una volta raggiunto, dà al consorzio una caratterizzazione forte di modernità e gli 
consente di entrare a far parte di un ambito che va al di là di quello esclusivamente accademico e che è quello caratteristico delTinformation technotogy 
vera e propria. In particolare, nel settore dell'attività di ricerca, il confronto costante con le necessità e le caratteristiche del mercato e del mondo della 
produzione, che hanno esigenze determinate e scadenze temporali precise, consente di avere un feedback immediato e visibile sull'efficacia delle atti¬ 
vità in corso di sviluppo. Riteniamo, con un po' di presunzione, che se questo principio fosse applicato da tutte le strutture pubbliche avremmo in Italia 
uffici postali efficienti, scuole all'avanguardia e ospedali o USSL al servizio dell'utenza. 

Proprio perché perseguiamo questo tipo di strategia nell'organizzazione del lavoro riteniamo sia interessante per il lettore sapere che attualmente Cine¬ 
ca vive solo al 50% grazie al finanziamento pubblico che viene erogato non a pioggia, ma a fronte di servizi di calcolo scientifico ed alte prestazioni per 
tutti gli scienziati degli enti pubblici di ricerca e di servizi amministrativi che svolge per il Ministero per l'Università e la Ricerca Scientifica, l'altro 50% 
proviene dallo sviluppo di applicazioni per i privati e il mondo produttivo in genere e da progetti europei. 

Per quanto riguarda la convenzione stipulata con il Comune di Bologna possiamo solo far notare che le cifre riportate nell'editoriale riguardano solo una 
parte dell'accordo e. in particolare, l'ipotesi di un aumento dell'utenza di fronte alla quale i 32 milioni, cui si fa riferimento nell'editoriale, coprirebbero 
400 ipotetici accessi in più che costerebbero al Comune 80.000 Inon 800.000) lire all'anno per utente. Non entriamo volutamente in ulteriori dettagli 
dell'accordo, che sono comunque a disposizione di chi voglia saperne di più, per non annoiare il lettore». 

Dott Mario Lanzarini - Direttore del Centro di Calcolo Interuniversitario dell'Italia nord-orientale 

Nell'editoriale dello scorso mese non ho messo in discussione la competenza scientifica e la bontà di Cineca come "ambiente di calcolo al massimo li¬ 
vello delle tecnologie disponibili", ma l'opportunità che il Comune di Bologna investisse una certa quantità di soldi per dare accesso gratuito Full Inter¬ 
net a qualche migliaio di privati anziché in altre forme di alfabetizzazione telematica. 

In più commentavo erroneamente un particolare della questione economica. Riconosciuto quest'ultimo errore, mi vedo però costretto a fare quel che il 
Dottor Lanzarini ha cortesemente evitato, ovverosia tediare i lettori con i particolari della convenzione triennale che prevede un im¬ 
porto annuale di 291,5 milioni di lire (+IVA) cosi ripartito: 132 milioni/anno per una batteria di 64 modem per ognuno dei quali sa¬ 
ranno «riservati 2 kbps della banda internazionale»; 24,5 milioni/anno per connettività a mezzo CON 64k ad uso della LAN comu¬ 
nale con 255 IP (sulla quale sono installati 16 modem già in servizio), 50 milioni/anno per assistenza si¬ 
stemistica, 15 milioni/anno per servizi di mirroring e 70 milioni/anno per consulenza. Il tutto per 3 anni 
Eventuali moduli aggiuntivi di 8 modem a 32 milioni/anno. All'articolo 2 e all'articolo 8 si specifica poi 
che il tutto è dimensionato in ragione di 50 utenti a modem. 

Questa noiosa elencazione ci porta ad invertire il giudizio espresso lo scorso mese: benché 50 abbo¬ 
nati per modem su un ciclo utile che può al massimo raggiungere le 13-14 ore/giorno siano pari a soli 
15 minuti/giorno/abbonato (poco per il navigatore medio), Cineca non Ita 
affatto chiesto troppo al Comune di Bologna. Al contrario: ha chiesto 
troppo poco; il che ci lascia perplessi Anche escludendo le spese di ge¬ 
stione degli abbonati (che ricadono comunque sul Comune), 132 
milioni/anno sono pochi per acquistare 
128 kbps di banda internazionale ag¬ 
giungerci quel che serve di banda na¬ 
zionale e tutto il resto. O forse i 2 kbps 
internazionali per modem non sono di 
banda garantita, in questo caso la deli¬ 
bera è sufficientemente ambigua da 
trarre in inganno ad una lettura non 
smaliziata. In ogni caso concordiamo 
con il TAR: il Comune di Bologna ha 
comprato ad un ottimo prezzo. 

Mi chiedo però se e con quali soldi un 
consorzio universitario possa «investi¬ 
re» sul «cliente» Comune di Bologna. E 
mi resta la convinzione che molti dei 
4.000 accessi gratuiti saranno utilizzati 
da persone precedentemente già in re¬ 
te. Soldi sprecati sotto il profilo della al¬ 
fabetizzazione. che potevano essere 
impiegati per incrementare il numero di 
punti pubblici di accesso ad internet 
nelle biblioteche e nelle scuole. 

Paolo Nuti 
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COMPUTER & 

ALTA QUALITÀ* 

□A SEMPRE 

per chi vuole il massi¬ 
mo da un computer, 
l'Unidata produce 
dal PC al server 
"Internet Ready to 
Run” ad alte prestazioni, 
pronto all'uso. 


INTERNET: CON UNINET 
LA VERSIONE 
PROFESSIONALE 

le migliori condizioni per essere 
sulla grande rete da subito, per non 
essere tagliati fuori domani. Oltre 
60 POP attivi su tutto il territorio 
italiano ed un ampia gamma di ser¬ 
vizi e prodotti per la connettività: 
modem, routers e schede ISDN. 


SERVIZI MIRATI E 
PROFESSIONALI: 

PER NON RISCHIARE 
MAI 

tutti i prodotti Unidata inclu¬ 
dono la garanzia ed una 
serie di servizi altamente 
professionali, in grado di 
risolvere le esigenze e i pro¬ 
blemi più difficili. 



UNIDATA b.p.i. 

Via San Damasca, 20 - 00165 Roma 
Tel. + 39/6/393.87.31B Cr.e.J 
Fax + 39/6/393.66.94S 



CHIAMATA GRATUITA 

NUMEROVERDE I 


1678-60287 


Microsoft 


UNIDATA 


SOLUTION PROVIDER 


computers • internet • Services 
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MC-lin 
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Mc-link ha una faccia in piu. 


f Finalmente. L'ormai storica MC- link, la numero 
uno tra le riviste telematiche, ha la sua edizione 
straordinaria: la Web Edition. Chi vorrà collegarsi 
utilizzando ancora l'interfaccia caratteri, potrà 
continuare a farlo. Chi invece preferisce le inter¬ 
facce grafiche del Web potrà navigare dentro 
MC-link in tutta scioltezza. Con la nuova interfaccia tutto sarà ancora più semplice 
ed immediato, ad esempio le aree conferenza mostreranno con chiarezza tutti i collegamenti tra 
i vari interventi, con le stesse modalità dei news group già presenti in Internet. Ma anche tutto il 
resto godrà della chiarezza e della rapidità della Web Edition. Chi si collegherà a MC-link Web 



MC-link Point 

MocPoinl Milano, «iole Certosa 182 lei. (02138002943 Newel Milano, 
via Mar Mahon 75 lei. 10213270226 Selected Audio Components 
Milano via F. Butani 12 leL (02)55187073 Wmehouse Milano, via Magherò 
37 lei. (02)48017840 Warehouse Milano, tono Buenos Aires 53 lei. 
(02)29408050 Graphos Conico (MI), vio 5. Adele 12 lei. (02)4478270 
Or. Me. System Gnisello B. (MI), vio Untolo 22 lei. (02)66017161 
I.D.A. Colugno (UD), via Patrioti 13 tei. (0433)41416 Dello System 
Malo (VI), via Capovilla 10 lei. (0445)606572 Distai Labs Eduttrtioa 
Savona, via Aglietto 71 lei. (019)8386400 A.S.A.S. Genova, vio Cipro 
43 lei. (010)581935 Compagnia italiana Computer Bologna, via 


Emilio Ponente 56 lei. (051)383851 Compagnia italiana Computer 
Modero, via Bellinzono 49 tel.(059)302253 Neri Punto Games Forlì, 
pianale della Vittoria 13 lei. (0543)401115 Audiomatita Firenze, via 
Foentino 244/G lei. (055)575221 Compagnia itoliono Computer 
Firenze, viole don G. Minzoni 31/a tel.(055)575822 Compagnia ita¬ 
liana Computer Ancona, via De Gasperi 78 tei. (071)2801081 Compa¬ 
gnia italiano Computer Perugia, via M Angekmi 68 lei. (075)5004060 
Wiz Pomi Terni, galleria Nuovo 1 lei (0744)302439 Book and Byte 
Comunications Roma, viole Civillò del Lavoro 120 lei. (06)5913595 
Digitron Ramo, vio Lucio ElioSeiono 13 lei. (06)71510040 E.M.I. 


Informatica Romo, corso Francia 216 lei. 106)36306393 Flauto Mogico 
Roma, via Cassa 701 lei. (06)3360435 MacPro Romo. via Monte delle 
Gioie 22 li (06)86211092 MA.NA. Elaboratori elettronici Romo. vro 
E. D Arborea 13 lei. (06)44244714 Musical Cherubini Roma, via 
Tìburtina 360 lei. (06)436971 PCC Computer Fiouse Roma, via Cosilina 
283/d lei. (06)2147260 Selection Componente Roma, via G. De Leva 
13 lei. (06)7840118 Strategia e Tattica Roma, via del Colosseo 5, lei. 
(06)6787761 Villaggio Multimediale Roma, via Germanico 31, lei. 
(06)39725125 RI.Sa. Rieli, via Pkert 35 lei. (0764)497142 H.D. Sistemi 
L'Aquila, via Monte Velino 32/o lei. (0862)411317 Delta Office Napoli, 





















MC-link 






Edition non solo continuerà a trovare una consolidata realtà professionale, in grado di offrire 

oltre 60 nodi in Italia, accesso full-lnternet (PPP e POP3), FTP in 
entrata/uscita, Telnet, ma anche una porta spalancata 
sul mondo telematico: 250 aree di conferenza sem¬ 
pre più qualificate, 10.000 programmi shareware 
selezionati e chat tra abbonati. E tutto a sole Lit. 
216.000 (Iva inclusa) l'anno. Dalla numero uno della 
telematica, non ci si poteva aspettare che una Web 
Edition numero uno. 

C-a.rp.e_dj.ai 
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«lo M. Preti 37 39 lei. 1081)5784607 Net Point Napoli, piana leonor 
do 14, Napoli tei. (08115585323 S.P.I.T. Portko di Coarto (Cf), p io 
San Marcello 1-3 tei. (081)7441238 Forine Battipaglia (SA), 
vio Brodolini I lei (0828)303675 S.G. Sistemi Globali Fog¬ 
gia. p.zo Cavalieri Vittorio Veneto I lei. (0881)614614 Tope Servi¬ 
ce Potenza, via Coarma Lucania 2I/o tel.(0971)23236 Datamax 
Palermo, via G. Campolo 45 lei. (091)6815369 Studio Morcedone 
Catania, vio Coanzo 6 tei. (095)502322 G8.G Gelo (Cl ), viole 
Cortemaggiore 108 lei. (0933)821584 Micro & Drive Cagliari, vio 
Logudoro 2 lei. (070)653227 


Internet Provider Convenzionati 

I clienti dei seguenti Internet provider conveniioaoti possono 
sottoscrivere l'obbonamento annuale od MC-link con 100.000 
lire di sconto. 

LCnet Campognono (Roma) Strado del Cmolino 37 (06)90154293 
Infoiando Coleferro (Roma), via fontana deH'Mc 16/22 lei (06)9701481 
Sabinanet Rieti, vio Picerli 35/37 lei. (0746)497142 Cyberforli fori, 
Pianole dello Vittoria 13 lei. (0543)401115 Cyberforli Fort, vio Giorgio 
Regnot 92 tei. (0543)30007 Cyberforli tali, P.zo Saffi 40 tei. (0543)28282 





































Quando 

il COMPUTER 
RALLENTA 


Wà 

ent.ma Redazione di MCmicro- 

computer. 

c'è un problema che da un po' di 
tempo a questa parte non fa che afflig¬ 
germi: la lentezza cronica del mio PC 

Da circa un anno possiedo un PC 
Packmate Multi-Media della Packard 
Bell, equipaggiato con un 486SX 33, 4 
Mbyte di RAM, scheda video VL-bus 
Cirrus Logic con 512 kbyte di memoria 
video, disco rigido da 250 Mbyte, DOS 
6.2 e Windows 3.11 Ipiù il corredo mul¬ 
timediale). Sono cosciente del fatto di 
possedere un PC ormai superato in ter¬ 
mini di potenza, ma nonostante tutto mi 
aspetterei delle prestazioni leggermen¬ 
te superiori a quelle sulle quali posso 
contare attualmente Come termine di 
paragone posso considerare il notebook 
utilizzato da mio padre che, nonostante 
sia equipaggiato con un ‘povero ’ 386 e 
2 Mbyte di RAM, fornisce delle presta¬ 
zioni simili a quelle del mio desktop. 

Veniamo ai dati Per avviare sistema 
e Windows, il PC impiega 34 secondi, 
per avviare MS-Works ci vogliono 12 
secondi; per lanciare un documento 
Works dal Program Manager ci vogliono 
dai 16 ai 30 secondi (e più per i Databa¬ 
se ed i fogli di calcolo); per caricare il 
modulo Word Art ci vogliono un 'altra 
trentina di secondi, ecc. 

Nonostante io utilizzi il PC soprattut¬ 
to per scrivere racconti e lettere, tali 
tempi di attesa risultano assai sgraditi 
Le ho provate tutte: decine di configura¬ 
zioni dei file di sistema, eliminazione 
delle componenti di Windows inutilizza¬ 
te, compattazioni varie, ottimizzazioni, 
ecc. Secondo voi esiste una spiegazio¬ 
ne che giustifichi così tanta lentezza? 
Mi sfugge qualche funzione DOS o 
qualche programmino nascosto dentro 
Windows che possa ovviare a tale pro¬ 
blema. 


Aggiungo che purtroppo Icausa di¬ 
soccupazione) non posso permettermi 
un aggiornamento adeguato del siste¬ 
ma in termini di hardware, a meno 
che... la spesa non superi le cinquanta- 


centomila lire (sic!). Cosa posso fare? 
Cordiali saluti 


Tommaso Pitturru ■ Arzachena ISSI 


□ a prima considerazione che mi 
è venuta in mente leggendo la 
lettera è che 4 Mbyte di memoria RAM 
sono un po' troppo pochi. 

Per fortuna il prezzo delle RAM, dopo 
un periodo caratterizzato dal prezzo ele¬ 
vato, sembra essersi assestato su cifre 
ragionevoli, in alcuni casi anche troppo 
basse in relazione a sporadici e tempo¬ 
ranei fenomeni di mercato. 

La scarsa dotazione di memoria RAM 
impone l'impiego dell'hard disk come 
memoria virtuale con modalità più o 
meno diverse, ma, come già detto da 
queste stesse pagine, se l’hard disk è 
già pieno (ed un hard disk da 250 Mby¬ 
te con il 'peso' delle applicazioni attuali 
si riempie molto facilmente), oppure se 
è un modello che non offre prestazioni 
tali da permettere un accesso sufficien¬ 
temente veloce ai dati, tutte le presta¬ 
zioni relative a Windows possono esse¬ 
re seriamente compromesse 

Nella lettera non sono indicate le re- 
lease dei programmi utilizzati, ma biso¬ 
gna tener conto che più recenti sono le 
versioni e generalmente più esose sono 
le richieste riguardanti i requisiti in ter¬ 
mini di configurazione hardware, tra i 
quali anche la dotazione di memoria 
RAM. Leggo che sono state provate ot¬ 
timizzazioni, eliminazione di componenti 
di Windows non utilizzate, compattazio¬ 
ni, ecc. Sono tutte operazioni utili, ma 
più utili lo sono se vengono svolte nel 
modo corretto È inutile eliminare le ap¬ 
plicazioni o le componenti di Windows 
non utilizzate se si tralascia di rimuove¬ 
re le relative sezioni all'interno dei file 
WIN INI e SYSTEM INI cosi come l'abi¬ 
tudine di installare e rimuovere spesso 
intere applicazioni senza procedere al¬ 
l'operazione appena descritta è quanto 
di più deleterio possa esistere per il cor¬ 
retto funzionamento di Windows 3.x. 

Altro elemento spesso tralasciato è il 
file REG.DAT che ha lo scopo di regi¬ 
strare i collegamenti OLE/DDE di tutte 
le applicazioni installate. Esso viene ag¬ 
giornato automaticamente ogni qualvol¬ 
ta si installa una nuova applicazione o, 
quando con la funzione ‘proprietà’, si 
assegna un'applicazione ad una deter¬ 


minata estensione di file II problema è 
che quando si procede a cancellare ma¬ 
nualmente un'applicazione di Windows, 
il file REG.DAT continua a mantenere i 
dati riguardanti anche le applicazioni 
non più presenti rallentando inutilmente 
la lettura delle informazioni in esso con¬ 
tenute Volendo, è possibile (con molta 
cautela) rimuovere i collegamenti "orfa¬ 
ni’ con l'applicazione denominata RE- 
GEDIT.EXE presente nella directory di 
Windows. 

Altro elemento che può rallentare no¬ 
tevolmente le prestazioni di Windows e 
dei relativi programmi è la presenza di 
un elevato numero di font o la relativa 
mutile descrizione nel file SYSTEM.INI 
anche se essi non sono più presenti fi¬ 
sicamente sul disco. 

A questo punto, se tutti questi accor¬ 
gimenti sono già stati tenuti in conside¬ 
razione, come unica risoluzione propor¬ 
rei almeno l'aggiornamento della me¬ 
moria RAM, magari aspettando il mo¬ 
mento più propizio, ovvero quando il lo¬ 
ro acquisto non rappresenterò una spe¬ 
sa eccessiva per le tasche di un giova¬ 
ne in cerca di occupazione 


Massimo Truscelli 
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"CD-R QUESTIONS" 



_ / mio sistema fa un po' le bizze 

oggi, scusami se ti sono arrivati 
dei doppioni, ma non so se spedisce la 
roba sto cacchione. 

Di seguito il msg che ho tentato di 
spedire. Ciao, ho letto con molto inte¬ 
resse 1 tuoi articoli a proposito dei CD- 
R, soprattutto quest'ultimo sui CD-DA 
dato che sono anche un appassionato 
dì tutto ciò che è o fa musica. 

È già un po ' di tempo che mi rimbal¬ 
zano due domande dato che ho avuto la 
fugace occasione di avere fra le mani 
un CD-R (Pinnacle RI000 con Easy CD- 
Pro per Win 3.1) e visto che non ho tro¬ 
vato risposte, nella speranza che tu mi 


continua a pag 78 
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MC-link Net. 

Pensqta per 

le aziende 

che pensano 

◦ Internet. 



Pensando alle aziende che vogliono affacciarsi al mondo di Internet, abbiamo preparalo MC-link 
Net: un prodotto di connettività modulato per le più diverse esigenze Con 100,000 lire l'anno 
è disponibile l'E-Mail al costo di una chiamata urbana da 60 capoluoghi di provincia (oltre 100 
per fine 96); con 380 000 lire l'accesso è "full-lnternet" con protocollo PPP e due mailbox 
comprese nel prezzo. Ma MC-link Net è molto di 
più: connettività con IP assegnato e su circuiti dedi¬ 
cati, con consulenza e assistenza per una rapida e 
sicura installazione dei server Attraverso MC-link 

Net si può anche accedere con la massima sicurezza ni IC1MUCC DD()\/inCD 
a MC-Web, il nostro esclusivo e competitivo servizio D UoJINtiJtJ r KvJV JUtK. 
per la pubblicazione e la gestione on-line delle prò- hitp / / w w w inclini! il 
prie pagine Web (06) 41892452, carpe dial. E-Moil i n t o ® m c l i n k li 


iternet" con protocollo PPP e d ue ma ilbox 

MC-IìmH ud 


MC-LINK NET È UN'INIZIATIVA TECHNIMEDIA 
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potessi aiutare, ho deciso di scriverti, 
magari possono essere interessanti per 
un prossimo articolo sull'argomento. 

1) Alcuni audio CD presentano un 
tempo totale di ben oltre i classici 74 
minuti arrivando fino a 79:58 Isui secon¬ 
di non sono sicurissimo). Provando però 
ad infilare dati audio in eccesso oltre i 
74 minuti, Easy CD si rifiutava di ag¬ 
giungere la roba. Corri‘è possibile 7 Poi il 
flusso di dati continuo avendo un cam¬ 
pionamento a 44.1 kHz x 2 byte x 2 ca¬ 
nali non dovrebbe essere 176.2 
kbyte/sec. e non 174? 

2) Le specifiche Red-Book del CD-DA 
indicherebbero che all'inizio e fra ogni 
traccia ci deve essere il pregap di 2 se¬ 
condi. Le compilation mixate che fra 
traccia e traccia non hanno il pregap co¬ 
me fanno? 

Il mìo problema è proprio quello di 
voler fare una traccia mixata Itutta con¬ 
tinua) e che però si possa accedere alle 
singole canzoni come tracce qualsiasi 
da un lettore CD; in pratica basterebbe 
eliminare quel maledetto pregap. 


Hanno a che fare qualcosa con il pro¬ 
blema gli indici? Non credo, dato che il 
mio lettore HiFi mi fornisce le tracce e 
non gli indici per i dischi mixati. 

Eventualmente c'è un programma 
che maneggia gli indici dei CD-DA ? 

Sperando in una tua risposta, ti salu¬ 
to e ringrazio. 


Sergio Fantinel 
VikJtanbvmaya.gei unipglTÌ 

■ I 'cacchione' (come lo chiami 
tu) ha spedito correttamente il 
messaggio e se ti può far piacere ti ri¬ 
sponde un altro fissato per ciò che fa o 
è musica al punto che probabilmente 
mia moglie un giorno o l’altro mi cac- 
cerà di casa se non le svuoterò la libre¬ 
ria stipata di bobine del Revox o non ri¬ 
durrò le dimensioni dell'impianto HiFi. 

Veniamo al dunque: le domande so¬ 
no apparentemente solo due, ma in 
realtà sono molte di più e presuppongo¬ 


no una conoscenza degli argomenti 
piuttosto approfondita; risponderò nello 
stesso ordine nel quale hai posto i vari 
quesiti cercando di essere il più possibi¬ 
le semplice. 

1) Non mi sorprende che esistano CD 
audio di durata superiore ai 74 minuti 
consentiti come limite massimo dai sup¬ 
porti CD-R. Anche il CD "Abendmusic 
’93" prodotto da MCmicrocomputer su¬ 
pera tale limite con i suoi 78 minuti pri¬ 
mi e 48 minuti secondi, ma una regola 
di buon senso vorrebbe che non si ecce¬ 
desse nello "stipare" i dati raggiungendo 
il limite fisico del supporto poiché molti 
lettori CD audio delle prime generazioni 
potrebbero non.leggere correttamente 
gli indici (ovvero la Table Of Contents 
detta comunemente TOC) a causa della 
scarsa precisione degli algoritmi di posi¬ 
zionamento del laser di lettura II limite 
dei 74 minuti è uno standard adottato 
esclusivamente per i supporti CD-R 
che, come ho scritto nei miei preceden- 

conlinua a pag 80 
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10 dii di telematica italiana. Internet compresa. 


MC-link è stata la prima rivista telematica interattiva, e da veri pionieri in questo 
settore oggi godiamo, e i nostri utenti con noi, di un know-how tecnologico e di 
una gamma di offerte nella telematica e nel mondo di Internet che non hanno uguali. 

Investimenti in tecnologia, connettività e accordi con altri access e Service provider, 
hanno convinto un pubblico che va dalla piccola utenza, allo small business, fino alle 
realtà aziendali. E durante questi IO anni da MC-link sono nati: MC-Web, per creare 
e gestire facilmente e professionalmente un proprio sito Web e MC-link-Net, per potenziare al massimo le risorse 
delle aziende. A tutti auguriamo IO anni di successi. Proprio come i nostri. (06) 41892452, carpe dial. 


VHM/itf; 


Ih ttf)://www. mclink.ij 

E-Mail: |i n fo(a)meli nk.ij 


MC-LINK. THE WORLD 0 N LINE. 
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ti articoli, hanno un sistema di incisione 
diverso dai CD commerciali 'tirati' in 
grande quantità. Il limite dei 74 minuti è 
stato fissato per consentire un certo 
margine di sicurezza nell'impiego dei 
supporti registrabili prodotti da vari mar¬ 
chi in unione alle diverse unità hardware 
che il mercato offre. Per la medesima 
ragione anche il software di gestione 
delle operazioni di registrazione su sup¬ 
porto CD-R non assicura la memorizza¬ 
zione di dati che eccedono tale limite 
La produzione dei CD audio commer¬ 
ciali si avvale di tecniche di incisione dif¬ 
ferenti da quelle del CD-R; se sei parti¬ 
colarmente interessato all'argomento ti 
consiglierei di seguire due pubblicazioni 
'sorelle" di MCmicrocomputer, ovvero 
AUDIOreview e Home Theater che nei 
prossimi mesi si occuperanno più ap¬ 
profonditamente dell'argomento Per 
quanto riguarda il flusso dei dati i tuoi 
calcoli sono esatti poiché il valore reale 
sarebbe proprio di 176.2 Kbyte al secon¬ 
do, ma considerando il limite imposto 
dall'interfacciamento delle unità CD a 


singola velocità fissato a 150 Kbyte al 
secondo si è ricorsi all'artificio della me¬ 
moria buffer che assicura il flusso conti¬ 
nuo di dati pur senza giungere alla velo¬ 
cità effettiva. Proprio per questa ragione 
quando si registra audio o dati multime¬ 
diali su un supporto CD-R è consigliabile 
sfruttare la singola velocità invece che le 
velocità multiple che richiederebbero un 
più elevato impegno di tutto il sistema 
utilizzato per la registrazione. 

2) Le specifiche Red-Book CD-DA 
parlano del pregap di due minuti secondi 
all'inìzio e tra le singole tracce, ma ciò 
non significa necessariamente che fra 
un brano musicale ed il successivo ci 
debbano per forza essere due secondi 
di silenzio: il pregap indica alla logica di 
controllo il punto di inizio dei singoli bra¬ 
ni che possono però essere organizzati 
anche con una soluzione di continuità. A 
conferma di ciò esistono alcuni lettori 
CD audio che provvedono all'inserimen¬ 
to automatico dei pochi secondi di silen¬ 
zio tra una traccia e l'altra indipendente¬ 
mente dal fatto che i singoli brani siano 


registrati mixati tra loro o già separati da 
una breve pausa. Per quanto mi è dato 
di sapere, un controllo raffinato nella 
creazione della TOC è consentito esclu¬ 
sivamente dai software professionali 
(per capirci quelli utilizzati dalle case di¬ 
scografiche); tali software permettono 
di intervenire sull'immagine dei CD au¬ 
dio contenenti un'unica lunga traccia 
musicale indicizzandone il contenuto co¬ 
me se fosse costituito da tracce diffe¬ 
renti: un esempio tipico è quello dei CD 
di musica classica nei quali i singoli mo¬ 
vimenti sono trattati come singole trac¬ 
ce sia pure se l'ascolto è continuo. A 
grandi linee l'operazione avviene indivi¬ 
duando il "frame" di inizio di ogni brano 
musicale, anche quando è mixato, ed 
assegnando ad esso il codice di pregap. 
Non sono a conoscenza di un software 
commerciale per la registrazione audio 
casalinga su CD-R che esegua automa- . 
ticamente le medesime funzionalità. 

.; 

Massimo TruscelliJmjnisMI^MHEISÌ 

continua a pag 82 
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Le reti ad infrarosso 
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Advanced Video Technologies 

Via Mosca 77 / 5 - 00142 Roma 
Tel 06 510371 Fax 51037204 
WWW.avt.it - info@avt.it 















































Chi cerca trova. 


Fatto 


17018: 3 pag./min. - 300 dpi - lit. 399.000* . 

17010 Plus: 3 pag./min. - 300 dpi - portatile - lit. 526.000 *. 

T7118: 3 pag./min. - 300 dpi - kit colore opzionale - lit.46X.000 *. 
T7118 C: 3 pag./min. - colore - 300 dpi - lil. 523.000 *. 

T7040: 5 pag./min. - 600x300 dpi - kit colore opzionale 


Se state pensando all'acquisto 
di una stampante a getto 
d'inchiostro cercatela nella 
Linea Verde Mannesmann Tally: 
77018 la monocromatica 
più economica, T7010 Plus la 
superportatile piccola come un libro, 
77118 monocromatica evoluta, 

T7118 C per stampe a colori, 

T7040 monocromatica con kit colore 
intercambiabile in pochi secondi. 


- gestione ernia versatile - lil. 585.000 *. I 

Se invece volete una stampante ad aghi e laser 

cercatela sempre nella Linea Verde Mannesmann Tally. 

per non rinunciare mai al miglior rapporto 

tra qualità e prezzo. Per saperne di più sui prodotti 


e dove trovarli telefonate al. 
^ Numero Verde - 


167-824113 


MANNESMANN 


Oltre 250 rivenditori. 


Tally 


LINEA LINEA UNEA 
VERDE BLU ORO 





















segue da pag. 78 


Differenze 

DI PRESTAZIONI 


pett. le redazione, 
ho comprato da qualche giorno 
un microprocessore AMD5X86-133 
MHz e vorrei quindi sapere su quale nu¬ 
mero della vostra rivista è stato effet¬ 
tuato il test comparativo con Winstone 
e Winbenchmark 96. Chiedo il numero 
perché ho trovato molti punti di discor¬ 
danza con le prestazioni che vengono 
attribuite a questo processore ed i miei 
risultati. Per fare un esempio, una cosa 
che non capisco è nella configurazione 
ottimale che l'AMD consiglia per il pro¬ 
cessore. Si consiglia di mettere nel Bios 
la configurazione Write/Back e 
Write/Trough mentre a me i test effet¬ 


tuati con Winstone e Winbenchmark 96 
dicono il contrario con uno scarto di cir¬ 
ca 25 punti! Quindi sfrutto la modalità 
Write/Trough. Attendendo una vostra ri¬ 
sposta magari anche via fax, oppure di¬ 
rettamente sulla rivista vi ringrazio anti¬ 
cipatamente. P.s. Ho provato a cioccare 
la CPU a 160 MHz invece che a 133 
con un notevole incremento verificato 
con il System Info delle Norton 8 0 di 50 
punti, da 287 a 346. Però l'ho fatta an¬ 
dare solo una decina di minuti! 

Come è di moda, è possibile farlo gi¬ 
rare sempre senza problemi oppure no? . 

Grazie mille. ! 


Vittorio Bigioni, Milano 



numero che lei cerca è MCmi- 
crocomputer 160 uscito a marzo 
1996, Comunque non sempre quello che 
effettua il Bios risponde a verità. In alcu¬ 
ni casi infatti può accadere che il Bios se¬ 
lezioni la modalità Write/Back quando il 


setup riporta l'indicazione Write/Trough 
Ciò come chiaramente può immaginare 
dà risultati discordanti. Le consiglio per¬ 
ciò di utilizzare sempre la selezione che 
le dà le prestazioni migliori. E 1 una sco¬ 
perta dell'acqua calda, glielo consento, 
ma è la soluzione. Il microprocessore 
AMD5X86-133 MHz può funzionare 
tranquillamente a 160 MHz rispettando 
però due punti fondamentali. 

Il primo è che sia raffreddato in modo 
efficace, cioè montando un dissipatore 
con ventola e grasso siliconico fra la su¬ 
perficie del microprocessore e dissipa¬ 
tore Se ne trovano in commercio di 
molto belli e a basso costo. Il secondo 
è che la tensione di alimentazione sia di 
3.3 o 3.45 V ovvero non sia stata alte¬ 
rata. Qualche piastra madre infatti può 
arrivare fino a 4 V e la casa specifica 
che nel range 3.6-4 V il funzionamento 
non è assicurato per lunghi periodi. Uti¬ 
lizziamo per prova un computer cosi 
configurato da tempo senza problemi. 


Paolo CiardeII IT». ciardelli&mclinkTi 1 


RASSEGNA D’INFORMATICA • TELEMATICA • OFFICE AUTOMATION 


L'IlIFuRURTlCfl 


la finestra sull’Informatica 


FIERA DEL MEDITERRANEO DI PALERMO • PAD. 20 



& 




<? 


x\ 






J? * * 


X- 




4 * 


La più grande mostra del settore in Sicilia. 
Un'importante vetrina dove incontrarsi, farsi 
conoscere e conoscere le attese di un pub¬ 
blico sempre più esigente. 

L'occasione per visionare le novità SMAU. 

La manifestazione, infatti, è stata program¬ 
mata per dare modo ai rivenditori di esporre 
le ultime novità del settore. 


16-20 novembre 1996 





















3 unità in 1 


• Espande il disco fisso senza limiti 

(ZOO MB alla voltai 

• È portatile 

(sia il lettore che il dischetto sono portatili! 

• Archivia i dati sul disco fisso 

(in modo veloce e semplice) 

L'unità Zip aumento la capacità di memorizzazione in modo veloce, 
facile ed economico. Grazie oi dischetti inlerscambiabili do 100MB 
potete decidere la capacità necessario per ogni progetto. 

Il modo migliore per trasportare i vostri doli. L'unità Zip funziono come 
il disco fisso su un Macintosh o un PC 

L'unità Zip è disponibile in due modelli - il modello SCSI ed il modello 
per porta parallela. Il modello SCSI si collega direttamente all'uscita 
SCSI consentendo l'utilizzo di altre periferiche. Lo versione per porto 
parallela si collega direttamente all'uscita della parallela ed include un 
sistema passante che permette di collegare lo Zip e la stampante. 


1 Gb portatile 


• Più veloce della maggior parte dei dischi fissi 

(lavora con la stessa velocità con cui voi lavorateli 

• Offre 1 GB per cartuccia 

(sufficiente per fare il backup di tutto il vostro disco fissoti 

• Portatile - sempre con voi dove volete 

Itrasportare le informazioni è più tocilell 



L'unità e le cartucce Jaz rappresentano la soluzione ideale per archi¬ 
viare, trasportare e lavorare con applicazioni multimediali. Potete cori¬ 
care fino ad I gigabyte su una sola cartuccia ed usare un numero illi¬ 
mitato di dischetti 

Ora con Jaz è possibile fare il bockup di un disco fisso di 1 gigabyte 
in 5 minuti. Grazie ad una particolare formattazione doppia delle car¬ 
tucce, l'unità Jaz è installabile sia su PC che su Macintosh. 


zip Q 


MODELLO 

INTERE. 

TRANSFER 

RATE 

TEMPO 

ACCESSO 

Zip parallelo 
Zip SCSI in». 
Zip SCSI est. 
Cartridge 100 
Cartridge 100 

6 pack 

Parallela 

SCSI 

SCSI 

PC/MAC 

PC/MAC 

20 MB/min. 
60 MB/min. 
60 MB/min. 

29 mi 

16 mi 

16 ms 



jàzFl 

(,167-019331 

CHIEDI Al NUMERO VERDE II PUNTO 
VENDITA PIÙ COMODO PER TE. 

MODELLO 

INTERE. 

TRANSFER 

RATE 

TEMPO 

ACCESSO 

CACHE 


JAZ 1GB INT. 

JAZ 1GB EXT. 
Cartridge 1GB 
Cartridge 1GB 
5 PACK 

SCSI 

SCSI 

PC/MAC 

PC/MAC 

6 MB/sec. 
6 MB/sec. 

12 ms 

12 ms 

256 K 

256 K 


100 



Siamo presenti a: 


E presso 

tutti i punti vendita: 

p°' nt ~ % 


18 -22 ottobre 1996 

Pad. 11 Stand D25 


■■ 

smau 


■■■ 96 


Distribuito da: 


Via Antonelli, 36 - COLLEGNO (To) 

Tel. 011/4034828 r.a. • Fax 011/4033325 
Internet: http://www.videocomputer.it 


Tutti i marchi ® appartengono ai legittimi proprietari 
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Dal 18 al 22 Ottobre, allo Smau. Jepssen anticiperà come sempre il futuro con le sue straordinarie applicazioni nell'ambito della multimedialità: 
saranno presenti i potentissimi e superveloci computers P5-5 SUPER FAST PCI SYSTEMS e tutti i moduli M-PC Total Project, compresa 
l'anteprima mondiale delle nuove incredibili creazioni Jepssen. Qualche anticipazione? Per esempio M-PC Clcanworld il contributo Jepssen alla 
risoluzione del problema del monitoraggio dell'inquinamento atmosferico, ovvero il primo ed unico rilevatore ambientale per conoscere in tempo 
reale, attraverso il computer, lo stato di salute della tua città: M-PC Video Telephone. la soluzione più avanzata per l'acquisizione e l'elaborazione 
di immagini fisse o in movimento appositamente progettata anche per il funzionamento come videocitofono, videoconferenza e videotelefono 
multifùnzioni, o ancora, le ultime strabilianti funzioni di M-PC Sensor Eie Detector, una vera e propria "macchina della verità" che potrai 
provare personalmente su te stesso, oltre alla nuova versione del Sensor Pro con il modello ECG che aggiunge alle misurazioni standard (battito 
cardiaco, temperatura corporea, pressione sanguigna, ecc.) anche le funzioni di un sofisticatissimo elettrocardiografo. Questo e molti altri prodotti 










di cristallo 

* 
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JEPSSEN 


in uno slami che li sorprenderà anche per i suoi effetti 
scenografici per comprendere, con una vera e propria 
kermesse tecnologica, come un computer Jcpssen 
corredalo dai moduli M-PC Total Project possa 
migliorare notevolmente la qualità della tua vita! Se 
non potrai venire a trovarci allo Sniau, collegati alla 
nostra sede per telefono, per posta, per fax o tramite 
Internet dove lo Show dell'alta tecnologia informatica 
Jepssen va in onda tutto l'anno. 24 ore su 24. 
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Piani Marketing • Assistenza Tecnica 
Ricerca & Sviluppo • Corsi d'istruzione 


1 Numero Verde - 


Telefona per un incontro. Potrai avvalerti di uno staff di professionisti... 


167-369963 



OKI 


FUJITSU 



A tulli gli studenti che 
acquisteranno II PC Hyundai 
Studenti, In omaggio il sistema 
operativo più II pacchetto 
applicazioni o il pacchetto di 
sviluppo. Riservato agli 
studenti delle medie Inl/sup ed 
universitarie. In vendita anche 
separatamente. 


P5100D HD 1GB Studenti 


ip<B? W<§>3 3 

Microsoft 





Windows ‘95 

Office 7.0 

Visual Basic 

oppure 

per 

wer. 4.0 

E 

Windows NT 

Windows ‘95 

Visual C++ 

Workstation 

ver. 4.0 


HEWLETT 

PACKARD 


M/Board 586 PCI CON CTRL EIDE + MULTI I/O ECP/EPP 256 KC PIPE LINE • Ram 8Mb esp. 128Mb • Fdd 
1,44 • Sk Vga PCI 1Mb 64bit • Hdd 1 GB • Cd-Rom 4x • Monitor HY HL-4848 14" 0,28 L.R. • Tastiera x WIN 95 
Mouse DOS OMAGGIO SISTEMI 0PER.+ APPLICATIVO o SISTEMI DI SVILUPPO 


Lexmark 

Canon 

Microsoft 

digicom 

fTilustek 


p^iiMNX 

JVC 


Con Processore Pentium 100 MHz | Sa AAA A A A 

Llli ^.OOUiUUU IVA compresa 




•HYUNDAI 


P5133D HD 1,3 GB Multimediale 


M/Board 586 PCI con CTRL EIDE+MULT1 I/O ECP/EPP 256 KC PIPE 
LINE - Ram 8Mb esp. 128Mb • CPU Pentium 133 • Fdd 1,44 • Sk Vga PCI 
1Mb 64blt Hdd 1,3 GB • Cd-Rom 8x • Sk sound 16blt • Modem/Fax 14400 
Int • Monitor HYUNDAI HL-5848M 15* 0,28 L.R. Multimediale - Tastiera x 
WIN 95 Mouse - WIN. 96 PreU Man.+CD • PLUSI x WIN 96 + Microsoft 
Explorer - ITALIA ON LINE ABB. INTERNET 1 ANNO • LOTUS SMARTSUI- 
TE Prel • 10 CD MULTIMEDIALI ed Entertalnement 

Lit. 2.840.000 IVA compresa 


o;; 
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Il Franchising Vincente 

Pool 

Tel. 06/7232262 r.a. 


MATCH COLOR 






























Le offerte sono valide fino ad esaurimento scorte. 


Professionisti ! ?tl i'/ POC 



COMPACT 4800 • Risultati professionali ad un 

prezzo conveniente 

Lo scanner piano compatto ! • Compatto ed efficiente 

• Singoi Pass 

Metodo di scansione ad una singola passata, per risultati più veloci ed 
accurati. Completo di software, risoluzioni di 4800 dpi (interpolated) in: 
B/N - 256 Livelli di Grigio - True Color 24bit. 

Lit. 659.000 IVA compresa 



299.000 

compresa 


DATA PEN Selective Text Reader 

L'unica penna che legge ! 

• Trasferisce testo e numeri diretta- 
mente nelle applicazioni 

• Acquisice solo le informazioni 
desiderate 

• Semplice collegamento tramite 
porta parallela 

• Soluzione perfetta per computer 
portatili 



IVA compresa 


KIT KARAOKE SoundStorm 
Il centro di intrattenimento musicale 
per tutta la famiglia I 

• Kit tutto compreso: Scheda Audio 
Wavetable + Altoparlanti da scrivania 
Amplificatore Karaoke + Software + 
Microfono + CD con brani per Karaoke. 


£. 99.000 

IVA compresa 



GAME PAD FireStorm 
Per padroneggiare anche i gio¬ 
chi più difficili ! 

• Controllo remoto ad infrarossi fino 
a 7 metri 

• Modalità PRO e due pulsanti fuoco 

• Funzioni indipendenti per il gioca¬ 
tore A e/o B 

• Capacità di controllo a 8 direzioni 


£. 429.000 



TASTIERA MidiStorm Home Studio 
Per trasformare il PC in uno studio di 
registrazione e suonare dal vivo I 

• 128 strumenti General Midi 

• Software CakeWalk-Express per studio 
di registrazione 

• 61 tasti bianchi e neri dimensione standard 

• Connettore per il pedale d’espressione 


£. 90.000 



Altoparlanti SoundStorm 120 Watt 
Supportano al meglio: 
PC-Multimediali, Walkman, 

TV e Lettori CD I 

• Schermati magneticamente per 
eliminare qualsiasi interferenza 

• Potenza di picco di 120 Watt 

• Potenza massima 22 Watt RMS 

• Risposta in Freq. 50-20.000 Hz 

• Due vie: Woofer e Tweeter 

• Controlli di Volume, Bassi ed Alti 


£. 19.900 



GAME Stick FireStorm 
Stabilità eccellente per ore 
ed ore di divertimento I 

• Robusto per un divertimento prolungato 

• Spara con precisione 

• Adatto a tutti i giochi 

• Cavo da 1,35 mt. 

• Regolazioni fini sugli assi X / Y 



• PRIMAX ti offre anche un vasto assortimento di: DATACOM, 
PRESE FILTRATE, CAVI ed accessori per il Personal Computing. 

Chiama subita i Professionisti al tuo Servizio : 


AGRIGENTO 

AG 

0922 

22379 

CROTONE 

KR 

0962 

23772 

QUARTO INFERIORE 

BO 

051 

767720 

ALBANO LAZIALE 

RM 

06 

9305171 

FIRENZE 

FI 

055 

588673 

RAGUSA 

RG 

0932 

245922 

ALTAMURA 

BA 

080 

862666 

FRASCATI 

RM 

06 

9424702 

RIARDO 

CE 

0823 

644892 

BACOLI 

NA 

081 

5235729 

GENOVA 

GE 

010 

561556 

RIBERA 

AG 

0925 

544040 

BARI 

BA 

080 

6950080 

LANCIANO 

CH 

0872 

711176 

RIVELLO 

PZ 

0973 

46657 

BARI 

BA 

080 

5213333 

MASSA 

MS 

0585 

489389 

ROMA 

RM 

06 

79811272 

BARLETTA 

BA 

0883 

533030 

MESSINA 

ME 

090 

2925323 

ROZZANO 

MI 

02 

89200919 

BRINDISI 

BR 

0831 

516851 

NAPOLI 

NA 

081 

2392211 

SAN MARCO IN LAMIS 

FG 

0882 

86280 

CAGLIARI 

CA 

070 

480238 

OLBIA 

SS 

0789 

26755 

SANTA GIUSTA 

OR 

0783 

359976 

CALTANISSETTA 

CL 

0934 

583344 

PARTINiCO 

PA 

091 

8904815 

SASSARI 

SS 

079 

262508 

CASSINO 

FR 

0776 

312313 

POMIGLIANO D'ARCO 

NA 

081 

5190491 

TARANTO 

TA 

099 

7327952 

CATANZARO 

CZ 

0961 

741436 

PONTINIA 

LT 

0773 

86179 

TAURIANOVA 

RC 

0966 

643878 





QUARRATA 

PT 

0573 

775313 

TRAPANI 

TP 

0923 

549517 




Il Franchising Vincente 


Rool 

Tel. 06/7232262 r.a. 
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OPERATIVI 


FOTOCOPIATRICI 


SCHEDE SONORE 


MONITOR 


CPU 


STAMPANTI INK JET 


NOTEBOOK 
















Stanco di lottare? estenuato da giorni e giorni 
di ricerche, fra time relay, burning test, 
pipeline cache, oversize access... 



un mondo di soluzioni 


Tutti i prodotti, in tutta Italia, di tutte le marche, tecnici e 
professionisti a tua disposizione, servizi on line, informa¬ 
zioni Internet* tutti i giorni, 24 ore su 24, centri assistenza 
su tutto il territorio per interventi tecnici in poche ore, ser¬ 
vizi on line per teleconsulenza professionale, garanzia On 
Site, finanziamenti personalizzati Findomestic, formula 
"dacci il vecchio prendi il nuovo", videoconferenze, nuove 
tecnologie, servizi ed abbonamenti "Micros on line" a 
prezzi straordinari, le migliori marche sul mercato, sempre. 



MIGLIORI IN TUTTO. ANCHE NEL PREZZO. 


PER RICEVERE INFORMAZIONI COMPILA IL COUPON E SPEDISCILO TRAMITE FAX A: 


MICRO SYSTEM FAX 06/72.33.634 


Ditta ( ragione sociale ) e persona interessata 


I Indirizzo . 

J Tel. 

(barrare la casella I 

km . 


. Fax. C.C.I.A.A. 

I I Desidero ricevere il listino rivenditori MICROS 
□ Desidero ricevere informazioni su come diventare un DEALER MICROS 


J 


micRO 

SYSTEm 


00178 ROMA - Circonv. orientale 4721/b - (G.R.A. carr. est. tratto Appia-Tuscolana) 
Tel. 06/72.32.408 r.a. - Fax 06/72.33.634 - BBS 72.33.635 - 'WWW. MICROS. IT. 

MICROS’ 6 un marcino registrato di proprietà MICRO SYSTEM - Tutti i marcii citati sono di proprietà delle rispettive Case 


I 


tutti i 


micr(3s 


COMPUTER CENTER 
in Italia: 


■j ' 





• ROMA - Circonvall. orientale 4721/b 
(G.R.A. carr. est. tratto Appia-Tuscolana) 
Tel. 06/72.32.408 r.a. - fax 06/72.33.634 

• MILANO -prossima apertura 


M1CRl5S 

’O/Nl 


CINISELLO BALSAMO (MI) 

Via Massimo Gorky, 79 

Tel. 02/66014994-5 - fax 02/66011815 


GALLARATE (MI) 

Via Manzoni, 9 

Tel. 0331/772006 - fax 0331/791602 
POZZONOVO (RO) 

Via Tezzon, 1 

Tel. 0429/773814 - fax 0429/773552 
ROMA-Via Casilina, 1064/1066 
Tel. 06/2678787 - fax 06/2678806 


ROMA - Via O. Borgianni, 27/29 

Tel. 06/2000401 

ROMA - Via delle Cave, 131 

Tel. 06/78347334 - fax 06/78347335 

VIBO VALENTIA (CO) 

Via Omero, 22/24 
Tel. 0963/42032 


PALERMO - Via Dante, 27/29 
Tel. 091/325050 - fax 091/324960 



Ezzzmn 


TRENTO-0461/913385 
CASALMAGGIORE - 0375/42441 
PISTOIA - 0573/976058 
CESENA-0547/610712 
PESARO-0721/455315 
ROMA - 06/33626625 
POMEZIA - 06/5599870 
CASSINO-0776/311804 
NAPOLI-081/5627186 
AGROPOLI - 0974/826777 
CASALNUOVO - 081/5222855 
S. CLEMENTE - 0336/426543 
BARI-080/5426915 
COSENZA-0984/25881 
REGGIO CALABRIA - 0965/882207 
RAGUSA - 0932/643582 
RAGUSA - 0932/682444 
TERMINI IMERESE-091/8112929 



















VERSIONE WINDOWS e MACIN I JSH 




W95 

RACCOLTA dal N. 143 al N. 153 
SETTEMBRE '94 - LUGUO/AGOSTO '95 


VERSIONE WINDOWS™ 




0 Ato& 

’93/*94 




RACCOLTA dal N. 132 al N. 142 
SETTEMBRE '93 • LUGLIO/AGOSTO '94 




J CD-ROM doppia versione: Windows e Macintosh 
J Consultazione pagina per pagina o mediante 
selezione della pagina e del numero di rivista 
j Ricerca per chiavi sul testo con modalità che 
consentono la massima libertà di consultazione 
_J Possibilità di stampa del testo 
J Export del testo in formato ASCII 
_i Scroll verticale in modalità grafica e possibilità di 
stampa anche a colori 

j Visualizzazione dell'elenco degli articoli che 
soddisfano le chiavi di ricerca 


COME ACQUISTARE 


Per acquistare le Raccolte su CD-ROM di MCmicrocomputer compilate il tagliando e inviatelo a: 

Technimedia srl - Ufficio Diffusione - Via Carlo Perrier, 9 - 00157 Roma - Tel.: 06/418921 - Fax: 06/41732169. 

Il presente tagliando annulla e sostituisce il consueto modulo pubblicato nelle ultime pagine della rivista. _ 

Vogliate spedire al seguente indirizzo: 

Cognome e Nome □ Sono abbonato □ Non sono abbonato 

Indirizzo 


CAP Città Prov. Telefono 

J la Raccolta 93/94 di MCmicrocomputer su CD-ROM J la Raccolta 94/95 di MCmicrocomputer su CD-ROM 

Pagherò J L. 30.000 (abbonati) o J L. 40.000 (non abbonati) per l’acquisto di una singola raccolta 
oppure □ L. 40.000 (abbonati) o J L. 50.000 (non abbonati) per l’acquisto cumulativo delle due raccolte 
_l Allego fotocopia del versamento sul c/c postale n. 14414007 intestato a: Technimedia srl - Via Carlo Perrier. 9 - 00157 Roma 
J Allego versamento a mezzo vaglia postale intestato a: Technimedia srl - Via Carlo Perrier, 9 - 00157 Roma 

□ Allego assegno intestato a Technimedia srl □ Pagherò con Carla di Credito □ CartaSÌ □ Diners □ American Express 

N" Scad. intestata a: 

Indirizzo 

CAP Città Prov. Firma 


Firma 
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Dalla carta al CD-ROM 
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CD-ROM 


Per usufruire dell'offerta è possibile utilizzare il modulo pubblicato nella pagina a fronte che annulla e sostituisce il 
consueto modulo pubblicato nelle ultime pagine della rivista. 


Lb Raccolte r J] ìACniìctDC'juip'jìbf 

UN ANNO DI MC SU CIASCUN CD-ROM 

A SOIE: 40.000 lira 

(30.000 Ur« por gli abbonali) 


RACCOLTA W94 


RACCOLTA *94/ # 95 


dal NM32 al N'142 

SETTEMBRE 1993-lUGUO/AQOSTO 1994 


dal N“143 al NM53 

SETTEMBRE 1994-lUGUO/AGOSTO1995 


Le raccolte su CD-ROM ripropongono quanto pubblicato in un anno sulla carta 
da MCmicrocomputer rendendo disponibili tutti i testi degli articoli e tutte le 
immagini per sfogliare sui proprio computer (PC o Mac) un anno di informatica, 
interfaccia grafica e la possibilità di consultazione e ricerca per chiavi libere 
rendono questo CD-ROM un prodotto tra i più versatili esistenti; la soluzione 
ideale per costruire nel tempo un archivio storico che occupa pochissimo spazio, 
ma anche il modo più rapido ed efficace per avere accesso alle informazioni. 


OFFERTA ABBONATI 

Raccolta ‘93/'94 + Raccolta ‘94/95 

L. 40.000 

OFFERTA NON ABBONATI 

Raccolta 93/94 + Raccolta 94/95 

L. 50.000 


OFFERTA SPECIALE 


Per l’acquisto cumulativo delle Raccolte su CD-ROM dal N° 131 al N° 142 (settembre 1993-luglio/agosto 1994) e dal 
N° 143 a! N° 153 (settembre 1994-luglio/agosto 1995) sarà praticata una vantaggiosa offerta speciale: 









Rinnovata la gamma dei portai Toshiba 


Con sette nuovi prodotti la casa giappo¬ 
nese tenta di ritornare tra i leader in Italia 

di Paolo Cialdoni 


La leadership della Toshiba a 
livello mondiale è indiscutibi¬ 
le. In Italia questa posizione 
non è cosi rosea, e l'enfasi 
dell'annuncio del rinnova¬ 
mento della gamma assume 
un significato forse maggiore. 

I nuovi modelli sono sette e 
rappresentano un potenzia¬ 
mento dell'offerta. Sono pre¬ 
senti i Satellite 110, potenti 
ma ad un prezzo contenuto, il 
Portégé 650CT dotato di un 
grande schermo, e la serie 
Tecra al top della gamma. In 
definitiva un'offerta di soluzio¬ 
ni avanzate ad utenti di ogni 
tipo, per ogni necessità e per 
tutte le tasche. 

Lo sforzo deve essere stato 
notevole. 

Infatti come afferma Minoru 
Nakanishi, Vicepresidente 
Toshiba Europe: "Il lancio di 
uno o due prodotti spesso 
assorbe l'intero sforzo tecnico 
di un'azienda" causa della 



"non presenza” concludendo: 
"lanciando 7 modelli in una 
sola volta, Toshiba sta dimo¬ 
strando non solo le proprie 
risorse tecniche ma anche la 
propria leadership mondiale 
nei computer portatili." 

I due "entry level". i Satellite 
110 CS e CT sono entrambi 
basati su microprocessore 
Pentium con un clock di 100 
MHz. hanno 8 Mbyte di EDO 
RAM espandibile a 40 Mbyte 
e dispongono di un display di 
11,3" di diagonale ed hanno 
una risoluzione di 800x600 
punti. La differenza è che il 
CS monta uno schermo Dual 
Scan, mentre per il CT è a 
matrice attiva. 

II peso è di circa 3.2 kg e 
l'hard disk è di 810 Mbyte. 
Nella fascia del multimediale 
si collocano i modelli Satellite 
Pro 420CDS e 420CDT. Le 
loro potenzialità sono espres¬ 
se da un lettore per CD-ROM 
a 6 velocità, sostituibile con 
un floppy disk drive, e dalla 
capacità di far girare i video 
MPEG. Per questo motivo 
entrambi i modelli utilizzano 
lo standard industriale ZV 
(Zoomed Video). Questa 
nuova tecnologia fornisce 
una scorciatoia fra il chip gra¬ 
fico ed il controller PC Card, 
consentendo agli adattatori 
MPEG di inviare la massa dei 
dati associata alle applicazio¬ 
ni multimediali direttamente 
allo schermo, bypassando il 
bus di sistema ed il processo¬ 
re. Con la tecnologia ZV in 



definitiva, i Satellite Pro 240 
sono in grado di far girare i 
video in full motion a piena 
velocità e a tutto schermo. 
Nella stessa schiera si collo¬ 
cano i Tecra 500CS e 
500CDT che si differenziano 
dai Satellite Pro per lo scher¬ 
mo più ampio, 12.1" invece 
che 11,3", ed un processore 
più veloce: Pentium 120 MHz 
invece di 100 MHz. 

Chiude la carrellata il nuovo 
subnotebook Portégé 650CT. 
Estrema potenza, un Pentium 
a 133 MHz, associata ad un 
ampio schermo. 11.3". Ampia 
anche la dotazione di RAM, 
16 Mbyte, e di hard disk 1,2 
Gbyte. 
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Celo 

ViaSaronnese 16, 
20025 Legnano (MI). 
Tel 0331/54 06 50 
Computer 2000 
Via Gaggia 4, 

20139 Milano. 

Tel. 02/52 57 81 
Ingram Micro Italia 
Via Roma 74. 
20070 Cassma de'Pecchi. 
Tel 02/95.79.61 


Prime indiscrezioni 
sul prossimo micro- 
processore a 64 bit 

L’INTEL P7 

avrà un clock 

di 1400 MHz 

Ma non sarà disponibile 
prima del 1999 

Le notizie estive non risparmia¬ 
no neanche il team congiunto 
HP/Intel. che sta lavorando alla 
nuova release a 64 bit del 
microprocessore di prossima 
generazione. Ecco le prime indi¬ 
screzioni: i primi campioni del 
chip, nome in codice "Merced’ 1 , 
dovrebbero vedere la luce verso 
la prima metà del 1998. Questo 
è quanto asserisce il redattore 
del Microprocessor Report, 
Linley Gwennap. 

Bisognerebbe invece attendere 
il 1999 per i primi sistemi, stan¬ 
do a Martin Reynolds, di 
Dataquest. Il problema comun¬ 
que per tutte le fonti rimane il 
clock, ovvero i problemi legati 
alla fantastica velocità prospet¬ 
tata: 500 MHz o addirittura 
1.400 MHz. La frequenza, se 
confermata, potrebbe essere 
fonte di parecchi problemi legati 
alla radiofrequenza dispersa. 
Sempre per Dataquest occorre¬ 
rebbero almeno altri tre anni per 
ottenere una velocità del gene¬ 
re. Gli analisti prevedono che 
"Merced" farà girare dalle cin¬ 
que alle sette istruzioni di codice 
Unix e x86 in un solo ciclo di 
clock e che perciò decadrà la 
distinzione tra workstation e 
desktop. L'Intel potrebbe usare 
l'arseniuro di gallio invece del 
silicio, per una maggiore velo¬ 
cità all'interno del chip, e usare 
fili in oro invece che in alluminio. 
Se quindi nascono già ora pole¬ 
miche sulla nocività delle radia¬ 
zioni emesse dalle macchine 
timbra cartellino, o dai cellulari, 
ne vedremo delle belle in futuro. 
Sia l'Intel che la HP non hanno 
voluto commentare le indiscre¬ 
zioni. 
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L'iniziativa dedicata alle imprese, comprende una serie di innovativi servizi nel settore economico 


Massmedia Partners lancia l’Oscar della finanza online 


L a società di comunicazione ha aggiunto ai suoi servizi la pre¬ 
senza su Internet e propone un’iniziativa di valutazione dei siti 
economici e finanziari 


L'azienda, costituita nel 1985 
da Andrea Garbarino, nel 
1995 ha superato i 6,5 miliar¬ 
di di fatturato ed è ora sbar¬ 
cata su Internet con un pro¬ 
prio sito con tanto di dominio, 
iwwwinassmema.itl 
L'iniziativa, dedicata alle 
imprese, comprende una 
serie di innovativi servizi nel 
settore dell'economia e della 
finanza. Ogni anno una giuria 
indipendente, coordinata 
dalla società milanese, pre¬ 


mierà con gli Oscar della 
finanza online le più efficaci 
comunicazioni via Internet di 
banche, assicurazioni, Sim, 
fondi comuni, società di lea¬ 
sing, factoring e credito al 
consumo, enti pubblici e pri¬ 
vati che fanno parte della 
comunità finanziaria italiana. 

Il sito di Massmedia Partners 
ospita poi una rubrica intitola¬ 
ta "Vale il viaggio” nella quale 
ogni mese sono recensiti i 
dieci migliori siti finanziari in 


Italia e nel mondo. I criteri di 
valutazione tengono conto di 
cinque parametri: l'impatto 
complessivo, l'estetica, l'origi¬ 
nalità, la funzionalità e l'effi¬ 
cacia in termini di comunica¬ 
zione e di business del sito. 
Massmedia Partners è ora in 
grado di affiancare ai classici 
strumenti editoriali per le 
imprese (monografie, bilanci, 
newsletter) un servizio di alto 
profilo su Internet. Alle azien¬ 
de vengono offerti tutti i sup¬ 



porti utili per entrare in rete 
con un proprio sito (grafica, 
testi, software e opportunità 
di comunicazione associate 
all'interattività del mezzo) e 
due ulteriori servizi mirati. 
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Massmedia Partners 

Via I. Rosellini 12, 
20100 Milano, 

Tel. 02/69.000.040 



Hardware - 

Arriva una nuova generazione di computer portatili basati su Intel Pentium a 120 e 133 MHz 


Presentati da Texas i nuovi TravelMate 6000 


sono caratterizzati da prestazioni elevate e ampia flessibilità 



Montano un display a colori a matrice attiva da 12,1 " o 11,3" 
e sono dotati della porta Zoomed Video 


I nuovi notebook Texas sono basati su microprocessori 
Intel Pentium a 120 MHz e 133 MHz, montano un display 
a colori a matrice attiva da 12,1" o 11,3" e sono dotati della 
porta Zoomed Video. Questi elementi associati alla dota¬ 
zione opzionale del lettore di CD-ROM 6X consentono 
eccellenti prestazioni grafiche full-screen e video full¬ 
motion. 

La tastiera monta sia dei tasti funzione più grandi che quel¬ 
li specifici per Windows 95. La sua disposizione inoltre 
consente di appoggiare i polsi delle mani durante la digita¬ 
zione. 

Sempre dalla tastiera è possibile controllare il volume 
audio, abilitare e disabilitare la porta per il video esterno ed 
utilizzare la funzione di sospensione quando la macchina 
non è in uso. 

Gli accessori modulari e le batterie si inseriscono frontal¬ 
mente per rendere più facile la sostituzione. 

Quando il TravelMate 6000 viene acceso per la prima volta 


si avvia automatica- 
mente una presenta¬ 
zione multimediale 
interattiva, che facilita 
il setup iniziale della 
macchina e dà all'uten¬ 
te una serie di indicazion 
sulle potenzialità del porta¬ 
tile. 

La serie TravelMate 6000 si compone al 
momento di due tipi: il 
TM6030 e TM6020. Il primo 
monta un Pentium a 133 
MHz ed il secondo un 
Pentium a 120 MHz. Le dif¬ 
ferenze si fermano poi alla 
dotazione del display, 12,1" e 
11,3". 
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Texas Instruments Spa 

Centro Direz. Colleoni 
Via Paracelso 12, 
20041 Agrate Brianza, 
Tel. 039/68.42.1 
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NEC Versa 6000: la famiglia dei portatili cresce 


L a gamma dei portatili NEC si arricchi¬ 
sce di una nuova famiglia che va a posi¬ 
zionarsi al vertice dell’offerta 


Le caratteristiche di base 
della nuova famìglia Versa 
6000 sono: Pentium 100/133 
MHz, 16 MB di memoria a 64 
bit di data path, architettura 
PCI, nuova e potente scheda 
grafica multimediale con 2 
MB di VRAM, eccellenti 
display TFT NEC con 65K 
colori, CD-ROM a sestupla 
velocità, slot CardBus (32 bit), 
peso di circa 3 kg. La serie 
Versa 6000 è formata da tre 
modelli: sono il Versa 6000H 


con display S-VGA da 11.3' e 
disco 1 08 Gb, il Versa 6030H 
con display S-VGA da 12.1* e 
disco 1.35 Gb e Versa 6030H 
con display X-VGA 1024x768 
da 12.1" e disco 1.44 GB, 
disponibile da questo mese. I 
prezzi vanno da lire 8.649.000 
per il Versa 6000H PI 00, 16 
MB, TFT S-VGA 11.3” 
1.08GB, CD6 a lire 9.900 000 
per il Versa 6030H PI33. 
16MB, TFT SVGA 12 1*. 
1.35GB e CD6X. 
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Nec Italia Srl 

Via Leonardo da Vinci 97. 
20090 Trezzano S/N (MI). 
Tel 02/48 41.51 


ATARI DAYS1996 


La manifestazione si svolgerà 
a Torino dal 30 novembre al 2 
dicembre 1996. È concepita 
per essere la vetrina giusta 
per presentare al pubblico 
prodotti musicali, hardware e 
software per il mercato Atari 
L'Atari Days è supportato 
anche da Apple Computer 
Italia che fornirà computer 
per dimostrare MagiC Mac, 
l'emulatore Atari per 
Macintosh e PowerMac. 
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Atari Days 

Tel 011/48 43.09. 
_ e-mail: 

laianmagirOmDox vo~ 


L'accordo prevede che At&t lavorerà come rivenditore per l'intera gamma Silicon 

At&t e Silicon Graphics si alleano 

per fornire soluzioni per Internet e Intranet 

At&t e Silicon Graphics si sono alleate per fornire l'integrazione a Web ed Intranet 

in Europa. Medio Oriente e Africa 


At&t prevede di essere un fornitore lea¬ 
der di applicazioni e piattaforme per la 
multimedialità in rete distribuite attra¬ 
verso Internet, e in Europa ha lanciato 
la gamma di servizi At&t Internet 
Solutions. At&t fornirà consulenza ed 
installazione per la proposta integrata 
con Silicon Graphics, e per supportare 
le attività dell'alleanza metterà in piedi 
un centro di competenze nel Vecchio 
Continente. Una delle conseguenze 
dell'accordo è che At&t lavorerà anche 
come rivenditore a valore aggiunto per 
l'intera gamma Silicon Graphics. Proseguendo nel percorso 
di specializzazione dell'hardware su settori specifici, Silicon 
Graphics ha varato WebFORCE Intranet, la prima soluzione 
integrata hardware e software per creare, servire e gestire 
siti Web interni all’azienda. La nuova linea comprende anche 
Netscape SuiteSpot, una suite completa di server software 
della prossima generazione. I sistemi WebFORCE 
Workgroup sono configurati specificamente per funzionare 
come una soluzione completa del tipo 'Intranet in a box', for¬ 


nendo a gruppi di lavoro o interi diparti¬ 
menti tutte le applicazioni e gli strumenti 
necessari all'installazione e alla gestione 
dei contenuti di siti Intranet semplici. La 
linea WebFORCE Intranet combina un 
insieme di applicazioni preinstallate con 
server e workstation SGI Insieme que¬ 
ste tecnologie forniscono soluzioni per lo 
sviluppo, l'authonng, il serving e la 
gestione di applicazioni ad alta densità 
d'informazione e compatibili con Java. 
L'hardware è il desktop Indy o i server 
Challenge. Nel dettaglio, i sistemi 
WebFORCE Workgroup ed Enterprise, sono distribuiti con il 
software Intranet Junction (un 
tool di progettazione dei web 
site di tipo point and click). 

Cosmo Site (gestione dei con¬ 
tenuti con HTML e VRML). 

SuiteSpot di Netscape (stan¬ 
dard di Internet fino agli utenti 
corporate). 
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Silicon Graphics 

Milanofiori Strada 6 Pai 
N3, 20089 Rozzano (MI), 
Tel 02/57.56 11 
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L'idea più brillante dopo 
l'invenzione del monitor. 

Nuovi monitor MultiSync* M500 e M700 con tecnologia CromaClear “per immagini estremamente chiare e brillanti. 
E molto altro ancora. Se stale pensando clic i nuovi inoniior Multisene® serie M non siano come tulli gli altri monitor, avete proprio 
ragione. Infatti, basta guardare le immagini incredibilmente nitide riprodotte con colori brillanti e nei dettagli più estremi, (ili utilizzatori 
di tecnologie multimediali troveranno alleile nel Muliile\el Surround Sound un'idea brillante. 

di schermo, dell'Oii Scredi Manager di seconda generazione, della predisposizione al Plug&Play. 

della gestione intelligente dell'alimentazione o del microfono e gli altopar¬ 
lanti integrati. In poche parole, ecco un buon investimento nel futuro. 


t 


Numero Verde- 


167-010267 


Per non parlare del \ ideo Booster, che consente di differenziare I illuminazione di diverse porzioni 












Il Progetto di affiliazione STRABILIA si colloca all'interno delle nuove strategie distributive di TECNODIFFUSIONE PISA, che intende offrire 
a negozianti ed imprenditori, strumenti capaci di affrontare con sicurezza le continue trasformazioni che condizionano tutto il settore. 





IL SUCCESSO DI UN MODELLO 
DI DISTRIBUZIONE TIME-BRSED 
ADATTO AL MERCATO CON PRODOTTI 
AD ALTA OBSOLESCENZA. 


Miciosott 


IL SUCCESSO 01 UNA FORMULA 
ORIGINALE DI ASSOCIAZIONE 
CHE LASCIA SPAZIO AL RIVENDITORE 
DI ADATTARSI AL MICROMERCATO 
LOCALE E CHE HA PORTATO 
ALL'AFFILIAZIONE DI OLTRE 
50 PUNTI VENDITA IN MENO DI 5 MESI. 


IL SUCCESSO DI UN PORTAFOGLIO 
PRODOTTI (OLTRE 2500) COMPLETO DI 
TUTTE LE GRANDI MARCHE. 


IL SUCCESSO DI UNA STRUTTURA 
COLLAUDATA EO EFFICIENTE COME 
TECNODIFFUSIONE PISA IN GRADO DI 
FORNIRE ALL'AFFILIATO LE PIO AMPIE 
GARANZIE DI AFFERMAZIONE. 


IL SUCCESSO DI UNA STRATEGIA DI 
COMUNICAZIONE CHE VEDE IMPEGNATA 
STRABILIA AD INVESTIRE NOTEVOLI 
RISORSE IN CAMPAGNE PUBBLICITARIE 
SIA NAZIONALI CHE LOCALI PER 
CONSOLIDARE LA NOTORIETÀ DEL 
MARCHIO E PORTARE SEMPRE PIO 
CLIENTI NEL PUNTO VENDITA. 


RBBIRMO 


UN ASSORTIMENTO SEMPRE 
RICCO DI PRODOTTI 
INFORMATICI FRESCHI CHE 
POTRAI PROPORRE IN UN 
PUNTO VENDITA ESCLUSIVO 
DELLA TUA ZONA, 
UTILIZZANDO UN 
ARREDAMENTO DI 
FORTISSIMO IMPATTO. 
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ASSOCIATI AL NOSTRO SUCCESSO, DIVENTA AFFILIATO STRABILIA! 
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Texas lancia la tecnologia Timeline 

permette di mettere 100 o 200 milioni di transistor in un solo chip 


L annuncio della tecnologia Timeline riporta l’azienda allo stato 
dell’arte nel settore dei chip. Già allo studio soluzioni integrate 
basate su DSP 


Texas Instruments ha annun¬ 
ciato il lancio della tecnologia 
Timeline. che permette di 
mettere 100 o 200 milioni di 
transistor in un solo chip. Il 
singolo transistor, infatti, ha 
un canale di 0,18 micron. Di 
anno in anno il perfeziona¬ 
mento delle tecniche di foto¬ 
grafia e di qualità dei semi- 
conduttori permette di ridurre 
le dimensioni del singolo tran¬ 
sistor. passato da 0,5 micron 
(milionesimi di metro) nel 
1995 agli 0,35 di oggi, per 
andare a 0,25 a cavallo del 
nuovo anno e poi spingersi 
ancora più oltre. Nello spes¬ 
sore d'un capello si possono 
mettere 600 di questi transi¬ 
stor. Per far degli esempi su 
oggetti in mercato, l'Intel 
Pentium si compone di 3,3 
milioni di transistor da 0,35, 
mentre il suo successore 
PentiumPro ne ha 5,5 milioni, 
sempre da 0,35; per confron¬ 
to Digital Alpha 21164, che 
nella versione a 400 MHz è il 
chip più potente oggi sul mer¬ 
cato, ha 9,3 milioni di transi¬ 
stor sempre da 0,35. 

La dimensione effettiva del 
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singolo transistor può essere 
una prima approssimazione 
del livello tecnologico d'un 
chip. Oggi le schegge di sili¬ 
cio usate sono grosso modo 
dei quadrati di 2 cm di lato 
che possono contenere circa 
20 milioni di transistor, ma 
non c'è nessun progetto che 
ne usi cosi tanti. I micropro¬ 
cessori moderni si compon¬ 
gono di due diverse parti, la 
sezione di esecuzione e quel¬ 
la di memoria: la prima occu¬ 
pa da 2 a 4,5 milioni di transi¬ 
stor, la seconda da 3 a 6. 
Anche i più complessi pro¬ 
cessori dei quali si senta par¬ 
lare oggi, ovvero il Philips 
Trimedia - già sul mercato - e 
l'Intel/HP Merced (atteso per 
il 1998) stanno intorno ai 10 
milioni di transistor, anche se 
con una diversa percentuale 
tra logica e memoria. È quindi 
logico attendersi per una 
prima fase delle applicazioni 
integrate, ovvero con più 
componenti nello stesso 
chip. La stessa Texas indica 
alcune strade, che vanno da 
un computer completo a 100 
modem tutti insieme. "Si trat¬ 
ta d'un annuncio, non della 
disponibilità d'un prodotto 
che oggi non c'è", ci ha detto 
Richard Kerslake, European 
ASIC Marketing Manager di 
TI; “la tecnologia sarà disponi¬ 
bile in prova nel terzo trime¬ 
stre dell'anno per poi andare 
sul mercato, in prodotti tra i 
quali i telefoni GSM, nella 
seconda metà del 1997", 

Va detto che questa tecnolo- 



William Weber, nuovo presidente e 
CEO di Texas Instruments 


già la hanno già anche altri 
produttori. 'Stanno parlando 
di noi molto più dopo l’annun¬ 
cio di TI che non dopo quello 
della nostra famiglia SA-12’, 
ha commentato Gary Hill 
della IBM Microelectronics di 
Burlington, in Vermont, quella 
che produce i PowerPC, i 
Cyrix e i NexGen (www. 
chips.ibm.com). 

'Eppure noi stiamo già distri¬ 
buendo prodotti con quella 
tecnologia, mentre TI ha 
annunciato che li avrà nel 
1997*. Fa loro eco Marge 
Breya di Sun Microsystems 
Iwww.sun conili uno dei 
principali clienti della tecnolo¬ 
gia Texas: "Avremo accesso 
al nuovo processo per future 
generazioni dei nostri chip, 
ma crediamo che veri proces¬ 
sori con più di 100 milioni di 
transistor debutteranno dopo 
il 2000". 
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Texas Instruments Italia 

Centro Direz. Colleom, Pai. 
Perseo, Via Paracelso 12. 
20041 Agrate Brianza (MI), 
Tel 039/68.421 


Da Plasmon Data 
il masterizzatore 

Cdr 4240 

per il mercato soho 


Plasmon Data annuncia la 
disponibilità di un nuovo 
Compact Disc riscrivibile di 
terza generazione per il mer¬ 
cato entry level. Il Cdr 4240 
combina avanzate funziona¬ 
lità a un prezzo davvero con¬ 
tenuto: infatti viene offerto a 
sole lire 1.279.000 IVA 
esclusa, e comprende nel 
pacchetto il software per la 
masterizzazione e per la 
gestione multimediale di 
audio e video, e avanzate uti¬ 
lity di supporto. Il Cdr 4240 
scrive a doppia velocità e 
legge a quadrupla, pur dispo¬ 
nendo di specifiche funziona¬ 
lità che migliorano la compa¬ 
tibilità tra media e drive e ne 
semplificano l'integrazione. 

Il Cdr 4240 comprende il 
software Easy Cd Pro di 
Incat System, Easy Cd Back 
Up e Media Maestro. Il sup¬ 
porto software offerto da 
Plasmon Data è di elevata 
qualità e consente all'utente 
di sfruttare al meglio le avan¬ 
zate funzionalità del Cdr 
4240, senza alcun costo 
aggiuntivo. 

Inoltre questo modello e 
offerto in bundle con tre 
soluzioni software di Incat 
Systems Easy Cd Pro per 
Windows e Mac. Easy Cd 
Back Up per Windows e 
Mac e Media Maestro (in 
quattro lingue). 
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Plasmon Data 

Whiting Way. Melbourn, 
Royston, Herts SGB 6EN, 
Gran Bretagna, 

Tel. 0044/763/262.963 
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Packard Bell 


Packard Bell 

IL LEADER 

MONDIALE 
DEL MULTIMEOIttLE 


ASSISTENZA TELEFONICA 
E ON-SITE 

GRATUITA 
12 MESI 


QlSPflRMIOj 

33 TITOLI SOFTWARE 
IN DOTAZIONE 

VALORE OLTRE 

1.700.000 a* 


Canon 

BJC-210 


Texas 

Instruments 
EXTENSA SIO 
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LE STRHOFFERTE STRABILIO LE TROVI IN TUTTA ITALIA; 


Siamo presenti t 


fl 1 


* ottobre 1 


OLTRE 2500 ARTICOLI DELLE MIGLIORI MARCHE PER TUTTE LE ESIGENZE. 

Tutti i marchi citati appartengono ai rispettivi proprietari. 

Canon 

EPSON 

WLjM HEWLETT 

WLCM PACKARD 

■ty Texas 
Instruments 

□ iomega 

Microsoft 

Panasonic 

Packard Bell 

PHILIPS 

SONY 

W: LOtfiTEGH 



c 


Numero Verde ■ 


167-234298 


PER CONOSCERE IL PUNTO VENDI* 
TR STRABILIA PIU' VICINO 0 PER 
INFORMAZIONI SULLE OFFERTE! 

































Da SCO nuovi server per Internet 

integrano Internet/lntranet in ambienti Business Criticai 

L a nuova linea di prodotti Internet comprende anche un set 
completo di prodotti aggiuntivi, inclusi server Web specializzati, 
gateway, browser Web e prodotti per la sicurezza per i sistemi 
operativi SCO OpenServer 5 e UnixWare 2.1 


Microsoft 


wmnmxi 


diventa editore 


È uscito il primo numero di 
Siate, la rivista interattiva 
edita da Microsoft e diretta 
da Michael Kinsley, autorevo¬ 
le giornalista americano con 


È disponibile la nuova linea di 
prodotti Internet di SCO. che 
consente alle aziende di inte¬ 
grare Internet in ambienti 
Business Criticai, e compren¬ 
de SCO Internet FastStart, il 
server Internet/lntranet gene¬ 
rai purpose, completamente 
integrato, a basso costo e 
semplice da configurare. Tra 
l'altro è ora possibile utilizzare 
Internet per fare operazioni 
commerciali, sia per il merca¬ 
to consumer che business, 
con elevati livelli di sicurezza, 
e di connettere alla rete delle 
reti anche le LAN NetWare 
senza doverne riconfigurare 
l'ambiente. 

Le novità sono FastStart, 
Java, Cybercash ed Oracle. 
Vediamone alcune in un mim¬ 
mo di dettaglio. SCO Internet 
FastStart è un server Internet 
business criticai, compieta- 
mente integrato, a costo con¬ 
tenuto, facile da configurare 
che unisce le più importanti 
tecnologie Internet. Si tratta 
di una soluzione completa 
Internet/lntranet che include 
OpenServer 5 Enterprise ver¬ 
sione monoutente, Netscape 
Communications Server, 
Netscape Navigator 2.0, 
Morning Star Multi-line PPP, 
Multihoming (domini virtuali 
multipli sullo stesso server) e 
un tool di configurazione 
HTML di facile uso. 

Il prodotto comprende inoltre 
SCO Doctor Lite per il moni¬ 


toraggio e la gestione del 
sistema, SCO ARCserve/ 
Open Lite con interfaccia gra¬ 
fica per una facile funzione di 
backup e SCO Advanced File 
e Prmt Server che fornisce 
servizi file e stampa in tecno¬ 
logia NT per i desktop 
Windows. 

Per i pagamenti elettronici c'è 
ora Cybercash Payment 
System, e la soluzione Cash 
Register Merchant diventerà 
un tool incluso nella SCO 
Internet Family 

Con questo prodotto il server 
accetta pagamenti effettuati 
su Internet con Cybercash 
Wallet e riceve le informazio¬ 
ni necessarie a processare 
una transazione fatta con 
carta di credito, assegno o 
moneta elettronica. 
Sorvolando gli altri prodotti, 
anche Oracle Webserver 2.0 
è disponibile in SCO Internet 
Family. Fornisce funzionalità 
integrate come il listener 
HTTP, transazioni commer¬ 
ciali sicure, autenticazione 
crittografica, evitando agli 
utenti di comprare separata- 
mente HTTP server per ognu¬ 
no dei propri scopi. 

La disponibilità al suo interno 
di numerose funzionalità lo 
rendono uno dei web server 
più versatili oggi sul mercato. 
Java Interpreter offre un inte¬ 
grato ambiente run time Java 
con estensioni per il database 
Oracle 7. consentendo agli 


sviluppatori di implementare 
applicazioni Web attraverso 
classi native Java sul server. 
L'agente PL/SQL consente al 
web server Oracle di esegui¬ 
re Oracle 7 in modo nativo e 
fornisce una interfaccia sicura 
al server Oracle 7. 

Infine SCO ha recentemente 
stipulato un accordo strategi¬ 
co con JavaSoft, divisione di 
Sun MicroSystem, in base al 
quale la tecnologia Java verrà 
inclusa nel sistema operativo 
SCO UNIX: entro la fine del 

1996, l'ambiente di sviluppo 
e il run time di Java verranno 
inclusi nei sistemi SCO 
OpenServer e SCO Unix 
Ware 

La tecnologia Java sarà inclu¬ 
sa come componente stan¬ 
dard nella prossi¬ 
ma release di 
Gemini, il siste¬ 
ma operativo, 
previsto per il 

1997, che nasce 
dalla fusione di 
SCO OpenServer 
e SCO UnixWare. 


una vastissima esperienza 
nella carta stampata e in tele¬ 
visione Siate si propone di 
portare su Internet un modo 
nuovo di fare giornalismo, 
molto accurato e strutturato 
secondo le caratteristiche del 
mezzo con il quale viene 
divulgato. Tutti gli utenti di 
Internet potranno "sfogliare" 
la rivista Siate gratuitamente 
fino al 1 novembre 1996. 
Dopo questa data, i lettori 
interessati potranno continua¬ 
re ad informarsi con i servizi e 
le rubriche on line sulla base 
di una quota di abbonamento 
annuale. Gli abbonati a The 
Microsoft Network, il servizio 
on line di Microsoft, riceve¬ 
ranno Siate gratuitamente. Il 
primo numero di Siate contie¬ 
ne, fra gli altri "Jews in 
Secon Place", un servizio sui 
rapporti tra la minoranza 
ebraica e quella degli asiatici 
americani. 
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SCO 

Centro Direz. Lombardo. 
Pai. B1, Via Roma 108, 
20060 Cessina de' Pecchi I 
(MI). Tel. 02/95.30.1383 
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TECNODIFFUSIONE PISR CONVENTION 


Chi si ferma é perduto! 


CONVENTION CHE 

MOVIMENTA 

BUSINESS 

MATICO 



V ATTENZIONE 


LA PARTECIPAZIONE 
ALL'EVENTO, COMPLETAMENTE 
GRATUITA, PREVEDE ANCHE UN 
SERIO PERICOLO DI 
DIVERTIMENTO. 

SE SEI INTERESSBTO TELEFONO BL NUMERO VERDE 


Due 

nuo 

giorni per conoscere 

ve e concrete opportunità di 

1 a a iiii g a 


■ Numero Verde- 

M67-234298 

DUSI 

nel settore delrinforinatica. 

_ A 
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ESCLUSIVAMENTE RISERVATO AI DEALERS CHE NON HANNO NESSUNA INTENZIONE DI FERMARSI 


L'AZIONE DI TECNODIFFUSIONE PISA CONTINUA APRENDO ANCHE A ROMA IL SUO CASH & CARRY INFORMATICO. 


BITE • 


BITE •: 


BITE i 


cash & carry informatica 


1 ■mi.l-llJJIBI.U.MTl 14.11. 1 14 IJJ I B 1 .IJ.M T1 

PISA Tel. 0587/73 OA A3 REGGIO EMILIA Tel. 0522/50 50 11 ROMA [INAUGURAZIONE SETTEMBRE] 

Riservate ai rivenditori, le nuove strutture olirono un assortimento di oltre 2500 articoli dei maggiori produttori del settore. 


Radali it |iurtuen 









































Dal leader del mercato: sei subito al lavoro con 


Con quale mezzo arrivi pri 



(Indica la tua scella con una crocenal 












un notebook Toshiba con processore Pentium'. 


ma al lavoro? 

-O 

o 

-O 

-.-.-.- o 


Take it from Toshiba. Hai mai 

fatto caso che ci sono persone 
che restano intrappolate nel traffico 
quando vanno a lavorare e altre che 
lavorano ovunque si trovino? La differenza 
sta in un notebook Toshiba dotato di 
processore Pentium' Intel. 

Sali a bordo di uno dei nostri portatili 
superveloci e sarai libero 
di percorrere le autostrade 
informatiche. Metti in 
moto e raggiungi l'ufficio. 

Internet o tutti i tuoi 
network privati e professionali. Pensaci un 
attimo. Non importa dove ti trovi: sarai 
sempre in contatto con tutti attraverso il 
tuo notebook. 

É molto meglio che restare in coda, 
no? E allora informati sui notebook Toshiba 
dotati di processore Pentium', dal Satellite 
IOOCS al top della gamma, la serie Tecra. 

Per saperne di più, telefona al nostro 
Customer Service: Tel. 02/9 3975-552 
- Fax 02/9 39 75-291. 

Intel Inside e Processore Pentium sono marchi registrati della 
Intel Corporation. 


Pentium 

■ processor 



In Touch with Tomorrow 

TOSHIBA 


■EMPEN P PAtTNE* 










Hardware 


Con l'autunno maturano le mele e... arrivano nuovi Apple 

Apple Computer rilancia 

Anche quest'anno è ricca l'ondata di nuovi modelli che , 
almeno nelle intenzioni della casa di Cupertino, daranno 
molto filo da torcere ai molti (troppi?) concorrenti 


di Andrea de Prisco 

Tutti i nuovi Power Macintosh hanno ricevuto l'attesa "promo¬ 
zione" di clock. La macchina più lenta (si fa per dire) è attual¬ 
mente il 7200 cioccato a 90 e a 100 MHz. Segue l'8200, forma¬ 
to minitower, con PowerPC 601 a 120 MHz, e il modello 7600, 
cabinet desktop, con il processore maggiore, il 604, cioccato a 
ben 132 MHz. Chi, poi, vuole proprio esagerare (o più sempli¬ 
cemente necessita di potenze di elaborazioni veramente fuori 
dal comune) può contare sulle nuove "release" dell'8500 (cioc¬ 
cato ora a 180 MHz, sempre con il PPC 604) e del 9500. 
Quest'ultimo è disponibile in configurazione monoprocessore a 
200 MHz o con due microprocessori, sempre 604, a 180 MHz. 
Gli aumenti dì prestazioni, specialmente per le macchine di 
fascia alta, sono davvero significativi. Il nuovo 8500 offre 
performance superiori del 33% rispetto al precedente modello, 
mentre per il top dei top si arriva addirittura a potenze di calcolo 


superiori del 
150% grazie all'utilizzo del 
doppio processore (sfruttando ì 
programmi in grado di "vederli"). 
Grosse novità anche nell'area 
Performa (i Macintosh "domestici"! 
le 6400/220, un minitower con 
disco da 2.4 GB, CD-ROM 8x 
(utilizzato ora su tutti i Power 
Macintosh), subwoofer incorpo¬ 
rato, TV/Video in, scheda MPEG 
di compressione/decompressio¬ 
ne, due slot PCI e, com'era logi¬ 
co attendersi, una incredibile 
dotazione software a corredo. 



Il nuovo Power Macintosh 9500/180 
MP a doppio processore 

I, tra le quali spicca l’incredibi- 
PowerPC 603e a 220 MHz. 
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Apple Computer Spa 

Vìa Milano 150, 
Cologno Monzese (MI), 
Tel 02/27.32 61 




EMMEBIT COMPUTERS 

Via A. Dulceri, 74/74a - 00176 Roma - Tel.: 06/27.85.931 r.a. - Fax 06/27.53.293 

wmw&xwwMmmxmw® 

PC DESK O MINITOWER "CE" M/B INTEL TRITON 75/200 MHz Pei - 256 K cache PIPELINE SYNCRONA . Ventola Elettr.PLUG & PLAY - 8 Mb Ram osp. 128 - 
SK Video PCI Cimis 1Mb esp 2 16,7 milioni /colori con Acceleratore Grafico - MONITOR DIGITALE Svga/colore 1024x768 0 28 HPflI114" N I - FDD 1.44 -HDD 1,3 Gb 
W.D. EIDE - Controller Pei EIDE • Pio mode 4 on board 2 seriali veloci 165501 par. EPP/ECP - Tastiera estesa per WINDOWS '95 * manuali - mouse omaggio 

PENTIUM 100 MHz INTEL E. 1.360 

PENTIUM 120 MHz INTEL E. 1.460 - PENTIUM 133 MHz INTEL E. 1.560 
PENTIUM 150 MHz INTEL E. 1.750 - PENTIUM 166 MHz INTEL E. 1.950 
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SH&MMtmiM WltEbES® 

SVga Pel Cirrus 54M30 IMb.esp.60 

SVga Pel S3 TRIO 64 V * 1Mb esp. MPEG. 90 

SVga Pei Matrox Millenium 2Mb wram.420 
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rn.ROM 4v 

Qn 

PREZZI (x 1.000) AL NETTO DIVA 
GARANZIA 12 MESI 
SABATO MATTINA APERTO 

renuum miei iruun /dickaj w\nz. 

256K cache Pipeline Syn. 

170 

uu'nunn 4X.,!,!,... 

CD-ROM 6x. 

.3U 

.130 

Modem/Fax 14400 int. GVC. 


Pentium Intel Trlton II 75/200 MHz, 


CD-ROM 8x. 

.170 

110 

256K cache Pipellne Syn. 

Cnu Pion INTFI 

190 

220 

Sk Sound 16 Bit Stereo Multi CD. 

Sk MPeg Playback * TV out. 

.85 

.220 

Modem/Fax 14400 est. GVC. 

Modem/Fax 28800 Ini. SUPRA. 

KnrinmfCitu OOOAA nrl 7F1AI i 

170 

.260 

vpU ■ lUU II» 1 LL.. 

Cou PIPO INTFI 

300 

CREATIVE . 

Telefonare 

Cpu PI 33 INTEL. 

400 



MOQem/rax doouu esi. ìuum. 

Scanner Color 

290 

205 

Cpu PI 50 INTEL. 

Cpu PI 66 INTEL. 

560 

790 

m<DiWSW<0>Bl 


WM&m imasse 


Slmm 4Mb. 

...55 

SVga/Colore 14" 1024x768 N.l. 0,28 MFHII 
SVga/Colore 15" 1280x1024 N I. 0.28 MPRTI Do 

380 

HD 1 3 Gb 300 


Sìmm 8Mb. 

100 

520 

HD 1 6 Gb.. 360 


Simm 16Mb. 

.200 

SVga/Colore 17” 1280x1024 N.l. 0,28 MPHlTDa.. 

— 890 

HD 2 Gb.430 



TUTTE LE CONFIGURAZIONI SONO AMPLIABILI E MODIFICABILI+TANTE ALTRE OFFERTE, DIMOSTRAZIONI IN SEDE 

PER RIVENDITORI: POTETE RICHIEDERE IL NS LISTINO VIA FAX ■ CERCHIAMO RIVENDITORI PER AREE LIBERE 
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/rifatti disponiamo di un catalogo con più 

di 2.000 differenti tipi di memorie, garantite a vita, 
per desktop, notebook, workstation e stampanti 
da Apple a Zenith, integrato da SIMM standard, 
cache memory, video RAM. 

In oltre Kernel, distributore europeo di riferimento 
nel mondo PCMCIA, offre una vasta e differenziata 
gamma di prodotti ed un'assistenza di pre e post 
vendita qualificata e puntuale. 


L/n'importante opportunità per un futuro di successo: 
diventare Punto Affiliato Kernel-PAK- e rappresentare 
il riferimento tecnico-commerciale, nella propria zona, 
di prodotti emergenti ed in continuo sviluppo. 

Esclusiva di zona - pubblicità su testate di settore nazionali 
ed europee - segnalazione di utenti finali interessati - know 
how sui prodotti - materiale promozionale per il punto 
vendita - condizioni di acquisto privilegiate - sono alcuni 
dei vantaggi ottenuti da chi ha già scelto di diventare PAK. 

Per informazioni contattare l'ufficio commerciale Kernel. 


Kernel Consulting s.r.l. Via di S. Giovanni in Latorano, 262 -00184 Roma 

Tel. 06/77.20.70.00 Fax 06/77.20.54.80 BBS 06/77.00.52 .. 


Con noi sempre presenti... 
. in tutta Italia. 


Punto aOlliiiln 


rj TRIVENETO CortoContoblle Via San Pio X, 165 31033 Castelfranco V (TV) Tel 0423/697333 tunica Service Va O da Pordenone. 6 - 36100 Vicenza Tal 0444/922203 

Murritoft Via Torrobianca, 26 34122 Trieste Tei 040/369441 TP H Elettronica Via Porosi, 142 35132 Padova Tei 049/8642855 PIEMONTE Gruppo Altee Via Trieste, 49 
10018 Pavone C.se Ivrea |TO) Tel. 0125/516389 Amurcom Via Borgoro, 49 - 10149 Torino Tel. 011/2296949 LOMBARDIA CRC Sitami Via Gramsci, 36 -27058 Voghera (PV) Tel 
0383/49078 RGB Computer ■ Via W Gnutti, 38 46043 Castiglione D/S (MN| Tel 0376/671367 LPJ1 Technologiet Via Mecenate, 79 - 20138 Milono Tel 02/5060873 
Supertronlc Vio S.G.B. De lo Solle, 4 - 20132 Milano Tel 02/27208200 UGURIA CIDI Office Automatìon Via Ruspoli, 108 c/l - 16129 Genova Tel 010/584279 Comonkaxloao * Sltteml Via 
Monte Snello 16/1 • 16129 Genovo Tel 010/5705876 EMILIA ROMAGNA Lem Service Vio Emilia, 292 - 40068 S lazzaro di Savena (BO) Tel 051/6271934 TOSCANA IbMronfca Cento Stelle 
Vio delle Cento Stelle, 5o * 50137 Firenze Tel. 055/610251 Elettronica Cento Stelle Via Torre degli Agli. 6 - 50127 Firenze Tel. 055/432695 Roga Elettronica Via livornese, 34 * 56122 Pisa Tel 
050/40900 AM Computer Va Pisana. 2769 - 55050 Fognano (LU) Tel 0583/51007) Silog Vio Mossetene Romana, 58 - 53100 Siena Tel 0577/271828 LAZIO Computer Ago Vio S. Oberarti. 
46/48 - 00146 Roma Tel. 06/5593667 Gara Computer Vo delle Cave, 131 -00181 Romo Tel 06/78347334 Ma. Na. Elaboratori Va E D'Arborea, 13 00162 Roma Tel 06/44244714 US. Hallo 
Vo A Gramsci, 9 - 00040 S.M Delle Mole |RM| Tel 06/9352524 Rodwood Viale Tirreno, 207 - 00141 Romo Tel. 06/88642132 ADZ ViaM. Migliorini, 51 - 00142 Roma Tel 06/7233188 Mondo del 
Multimediale Vio Savoia, 12 - 00198 Roma Tel 06/8840000 IMI Informatica Cono Francia, 216 00191 Romo Tel 06/36306393 CAMPANIA Cenerai Computer C.so Goribaldi. 56 84100 
Salerno Tel. 089/251903 Informatica Telematica C.so VEmanuele 700/a 80122 Napoli Tel 081/7611130 /OC Multimedia Vio Cilea,122 80127 Napoli Tel 081/579915.1 PUGLIA Infocom Vio 
levea, 172 - 73100 lecco Tel. 0832/349891 Progetti Informatici Vale Magna Grecia, 108/b - 74120 Taranto Tel. 099/350602 SICILIA Mieter Bit Via Nazionale, 13 • 98060 Glioca di Piraino (ME) Tel. 
0941/581311 Data Studio Va M, U Azeglio. 34/36 - 90011 Baghcrio |PA) Tel. 091/901785 Zulelma Vale Italia, 22 - 91011 Alcamo (TP) Tel. 0924/505318 






Telematica - 

Rizzoli New Media vuole segnare un punto di riferimento nell'editoria elettronica in Italia 

Enciclopedia Rizzoli 97, la prima enciclopedia in italiano aggiornabile online 

Presentata la prima importante enciclopedia multimediale in italiano 
aggiornabile mensilmente via Internet. 

di Dino Jorls 


I contenuti dell'enciclopedìa sono riassumibili 
nelle seguenti cifre: oltre 6 milioni di parole, 
70.000 voci di cui oltre 15.000 collegate ad 
immagini, 50 video o animazioni, oltre un'ora 
di audio e 4.500 immagini fotografiche; il tutto 
gestito da un motore software molto sofistica¬ 
to, sviluppato da Officine Multimediali Spa, 
che è in grado di ricercare qualunque parola 
all'interno dell'intero testo e di mostrare 
immediatamente i collegamenti tematici tra le 
diverse voci, evidenziando immagini e video 
associati L'enciclopedia include anche un 
gioco interattivo cui possono partecipare sino 
a sei giocatori, consistente in una sorta di slot- 



machìne che seleziona un argomento tra una 
serie disponibile e che pone ai giocatori delle 
domande cui questi dovranno rispondere cor¬ 
rettamente per potere scegliere una lettera con 
cui andare a comporre una frase celebre pro¬ 
nunciata da personaggi di ogni tempo, da 
Plutarco a... Paperon de’ Paperoni. 
L'enciclopedia 


sarà posta in ven¬ 
dita al prezzo di 
lire 199.000 da 
questo mese, 
nelle librerie e nei 
computer shop. 
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Rizzoli New Media 

Via Mecenate 91. 

20138 Milano. 
Tel. 02/50.95.26.63 


INFOWARE Srl Via M. Boldetti 29 - Roma (Via Lanciani - Metrò Bologna) - Tel. 06 / 863.21.576 - 596 Fax 


COMPÌ TER PENT IUM 

UT- 

■ (PU/SIMM 

UT. ■ 

■ MONITORS 

UT. fci 

MODEM/FAX 

Lir. 

PENTIUM 200 

2.250 

PENTIUM 200 

1 150 

14" SVGA 1024 NI 

375 

14400 INTERNO VOICE 

1 IO 

PENTIUM 166 

1.900 

PENTIUM 166 

795 

14" DIG C/CASSE NI 

400 

14400 ESTERNO VOICE 

160 

PENTIUM 150 

1.700 

PENTIUM 150 

595 

15" MAC, DIGIT. 1280 

500 

28800 INTERNO V.34 

225 

PENTIUM 133 

1.500 

PENTIUM 133 

395 

15" MAG T RINITRON 

625 

28800 ESTERNO V.34 

250 

PENTIUM 120 

1.400 

PENTIUM 120 

295 

17" MAG TRINITRON 

1.050 

US ROBOTTC.'S 

I.IT. 

PENTIUM 100 

1.300 

PENTIUM 100 

215 

17" MAG 1600x1280 

1.000 

14.4 EXT SPORT STER 

175 

M/B PENTIUM 75/200 Mhz 

AMD 5X86/133 

90 

SONY 15 SX 025 

700 

28.8 EXT SPOR ESTER 

350 

ICHIPSET INTEL TRITON 


SIMM 4 Mb 72 pin 

45 

SONY 15 SF2 025 

840 

14.4 WORLDPORT PCM 

325 

Plug & Play - PIPELINED BURST 

SIMM 8 Mb 72 pin 

80 

SONY 17SF2 025 

1.690 

28.8 WORLDPORT PCM 

475 


256 Kb CACHE SINCRONA EXP 
3 SLOT PCI 4 ISA - 8 MB RAM 
SVGA I Mb PCI ESPAND. 2 Mb 
HARD DISK 1.275 Gb E-IDE 
PIO MODE 4-DRIVE 1.44Mb 
CTRL PCI E-IDE INTEGRATO 
2 SERIALI 16550 - PARAI.. EPP 
TASTIERA WIN95 - MOUSE 3 T 
MONITOR COLORE 14" SVGA 
1024x768 LOW RADIAT. MPRII 
NON INTERLACCIATO 028 CE 
CABINET DESK/M.TOWER CE 


NOI KltOOR LEO I II. 


PENTIUM 100 INTEL 3.800 

8 Mb RAM-HD 810 Mb-CD4X 
SVGA PCI I Mb-FD 1.44 Mb 
SB 16 - COLORE DSTN 10.4" 
PENTIUM 120 INTEL 3.900 

PENTIUM 133 INTEL 4.000 

HARD DISK 1 Gb +250 

CD6X INTERNO +150 

DISPLAY TFT +450 

DISPLAY DSTN 11.3 +200 

DISPLAY TFT 11.3 +1000 


MASTERIZZA TORI I II 


SIMM 16 Mb 72 pin 170 

SIMM 32 Mb 72 pin 375 

SIMM 4 Mb EDO 50 

SIMM 8 Mb EDO 95 

SIMM 16 Mb EDO 200 


MOTHERBOARI) III. 


486 DX4/120-5X86/I33 PCI 
2 SER 16550-EPP-EDO 140 

PENTIUM TRITON 75/200 Mhz 
PIPELINED 256 Kb SYNCRONA 
E-IDE-2 SER 16550-EPP 175 

SOYO TRITON II 256K 240 

PRIDE ’FREEWAY IP 256 325 

ASUSTEK 512 TRITI! 350 

ESPANSIONE 256 kB 75 

■muamaaawiiiiH 

1,2 Gb Pio Mode 4 280 

1,7 Gb Pio Mode 4 350 

2.1 Gb Pio Mode 4 425 

2,5 Gb Pio Mode 4 475 


HARD DISK. SCSI I II. 


2 Gb FAST SCSI II 
4 Gb FAST SCSI II 


SONY 17 SE2 1600 025 1.900 

SONY 20 SF2 2.750 

MAC 21" 1600x1280 2.350 


16 VALUE IDEPNP 
SB 32 PNP 


130 

215 


( 1) ROM 

HUl 

SB AWE32 PNP 

355 

MI ESUMI/HITACHI 4x 

80 

DISCOVERY CDI6 4X 

250 

PIONEER 4x SCSI2 

250 

DISCOVERY CD32 4X 

350 

MITSUMI 6x E-IDE 

110 

KIT PERFORM 32 6x PNP 

400 

CREATIVE 6x E-IDE 

130 

I STAMPANTI 

I.IT. 

SONY 6x E-IDE 

140 

EPSON STYLUS 820 

295 

SAMSUNG 8x E-IDE 

170 

EPSON STYLUS II s 

340 

MITSUM1/CREATTVE 8x 

180 

EPS0NSTYl.USC01.il 

540 

PHILIPS 8x E-IDE 

190 

STYLUS COLOR 500 NEW I ELEI | 

HITACHI 8x E-IDE 

180 

EPSON STYLUS 1000 

950 


UH 

EPSON STYLUS 1500 

1 450 

SVGA 54M30 PCI 

65 

EPSON STYLUS PRO 

790 


75 

95 

115 


SONY CDU 920 Int 
COMPRESO SOFTWARE 

OFFERTE VALIDE 


1.200 


CTRL SCSI da 
CD 4X EST.xNOTEBOOK 
_ ZIP IOMEGA 100 Mb 

INO AD ESAURIMENTO SCOR 


750 
1.450 

50 
350 
325 

E S MAX 1550 


SVGA 5440 PCI MPEG 
SVGA 5446 PCI MPEG 
SVGA S3 765 2Mb PCI 
STEALTH 64 3240 PCI 
2 Mb VRAM exp 4Mb 
DIAM. EDGE2120 XL 
D1AM. EDGE 3240 XL 
MATROX MILLENIUM 2/1 
2Mb WRAM exp 8Mb 
MATROX MILLENIUM 4/1 
4Mb WRAM exp 8Mb 
ESP.RAM x MATROX 

PREZZI X 1000 - IVA ESCLUSA - PARCHEGGIO CLIENTI 


350 

375 

525 

425 

575 

TEL 


EPSON STYLUS PRO XL 
HP DJ 600C 
HP DJ 660C 
HP DJ 850C 
HP LJ 5L 
CANON BJC 210 
CANON BJC 4100 
CANON BJC 610 


990 

400 

550 

800 

850 

340 

480 

675 


INTERNE 


Iwww.publlbvtc.lt/inlbwar4 

li nlo» are « ..publibvteÌTl 

[POSTAZIÓNE IN SEDE 


FINO AD ESAURIMENTO SCORTE 

GARANZIA 12 MESI - FINANZIAMENTI CARTA AURA BANCOMAT - ORARIO LUN/VEN 9,30/13 - 15/19,30 - SABATO 10/18 








































potete 
chiedere 
a una 

stampante, 
scanner, 
PC fax, fax 
e copiatrice? 


i I colore. 



Canon presenta MultiPASS C30 con stampante a colori. 


Canon vi propone un partner d'eccezione: MultiPASS C30. 

E' un sistema multifunzione che vi offre tutte le capacita di una 
stampante a colori, di uno scanner, di un PC fax. di un fax e di 
una copiatrice. La STAMPANTE A COLORI collegata al vostro 
PC, vi permette di stampare con il sistema Bubble Jet su carta 
comune formato A4, con una risoluzione di 720x360 dpi. 
Lo SCANNER vi mette a disposizione un alimentatore 
automatico da 20 pagine e la lettura sullo schermo del PC di 
testi, foto e immagini per la loro elaborazione. Il PC FAX 
consente un’automazione di tutte le procedure di gestione fax 


tramite PC. Il FAX vi assicura una stampa di qualità su carta 
comune alla velocita di 4 pagine al minuto e la trasmissione 
di una pagina in 6 secondi (modem 14.400 hps), una memoria 
base di 42 pagine e una batteria di back-up per protezione dati 
di un'ora. Infine la COPIATRICE vi offre una risoluzione di 
360x360 dpi ed un utilizzo fino a 99 copie in b/n. Con 
MultiPASS C30 avete sul tavolo tutto quello che occorre 
al vostro ufficio. Di più: a un prezzo straordinariamente 
conveniente, avete un vero gioiello realizzato dal leader 
mondiale nella tecnologia del trattamento di immagini. 


Canon è presente 
a SMAU '96 (18 22 ottobre) 
Pad. 9, Salone 1, Stand C09. 


Canon 

IL PIACERE DI LAVORARE INSIEME 


Canon Italia S.p.A. Via Mecenate. 90 - 20138 Milano Tel. 02/5092368 - Fax 02/26121962. Assistenza telefonica Pronto Canon 02/66984383 














Telematica -i 

Si tratta della prima galleria fotografica interattiva online del mondo dedicata ai fotoamatori 

Galleria fotografica interattiva Agfa su Internet 

I fotografi che otterranno più voti da tutti gli altri visitatori della Galleria, riceveranno in omaggio 

delle macchine fotografiche di valore 



La 'Agfa Surfer's Photo 
Gallery" può essere raggiun¬ 
ta sul sito Internet 
http://www aqtaohoto. corri 

SI tratta della prima galleria 
fotografica interattiva del 
mondo dedicata ai fotoama¬ 
tori collegati su Internet, ed 
è stata creata da Agfa. 
Chiunque visiti questa galle¬ 
ria virtuale con l'aiuto di un 
PC e di un modem ha la 
possibilità non solo di scor¬ 
rere attraverso una selezio¬ 


ne di 20 fotografie ogni mese, ma anche di usare una sche¬ 
da elettronica per votare la "Foto del mese". 

Tutti coloro che lanceranno il loro voto potranno vincere 10 
rullmi di pellicola fotografica Agfa tra i 100 messi in palio 
ogni mese. 

Il fotoamatore interessato ad esporre le proprie fotografie 
può trovare le condizioni di 


partecipazione sempre all'in¬ 
dirizzo precedentemente 
riportato. I tre fotografi che 
ottengono più voti dai visita¬ 
tori della Galleria riceveranno 
macchine fotografiche di 
valore. 


DOVE 
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Agfa Gevaert Spa 

Via Grosio 10/4. 
20151 Milano, 
Tel 02/30 74 377 


Produttori di Sw: 



Difendeteli con le Chiavi di Protezione 



ALADDIN 


Ogni anno l'uso illegale del software vi priva di almeno il 50% dei guadagni. 
Quindi la domanda è: "Viste le quotidiane scorrerie di una pirateria 
aggredisce i vostri prodotti, potete permettervi di non proteggere il vostro lavoro? 
i vostri investimenti?”. Ovviamente no! 


HASP è largamente riconosciuta come la soluzione più avanzata a livello mondiale 
per la protezione di programmi applicativi. Ed eccone una prova: 


- WSTt - 

HASP: "La Numero V *** 

NSTL, la più qualificata Associazione USA diTest Comparativi su Hw e Sw, ha classificato 
MemoHASP "la migliore tra le c h iavi di protezione prodotte dalle quattro più importan t i 
Compagnie a livello mondiale". (Potete richiedere il rapporto di test alla Partner Data) 


Del resto, sin dal 1984. migliaia di sviluppatori hanno utilizzato quasi 2 milioni di chiavi HASP 
per proteggere miliardi di dollari di software. Perché? Evidentemente perché la sicurezza 
HASP. la sua affidabilità, la sua facilità d'uso, li ha portati a una semplice conclusione: 

“HASP è il più efficiente Sistema di Protezione del Software disponibile sul mercato." 

Sta di fatto che sempre più sviluppatori scelgono HASP piuttosto che qualunque altro metodo di 
protezione programmi. 

Per capirne in concreto la ragione, e constatare di persona quanto facilmente potete incrementa¬ 
re i vostri profitti, chiamate Partner Data, Importatore e Distributore Esclusivo dei prodotti HASP. 
e ordinate il vostro HASP Developer's Kit. 


Ma fatelo subito. Non commettete il proverbiale errore di chiudere la stalla dopo che il vostro 

software avrà preso il volo. 


IE1 t <S> .( 

33 » Mac v FS 


partner data „ L 

Servizi e Prodotti Informatici 


Via Marocco 11 - 2012 7 Milano Tel. 02 -26.147.380 
Fax 26.821.589 E-mail: toartnemiriealì 


S.iid Infomi.iiii .i 

































SERVICE AND SUPPORT FAST ETHERNET SOLUTIO EN RING SO 



Fasi EtherLink 10/ltìQ è disponibile 
in versione PCI ed EISA 


1 

00 



■ 

Z 

i 

i 3 

J 


Schede di rete Fast EtherLink 10/100 


Le piu' veloci della loro specie. 

Le schede di rele Fast EtherLink 10/100 sono le piu' veloci 
schede basate su standard oggi disponibili. Grazie alla 
tecnologia 3Com Parallel Tasking queste potenti schede 
offrono un throughput migliore di qualsiasi altra: non 
importa se le state utilizzando a 10 Mbit/s o a 100 Mbit/s. 
Senza contare che vi consentono di passare in un attimo da 
Ethernet a Fast Ethernet, in modo del tutto automatico. 

Come’era ovvio, la più veloce scheda di rete sul 
mercato non poteva che essere prodotta da un'azienda che 
si è sempre occupata di networking: 3Com. L'unica in grado 
di offrirvi una soluzione Fast Ethernet davvero completa: 
dalle schede agli hub. agli switch, alla gestione di rete. 

Ma non basta: solo 3Com vi può mettere a disposizione 
l'intera gamma di soluzioni di networking capaci di offrire 


ATM SOLUTIONS STACKABLE SOLUTIONS 


la giusta ampiezza di banda alla vostra rete: clic si tratti di 
Fast Ethernet, di switching o di entrambi! 

Si* state pensando di passare a Fast Fthcrnet, non lasciatevi 
sfuggire l'occasione di saperne di più: 3Com ha in serbo per voi un 
completo kit informativo GRATUITO sull'argomento. Per riceverlo non 
dovete fare altro che inviare una copia di questa pagina via fax 
(allo 02/27304244). Potete richiedere il kit anche via Internet a 
kurla chiari3mail.3com.c«»mJ specificando nome e titolo della rivista. 
Informazioni aggiornate in lingua italiana su 3Com e i suoi prodotti sono 
inoltre disponibili presso il sito >veh |(iittp://uw \v..H , om.soutlieur.coinn 



NETWORKS THAT GO THE DISTANCE 


3Com Sud Europa, via M. Buonarroti 1,20093 Cotogno Monzese (MI), tei. 02/253011 - viale l’asteur 65. 00144 Roma. tei. 06/5917756 

©IWA 3Com Corporation. JCom. Favi EthciUnk. LmkBuilder. FMS. Parallel Tasking e Network» That Go TT*e DlttiWCC «ino marchi di 3Com Corp. 


FDDI SOLUTIONS™ NETWORK M* T WORKGROUP SOLUTIONS IBM/SNA SOLUT 




















Jepssen con M-PC Total Project viaggia nel futuro 

A SMAU in anteprima mondiale sarà presentato l'M-PC Total 
Project, è costituito da una serie di moduli che trasformano il com¬ 
puter in un sistema modulare in grado di crescere con le esigenze 
dell’utente 


M-PC Cleanworld, è il contri¬ 
buto Jepssen alla soluzione 
del problema del monitorag¬ 
gio deH'inqumamento atmo¬ 
sferico, ovvero il primo ed 
unico rivelatore ambientale 
per conoscere attraverso il 
computer lo stato di salute 
della propria città. Il software 
in dotazione comprende una 
completa gestione dei dati 
rilevati automaticamente 
nella zona in cui viene colloca¬ 
to, permettendo inoltre la 
creazione di un database con¬ 
tenente tutti i sensori di rile¬ 



vamento ambientale con la 
possibilità di integrarne degli 
altri, rendeno così sia il 
software che l’hardware 
totalmente upgradabili. Il 
prezzo si aggirerà tra i cinque 
e i sette milioni di lire; una 
comune centralina adibita allo 
stesso scopo, costa intorno ai 
250 milioni. 

M-PC Sensor, è un sistema 
hardware e software per rile¬ 
vare, attraverso il PC, valori 
come la pressione sanguigna, 
il battito cardiaco, la tempera¬ 
tura ecc. che possono essere 


memorizzati, stampati e ela¬ 
borati per creare delle statisti¬ 
che aggiornabili. Per la sem¬ 
plicità e la versatilità del 
software si presta ad usi sia 
privati che professionali nelle 
rispettive versioni Sensor 
Family e Sensor Pro. 

La versione Lie Detector, può 
essere impiegata per scopi 
diversi, infatti analizzando i 
dati rilevati come "biofeed¬ 
back" è possibile realizzare 
test psicologici e sondaggi 
d'opinione. Il prezzo della ver¬ 
sione Pro è di lire 719.000, 


mentre il Sensor Family costa 
lire 599.000 IVA esclusa. 
M-PC Vìdeo Telephone, è la 
soluzione più avanzata per 
l'acquisizione e la elaborazio¬ 
ne di immagini fisse o in 
movimento appositamente 
progettata anche per il funzio¬ 
namento come videocitofono 
o per la videoconferenza. Il 
software è stato realizzato 
per Windows 3.11 e 95 e 
consente l'elaborazione ed il 
salvataggio di singoli frame, 
di immagini in movimento nei 
principali formati grafici. 

Il prezzo è di lire 448.000 IVA 
esclusa. 


► DOMUS 


Amministrazione 

Condomini 


La gestione di un condominio non è solo una semplice somma di eventi 
contabili ma un intreccio di dettagli. DOMUS è il programma ideale per 
l'amministratore di condominio che consente un notevole dettaglio sulla 
immissione e sull'estrapolazione dei dati DOMUS gestisce lino a 999 
condomini per ognuno dei quali prevede 999 scale con 999 piani e 999 
interni Anagrafica condomini, appartamenti, voci di spesa, tabelle mille- 
simali con relative stampe Gestione uscite, entrate, stampa ricevute men¬ 
sili ed a consuntivo. Stampa convocazione assemblea, elenco spese mensi¬ 
li sostenute, bilancio preventivo e consuntivo. 


DOVE 
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Jepssen 

Via Dott Palazzolo 33, 
Agira (EN), 

Tel. 0935/95 67.77 


Software a Misura cTUomo 






DOMUS per Dos: Vers. LT L. 39.000, Vers. Professional L. 90.000 
DOMUS per Win'95: Vers. LT L. 69.000 Vers. Professional L. 290.000 


LJ 


► NOMOS 

Gestione Integrata 
Studio Legale 


Dalla disamina in poi c'e NOMOS un potente strumento multiutente e 
multiavvocato che gestisce in maniera integrata lo Studio Legale. Gestisce 
totalmente clienti e pratiche, permettendo interrogazioni costanti ed ag¬ 
giornale Gestisce diritti ed onorari TNF, spese, anticipazioni e stampe. 
NOMOS calcola in automatico diritti ed onorari in base al valore della 
pratica. Stampa la situazione pratica con calcolo dei costi, anticipazioni, 
diritti, onorari, spese, I VA., fi A, C.N PA. Gestisce l'agenda scadenzario 
adempimenti e permette stampe selezionabili per data. 


NOMOS per Dos: Vers. LT L. 39.000, Vers. Professional L. 90.000 
NOMOS per Win'95: Vers. LT L. 69.000 Vers. Professional L. 290.000 
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Computer Club 


MILANO 

Tel. 02/38.09.33.41 - Fa* 02/38.00.33.05 

BARI 

Tel. 080/557.53.99 - fa* 080/556.46.13 
Hol-Une 080/556.67.64 
E-Mail: COMPUTER.ClUB@MAIL.CUO.IT 

/WWVWN 


Altri Titoli Disponibili 


► DOMINO 

Gestione Contabilita Cantieri 

► COMPRO 

ContabiliIA Proioasiomati 

► ASSIST 

Gestione Assistenza e Ricambi 

► TECNO 

Gestione Studio Tecnico 

► ACUSTIKO 

Studio Modico Audiologico 

► COTTON 

Maga nino Abbigliamento 

► GILAM 1 

Gestione Illeciti Amministrativi 

► CURSOR 

Gestione Aziende di Trasporto 


Agrigento (AG) 0922-25360 • L'Aquila (AQ) 0862-413261 • Atripalda (AV) 0825-782691 • Benevento (BN) 0824-42721 • Laives (BZj 0471-955230 
Quartu S.E. (CA) 070-827154 • Lanciano (CH) 0872-715462 • Praia A Mare (€S) 0985-777437 • Catania (CT) 09 5-338135 
San Severo (FG) 0882-375841 • Tricase (LE) 0833-545048 • Casorezzo (MI) 02-90296122 • Viadana (MN) 0375-780217 • Napoli (NAJ 081-2395663 
Nola (NA) 081-5124265 • Pianella (PE) 085-973215 • Vigevano (PV) 0381-40928 • Lagonegro (PZ) 0973-22843 • Roma (fi M) 06-5915417 
Roma (RM) 06-39731500 • Cassibile (Sfi) 0931-718852 • Olbia (SS) 078-950115 • Martina Franca (TA) 080-902582 

Udine (UD) 0432-509658 • Verona (VR) 045-8100875 
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KVI'KIMIMI) 


Ecco il nuovo Macromedia 
Director Multimedia Studio 2.0! 

La collezione di 
programmi ideale per %- 
chi opera nel Mac os 
meltimedia. 


Contiene il noovo 
Director 5.0! 


Aggiornamento da qualsiasi versione 
di Macromedia Director a Director 
Multimedia Studio 2.0 a sole 

Lire 1.025.000 + Iva 


Macromedia Director 5.0 Macromedia SoundEdil 16 2.0/ 
Multimedia HutliorlnB Sound Forge 3.0 

Digital Sound Production 


Macromedia Extreme 30 Macromedia xRes 2.0 

30 Graphic Design Ritocco Immagini 



DIRECTOR 


, Gestione ilei lesto Import da qualsiasi programma di testo e 
• supporto di tabulazioni e margini, (u stioni' delle 
formattazioni tipografiche come interlinea, spaziatura e 
anti-aliased. Integrazione con SoundEdil 10 Con un semplice doppio clic sull'icona ili un 
suono inserito nel cast è possibile aprire SoundEdil 16. Maclnioslt e Windows totale 
compatibilità dei file ira le versioni Mac e Windows Casi multipli ì unzione di supporto per 
l'utilizw di cast multipli provenienti ila applicazioni diverse Debugger Ungo Aggiunta della 
finestra di debugger per facilitare !j programmazionc tlogo Xtras (irazie alla nuova 
tecnologia Macromedia Open Architecture, gli sviluppatori potranno utilizzare il nuovo 
kit di sviluppo estremamente flessibile denominalo Ungo Xtras. Marmata Sn*WM ptr 
Brednr SO Plug-in di Netscape Navigator 2.0 che permette di eseguire animazioni 
realizzate da Director direttamente in rete Internet. 

MACROMEDIA® 

® MODO srl Una Società del i iruppo IREI 

Via Masaccio. 17 - 42101) Reggio I milia 
lei. 0522/504111 fax 1)522/504222 

Tutti i mmii ed I marcili citali unni ili proprietà dei rispettivi produttori 


GRATIS! UN MACROMEDIA SHOWCASE CD-ROM* 

a chi spedisce questo coupon al distributore 
Modo Srl Via Masaccio, 17 - 42100 - RK o al Fax 0522/504222 

Desidero ricevere inoltre maggiori informazioni circa: 

□ Macromedia Director 5.0 □ Macintosh 

□ Macromedia Director Multimedia Studio 2.0 □ Windows 

NOME e COGNOME. 

INDIRIZZO. 

ClTTz\.CAP.PR . 

TELEFONO .FAX. 

M.u'iompJl.i DMS20 MC (* )< HTcrti \uliiLi lino dii cuurimonto «corte 
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Manifestazioni - 

Si svolgerà a Roma dal 2 al 4 ottobre ‘96 la seconda edizione della conferenza GED 

GED ‘96: per l’archiviazione, la ricerca e la comunicazione delle informazioni 

Si tratterà della gestione dei documenti che sta acquistando uno spazio sempre maggiore nel- 
làmbito delle aziende e degli enti per il miglioramento della redditività e la qualità del servizio 

Si terrà a Roma presso l'Hotel Sheraton la seconda edizione 
della conferenza GED (dalle 9,30 alle 17,00 con ingresso gra¬ 
tuito), I principali temi che saranno trattati in conferenza sono: 

- L'archiviazione e il flusso dei documenti nella Pubblica 
Amministrazione; 

- Regolamentazione per l'archiviazione e la riproduzione sosti¬ 
tutiva con il microfilm per il settore privato; 

- Leggi e regolamentazioni per l'archiviazione su supportti 
ottici nel settore pubblico e privato; 

- Gli standard per i supporti ottici e i microfilm; 

- La certificazione del documento elettronico; 

- Il documento elettronico per il commercio elettronico; 

- La stampa del documento: soluzioni innovative, 

Mercoledì 2 ottobre, tra gli altri, interverrà Mr, Basii Manns, 
responsabile scientifico del Direttorato Archiviazione e 


Conservazione Library of Congress, Washington - U.S.A. Si 
approfondiranno i principali aspetti inerenti il flusso dei docu¬ 
menti nell'ambito della Pubblica Amministrazione e a chiusura 
della prima giornata si affronterà un altro tema di grande inte¬ 
resse: come realizzare le procedure di archiviazione. 

Giovedì 3 ottobre, alcuni dei maggiori esperti, illustreranno i 
principali aspetti del nuovo regolamento emesso dal Ministero 
dei Beni Culturali per l'archiviazione dei documenti su micro¬ 
film, moderatore della discus¬ 
sione sarà il nostro Manlio 
Cammarata, Infine i principali 
aspetti della nuova dimensione 
del documento, quelli essen¬ 
zialmente elettronici caratteriz¬ 
zeranno venerdì 4 ottobre. 


DOVE 


& 


H 

a 

u 


ITER 

Via Fratelli Bressan 16, 
20126 Milano, 

Tel. 02/26.00.00.74 


55? Scoprite un mondo nuovo cad . 


Gestione disegni ibridi 


Applicazione GJUD a. && foift 


Quotatura e TRATTEqqio associativi 




Strutturabilità di piani 

simboli 


Completamente otojci I oriunlcd 


e gruppi 


SOFTWARE PER INGEGNERI 


r 4LE CULCff IN FORMATICS ._ 

Via Fiiadellia 232/12 - 10137 TORINO SMAU 96 Area CATALCAD Stand T-32 


1 LIGHT" solo nel prezzo £.990.000 
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La gamma di monitor Smile è in grado di soddisfare ogni esigenza di 
visualizzazione. Riconosciuti e premiati a livello mondiale, sono disponibili in 
pronta consegna sia per Macintosh che per sistemi Dos o Windows 

Certificati CE, montano un tubo catodico Hitachi e sono ricercati per l’ottimo 
rapporto quaiità/prezzo. Ideali per la grafica, si prestano ad ogni tipo di 
applicazione. 

È possibile scegliere tra i vari modelli dal 9 al 21 pollici, secondo le specifiche 
riportate in tabella. I monitor Smile si distinguono per la visualizzazione priva 
di flickering e vengono consigliati per l'ampia compatibilità ed affidabilità. 

Chiedi maggiori informazioni al Distributore Italiano Modo Srl. ti stupirà 
favorevolmente il prezzo incredibilmente basso. 


Distributore: 


MODO Srl - Una Società del Gruppo IRET 

Via 

IH Hi H Tel. 0522/504111 Fax 0522/504222 

Tutti i nomi ed i marchi citali sono di proprietà dei rispettivi produttori 


Caratteristiche 

21" 

20" 

17" 

15“ 

14“ 

9" 

9" Mono 

Dot Pitch 

0.28mm 

0.28mm 

0,26mm o 

0,28 mm 

0.28mm 

0.28mm 

0.28mm 

- 

Tipo controllo 

Digitale 

Digitale 

Digitale 

Digitale 

Analog. 

Digitale 

Analog. 

Display 

LCD 

LCD 

LCD/OSD 

LCD/OSD 

- 

LED 

.& 

Max.Risoluzione 

1600x1280 

1280x1024 

1600x1280 

1280x1024 

1024x768 

1024x768 

640x480 

Frequenza 

0.30-82KHZ 

0.30-82KHZ 

0.30-82KHZ 

0.30-65KHZ 

0.30-50KHZ 

0.30-40KHz 

0-31.5KHZ 


V.50-100 Hz 

V.50-100 Hz 

V.50-100 Hz 

V.50-100 Hz 

V.50-90 Hz 

V.50-100 Hz 

V.50-70 Hz 

MPRII 

MPRII 

MPRII 

MPRII 

MPRII 

MPRII 

MPRII 

No 1 

CE 

CE 

CE 

CE 

CE 

CE 

CE 

CE 

Power Saving 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

No 
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Multimedia - 

Con questo nuovo CD-ROM , Peter Gabriel ha qualcosa da dire al mondo multimediale 

EVE: l’avventura della musica e dell’arte legate alla tecnologia 

Ci aveva già stupiti con il CD-ROM Xplora 1, che aveva anticipato molte delle tendenze che 
si sarebbero diffuse nel mercato della multimedialità. Con EVE l'utente si muove in un pae¬ 
saggio misterioso e in evoluzione e deve risolvere interrogativi mentre crea musica 

di Gerardo Greco 


Con il CD-ROM EVE ci si muove in un paesag¬ 
gio misterioso ed in continua evoluzione dove 
bisogna risolvere interrogativi mentre si crea 
musica e si è esposti a lavori artistici di autori 
quali Helen Chadwick, Vayoi Kusama, Cathy de 
Monchaux e Nils-Udo 

L'obiettivo è di svelare il segreto di EVE e quindi 
tornare al paradiso, dopo che lo stesso è stato 
perso e il mondo si è trasformato in fango. Lungo 
la strada l'utente utilizza la musica di Peter Gabriel 
per creare nuovi ed originali pezzi, per realizzare 



delle vere e proprie performance ed intera¬ 
gire con i lavori artistici commissionati 
dallo stesso Peter. 

EVE lo troverete nei negozi da questo 
mese di settembre, sia nel formato per 
Windows 95 che in quello per 
Macintosh ed aprirà un nuovo capitolo 
nelle relazioni tra uomo, donna e natu¬ 
ra. 


La copertina di EVE. il nuovo CD-ROM di Peter Gabriel 


PC -160 


[■Roland 


Viale delle Industrie 8 - 20020 Arese (MI) 
Tel. 02/9358131 1 r.a. - Fax. 02/93581312 


Roland PC-1BO HRSffiHef 0 




MIDI 


Tastiera a 32 tasti 
sensibili alla dinamica: 

Leva Modulatlon/Bender 
Date Entry Slider 
MIDI selecl 
Start / Stop Control 
Ottave Up / Down 

Connettori: 

MIDI Out, Suslain. DC In 

Alimentazione: 

DC 9V: AC Adaplor 
Dry Batteries x 6 
(R6 [AA| type) 


Assorbimento: 

50mA 

Dimensioni: 

581 (W) X 1 78.5(D) 
x 80(H) mm 
22-7/8(W) x 7-1/16(0) 
x 3-3/16(H) inches 
2kg /A Ibs 70Z 

Opzioni: 

BOSS ACA Series 
AC Adaptor 
DP-2/6 Pedal Switches 
BOSS FS-5U Footswilch 
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THE WORLD OH LINE 

al costo di una telefonata urbana 
da 59 città italiane attraverso ALBAdata 


6 modi per accedere ad MC-link. 

Gli abbonati possono accedere ad MC-link sia attraverso i 
nostri concentratori sia attraverso le reti ALBAdata. Itapac, 
Internet, Sprint e Concert. 

1. accesso attraverso i concentratori di MC-link. 

(fino a 33.600 bps V34+, Vfast, Vterbo) 

Protocollo PPP, emulazione di terminale 

I numeri di telefono da comporre sono: 

Milano (02) 416548 

Firenze (055) 5001111 
Roma (06)4513900-4501515 
Napoli (081) 5781242 

Alla risposta del modem, quando appare il simbolo di¬ 
gitare il proprio codice abbonato e successivamente la 

password. 

in alternativa è possibile accedere in emulazione di termi¬ 
nale digitando mclink. 

2. accesso attraverso i 59 concentratori urbani 
della rete ALBAdata (fino a 1 4.400 bps V32 bis) 

Protocollo PPP, emulazione di terminale 
Costo forfettario di 180.000 lire + IVA l'anno con accesso 
diretto a Alessandria, Ancona, Aosta, Bari, Belluno, Berga¬ 
mo, Bologna, Bolzano, Brescia, Cagliari, Caltanissetta, 
Campobasso, Catania. Catanzaro, Como, Cosenza, Cu¬ 
neo, Firenze, Foggia, Frosinone, Genova, Grosseto, Impe¬ 
ria, L'aquila, La Spezia, Lecce, Marsala, Milano, Modena, 
Napoli, Novara, Nuoro, Oristano, Palermo, Parma, Pavia, 
Perugia, Pesaro, Pescara, Pisa, Potenza, Ravenna, Reggio 
Calabria, Roma, Salerno, Sassari, Siena, Siracusa, Sondrio, 
Taranto, Terni, Torino, Trapani, Trieste, Udine, Venezia, Ve¬ 
rona, Vicenza, Viterbo (modalità di login e numeri di telefo¬ 
no sono indicati nelle pagine INFO del Web di MC-link. 

3. accesso attraverso la rete Itapac 

II numero di telefono per tutto il territorio nazionale è: 
1421 alla risposta premere due volte invio 

quindi comporre 264l0420Pccccccpppppp 
dove P deve essere obbligatoriamente maiuscola 
cccccc = codice abbonato di 6 caratteri 
pppppp = password di 6 caratteri 


Informazioni nuovi abbonati 

telefono (06) 41892434 

dalle 9:00 alle 16:00 


La velocità massima dei nodi che fanno capo al numero 
1421 è 2.400 bps. L'accesso attraverso Easy Way Itapac 
comporta l'addebito di UN SOLO scatto telefonico (indi¬ 
pendentemente dalla località e dalla durata del collega¬ 
mento) e di una «tariffa a tempo e volume- che, in media, 
non supera complessivamente le 6.000 lire/ora per i colle¬ 
gamenti che hanno inizio tra le 7 e le 22 dei giorni feriali e 
le 4.000 lire/ora per quelli che hanno inizio le 22 e le 7 dei 
giorni feriali o nei giorni festivi. 

I consumi vengono addebitati mensilmente su carta di 
credito. 

4. accesso attraverso la rete Internet 

Chi ha un accesso telnet alla rete Internet può collegarsi 
ad MC-link stabilendo (secondo le procedure in vigore sul 
proprio nodo) un collegamento TELNET a: 

ntclink.roclink.it 

L'accesso a mezzo telnet non comporta alcun addebito 
supplementare. 

5. accesso attraverso i 59 concentratori urbani 
della rete Sprint (fino a 14.400 bps V32 bis) 

II costo per l'accesso attraverso i concentratori italiani 
della rete Sprint è di 145 lire + IVA al minuto e viene adde¬ 
bitato all'abbonato direttamente da MC-link. Le modalità 
di login sono indicate nelle pagine INFO del Web di MC- 
link e nel messaggio 163 dell'area MC-news mentre i nu¬ 
meri di telefono sono coincidenti con quelli delle rete AL¬ 
BAdata. I consumi vengono addebitati mensilmente su 
carta di credito. 

6. accesso attraverso i circa 1100 concentratori 
Mondiali della rete CONCERT 

L'elenco completo dei 220 concentratori europei della re¬ 
te CONCERT, il loro numero di telefono, la velocità e le 
modalità di login sono indicate nelle pagine INFO sul Web 
di MC-link e nei messaggi 167 - 168 dell'area MC-news; i 
rimanenti 900 concentratori mondiali sono indicati nelle 
pagine INFO sul Web di MC-link. Il costo per l’accesso 
attraverso i 220 concentratori europei è di L. 145 + IVA al 
minuto mentre il costo per l'accesso attraverso i rimanenti 
concentratori è di L. 590 + IVA al minuto, indipendente¬ 
mente dalla loro velocità, e viene addebitato all’abbonato 
direttamente da MC-link. 


Segreteria abbonati 

telefono (06) 41892452 

dalle 9:30 alle 12:30 e dalle 14:30 alle 16:30 


Fax-(06) 45.15.592 
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Mannesmann Tally T9012: una laser 

professionale ad alta velocità e affidabilità 

Velocità di stampa e ottima risoluzione sono le caratteristiche 
peculiari di questa nuova stampante Mannesmann Tally 


La T9012 è una stampante 
professionale, ad alta affidabi¬ 
lità, adatta per medi carichi di 
lavoro (30 000 pagine al 
mese), che, grazie al proces¬ 
sore RISC Intel KA960 a 20 
MHz, garantisce una rapida 
elaborazione dei dati e una 
velocità di stampa di 12 pagi¬ 
ne al minuto. Munita dell'e¬ 
mulazione PCL5e, la nuova 
laser T9012 garantisce una 
facile gestione di complicati 
lavori in grafica che richieda¬ 
no elevate risoluzioni. La già 
buona risoluzione di 600x600 
dpi è migliorata dalla esclusi¬ 
va tecnologia Mannesmann 


Tally EET (Edge Enhance- 
ment Technology) e dall'utiliz- 
zo di uno speciale toner 
microfine, composto da parti- 
celle molto più piccole e 
uniformi, rispetto a quelle dei 
normali toner, che consente 
la creazione di contorni più 
netti, di linee più sottili e di 
una copertura più densa dei 
neri Inoltre, in opzione, la 
T9012 prevede il PostScript 
(PDL) Livello 2 che consente 
lo sviluppo di attività di grafi¬ 
ca professionale. Con installa¬ 
to il PDL la stampante ricono¬ 
sce automaticamente l’emu¬ 
lazione attiva (PCL5e o 
PostScript) senza bisogno di 
alcun intervento da parte del¬ 
l'utente. La nuova T9012 
dispone nella versione stan¬ 
dard, sia dell'interfaccia bidi¬ 
rezionale parallela ad alta 
velocità, sia dell'interfaccia 
seriale RS232C/422, entram¬ 
be attive contemporanea¬ 
mente, grazie alla funzione 
AIS (Automatic Interface 
Sensing). La possibilità di 
connessione è ulteriormente 



ampliata dalle interfacce inte¬ 
grate di rete Ethernet, in 
opzione. I 2 Mb di memoria 
standard, di cui la nuova 
T9012 dispone, sono espan¬ 
dibili sino a 34 Mb; infatti i 4 
slot presenti sulla stampante 
possono essere riempiti con 
kit di memoria da 1, 2. 4 e 8 
Mb II caricatore automatico 
standard consente l'utilizzo 
fino a 250 fogli di formato A4, 
Letter e Legai. Se poi neces¬ 
sita l'impiego di lucidi, buste 
e etichette, la T9012 dispone 
anche di un caricatore auto¬ 
matico multifunzione stan¬ 
dard da 100 fogli, studiato e 
realizzato apposta per questi 
tipi di carta e formato. 

La nuova laser T9012 è in 
vendita a lire 2.898.000 IVA 
esclusa. 
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Mannesmann Tally 

Via Borsini 6, 
20094 Corsico (MI), 
Tel. 02/48.60.81 


M3 INFORMATICA presenta 


PENTIUM/100, 16Mb ram. SVGA PCI, Drive 1.44, HD 1,2GB 

L 1.190.000 +IVA 

PENTIUM/133, 16Mb ram, SVGA PCI, Drive 1.44, HD 1,2GB 

L. 1.350.000 +IVA 

PENTIUM/150, 16Mb ram, SVGA PCI, Drive 1.44, HD 1,2GB 

L. 1.550.000 +IVA 

PENTIUM/1 66, 16Mb ram. SVGA PCI, Drive 1.44. HD 1.2GB 

L. 1.800.000 + IVA 

NOTE BOOK 586. 8Mb ram, HD 800, Modulare, a colori 

L. 2.700.000 + IVA 

Importazione diretta - Assistenza e riparazione su tutti i 

compatibili 

M3 INFORMATICA - Nuova Sede: Via Monte Asolone, 7/D - Torino - Tel. 011/3352702 


Prodotto interamente 
negli stabilimenti di 
Lecco 

Executive 
EasyPC 
cambia forma 


EasyPC, il PC interamente 
prodotto da Executive negli 
stabilimenti di Lecco, assu¬ 
me una nuova forma ester¬ 
na: sono infatti commercializ¬ 
zati gli esemplari della linea 
EasyPC Minitower, che verrà 
lanciato ufficialmente a 
SMAU 1996. 

La configurazione iniziale, 
ancora sperimentale, preve¬ 
de un processore Pentium a 
100 MHz e funzionalità multi¬ 
mediali grazie ai componenti 
Creative Labs: il PC è già pre¬ 
disposto con una scheda 
Sound Blaster a 16 bit Plug & 
Play, un CD-ROM 4X, una 
coppia di casse e un microfo¬ 
no. 

Il software a corredo è costi¬ 
tuito da Windows 95. Claris 
Works 1.0 e Learn Windows 
95. Notevole anche la dota¬ 
zione di software di intratte¬ 
nimento, tutto su CD-ROM, 
come Nascar Racing, Magic 
Eye, Fifa International 
Soccer, Little Big Ad venture, 
Multimedia World Atlas.ecc 
Il modello base prevede un 
hard disk da 1.2 GB e 8 MB 
RAM. il tutto ad un prezzo di 
lire 1.585.000 IVA esclusa 
monitor escluso. 
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Executive Spa 

Via Elettrochimica 40, 
Lecco, 

Tel. 034/22 14.02 
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La Microsoft sarà il distributore esclusivo di tutti i CD-ROM prodotti dalla nuova società 

Arrivano i primi CD-ROM dalla DreamWorks 

DreamWorks Interactive nasce dalla joint venture tra Microsoft e DreamWorks SKG, la casa 
di produzione di effetti speciali per il cinema fondata da Spielberg, Katzenberg e Geffen 


di Gerardo Greco 



I primi quattro prodotti presentati, 
in occasione dell'E3 Expo di Los 
Angeles '96, comprendono 
"Goosebumps: Escape from 
Horrorland", basato sulla serie di 
libri di successo di R.L. Stine e 
sulla collegata serie di trasmissio¬ 
ni televisive. Il giocatore deve 
entrare ad Horrorland per trovare 
e salvare i giovanissimi Luke e 
Clay con l'aiuto dello strano Lizzy. 

II CD-ROM integra un set 3D in 
miniatura con riprese video nelle 
quali sorprendiamo una Isabella 


Rossellini in compagnia di Jeff Goldblum, 

"Neverhood, a curious wad of klay finds bis soul", è una serie 
di avventure uniche nel mondo dei personaggi di creta. 

"Let's get cookin" è la prima esperienza culinaria animata inte¬ 
rattiva; mette i giocatori dentro i panni dello chef in una cucina 
virtuale che pullula di personaggi musicali che incoraggiano a 
giocare con il cibo per ottene¬ 


re nuove ricette. 

Infine "Cooper McCue breaks 
through" è un'avventura di 
introduzione all'arrampicata 
che porta il giocatore nel 
mondo nascosto dietro alla 
lavagna. 
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Microsoft 

Centro Dir. S. Felice Pai A 
Via Rivoltane 13, 
20090 Segrate (MI) 

Tel. 02/70.39.2059 



PROBETTAZIONE PHQUUTTQ 
ANALISI DI FLUSSO /PD5T PRESSIONE 
REALIZZAZIONE PROTOTIPI 
COIM SISTEMA 5TRATA5Y5 FOM 
PRESERIE DA STAIVI PO IN SILICONE 


GENISYS - 5TRATA5Y5 
stampante tridimensionale 


-STRATASYS - E LUVI ISSO 
- GENISYS 

•LIGHT MACHINES - PROLIGHT 
•PI ATTAFORIVIE HEWLETT 
PACKARD 9000 serie 700 
•SOFTWARE MODELLATORE 30 CAODSS 
PELORUS COIVIPUTERVISION 


Per Informazioni rivolgersi ai 






























COMPUTER 



Massima stabilità, precisione 
nell'individuazione, elevata 
capacità di recupero dei file, 
supporto tecnico in tempo reale. 
F-PROT Professional, l'antivirus 
multipiattaforma tecnologicamente 
più avanzato e costantemente 
aggiornato per la realtà italiana, 
è distribuito da Symbolic, azienda 
all'avanguardia nei servizi per la 
sicurezza logica dei sistemi. 


F-PROT 

PROFISSIONAl 

V 


Protezione Totale 
Antivirus 

SYMBOLIC 

Tel: 0521/221196 • Fax: 0521/221099 
inloesymbolic.pr.il • httpy/www.symbolic pr.it/ 


Hardware 


Dopo oltre dieci anni torna alla ribalta il numero magico 64 

Nintendo 64: di tutto di più 

Nintendo si riappropria del numero che ha fatto un 'era 
e lancia sul mercato un computer avanzatissimo che è 
allo stesso tempo un prodotto di elettronica di consu¬ 
mo. nascosto sotto i panni di un 'apparentemente 
comune console da videogioco 

di Gerardo Greco 


All'Expo E3 di Los Angeles è 
stato mostrato per la prima 
volta il prodotto funzionante 
e dotato già di un buon 
numero di titoli pronti per il 
lancio negli USA di fine set¬ 
tembre. Il prezzo fissato per 
il Nintendo 64, di 250 dollari, 
ha immediatamente genera¬ 
to un terremoto nel mercato 
del videogioco domestico. Sega ha 
abbassato il prezzo del proprio 
Saturn a 200 dollari, Sony ha fatto 
praticamente la stessa cosa riducen- 
do il prezzo della Playstation a 199 
dollari negli USA ed in Europa a 
poco più di 400.000 lire. Ma cosa 
può aver convinto queste società a 
riconoscere una tale superiorità al 
Nintendo 64, tanto da dover ridurre 
cosi drasticamente i propri prezzi? I 



Le c aratt eris tiche tecniche 


- CPU RISC a 64 bit con velocita di dock di 93,75 

MHz; 

- memoria RAM RAMBUS D-RAM a 36 Mbit, velo¬ 
cita massima di trasmissione 4 500 Mbit al secondo, 

- coprocesson SP per suono e grafica e DP per 
generazione di pixel, velocita di clock di 62.5 MHz. 

- risoluzione 256 x 224 - 640 x 480 punti, viene sup¬ 
portato il modo mterailacciato senza flickenng. 

- colore supporto di buffer di fotogramma con colore 
dei pixel a 32 bit RGBA 

funzioni di calcolo grafico: 

- Z buffer; 

- anti-aliasmg 

texture mapping realistico: 

- interpolazione mip-map tri-lineare: 

• mappatura deir ambiente. 

- correzione delia prospettiva; 

- controller/ioypad: dispositivo a tre prese con joy¬ 
stick analogico per un controllo preciso del movimen¬ 
to a 360“ 

optional: jnita disco rigido removibile da 64 Mega. 
con cartucce-disco da 3.3/4' ad inserimento frontale, 
con velocità di accesso di 1 50 ms e velocità di trasfe¬ 
rimento di 1 MByte/sec comprende slot di espansio¬ 
ne RAM da 1 o 2 MByte 


partner della Nintendo nella realizza¬ 
zione di questo dispositivo sono 
stati la Silicon Graphics che ha svi¬ 
luppato praticamente buona parte 
della componentistica, compresi 
CPU e coprocesson. e la Rambus 
che ha realizzato un nuovo tipo di 
memoria RAM utilizzata per la prima 
volta in questo dispositivo. Da 
tempo vado dicendo che questo 
mini-lndy specializzato nel videogio- 
co potrebbe diventare un nuovo 
cavallo di Troia, una console che in 
futuro potrebbe trasformarsi 
in qualsiasi cosa, compreso, 
perché no, nel terminale 
Internet domestico definitivo 
Del resto esiste un filo che 
collega il Nintendo 64 alla 
Silicon Graphics, quindi a Jim 
Clark e quindi a Netscape...1 
Non ci resta che attendere la 
disponibilità di questo video- 
gioco nel nostro paese. 

Per quelli che non vogliono 
aspettare, attenti ad acquista¬ 
re la console e le cartucce 
fuori dall'Italia: nei paesi che 
non utilizzano il PAL sono 
disponibili software con carat¬ 
teristiche non compatibili con 
il nostro standard video, in 
particolare numero di righe e 
frequenza di rete 
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Telematica 

È una guida mensile alla cultura pop, alla cultura Web e al divertimento senza limiti 

STIM il nuovo periodico online di cultura Cyber 

Fondato da un gruppo di supersmanettoni composto da Steve Raymond, in passato con MTV 
On Line, Mikki Halpin, produttore dei CD-ROM "A Hard Day's Night" e "Freak Show", il nostro 
amico Will Kreth, fondatore di Hotwired, e Georgia Rucker, già grafica per Mondo 2000 

di Gerardo Greco 



Prodigy, la BBS statunitense, ha pre¬ 
sentato all'E3 Expo di Los Angeles 
STIM, il nuovo periodico elettronico su 
Web, un "webzme" dedicato alla cultura 
Cyber ed accessibile attraverso un nor¬ 
male Web browser. STIM è una guida 
mensile alla cultura pop, alla cultura 
web e al divertimento sfrenato, con 
una particolare attenzione alla tecnolo¬ 
gia quando diventa rilevante per jl diver¬ 
timento. più che per gli affari, Le rubri¬ 
che di STIM hanno nomi come "Verbal', 



il mondo dello scritto, 'Trender", la cultura pop, ‘Eyebof, grafi- razione da media. 


ca ed animazione, ''Automedia', specialità di 
broadcast, "Phenom", esplorando l'inesplo¬ 
rato, “Sparky", oggetti di desiderio elettroni¬ 
ci, 'Regulars' e ’Features", con le rubriche 
fisse e gli articoli più lunghi. 

The Stimples' è una storia di tre personag¬ 
gi animati i.ui.j ^ 


che vivono 
in un mondo 
parallelo di 
commedia 
nera e satu- 
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MìcroLink PCFpro 
Scheda ISDN 
con V34 
e fax integrati! 


ELSAVISION 

Videoconferenza 

plQ jfjjJJ 


Padiglione 


1B 


MAVIAN LABS S.r.l. 
Via Modena 50 
00184 Roma 
Tel.: (08) 48.90.48.91 
Fax: (06) 48.14.017 
ISDN: (06) 47.82.33.69 
http://www.elsa.de 


Terminal Adapter 
ISDN 

Modem-Fax-Voice 

integrati! 


Cercasi 

distributori 


© IL.' CE 


PRODEV projecl 
development 
Via oberdan 3. Bolog n a 
Td/Fax: (OBI 1206130 


Tel- < Oli» 
Fax(Oll) 31 
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Manifestazioni - 

Sponsorizzato da MCmicrocomputer. è stato come aprire una finestra sulla realtà della scuola italiana 

Vili Convegno degli studenti esperti in computer 

Sotto il segno di Internet e della multimedialità 


Si è tenuta il 30 aprile /’oramai tradizionale manifestazione organizzata dalla Città dei 
Ragazzi di Roma. Protagonisti gli studenti di tutta Italia, provenienti da apposite selezioni 

svolte nelle rispettive scuole di appartenenza 

di Marina Chiodini 




Tutto quello che di negativo 
viene continuamente addebita¬ 
to alla nostra scuola è stato 
contraddetto da questa manife¬ 
stazione; tra le colpe maggiori 
è considerato il distacco dalle 
tematiche del mondo del lavo¬ 
ro e dell'industria in particolare. 

Noi abbiamo invece assistito 
alla presentazione di più lavori 
che mostravano il taglio e la 
completezza di trattazione tipici 
della alta professionalità, che 
erano stati realizzati in collabo- 
razione con strutture produtti¬ 
ve presenti sul territorio, spesso avva¬ 
lendosi dell'appoggio di sponsorizzazio¬ 
ni. 

Si dice comunemente che i program¬ 
mi delle nostre scuole superiori sono 
antiquati e non seguono l'evolversi 
della nostra società. Evidentemente è 
possibile, anche in questa situazione, 
approfittare dell'elasticità tollerata per 
indirizzare nel modo attuale anche le 
più classiche delle discipline. Cosi lo 
studio della storia dell'arte della propria 
città può evolversi in guida turistica 
ipertestuale o l'analisi di testi di poesia 
essere la base di programmi multime¬ 
diali sul romanticismo. 

È voce comune che le attrezzature 
didattiche nelle nostre scuole sono 
molto carenti e che aule di informatica 
sono rare nei nostri istituti, eppure dal 
dibattito è emerso che se si presentano 
adeguati progetti alle amministrazioni 
locali - regioni, province o comuni - è 
spesso possibile avere contributi, più o 


meno consistenti, per questo tipo 
di attività, anche se per quanto 
concerne l'impegno aggiuntivo 
del personale docente si è ancora 
quasi totalmente in una condizio¬ 
ne di volontariato. 

In un'epoca in cui si cerca da 
più parti di enfatizzare le differen¬ 
ze strutturali e funzionali della 
scuola italiana tra le regioni del 
nord e quelle del sud, abbiamo 
invece assistito alla presentazio¬ 
ne di lavori da parte di studenti 
provenienti da ogni area del 
Paese che si sono avvicendati 
mostrando gli stessi livelli di preparazio¬ 
ne, di entusiasmo e di voglia di rendere 
partecipe tutta la comunità scolastica 
dei notevoli risultati raggiunti. 

La maggiore novità di questa ottava 
edizione, sponsorizzata da MCmicro¬ 
computer oltre a 3M, Corel, Di Più, 
IBM, MC-link, PC Open, Stet, Telecom, 
Finsiel e Novell, è stata certamente 
rappresentata dalla grande attenzione 
che molti dei partecipanti hanno 
mostrato verso le nuove possibilità che 
la rete Internet offre allo sviluppo dell'u¬ 
so del computer nella scuola. 

La scorsa edizione aveva mostrato, in 
alcune realizzazioni particolarmente 
apprezzate, la tendenza a collegare in 
rete più scuole e, alla chiusura dei lavo¬ 
ri, si era proprio auspicato che Internet 
potesse entrare nel mondo della scuola 
per romperne l'isolamento. Ad un anno 
da quella data possiamo osservare 
un'evoluzione sorprendentemente rapi¬ 
da e non soltanto la presenza già in rete 
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Student i n el. W e b 


di alcuni dei lavori illustrati e la pro¬ 
gettazione di altri in funzione di un 
futuro inserimento ma anche l'estrema 
disinvoltura con cui i ragazzi si comuni¬ 
cavano i loro indirizzi Web o il vivissimo 
interesse con cui hanno seguito i lavori 
nei diversi workshop e le spiegazioni 
degli esperti del settore. 

Tra i lavori già visitabili segnaliamo la 
guida storico-artistica dell'antica Roma 
presentata dal Centro Multimediale 
della Città dei Ragazzi 
|http://www.mclink.it/n/citrag/roma| 

Si tratta di un complesso ipertesto svi¬ 
luppato completamente in doppia lingua 
- italiano inglese - che, basandosi su 
quattro menu principali (storia, leggen¬ 
de, cultura, monumenti), consente una 
libera navigazione tra testi, illustrazioni, 


La Storia di Roma 

a CvberFair ‘96 


La Città dei Ragazzi di Roma ha parteci¬ 
pato con altre 360 scuole, provenienti da 
30 differenti paesi, alla International 
Schools CyberFair '96 
>.http://www.gsn.org/gsn/cEi1 La mani¬ 
festazione. organizzata dalla Global 
SchoolNet Foundation, è stato il più gran¬ 
de evento mai avvenuto in Internet, più di 
10.000 studenti sono stati coinvolti nella 
progettazione e produzione di pagine 
web riguardanti le proprie risorse locali 
nelle categorie Business Leaders, Locai 
Celebrities. Locai Attractions e Histori- 
cal Landmarks. 

La Città dei Ragazzi di Roma ha concorso 
nella categoria Historical Landmarks con 
una guida storica e culturale su Roma 
antica denominata ROMA - Storia e 
Civiltà della Città Eterna 
l'http:// www.mclmk.it/ n/citrag/roma | 

Il progetto è stato patrocinato dal 

Comune di Roma e supportato tecnologi¬ 
camente da MC-link. 

Lunedi 13 maggio 1996, a San Diego- 


II tradizionale convegno degli studenti 
esperti in computer, organizzato dalla 
Città dei Ragazzi di Roma e giunto Que¬ 
st'anno all'ottava edizione, è divenuto 
oramai un importante appuntamento 
fisso per molte scuole italiane i cui stu¬ 
denti partecipano presentando i propri 
lavori di ricerca ed assistendo alle relazio¬ 
ni degli esperti del settore. 

Molto forte quest'anno la presenza di 


schemi e filmati offrendo, ai ragazzi di 
ogni parte del mondo che vorranno col¬ 
legarsi, un piacevole metodo per cono¬ 
scere questa realtà. 

Altri lavori all'avanguardia progettati 
per Internet sono stati anche quelli pre¬ 
sentati dall'IPSCT ‘De Giorgio* di Chieti 


Gore e il padre di Internet Vint Cerf 
La guida è suddivisa in quattro aree 
(Storia, Leggende. Civiltà. Monumenti) e 
contiene 180 pagine di documenti bi-lin- 
gua (italiano e inglese), più di 70 immagi¬ 
ni fra foto e disegni ed un video. Dal 
punto di vista tecnologico è stata svilup¬ 
pata con piene funzioni HTML 3.0 
(mappe, tabelle, link, sfondi personalizza¬ 
ti) ed occupa più di 5 Megabyte 
Nella guida, grazie ai link ipertestuali, è 
possibile studiare Roma antica prenden¬ 
do in considerazione contemporanea¬ 
mente diversi aspetti della storia, della 
vita e della cultura dei Romani Per 
esempio al tempo di Ottaviano Augusto 
mentre l'esercito conquistava le terre 
(storia), gli architetti costruivano monu¬ 
menti (arte) e nasceva nostro Signore 
Gesù (religione). 


Internet a tutti i livelli, segno del grande 
interesse che anche presso le scuole sta 
riscuotendo la nuova "autostrada del¬ 
l'informazione" 

E gli stessi studenti della Città dei Ragazzi 
sono in prima linea nel cyberspazio: impa¬ 
dronitisi rapidamente delle necessarie 
conoscenze, hanno realizzato nell’ambito 
di MC-link un bel sito Web che ha già rice¬ 
vuto consensi in tutto il mondo: 
http://www.mclink.It/n/cn7ag7 


e dall'ITIS "Molinari* di Milano. Gli stu¬ 
denti del primo anno hanno sviluppato 
una guida della propria città permetten¬ 
do di effettuarne una visita telematica, 
mentre gli studenti del secondo hanno 
realizzato un ipertesto sulle droghe e le 
esperienze estetiche tra l'Ottocento ed 
il Novecento avvalendosi di testi vari 
(opere d'arte, prosa e riflessioni). 

Progetti quali 'Villa Spinola di San 
Pietro* dell’Istituto Magistrale 'Gobetti* 
di Genova, che propone una lettura plu¬ 
ridimensionale del bene artistico di Villa 
Spinola dove peraltro ha sede l'istituto; 
il 'Progetto Auto' dell'ITCG 'Baffi' di 
Roma, che ha presentato la simulazione 
di una concessionaria auto Opel che 
risponde alle richieste di una vasta 
clientela ed 'Elezioni facili' dell'ITC 
'Romagnosi' di Como, che ha suggerito 
un sistema elettivo già sperimentato 
durante le elezioni degli Organi 
Collegiali hanno dimostrato la verve 
'artistico-culturale" degli studenti italiani, 
a dimostrazione del fatto che l'impor¬ 
tante è fornire loro attrezzature, assi¬ 
stenza e soprattutto disponibilità. 

In questo contesto "creativo" la scuola 
italiana ha solamente da impa¬ 
rare da questi giovani, per la 
vera 'nascita', non solo di una 
scuola 'multimediale', ma di 
una scuola 'multiculturale' 




a*. 


(tf 

9 


(ROWJL 


Ottaviano 


« 




California, alle ore 13:00 (22:00 ora italia¬ 
na) si è tenuta, in video-conferenza, la 
cerimonia per la comunicazione dei vinci¬ 
tori La Città dei Ragazzi si è aggiudicata il 
2° posto nella categoria Historical 
landmarks rappresentando al meglio la 
scuola italiana nel mondo Alla cerimonia 
hanno partecipato i più autorevoli perso¬ 
naggi del mondo politico ed informatico 
americano come il vicepresidente Al 
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Sistemi Operativi - 

Finalmente è arrivata in redazione la prima beta della prossima versione di OS/2 

WAKE UP PLEASE... Big Blue! 

Tra le molte novità presenti merita sicuramente una nota speciale l'integrazione 
della tecnologia IBM VoiceType nel sistema operativo 

di Giuseppe Casarano 



Nuovo look per lintertaccia utente, con help attivabili a nchiesta 


Ebbene sì, il tanto aspettato 
Merlin, nome in codice del nuovo 
OS/2 Warp, sta prendendo forma ed 
e stato possibile provarlo, sebbene in 
una veste non ancora definitiva che 
nella documentazione a corredo è 
chiamata alcune volte 'OS/2 Warp 
Version 4 Beta', altre 'OS/2 Warp 
Version 9.99' 

Le novità sono veramente molte, 
non tutte tecnologicamente innovati¬ 
ve ma vederle presentate insieme, in 
un unico sistema operativo, rende 
questa versione di OS/2 veramente 
un passo avanti per quanto riguarda le 
funzionalità di base rispetto ai suoi 
diretti concorrenti. Sono anni ormai 
che la letteratura ed il cinema di fanta¬ 
scienza ci propongono computer con 
i quali i diversi protagonisti dialogano 
tranquillamente ma... avete mai pensato di 
poter fare lo stesso con il vostro personal 
computer, magari dotato di una semplice 
scheda sonora Sound Blaster a 16 bit? Con 
le nuove capacità 'vocali' di Warp è possibi¬ 
le non solo dettare testi ma anche navigare 
attraverso l'interfaccia grafica del sistema 
per avviare programmi o aprire documenti; 
una volta eseguito il programma 
VoiceMarager. basta pronunciare un sem¬ 
plice 'WAKE UP PLEASE' per incominciare 
a parlare con il nostro personal computer 
ed impartirgli i normali comandi solitamen¬ 
te eseguiti con il mouse o digitati sulla 
tastiera. Chissà se quel 'WAKE UP PLEA¬ 
SE' è stato scelto dai tecnici IBM solo per 
attivare le funzionalità di riconoscimento 
vocale o non sia anche un diretto messag¬ 
gio al servizio marketing... 'Svegliati, per 
piacere, dal punto di vista tecnico il lavoro è 
eccellente, ora tocca a te!'. Certo le richie¬ 
ste hardware per utilizzare il VoiceManager 
non sono poche, ci vogliono almeno un 
microprocessore di classe Pentium e 24 
MByte di RAM, non più cose da film ma 
certamente non una configurazione media 
per un personal computer. Il target princi¬ 
pale per questa versione sembra essere 
più l'ambiente aziendale che non il compu¬ 
ter casalingo; ed infatti questa nuova ver¬ 
sione contiene tutte le caratteristiche di 
connettività che caratterizzano l'attuale ver¬ 
sione Connect di OS/2 Warp, più altre uti¬ 


lity tipiche per il collegamento a sistemi 
mainframe e midrange e per il System 
Management in ambiente di rete dove è 
prevista la presenza di un amministratore di 
sistema 

Vediamo in rapida carrellata le novità 
principali presenti in 'OS/2 Warp Version 
9.99' e che proveremo in maniera 
approfondita nella versione finale di questo 
prodotto quando essa si renderà disponibi¬ 
le. Le novità spaziano dall'interfaccia grafica 
ai nuovi device dnver, fino alla capacità di 
connessione remota e al supporto tecnico 
in remoto per la risoluzione di problemi. Per 
quanto riguarda la facilità d'uso le funziona¬ 
lità della Scrivania vengono ampliate dal¬ 
l'aggiunta di una barra di strumenti chiama¬ 
ta WarpCenter, di provenienza Lotus, per la 
scelta e l'esecuzione dei programmi di uso 
piu frequente. Una volta provata questa 
novità non si riesce più a farne a meno e ci 
si chiede come si sia potuto andare avanti 
fino ad adesso senza I Inoltre il nuovo look 
tridimensionale, i nuovi notebook setting. 
l'icona sulla barra del titolo delle finestre 
per una chiusura rapida, ecc.. danno un 
aspetto veramente innovativo alla Scrivania 
e rendono ancora più facile il suo uso. 

Un'altra importante innovazione è il 
Device Driver Pak che contiene i file neces¬ 
sari al supporto per più di 2.100 periferiche 
e. se mai i device driver per la nostra ulti¬ 
missima scheda grafica non dovessero 


essere presenti, nessun problema, ci 
sono i link ai siti dei maggiori produt¬ 
tori di hardware o ai repository più 
comuni presenti in Internet. 

Il numero di protocolli supportati 
direttamente rende la nuova versione 
di OS/2 Warp un Client ideale per 
qualsiasi rete, ed inoltre il supporto 
all'accesso remoto ed il Mobile File 
Syncronization integrati come funzio¬ 
nalità di base del sistema risultano 
estremamente utili a chi si trova 
spesso a viaggiare fuori dalla propria 
sede di lavoro. 

Grandi novità sono presenti anche 
per quanto riguarda l'assistenza 
sono state aggiunte nuove guide Onli¬ 
ne e strumenti per la ricerca ed indivi¬ 
duazione delle cause di eventuali pro¬ 
blemi e relativi suggerimenti per la 
loro nsoluzione in modo autonomo, se non 
dovessero bastare questi ausìli con \'IBM 
Remote Support for OS/2 si può addirittura 
arrivare ad avvalersi dell'intervento di un 
tecnico IBM che in remoto può controllare, 
diagnosticare e risolvere il nostro problema 
È la prima volta che questa funzionalità 
viene proposta direttamente in un sistema 
operativo, ma non è l'unica ad avere questa 
caratteristica, infatti nel nuovo OS/2 Warp 
per la prima volta si avrà il supporto nativo 
per Java e per l'esecuzione di programmi 
scritti con questo linguaggio. Le novità non 
sono finite qui: c'è il supporto a video ed in 
stampa per i font TrueType, la possibilità di 
navigare in Internet con il semplice drag- 
and-drop di oggetti, il supporto a OpenDoc 
e OpenGL, \'Object REXX e via dicendo, 
restiamo in attesa della versione definitiva 
per una prova completa sperando che, 
almeno in questa, la procedura di installa¬ 
zione sia semplice ed alla portata di tutti, 
cosa che non si è verificato del tutto nella 
beta. 



DOVE 

l& 

CHI 




IBM Italia 

Circonvallazione Idroscalo, 
20090 Segrete (MI), 

Tel. 02/59 62.45 50 * 
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Canon 


&JC-4IOO 

<t»o* 


STAMPANTE CANON BjC-4100. 

IL VOSTRO UFFICIO 

AVEVA PROPRIO BISOGNO DI UNA BELLA 


MANO DI COLORE. 


Se le quattro pareti grige de / vostro ufficio vi hanno già stufato, è il momento di prendere Li Canon BJC-4100, che stampa 
con dei colori perfetti: brillanti, se per esempio volete stampare un grafico di incremento del ~~ 
fatturato; sfumati, se per caso volete riprodurre le nuances di un tessuto. E naturalmente il 
bianco e nero è nitidissimo, meglio di qualsiasi quotidiano. Con circa 8 stampe ogni 5 minuti, 
la Canon BJC-4100 è anche una delle più veloci stampanti a colori. Contro possìbili ma 
improbabili incidenti sul lavoro, la BJC-4100 è coperta da una garanzia di 3 anni. 

E per qualsiasi consiglio c'è sempre il servizio "Pronto Canon " che vi assiste. Insamma, da 
domani la Canon BJC-4100 farà un figurone negli uffici di tutti i Dott. Prof Ing. Avu 

IL PIACERE 1 - CANON I FAI.IA VP A. MILANO 

DI l AVO RARE ^ ni- 02/5092304 iax 02/26844235 



' l'Ino ut 
. 11 ottobri■ 
1996. 


NSI E ME. 


a no 11 


ASSISI IN ZA mi IONICA 
’RONTO CANON 02/66984383 









RC SBF Green: garantitevi 


•••la tranquillità dell'esclusiva 



AV MASTER 


Configurazione Desktop o M.Tower 


♦ CPU Intel Pentium da 100 a 200 Mhz 
♦ Piastra madre Genoa o Side conformi a norme C€ Green, Chipset Intel 430HX/VX , 
new slot PCI rei. 2.1 Plug and Play, supporta i processori Pentium da 75 a 200 Mhz 
♦ 256 Kb di cache sincrona pipeline burst esp. a 512 Kb 
♦ Ram 16 Mb 72 contatti esp. a 128 Mb di Ram/Edo Ram 
♦ Controller. PCI integrato Enh. IDE, ATA 2, Mode 3-4, 4 HDD, fino a 17Mb/sec 
♦ HDD da 2.1 Gb 8ms Enh.IDE M4 fino a 17 Mb/s ±5400gpm 
♦ 2 seriali UART 16550, una parallela ECP/EPP bid. veloce, una PS/2 port 

♦ FDD da 3.5" 1,44 Mb Sony 

♦ Mouse anatomico originale Microsoft 

♦ Tastiera Cherry italiana 105 tasti per Windows 95 
, ♦ Windows 95 it + PLUS con CD, manuali e licenza d'uso 

♦ Garanzia a copertura totale di 2 anni. 


yj Scegli la tua scheda ATI 

♦ ATI Tech, Video Xpression 2 Mb Edo/Sram 
MPEG Hardware di qualità televisiva 
♦ ATI Tech. 3D Xpression 2 Mb Edo/Sram 
A Acceleratore HW 3D e 2D per filmoti 
Vk Avi/Mpeg Giochi e Windows95 

Le variazioni sulle configurazioni, 
V Vi rispetto alle offerte presenti vengono 
V fomite con montaggio gratuito 


3D" o "MPEG' 


Pentium 




JOJ-UO 


Distributore 
Nazionale ^é 


Pc SBF Power Inside 


000 001 1 J0~OlMD3,8d 

























un futuro tranquillo ••• 


’« SBF per 2 lunghi anni . 


(Garanzia 3 anni) X 1000 


15" 449M+ dp.25 1280ni MPR2 L. 789 
17"417TV dp 28 1280ni TV ini. L. 1 799 
17" 447W dp 26 1280ni TC095 L. 1.667 
17"447Xav dp.25 1600niTC095 L. 2.127 
17" NVC400 dp25 1600ni Vcomera L. 2 926 
21 ” 445Xov dp.28 1600ni TC095 L. 4.245 
T 


E 




X1000 


554 

715 

889 

855 

857 


14" Philips 148 dp.28 1024ni MPR2 L. 

15“ Philips 15C dp.28 1024ni MPR2 L. 

15” Philips 15A dp.28 1280ni MPR2 L. 

15" Mitsubishi 15H» dp.28 1024niMPR2 L. 

1 5" Sony sx2 dp.25 1280ni MPR2 L. 

15" Sony sf2 dp.25 1280ni MPR2 L.l 100 
17" Philips 17B dp.28 1280ni MPR2 1.1.489 
17" Philips 17A dp.28 1280ni MPR2 L. 1.995 
17" Mitsubishi 1 7 Hk dp.28 1280ni MPR2 L. I 469 
17" Mitsubishi 17Txdp25 1600niMPR2 L. 2.480 
17" Sony sf2 dp.25 1280ni MPR2 P&P L. 2.067 
17" Sony se2 dp.25 1600ni MPR2 P&P L. 2.600 
20" Mitsubishi 20xdp28 1280niMPR2 L. 2.979 
20" Sony sf2 dp.30 1600ni MPR2 L. 3.558 
20" Sony sht dp.30 1600ni MPR2 L. 6.054 
21" Philips21Adp.28 !600niMPR2 L. 4.874 
21 "Philips218Adp.26 1600niMPR2 L. 5.595 
21" Mitsubishi 21 TX dp.30 128&1ÌMPR2 L. 4.279 


HDD WD SUUTl IBM QUANTUM X 1000 


1.3 Giga Eide Mode 4 WD L. 420 

2.1 Giga Eide Mode 4 WD L. 647 

2.5 Giga Eide Mode 4 WD L. 739 

2.1 Giga Eide M4 Seagate 5400g/m l. 587 
2.1 Giga FSCSI2 L. 1.290 

4.3 Giga WSCSI2 L.1.830 


MB P55 V2 200 MHz 256 Pipe VX430 dimm EIDE L. 340 
MB P55 TV Lite 200 MHz 512 Pipe VX430 EIDE L. 410 
MB P55 TVS Ute 200 MHz 512 Pipe VX430 E. SB 16 L, 490 
MB P55 TV 200 MHz 512 Pipe VX430 EIDE+USCSI L. 660 
MB P55 TVS 200 MHz 512 Pipe VX430 EIDE+USCSI+SB 16 L. 790 
MB P55 TU 200 MHz 512 Pipo HX430 UWSCSI L 910 
Side jr, L En. IDE multi I/O (ast, 1 IMb/s, VLB L. 48 

Side |r prò En IDE multi I/O fast, mode 3-4-5 17Mb/s,VLB L. 99 
Side 2605 2 ser. vel. 1 par. bid ISA L. 45 

Side 2610 IDE En. I/O 2 sor. vel 1 por. bid. ISA L. 65 
Side 2615 2chlDE En. I/O 4 ser. vel. 2 par. bid. ISA L. 115 
Side Adaptec 2930 VIP Fast SCSI2 PCI L. 185 

Coolor Pentium con allarmo acustico contr. temp l. 28 


PRODOTTI GENOA 


X 1000 


MB T.Espress Pentium 200, 256 Cache Sin. HX430 L. 415 
Phanlom 64 (S3765) 2Mb Mpeg PCI L 210 

Phantom 64 3D (S3Virge) 2Mb Edo Mpeg PCI L. 270 
Strotos 3D Grafica 3D+Audio3D PCI 2Mb Edo Mpog L. 630 


PRODOTTI ATI 


ATI Wincherger 1Mb drom PCI 1280 16.8 M. 
ATI Wincherger 2Mb dram PCI 1280 16.8 M. 
ATI Xpression 2Mb dram PCI 1600 16.8 M. 

ATI 3D Xpression 2Mb Edo PCI 1600 no Games 
ATI 3D Xpression 2Mb Edo PCI 1600 4 Games 
ATI Video Xpression 2Mb Edo PCI 1600 
ATI Video Xpression 2Mb Sram PCI 1600 
ATI Win-Turbo 2Mb vram PCI 1600 16.8 M. 

ATI Pro-Turbo 2Mb vram PCI 1600 16.8 M. 

ATI Pro-Turbo 4Mb vram PCI 1600 16.8 M. 

ATI XCLAIM MAC 4Mb vram PCI 1600 16.8 M. 


X 1000 


135 

175 

270 

299 

430 

325 

365 

530 

560 

880 

980 


Deskjet 600 Mono A4 
Desk|et 660C Colore A4 
Deskjet 850C Colore A4 
Laserjet 5L A4 300 DPI 
Sconiet 4P A4 Colore 300 DPI 
Scaniet 4C A4 Colore 600 DPI 

irrrrr 


L, 399 
L. 622 
L. 942 
LI.068 
L. 1.031 
L. 2.091 


X 1000 


Sound Bloster 16 Volue IDE H. P&P L. 169 
Sound Bloster 32 it. P&P L. 291 

Sound Blastor AWE 32 it. P&P L. 450 


FAST MOVIE MACHINE X 1000 


Aviator Speed MM-50150 ISA l 528 
Movie Machine II MM-50120 ISA L. 1.376 
Movie Machine II PW Pbck MM-50220 L. 2.542 
FPS 60 M-jpeg MM-50400 ISA L. 1 058 
FPS 60 PW Pack MM-50415 L 1 269 

Mpeg per MMll/FPS MM-50315 L. 528 
M-jpog per MMll/FPS MM-50310 L. 953 
MMII/FPS-API MM-50610 L. 1.059 

AV Master MM-50100 PCI L. 1.779 

mmzLmmusì 

Modem 28.8 interno P&P L. 313 

Modem 28.8 esterno P&P L. 362 


X 1000 


CD-ROM 8X Philips Pca 82cr IDE L. 255 

CD-ROM 6X Sony 111E6X IDE L. 177 

CD-ROM 6X Plextor interno SCSI L. 569 

CD-ROM 8X Plextor interno SCSI L. 946 


Mtsw||fo riservato agli operatori del settore 


La SBF Elettronica operando da circa 10 anni nell'ambito nazionale del settore informatico, 
SBF ormai una posizione di rilievo. Oggi infatti dispone di un vasto assortimento di 
j »iéi -h Ii ^ % prodotti, selezionati tra le primarie oziende leader del settore, dei quali offre 
regolare disponibilità. Con questi presupposti l'azienda si presenta a coloro 
u .^- che cercano un partner di riferimento, con soluzioni personalizzate alle 
esigenze della propria attività (sia essa di vendita diretta o di distribuzione). 


ho assunto 



i 111 i i 1 


••tiro marchio 


Contattateci al numeri 081-2395663 o Fax 081/5930297, per approfondire i termini della nostra proposta 
commerciale, saremo a Vs. disposizione per comprendere le Vostre esigenze e chiarirvi ogni ulteriore dubbio. 


PUNTI VENDITA QUALIFICATI SBF 


Piemonte ed Aosto 

(TO) Rolotto tol 0121-542796 

(TO) Rivarolo Conavoso tei 0124-424424 

|BI) Blalla tol 015-28027 

Liguria 

(GE) Gonova tol 010-6982872 

Lombardia 

|Ml) Milano tol 02-4813292 

(MI) Brughorio tal 039-883319 

(MI) Possano Con Bornago tol 02-95740751 

(MI) Sorogno tal 0362-222117 

(BG) Borgomo tol 035-615937 

(CO) Como tol 031-308322 

Trentino Allo Adige 

(BZ) Bollono lei 0471-203422 


(TN) Gardolo di Tronto tol 0461-960213 

Veneto 

(VR) Soninolo tal 045-7121064 

(PO) Campodarsogo tol. 041-5412304 

(VI) Bassano dal Grappa tol 0424-5002161 

(VI) Rosb tol 0424-582091 

(TV) Troviso tol 0422-434456 

(TV) Cordignono tal 0438-995359 

Emilia Romagna 

(RN) Rimini 0541-772190 

Toscana 

(PR) Proto tal 0734-57471B 

Lazio 

(RM| Pomozia tol 06-9122652 


(ITI Morino di Minturno tol. 0771-269431 

Marche 

(AP| Porto Sonf'Elpio tal. 0734-902191 

Abruzzo 

(PE) Pescara tol 085-4710484 
(TE) Giulianovo tol 085-8008236 

Campania 

(NA) Torro dol Greco tol 081-8491892 

(NA)Vollolol 081-7766476 

(CE) S Mano Copuo Velerò tol 0823-794048 

Puglia 

(BAI Bari tol 080-5575399 
(TA) Grottoglio tol 099-5638813 
(LE) Locco tol 0832-349891 


Calabria 

(CS| Rondo tol 0984-466800 
(CZ) Rocca di Nolo tol 0962-84870 

Sardegna 

(CA) Cagliari tal 070-401919 
(CA) Cagliari tol 070-341444 
(CA) Quartu Sonf Elona tol 070-305714 

Sicilia 

(CT) Catania tol 095-387221 
(ME) Mossino tal 090-712243 
(ME) Roccofiorito tol 0942-750373 
(CL) Caltanissofto tol 0934-583344 
(AG) Agrigonlo tol 0922-21954 
(TP) Castolvolrono tol 0924-903001 
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SBF Elettronica distributore Nazionale Nokia, Ati, Genoa e Side. Per contattarci chiamate ai 
nostri numeri, per maggiori informazioni visitateci su Internet wwwjbf.it, email sbf@sbf.it 


SBF MILANO 


20125, Viola Monza 175 
Tel 02/2828252, Fox. 02/26140415 
orori 9-13/14-18 


00167, Via Silvestro II 4b/4c 
Tel 06/6624862, Fax. 06/6622166 
orari 9 30-13/16 30-19.30 


SBF NAPOLI 


80126, Vio Cumano 19/o 
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Il software è completamente in italiano, con l'help in linea che ne rende superfluo il manuale 

bCAD per i professionisti del cad e della computer grafica 

Si tratta di un programma per gli ambienti: DOS, Windows 95 e NT, Unix, Silicon Graphics, 
DEC Alpha e Sun Sparc, destinato a diventare uno dei maggiori CAD/Computer Grafica in 
circolazione, considerando il suo prezzo, la facilità d’uso e la completezza delle sue funzioni 

di Fabio Della Vecchia 




DOVE 


Atlantic Sas 

Via Duca degli Abruzzi 24, 
64027 Sant'Omero (TEI, 
Tel. 0861/88.77.13 


Distribuito dalla Atlantic, è 
prodotto dalla ProProGroup 
Ltd„ azienda formata da un'é¬ 
quipe di ricercatori russi quasi 
tutti provenienti dall'Acca¬ 
demia delle Scienze di Russia 
e dal Centro di Ricerca 
Aerospaziale Russo, che dal 
1992 si sono costituiti come 
società per meglio mettere a 
frutto le loro conoscenze. 

bCAD rende facile e veloce 
il processo di disegno in ogni 
campo, dal semplice schizzo 
fino alla realizzazione di imma¬ 
gini fotorealistiche di uffici, 
interni di case e piantine, con 
la possibilità di cambiare facil¬ 
mente l'aspetto degli arreda¬ 
menti, selezionando carte da 
parati, rivestimenti ed ogni 
altro tipo di arredamento, inse¬ 
rire complessi giochi di luce e 
movimenti di camere e ogget¬ 
ti. È possibile cambiare il colo¬ 
re dell'intera scena o di un sin¬ 
golo componente con un sem¬ 
plice click del mouse. A diffe¬ 
renza di altri programmi di 
Computer Grafica bCAD è faci¬ 
lissimo da apprendere, molte 
delle difficoltà nell’apprendere 
termini tecnici sono aggirate 
dalla presenza di icone sulla scrivania. 

L’uso di bCAD su PC dà tutti i vantag¬ 
gi del codice nativo a 32-bit per proces¬ 
sori Intel, includendo l'ottimizzazione 
per Pentium, ma questo non è tutto. È 
stato implementato un tipo di software 
per workstation UNIX che permette di 
"renderizzare" scene realizzate con 
bCAD od ogni animazione realizzata 
con Autodesk 3D Studio su potenti 
workstation Silicon Graphics, HP 


Apollo, DEC Alpha o Sun Sparc; questa 
tecnologia riduce drasticamente il 
tempo di "rendering" di grandi immagi¬ 
ni e di produzione di film di animazione. 

bCAD permette di lavorare con 
scene e modelli 3D creati con molti altri 
software e scritti in parecchi formati 
standard di file incluso Autodesk 3D 
Studio. 

In ultima analisi bCAd trasferisce 
accuratamente non solo geometrie ma 


settaggi di materiali, texture bump 
mapping, sorgenti di luce, camere 
e sequenze di animazione. 

È difficile credere che sia possibi¬ 
le aggiungere qualcosa alla produ¬ 
zione di immagini di 3D Studio, ma 
utilizzando la tecnologia ray-tracing 
il risultato è sotto gli occhi di tutti 
guardando le immagini pubblicate, 
Con molta probabilità bCAD è 
destinato a diventare uno dei mag¬ 
giori CAD/Computer Grafica in cir¬ 
colazione, per la facilità d'uso e la 
completezza delle sue funzioni; 
infatti il programma di sviluppo di 
questo software per quest'anno 
prevede: 

- l'inserimento di strumenti di ani¬ 
mazione come 3D Studio; 

- l'inserimento della modellazione 
tramite Nurbs; 

- la versione funzionante in rete; 

- linguaggi di macro programma¬ 
zione uno dei quali completamente 
compatibile AutoLisp (potranno 
essere utilizzati in bCAD tutti gli 
applicativi attualmente disponibili 
per AutoCAD); 

- per la fine dell’anno è previsto il 
rendering tipo Radiosity (attualmen¬ 
te nessun programma di modella¬ 
zione su PC ha questa funzione). 

Infine il prezzo veramente con¬ 
correnziale, 680.000 lire IVA esclusa. 
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PC Muitimedidi SBF. La SCELTA! 



SBF MPC Pentium Llght 

• Processore Intel Pentium do 100 o 166 Mhz 


SBF MPC Pentium E 
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♦ Processore Intel Pentium da 133 a 200 Mhz 


* Mainboard Genoa o Side Triton 430 VX/HX a 66 Mhz, supporto 
dei processori Pentium da 75 a 200+ Mhz 

★ 256 Kb di cache sincrona pipeline burst espandibili a 512 Kb 

♦ 8 Mb di RAM espandibili a 128 MB di RAM/EDO RAM 

• Controller EIDE mode 4, 4 periferiche EIDE, fino o 17 Mb/sec 

♦ HDD Eide ±5400 giri, da 1.3 Gb 8ms mode 4 

♦ CD-Rom 6X EIDE 900 Kb/sec, FDD da 3.5 1.44 Mb 

• Scheda video Ati Mach 64 con 1 Mb esp. a 2, ris. fino a 
1280x1024, accelerazione Mpeg ed AVI integrata 

♦ 2 seriali UART 16550, una parallela bidirezionale veloce 

♦ Scheda audio SB16 bit C. stereo 3D sound, 48 KHz Plug & Play 

• Casse Acustiche stereo 

♦ Modem/Fax 28.8 interno certificato per INTERNET 

• Joystick anatomico 

• Mouse Microsoft, tastiera Cherry 105 tasti ital. per Windows 95 

• Case certificato C€ a scelta tra mini tower e desktop 

• Windows 95 + Plus CD italiano con manuali e licenza d'uso 

• Garanzia 1 anno a copertura totale 

Dotazione software (Titoli multimediali e Videogiochi) 


★ MB Side P55 TU con Triton 430 HX a 66 Mhz, Adaptec Raid cri opz 
*512 Kb di cache sincrona pipeline burst 

★ 32 Mb di RAM espandibili a 256 MB di RAM/EDO RAM 

★ Controller Ultra Wide SCSI PCI Adaptec integrato 40 Mb/sec 

♦ Controller EIDE mode 3/4, fino a 17 Mb/sec 

♦ HDD Ultra Wide SCSI, da 2.0 Gb 40 Mb/sec 

★ CD-Rom Plextor 8X SCSI 1200 Kb/sec, FDD da 3.5 1.44 Mb 

★ Schedo video ATI 3D Xpression 2 Mb Edo, accelerazione hardware 
3D e 2D per rendering e videogames, supporto diretto o 
Windows 95 Direct Drow per la velocizzazione dei filmati AVI ed Mpeg 

• 2 seriali UART 16550, uno parallela bidirezionale veloce 

• Audio Creative SB AWE 32 16 Bit wave table syntetizer 

• Casse Acustiche amplificate stereo da 25 W, microfono stereo 

★ Modem/Fax Supra 28.8 interno certificato per INTERNET PSP 

★ Joystick interamente Digitale Microsoft SideWinder 3D Pro 

• Mouse Microsoft, tastiera Cherry 105 tosti ital. per Windows 95 

♦ Case certificato C€ a scelta tra mini tower e desktop 

• Windows 95 + Plus CD itoliano con manuali e licenza d'uso 

• Garanzia 1 anno a copertura totale 


• Microsoft Works & Money CD 

* Microsoft Encorta96 CD 

• Microsoft World of Fligth CD 

* Microsoft Scenes Undersea CD 

* Ubi Soft RoyMon CD 
♦Gremlin EUR096 CD 

♦ Flight Unlimited SE CD 

♦ Atari Primal Rage CD 


Microsoft Sampler 55 titoli CD 
Microsoft World of Nature CD 
Microsoft Dangerous Creature CD 
3D Terminal Velocity CD 
Pool Champion CD 
GTE FX-Fighter CD 
Warlords II Deluxe CD 
Groat Naval Botile IV CD 


► 

► 

► 

► 

► 
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P120L L. 2.930.000 
P133L L. 3.090.000 


► 

► 

► 


PI SOL L. 3.350.000 
P166L L. 3.490.000 

Esp. ■ 91 Ikb cache L. 39.000 


Espansione da 8 a 16 Mb Ram L. 135.000 


Monitor Philips 14" 1024 0.28 dp L. 530.000 


Dotazione software (Titoli multimediali e Videogiochi) 

• Microsoft Works & Money CD ♦ Microsoft Fury 3 CD 

* Microsoft Encarto96 CD ♦ Microsoft Encarta96 World Atlas CD 

• Microsoft World of Fligth CD ♦ Microsoft Dangerous Creature CD 

• Microsoft Cinemania96CD ♦ Microsoft World of Nature CD 

* Microsoft Oceani CD • Microsoft Musical Center96 CD 

• Microsoft Scenes Undersea CD ♦ Microsoft Sampler 55 titoli CD 

*Gremlin EUR096 CD ♦ Assault Rigs CD 

★ Ubi Soft RayMan CD ♦ Mech Warrior II CD 

♦ Wipe Out CD ♦ Acrua Soccer CD 


► 

► 

► 

► 


MI33^^890j00^J^»166^^290j00^ 

P200Platinum L. 6.790.000 

Monitor Noldo 449M+ 15" 1280 dig. 0.28 L. 750.000 
Monitor Nokia 17" 417TV dig. 0.28 L. 1.550.000 
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Multimedia PCI 


SBF Elettronica distributore Nazionale Nokia, Ati, Genoa e Side. Per contattarci chia 
mate ai nostri numeri, per maggiori informazioni visitateci su Internet www.sbf.it 


MA SBF NAPOLI 


20125, Viole Monza 175 
Tel. 02/2828252, Fox 02/26140415 
orari 9-13/14-18 


00167, Via Silvestro II 4b/4c 
Tel 06/6624862, Fox. 06/6622166 
orori 9.30-13/16.30-19.30 


80126, Via Cumana 19/o 
Tel 081/2395663, Fox 081/5930297 
orari 9-13,30/16,30-19,30 
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Ziegler, festeggia i primi 25 anni di storia a SMAU con le tante novità di CADdy 11 

Arriva CADdy 11 con maggiore sicurezza, funzionalità e qualità 

La nuova versione del programma non propone solo funzioni diverse dalle ampie prestazioni, 
ma anche una notevole facilità di impiego, che già ora si traduce nella possibilità di effettuare 

gli aggiornamenti in modo rapido e semplice 

di Leo Sorge 



Con la Versione 11 di CADdy 
nasce un nuovo modulo a comple¬ 
tamento della gamma di applicazio¬ 
ni per la progettazione architettoni¬ 
ca: CADdy 3D Render. Questo pac¬ 
chetto, sviluppato in ambiente 
Windows, arriva a soddisfare le 
necessità di chi non si accontenta 
di una semplice visualizzazione tridi¬ 
mensionale, di disegni prettamente 
tecnici di assonometrie e prospetti¬ 
ve, o di un rapido shading. Con 
CADdy 3D Render il progetto può 
essere portato ad una definizione 
fotorealistica. 

Il modello dell’edificio, o l'interno 
di un locale, viene arricchito con le 
caratteristiche dei diversi materiali 
che lo compongono, vetro, pietra, 
legno, intonaco, metallo. 

L'immagine può essere comple¬ 
tata con l'inserimento dell'ambien¬ 
te progettuale reale, con tutti gli 
effetti di luci, ombre e riflessi indi¬ 
spensabili per una resa d'insieme 
ottimale. Il programma, nelle fun¬ 
zionalità e nell'Interfaccia, presenta 
la caratteristica semplicità dell'am¬ 
biente Windows. Intuitivi menu a 
icone consentono di svolgere tutte 
le operazioni necessarie per la rea¬ 
lizzazione del rendering. Comode 
maschere di editing riassumono i para¬ 
metri di definizione dei materiali, delle 
luci, e relativi al posizionamento delle 
telecamere. Ottenere delle presentazio¬ 
ni di effetto risulta facile e immediato, 
grazie anche alla possibilità di richiamare 
una rapida anteprima del risultato finale, 
e all’abbattimento di molti tempi di atte¬ 
sa in fase di lavoro. Le immagini posso¬ 
no essere salvate negli usuali formati 
pixel, con scelta della risoluzione, a 8 o 
24 bit (true colors), e usate per creare 


delle sequenze di animazione. Grazie allo 
standard DXF, il modulo 3D Render 
garantisce la completa apertura verso 
altri programmi, oltre ai formati interni di 
CADdy. 

Le novità di CADdy++ tight 

Con CADdy++ light, applicazione CAD 
object oriented in ambiente Windows, la 
Ziegler-lnformatics offre un pacchetto 
CAD completo, con dati tridimensionali 
e potenti funzioni bidimensionali per 


Windows 3.x, Windows-NT e 
Windows 95, creato per gli utenti 
di CAD che desiderano realizzare 
disegni tecnici in modo rapido e 
con facilità nel consueto ambiente 
Windows, senza dover ricorrere a 
complessi moduli applicativi speci¬ 
fici. La Ziegler-lnformatics GmbH 
ha presentato la versione 2.0 di 
CADdy++ light in occasione del 
CeBIT '96, mentre in Italia il 
software sarà presentato, per la 
prima volta, al pubblico in occasio¬ 
ne di SMAU '96. Il costo del pac¬ 
chetto completo è di Lire 990 000, 
IVA esclusa; è anche disponibile 
una versione demo dello stesso a 
sole Lire 70.000, IVA inclusa 
Se la precedente edizione del 
prodotto era fondamentalmente 
dedicata al campo della meccanica, 
la versione 2.0 offre oggi nuove, 
speciali funzioni per realizzare 
proiezioni orizzontali. La nuova 
release di CADdy++ light consente 
ad esempio di disegnare con faci¬ 
lità muri con intercapedine; i muri 
vengono considerati dal sistema 
come veri e propri 'oggetti', quindi 
risulta estremamente semplice 
disegnare, modificare e cancellare i 
collegamenti tra una parete e l'altra 
Aperture, porte e finestre si generano e 
si includono nel disegno con la semplice 
pressione di un pulsante. Il calcolo auto¬ 
matico delle quote consente ora di 
impostare parametri specifici per archi¬ 
tettura. Un'altra novità essenziale consi¬ 
ste nella possibilità di elaborare immagi¬ 
ni in pixel. Questo pacchetto CAD, che 
naturalmente lavora con dati vettoriali 
come qualsiasi programma professiona- 

Segue a pag. 130 
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... e che prezzo VA 


NOKIA 449M+ L. 663.000+IVA 



A 


Specifiche tecniche MULTIGRAPH 449M + 


NOKIA 

CONNECTING PEOPLE 



Cinescopio: 

Dimensioni: 

Distanza interpixel (Dot pitch) 
Schermo: 

Giogo di deflessione 

Amplificatore VF 

Ingrosso analogico bondo video 

Collegamenti video 

Connettori: 

Frequenza di rigo 

Gamma di froquonxa 

Durata mox sincronizzazione quodr 

Frequenza di quadro 

Gommo di frequenza 


Trinitron, con schermo piatto 
38 1 cm/15 pollici 
0 25 mm 

antiriflesso, rivestimonto ontistatico 
saddlo/soddlo. 


90Mhz 


VGA, adattatore MAC 


3065kHz 

intoro: meno di 1 soc 


48-120Hz 


Plug and Play DDC Connoction lovol 2 AB 
Sincronizzazione soparota o misto 

Campi elettromagnetici soddisfa le normo MPR-90 o TC095 (option) fjj 

FullScreen Immagino o schermo intorno in tutti i modi di funzionamento 



Comandi tramite menu impostazione 

Correzione dell'inclinazione, comando inclinazione, luminosito, 
contrasto, dimensioni immagine (verticole/orizzontale), modo controsto. 
correzione distorsione a cuscino o trapezoide, impostozione temperatura di 
coloro, ortogonalità, linguo menu, demagnotizzazione, 
regolazione sui valori preimpostati, selezione sincronizzoziono 
Tomporaturo del colore regolabile 


Risoluzione Refreth rate 


640x480 fino a 100Hz 

800x600 fino o 100Hz 

1024x768 fino a 80Hz 

1280x1024 fino a 60Hz 


Ergonomia 

Collaudato in Germania da TÙV-GS, ZH 1/618/10,80, corrispondonto od ISO 9241/3 
Angolo di indinaziono -5... ♦20 gradi 
Angolo di rotazione -40. +40 grodi 

Interferenze ed omologazioni 

Disturbi vio covo od intorforonza RFI conformi a EN 55022 dosso B, VFG 

243/91 classo B od FCC 15-J classo B 

Emissione raggi X conforme a IEC 65/6, DHHS 21 CFR/J 

Conformo allo normo di sicurezza elottrica CE. SETI, S, N. D. TÙV-GS, UL.CSA 


SBF Elettronica distributore Nazionale Nokia, Ati, Genoa e Side. Per contattarci chiamate ai 
nostri numeri, per maggiori informazioni visitateci su Internet wwwjbf.it, email sbf@sbf.it 

SBF ROMA ^-^FNÀPOU- 


20125, Viale Monza 175 00167, Via Silvestro II 4b/4c 80126 Via Cumono 19/o 

Tel. 02/2828252, Fax. 02/26140415 Tel. 06/6624862, Fax. 06/6622166 Tel 081/2395663, Fax. 081/5930297 

orari 9-13/14-18 orari 9.30-13/16.30-19.30 oror i 9-13,30/16.30-19,30 


SBF MILANO 
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Continua da pag. 128 

le, consente infatti dì leggere dati di vari 
formati (ad esempio PCX, TIF o EPS). Gli 
oggetti in pixel si possono poi usare 
come base per nuovi disegni, poiché 
costituiscono una vera parte integrante 
dei dati di CADdy++ light. 

Inoltre i disegni esistenti si possono 
integrare con dati estrapolati da immagi¬ 
ni. Esiste la possibilità di trasformare le 
immagini in pixel caricate in CADdy++ 
light mediante i punti di controllo, per 
consentire ad esempio di correggere 
eventuali deformazioni avvenute durante 
l'analisi allo scanner; a questo proposito 
l'utente dispone di qualsiasi tipo di tra¬ 
sformazione: traslazione, copia, rotazio¬ 
ne o trasformazione in scala, Infine gli 
elementi che compongono l'immagine 
in pixel cosi trasformata vengono 
memorizzati e si possono stampare o 
plottare insieme ai componenti del 
modello disegnato in CADdy++ light. 

La versione 2.0 di CADdy++ light con¬ 
sente anche di creare rapidamente e 
con facilità linee di costruzione, quali 
parallele o bisettrici, che si collocano 
automaticamente su piani specifici ed 
hanno caratteristiche che le distinguono 
inequivocabilmente dagli altri oggetti di 
geometria. Oltre alle innovazioni appena 
descritte, per la versione 2.0 abbiamo 
provveduto a rielaborare ed integrare 
anche le funzioni già disponibili. 

Abbiamo aggiunto funzioni speciali 
alle già numerose modalità esistenti per 
disegnare cerchi, ellissi, rette, poligoni, 
rettangoli, linee poligonali, superfici e 
spline sulla base delle NURB (Non 
Umformed Regular B-Splines). In questo 
modo, per citare un esempio, i muri con 
intercapedine si possono disegnare facil¬ 
mente servendosi dì poligonali tracciate. 

L'utente può scegliere se immettere 
le informazioni sotto forma di testo, rile¬ 
varle come valori numerici calcolati dalla 
geometria, attribuirle sotto forma di file 
(ad esempio file audio, video, o di 
suono), oppure se richiamarle da un 
database ODBC mediante una queiy in 
linguaggio SQL (Standard Query 
Language). In particolare le informazioni 
richiamate da un database ODBC ed 
assegnate ai singoli oggetti di un dise¬ 
gno si possono modificare direttamente 


in CADdy++ light. Il contenuto del data¬ 
base quindi non è più modificabile solo 
al suo interno, ma anche direttamente in 
CADdy++ light. 

Le novità di CADdy 11.0 

Siamo arrivati al rilascio della nuova 
versione 11.0 di CADdy che offre parec¬ 
chie novità. Sicurezza, funzionalità e qua¬ 
lità hanno costituito il fulcro dello studio 
di questa nuova release: infatti CADdy 
11.0 è arricchito da nuovi e ulteriori svi¬ 
luppi che riguardano il processo di pro¬ 
gettazione e disegno e il relativo settore 
applicativo. La nuova versione 11.0 del 
programma non propone solo funzioni 
diverse dalle ampie prestazioni, ma 
anche una notevole facilità di impiego, 
che già ora si traduce nella possibilità di 
effettuare gli aggiornamenti in modo più 
rapido e semplice. Il modulo tridimensio¬ 
nale è ora compreso nel modulo base. 

Le novità di CADdy 11.0 per la mecca¬ 
nica spaziano dalla quotatura associativa 
alla modifica dinamica. Quella per l'ar¬ 
chitettura viene arricchita, tra l’altro, dal¬ 
l'unione tra l'ambiente bidimensionale e 
quello tridimensionale - un passo in 
avanti che si traduce in maggiori presta¬ 
zioni e più ampio impiego. Se fino ad 
oggi la progettazione si è concentrata 
sul disegno bidimensionale, la nuova 
versione supporta anche la diretta 
costruzione tridimensionale. Quindi, a 
partire dalla versione 11.0 si è in grado 
di svolgere tale attività sia nell'ambiente 
2D che in quello 3D. Ovviamente, tutte 
le modifiche effettuate vengono riporta¬ 
te contemporaneamente in entrambe le 
modalità. Premendo un tasto si può pas¬ 
sare da un tipo di attività all’altro. In 
ambiente 3D, ad esempio, si possono 
progettare ed elaborare muri, modificare 
le altezze oppure trasformare muri con 
intercapedine in muri senza intercapedi¬ 
ne. Persino le finestre e le porte posso¬ 
no essere posizionate e traslate diretta- 
mente nel modello tridimensionale. 

Un'altra novità per quanto riguarda il 
disegno architettonico è il riconoscimen¬ 
to automatico degli ambienti, che ven¬ 
gono individuati dal sistema come entità 
logica, visualizzati in modo grafico nel 
disegno e possono essere modificati 
senza difficoltà. Grazie alla nuova funzio¬ 


nalità di questo modulo applicativo, si ha 
la possibilità di inserire in automatico 
tratteggi, riempimenti e testi sulla super¬ 
ficie di base e definizione ambiente. 

Gli utenti CADdy riceveranno in ante¬ 
prima l'aggiornamento alla Rei. 11.0 in 
Settembre, mentre per il pubblico la 
nuova versione 11.0 dì CADdy sarà pre¬ 
sentata in Ottobre a SMAU '96 e subito 
dopo messa sul mercato. I prezzi di 
Listino dei prodotti CADdy Rei. 11 0 non 
subiranno variazioni rispetto alla versio¬ 
ne precedente 

25 anni di storia 

Quest'anno il gruppo Ziegler festeggia 
un quarto di secolo dì fortunata attività 
imprenditoriale. La società di 
Mònchengladbach, oggi tra le software 
house leader sul mercato tedesco, è 
stata fondata nel 1971 da Rainer Ziegler 
per la distribuzione di strumenti di misu¬ 
ra. Se ci voltiamo indietro ad osservare 
gli ultimi 25 anni ci rendiamo conto che 
lo sviluppo dell'impresa è un vero e pro¬ 
prio capitolo di storia della tecnologia. 

Oggi il gruppo Ziegler è costituito da 
due imprese consociate e indipendenti 
la Ziegler-lnformatics GmbH (ammini¬ 
stratore: Norbert Urmetzer) e la CARDY 
Karten Informations Systeme GmbH 
(amministratore: Rainer Ziegler). Oltre 
all'organico fisso, composto da circa 130 
dipendenti, la maggior parte dei quali 
specializzata nei vari settori dell’ingegne- 
ria, il gruppo può contare su altri 100 col- 
laboratori esterni. Ziegler Informatics è 
la filiale italiana del gruppo imprenditoria¬ 
le Ziegler con sede a Mònchengladbach 

Fondata nel 1992 dall'attuale ammini¬ 
stratore Giorgio Devoti, la filiale italiana 
ha lo scopo di curare e gestire diretta- 
mente l'assistenza tecnica e commer¬ 
ciale a tutti i clienti, nonché di diffondere 
nel nostro paese l'alto livello qualitativo 
e professionale dei prodotti software 
CADdy. 


DOVE 


Ziegler Informatics 

Via Filadelfia 232/12, 
10137 Torino, 

Tel 011/35.50 09 
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OLTRE 00 PROGRAMMI 
PER IL TUO COMPUTER! 


PROGETTO IMPRESA III 

PER WINDOWS 

PROGETTO IMPRESA III PER WINDOWS è la soluzione "unica" per la gestione 
commerciale completa della piccola-media impresa. In un solo pacchetto sono riunite le 
più importanti funzionalità, necessarie al disbrigo di bolle, fatture, preventivi, ordini e 
gestione del magazzino. Il programma prevede un'efficiente gestione delle anagrafiche 
clienti c fornitori, la gestione dei de bancari e di tutte le tabelle necessarie (banche, 
pagamenti, aliquote, unità di misura, categorie, segmenti di mercato, corrieri, produttori, 
causali di trasporto). 

Si possono creare fatture (anche da bolle o da preventivo), fatture accompagnatorie, 
ricevute fiscali, bolle di accompagnamento, note di accredito. Sono gestiti movimenti di 
carico e scarico magazzino; ad ogni articolo c possibile associare un'immagine, acquisibile 
con scanner. Canon ION o equivalenti come Casio. Kodak DC40 (il programma accetta 
comunque immagini nei più conosciuti standard: TIFF. GIF. JPEG. BMP). 
Le altre caratteristiche che rendono PROGETTO IMPRESA III PER WINDOWS veramente 
completo sono la gestione dei listini con 5 prezzi, la gestione degli sconti, l'inventario 
con il prezzo medio, la gestione dei preventivi, la gestione degli ordini a clienti e fornitori, 
la gestione delle bollette (Telecom. Enel, ecc.), scadenze pagamenti in entrata ed in uscita. 

Non mancano ovviamente gli "accessori" 
che permettono di gestire con più efficienza 
e comodità un'impresa: statistiche di vendita 
con grafici, stampe su moduli standard o 
personalizzabili, stampa di etichette, genera¬ 
zione della prima nota per il commercialista, 
calcolatrice e rubrica telefonica. (LPC0243) 


Configurazione minima: 

PC IBM compatibile, CPU 386. MS-DOS 5.0 (o 
superiore). Windows 3.1 (o superiore). Hard Disk. 
4Mb di RAM. mouse Microsoft compatibile, scheda 
grafica VGA. stampante compatibile Windows. 

Consigliati: 

8Mb di RAM. scheda grafica SVGA. 
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Un grande viaggio multimediale per imparare la chimica, la fisica, la matematica e la geometria 

ESPLORANDO è una collana rivolta agli studenti delle Scuole Medie Inferiori e Medie 
Superiori. L'obiettivo principale del programma è quello di facilitare l'apprendimento delle 
più importanti nozioni di una disciplina tradizionalmente "ostica", attraverso una spiegazione 
che privilegia l'elemento visivo rispetto a quello testuale, sfruttando appieno le capacità 
interattive messe a disposizione dai nuovi strumenti informatici e che. soprattutto, cerca di catturare 
l'attenzione dello studente, coinvolgendolo direttamente nell'esplorazione dei contenuti didattici che 
il programma offre. Vi saranno quindi animazioni o esercitazioni "visive" che aiuteranno lo studente a 
familiarizzare con la disciplina scelta, ed un vasto archivio di dati. 


ESPLORANDO LA CHIMICA 


Il programma è suddiviso in unità didattiche riferite ai principali argomenti svolti 
nei corsi di chimica per il biennio delle Medie Superiori: le leggi della chimica; 
Lavoisier, Dallon e Proust: il bilancio ponderale delle reazioni chimiche; la 
materia, sostanze pure e miscugli, elementi e composti, atomi e molecole; la 
struttura dell'atomo, modelli atomici; il modello quantistico a orbitali; la 
configurazione elettronica degli elementi; la tavola periodica degli elementi: i 

legami chimici: le reazioni chimiche, ecc . 
(LPC0I88) 



CD 




ESPLORANDO LA FISICA 

Il programma è suddiviso in unità didattiche riferite ai principali argomenti svolti 
nei corsi di fisica per il biennio-delie Medie Superiori: misura delle grandezze 
fisiche; unità di misura: analisi dei dati sperimentali; dall'analisi dei dati alla 
legge fisica; velocità, accelerazione e forza; equilibrio nei corpi rigidi e nei fluidi; 
energia, temperatura e calore: cenni sull'elettricità ed i fenomeni ad essa collegati; 
ecc. (LPC0189) 


ESPLORANDO LA MATEMATICA 

Per le Scuole Medie Superiori. Tra i numerosi argomenti vi sono: gli insiemi e 
le loro relazioni, le classi di equivalenza, numeri reali e non reali, operazioni e 
proprietà, espressioni algebriche, monomi e polinomi, operazioni logiche, 
equazioni c disequazioni, sistemi di equazioni e disequazioni e loro risoluzione, 
disequazioni di 1° e 2° grado, radicali, equazioni parametriche, equazioni 
biquadratiche. (LPC0I93) 





ESPLORANDO LA GEOMETRIA 

Per le Scuole Medie Superiori. Tra i numerosi argomenti vi sono: la geometria 
euclidea sia metrica che simile, i poligoni, i criteri di congruenza e di similitudine, 
i teoremi di Euclide. Pitagora e Taletc. le trasformazioni, le traslazioni, le 
simmetrie assiali e centrali, le rotazioni, la geometria analitica nel piano partendo 
dalla retta e le sue caratteristiche fino alla risoluzione grafica di equazioni e 
disequazioni, i luoghi geometrici di 2°. la parabola, la circonferenza, l'ellisse e 
l'iperbole con le relative equazioni e le intersezioni di queste con le rette. 
(LPC0I9I) 


Configurazione minima tvalida per tutta la lineai: PC IBM compatibile. CPU modello 80486 33Mhz. MS-DOS 5.0 (o 
superiore). Windows 3.1 (o superiore). Hard Disk con almeno 4Mb disponibili. 4Mb di RAM. mouse Microsoft compatibile, 
scheda grafica VGA. Consigliata: scheda audio compatibile Windows. 
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C onlliiunukinc miuimu: 

Pc MS-DOS 100* compatibile. CPU H03H6 o 
supcriore. 4 Mh di RAM. Hard Disk. schcdu grafica 
VGA. Windows .VI o supcriore. Consigliali: mouse e 
•«lampante supportala da Windows 



TRADUCI II PER WINDOWS 

ITALIANO-INGLESE / INGLESE-ITALIANO 
ITALIANO-FRANCESE / FRANCESE-ITALIANO 

Traduci II per Windows è un potente e semplice vocabolario computerizzato che permette di avere 
in linea un completo dizionario di oltre 50.000 vocaboli. Traduci II per Windows è destinato sia 
agli studenti clic necessitano di avere traduzioni istantanee di vocaboli, sia a tutte quelle persone 
che devono lavorare con la lingua straniera per hi preparazione di testi, lettere o lavori di traduzione 
in genere. Traduci II per Windows permette la ricerca di un singolo vocabolo, sia tramite il termine 
completo sia per le sue iniziali, nel caso che non si ricordi l'esatta sintassi della purola da tradurre. 
BfTettuuta la ricerca desiderata si può stampare il risultalo, avere la relativa simbologia fonetica e 
importarlo nella clipboard. per portarlo direttamente in un'altra applicazione di Windows. È prevista 
la possibilità di ampliare il vocabolario inserendo delle nuove parole con le relative traduzioni; 
inoltre sono presenti le desinenze dei verbi irregolari ed una serie di frasi di uso comune. Un’utile 
funzione di conversione di unità di misura tra il sistema anglosassone e quello internazionale 
completa il volume dedicato ulta lingua inglese. 

LPC025I (Italiano-Inglese / Inglese-Italiano) - LPC0252 (Italiano-Francese / Francese-Italiano) 


La linea completa per la gestione aziendale 

Li linea Soluzione per Windows è naia per risolvere tulli i problemi elle la gestione amministrativa di un'azienda 
comporta. È composta da una serie di programmi che possono essere utilizzali sia singolarmente che modularmente; 
in cinesi'ultimo caso costituiscono un valido supporto per gestire in modo facile e completo tutto il lavoro di una ditta, 
utilizzando l'ambiente operativo Windows. La stampa dei documenti è completamente personalizzabile, per poterli 
adattare a qualsiasi tipo di modulo. 


SOLUZIONE 
FATTURA III 
PER WINDOWS 


Permette di produrre, archiviare e stampare, in maniera semplice, qualsiasi tipo di 
fattura (differita, accompagnatoria, riepilogativa o nota di credito). Per gli articoli 
prevede l'ino ad un massimo di IO listini 
diversi, più uno sconto pronta cassa ed uno 
sconto per riga dettaglio. L'inserimento delle 
righe dettaglio è reso veloce dalla possibilità 
di trascinare con il solo mouse gli articoli 
dalle anagrafiche, sfruttando così le 
potenzialità offerte da Windows. (LPC0278) 




SOLUZIONE 
MAGAZZINO III 
PER WINDOWS 

Soluzione Magazzino III per Windows permette la gestione di qualsiasi tipo di 
magazzino sia commerciale che industriale, definendo e gestendo in maniera semplice 
la distinta base (monolivello). Soluzione Magazzino III per Windows permette la 
valorizzazione anche in valuta estera degli articoli presenti nei depositi. Le procedure 
più importanti: carico e scarico (durante la bolletta/ione), gestione di un illimitato 
numero di depositi, movimentazione interna tra un deposito e l’altro, visualizzazione 
degli articoli sottoscorta, gestione dei materiali che compongono la distinta base, bolle 
accompagnatorie di carico e di reso; gestione completa dei listini. (LPC0279) 

rminguru/iuiK minimi! i tallita per luna la Untai: PC IBM compatibile. CPU 486ss 25MHz, MS-DOS 5.0 lo 
supcriore». Windows VI (o superiore». Hard Disk con almeno 15Mb disponibili, 8Mb di RAM. mouse Microsoft 
compatibile, scheda grafica VGA. stampante compatibile Windows. 
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( OMfiyuiii/ionc minima: 

Pc MS-DOS 100% compatibile, CPU 80386 o superiore. 4Mb di 
RAM. Hard Disk, mouse, scheda grafica VGA. CD-ROM a doppia 
velocità, scheda audio 100% compatibile Sound Blaster, MS-DOS 
5.0 o superiore 

vJVWi 


Pompei AD79 è un adventure- 
game la cui storia è ambientata 
nell'antica cittadina vesuviana 
alla vigilia della catastrofica 
eruzione che la distrusse com¬ 
pletamente e, contempora¬ 
neamente, consegnò ai poste¬ 
ri una testimonianza incre¬ 
dibile sulla vita dei nostri 
antenati. La storia prende le 
mosse da una serie di atroci 
delitti che si verificano a 
Pompei nel 79 d.C., quando 
'Impero romano, al culmi¬ 
ne dell'espansione, attraver¬ 
sa la sua fase più pacifica 
e tranquilla. Il protagonista 
Annius, inviato speciale 
dell'imperatore, arriva a 
Pompei per indagare sui 
fatti criminosi, ma anche 
per fare piena luce, e 
possibilmente vendicare, 
la morte del suo fraterno 
amico Lentulo, prece¬ 
dentemente inviato a 
Pompei ed anch'egli bar¬ 
baramente ucciso. Egli 
arriva alla cittadina in 
incognito e con il cuore 
gonfio di risentimento. 
11 gioco è interamente 
grafico e riccamente 
animato, con grafica 
bitmap a tutto scher¬ 
mo; i fondali sono in molti casi ricostruzioni 
fedeli degli ambienti dell'epoca ed anche i 
personaggi sono caratterizzati in maniera 
storicamente credibile. Le possibilità sonore 
delle ultime generazioni dei PC vengono 
sfruttate appieno con musiche originali ed 
effetti sonori. 

In Pompei AD79, pur essendoci un buon 
numero di puzzle è privilegiato il lavoro di 
investigazione. Conversare con i personaggi, 
oltre che essere spesso divertente, è anche 
una preziosa fonte di indizi. Per raggiungere 
la soluzione bisognerà lottare contro forze 
oscure che intendono distruggere Pompei 
usando proprio la forza del vulcano. Per 
aumentare il realismo della storia, tutti i 
dialoghi sono riprodotti tramite scheda audio 
in italiano. (CD0141) 
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PROGETTO CONDOMINIO PLUS PER WINDOWS 



(. iinflgurnzitim' mintimi: PC IBM compatibile, CPU 
386, MS-DOS 5.0 lo superiore). Windows 5.1 lo 
superiore). Hard Disk con almeno 5Mb disponibili. 
4Mb di RAM, mouse Microsoft compatibile, scheda 
grafica VGA. stampante compatibile Windows. 


È il programma ideale per tulli quegli amministratori che hanno deciso di accelerare e ottimizzare il proprio 
lavoro. Olire alle necessarie funzioni di gestione inquilini e proprietari, il programma permeile una completa 
gestione della ripartizione delle spese condominiali, con la possibilità di visualizzare in qualsiasi momento 
l'andamento dell'attività, grazie anche all'ausilio di grafici. Non ci sono limiti sui condomìni che si possono 
gestire e sugli inquilini da inserire per ogni condominio; è possibile inserire sia il bilancio preventivo che quello 
consuntivo, e per tutte e due le procedure si possono visualizzare le situazioni contabili degli inquilini e stamparle 
Progetlo Condominio Plus per Windows gestisce le riscossioni e le spese individuali di ogni condomino. La 
procedura dì composizione delle lettere permettedi personalizzare e stampare le lettere di convocazione di 
assemblea, Il programma permette tutta una serie di ricerche, anche per parole chiave, che rendono il lavoro 
dell'utilizzatore semplice e veloce. Fra le procedure dedicate alla stampa le più importanti riguardano i bilanci, 
la situazione contabile degli inquilini (individuale c globale), ricevute di pagamento e degli avvisi, fatture ed 
etichette dei proprietari, ccc. È possibile gestire l'acqua fredda con il classico metodo dei contatori o anche per 
ripartizione separata di ogni inquilino. L'amministratore ha la possibilità di visualizzare in qualsiasi momento 
le schede dei fornitori, oltre, naturalmente, alle schede degli inquilini dalle quali si possono visualizzare tutti 
quei dati che li riguardano (valori millesintali. spese individuali, riscossioni, ccc.) cosi da poter sempre avere "a 
portata di mouse" tutte le informazioni necessarie 
per un'ottima gestione degli stessi. (LPC0235) 
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PROGETTO DENTISTA II PER WINDOWS 


È un prodotto professionale per la completa gestione di uno studio dentistico, che attraverso 
la sua ampia gamma di strumenti e possibilità è in grado di risolvere tutte le problematiche 
inerenti l'archivio pazienti, la fatturazione ed il magazzino. L'archivio pazienti prevede 
l'inserimento dell'anagralìca di ogni paziente dello studio, la relativa cartella dentistica e di 
alcune note personali; di ogni cliente viene conservata una scheda di anamnesi e delle 
prestazioni effettuate. In un listino possono essere memorizzati i tipi di intervento, 
controllandone la fatturazione, i versamenti, gli anticipi, emettere ricevute, avere sempre uno 
stato contabile generale aggiornato (anche in stampa). Permette di gestire con facilità il 
proprio magazzino, attraverso un archivio prodotti e uno fornitori, con la possibilità di avere 
sempre aggiornato lo stato del magazzino, la giacenza degli articoli, gli articoli sotto scorta, 
ecc. Il programma mette infine a disposizione un'agenda nella quale si possono inscriere. 
consultare, eliminare o stampare gli appuntamenti che di giorno in giorno vengono 
memorizzati permettendo così di pianificare il proprio lavoro con estrema semplicità. 
(LPC0297) 




('••nflttururionr minima: 

Pi IBM compatibile. CPU modelli. K(MXb 
25MM/. MS-DOS 5.0 to supcriore». Windows 3.1 
io supcriore». Hard Disk con almeno 4Mb 
disponibili, 4Mb di RAM. mouse Microsoft 
compatibile, scheda grafica VGA 
< nnilltlUlu: stampante compatibile Windows 
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PROGETTO AGENZIA IMMOBILIARE PER WINDOWS 



t untiKura/Hini- mimmo: Pc IBM compatibile. Hard Disk 
Con almeno 15 Mb liberi. 4 Mb di RAM (consigliati 8 
Mb i. CPU 80586 DX 40 MHz. MS-DOS 5,0 o supcriore. 


-superiore, mouse Microsoft compatibile, 
scheda grafica VGA. stampante supportata da Windows, 


Windows 3.1 osupt 


Progetto Agenzia Immobiliare per Window s permette di gestire in maniera completa un'agenzia immobiliare di 
piccole-mcdic dimensioni. Il programma è stalo progeitato in maniera tale da poter facilmente gesiire i contatti 
con tutte le tipologie ad esso associate, la gestione dei clienti con tutte le informazioni relative agli stessi, inviare 
su slampante o su file i report creati, potendo decidere l'aspetto che devono avere; inoltre un'attenzione particolare 
è stala data alla geslionc delle offerle e delle richiesic; si possono infalli inserire i dati dell'immobile offerto per 
la vendila, cd avere in tempo reale l'elenco delle persone clic Iranno riehieslo un immobile con quelle 
caraneristiche. Attraverso una serie di opzioni è dato sapere l'elenco delle imitative in corso con tutti i riferimenti 
a clienti, tipologie di immobili, offerte e relative località. Nella geslionc dei clienti si ha a disposizione una serie 
di campi di inserimento dali. contraddistinta da una comoda barra di pulsanti di riordino che permette di 
organizzare il database per nome del cliente, per codice associato, tipologia d'immobile e località; c possibile 
archiviare le modalità di pagamento e la propensione del cliente all'acquisto, potendo anche associare un campo 
note per eventuali appunti. Per gli immobili c prevista l’archiviazione di: tipologia, località, posizione, numero 
di metri quadrati, ecc.. con le stesse possibilità di riordino dell'archivio dei clienti, potendo anche inserire le 
immagini degli immobili in diversi formati grafici quali BMP. PCX. JPG. TIFF c TGA; grazie ad un modulo 
esterno (contenuto nel programma), vengono gestiti tutti gli scanner compatibili con il formato TWAIN per 
importare più agevolmente le foto degli immobili. Il programma è corredato da una pratica c funzionale agenda 
in grado di organizzare c distribuire il lavoro di ogni collaboratore. (LPC0224) 
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Gli altri antivirus 
ti difendono dai 
nemici di ieri, 

VDSPRO 

quelli di 
domani 

Perchè scegliere VDS PRO: 

■ Perchè è in italiano, ma riconosce tutti i 
virus del mondo 

■ Non è necessario essere esperti di computer 
per utilizzarlo 

■ E in grado di prevenire l'attacco di qualsiasi 
virus identificandone a migliaia, conosciuti 
e sconosciuti 

■ Può autoripristinarsi se viene infettato 

■ È in grado di effettuare controlli durante le 
copie dei files o di dischetti 

■ Funziona con reti Novell NetWare 

■ Crea un disco di emergenza con tutte le 
informazioni vitali del Pc 

■ Permette di ripristinare le parti danneggiate 
dai virus 

■ Assistenza telefonica gratuita con tecnici 
specializzati 


anche da 
oggi e di 


VDS PRO è l'unico strumento affidabile, 
flessibile, potente che garantisce una sicurezza 
totale del vostro PC. È dotato infatti di algoritmi 
di ricerca virus e di una filosofia rivoluzionaria 
in materia di prevenzione che 
lo rendono un prodotto 
unico nel suo genere. 

Configurazione minima 
necessaria: 

Pc MS-DOS 100% 
compatibile, 

MS-DOS 3.30 o superiore. 

Hard Disk. 


L'antivirus ufficiale 
dei Marines americani! 



Progettalo da Z-RAM Ine . Annapolis, MD - USA 
MS DOS c un marchio registrato Microsoft Corporation. 
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CONFIGURAZIONE RICHIESTA: 

Per Pc MS-DOS compatibili: 

• CPU 80386 o superiore 

• lettore CD-ROM a doppia velocità 

• scheda audio 

• grafica supportata a 8 bit o a 16 bit 
•Windows 3.1 o superiore 

• mouse 

• minimo 6 Mb di RAM 

Per MACINTOSH computers: 

• macintosh LC o superiori 

• CPU 68030 o superiore 

• monitor a colori 13" 

• lettore CD-ROM a doppia velocità 

• System 7.0 o superiore 

• grafica supportata a 8 bit o a 16 bit 

• minimo 6 Mb di RAM 
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Richiedi il nostro catalogo gratuito! 

Consulta il nostro FAX-ON-DEMAND 

02-66980631 

per avere maggiori informazioni 

sui programmi 

o per avere l'elenco dei 

rivenditori della tua zona. 


FINSON SHOP 


QUI TROVI TUTTI, MA PROPRIO TUTTI, I PROGRAMMI FINSON 

BERGAMO - VIA XX SETTEMBRE 94 - TEL. 035/220584 
BOLOGNA - GALI.. FALCONE-BORSELLINO 2/A-3 - TEL. 051/261554 
BRESCIA - VIA XXV APRILE 14/A -TEL. 030/3770200 
CROTONE - Il TRAV. M. NICOLETTA 7 - TEL. 0962/901514 
CUNEO - CORSO NIZZA 42 - TEL. 0171/603143 

MESSINA - VIALE FARINA 203 ANG. VIA EUROPA - TEL. 090/2928269 
MILANO - VIA MAESTRI CAMPIONESI 25 - TEL. 02/59901475 

« MILANO - VIA S. CALDINO 5 - TEL. 02/33105690 

MILANO (VIMODRONE) - STRADA PADANA SUPERIORE 292 C/O "CITTÀ MERCATO" - TEL. 02/26510022-23 

MODENA - VIALE GRAMSCI 263/265 - TEL. 059/450474 

PADOVA - VIALE VENEZIA 61 C/O "GIOTTO" - TEL. 049/8074575 

PADOVA (GALLIERA VENETA) - VIA EUROPA 2 - TEL. 049/9470800 

PALERMO - VIA G. CAMPOLO 39 - TEL. 091/6815369 

PARMA - VIA TRENTO l/D - TEL. 0521/272017 

PISA (GHEZZANO) - VIA CARDUCCI 62/C - TEL. 050/878779 

ROMA - VIA SESTIO CALVINO 123/125 - TEL. 06/71589483 

TORINO - CORSO FRANCIA 333/4 - TEL. 011/4031114 

TORINO - VIA TRIPOLI 179/B - TEL. 011/352262 

TORINO (GRUGLIASCO) - VIA CREA 10 C/O "LE GRU" - TEL. 011/7708951 
UDINE - VIA LEOPARDI 24/A - TEL. 0432/507644 
VERONA - VIA XX SETTEMBRE 18 - TEL. 045/8010782 

REPUBBLICA SAN MARINO - SERRAVALLE - VIA 5 FEBBRAIO - TEL. 0549/900416 


FINSON POINT 


ANCONA - VIA DE GASPERI 22 - TEL 071/2801474 

ANCONA (TORRETTE DI ANCONA) - VIA FLAMINIA 258 - TEL 071/887392 

A SCOLI PICENO (S, BENEDETTO DEL TRONTO) - VIA TRENTO 92 - TEL 0735/781324 

BARI - VIA CAPRUZZI 128 - TEL 080/5561044 

BERGAMO • VIA BONOMELU 1 7 - TEL 035/270940 

BERGAMO - VIA SCORI 4 - TEL. 035/402402 

BOLOGNA - VIA M. MONROE 2 CIO SHOP VILLE GRAN RENO" - TEL. 05I/6P8098 
BRESCIA - CORSO CAVOUR 62 - TEL. 030/3774640 
— BRESCIA - VIA V. EMANUELE ANG. VIA BULLONI - TEL 030/2421184 

« BRESCIA - VIA FLLI UGONI 20 - TEL. 030/3773704 

BRESCIA (MOLINETTO DI MAZZANO) - VIA DE GASPERI 6 
C/O "TRIANGOLO" - TEL 030/2120837 
BRESCIA (RONCADELLE) - VIA E. MATTE! 37/39 C/O "LE RONDINELLE" 

CAGLIARI - VIA PESSINA 7/B - TEL. 070/307237 


CATANIA - PIAZZA GALATEA 2 - TEL 095/533418 

CATANZARO (CATANZARO LIDO) - VIA DEI CROCIATI 7 - TEL. 0961/360294 

COSENZA - VIA AUMENA 27 - TEL. 0984/75741 

COSENZA (COR1GL1ANO CAL SCALO) - VIA NAZIONALE 212/214/216 - TEL 
0983/889668 

CROTONE - VIA VENEZIA 1/7 - TEL. 0962/22126 
CUNEO - PIAZZA EUROPA 9 - TEL. 0171/697803 
FERRARA - VIA MORTARA 60/B - TEL. 0532/249772 
FIRENZE • VIA DI NOVOLI42/B - TEL. 055/42365 
FIRENZE - VIA MASO DI BANCO 26 - TEL. 055/716373 
FIRENZE - VIA PRATESE 24 - TEL. 055/319367 
FIRENZE - VIA SBRILLI 4 - TEL 055/4250041 
FIRENZE - VIALE VOLTA 127 - TEL. 055/574608 
GENOVA - VIA B. LIGURIA 35/R - TEL. 010/592251 
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GENOVA - VIA MOLTENI 50/R - TEI-, 010/417957 

GORIZIA (MONFALCONE) - VIA VALENTINIS 3/C - TEL. 0481/411685 

1-A SPEZIA (SARZANA) - VIA EMILIANA 31/B - TEL. 0187/627799 

LATINA - VIA CHIESUOLA I - TEL. 0773/660093 

LECCE - VIA S. GRANDE I - TEL. 0832/342764 

LIVORNO - VIA CAMBINI 17/19 - TEL. 0586/888764 

LIVORNO - VIALE ITALIA 5 - TEL. 0586/811741 

MANTOVA - VIA FRATTINI 19 - TEL. 0376/220729 

MANTOVA - VIA VERONA 34 - TEL. 0376/391007 

MILANO • CORSO DI PORTA VITTORIA 51 - TEL 02/55192210 

MODENA - VIA G.M. BARBIERI 30 - TEL. 059/235079 

NAPOLI - VIA C. COLOMBO 55/60 - TEL. 081/5513075 

NAPOLI • VIA MEDINA 67 - TEL. 081/5529600 

NUORO - VIA BISCOLLAI C/O "CENTRO CITTA " - TEL. 0784/204404 

PADOVA - VIALE VENEZIA 51 - TEL. 049/775599 

PALERMO - VIA DELLE ALPI 50/E - TEL. 091/512745 

PALERMO - VIA LIBERTA' 95 • TEL. 091/302433 

PESCARA - VIA MARCONI 130/132 - TEL. 085/693570 

PESCARA - VIA TRIESTE 79/81 - TEL. 085/4216007 

PISA - VIALE GRAMSCI 21/23 - TEL. 050/24747 

PORDENONE. - VIALE GRIGOLETTI 92/A - TEL. 0438/551925 

PORDENONE (ZOPPOLA) - VIA N. BIXIO 3 - TEL. 0434/574600 

REGGIO CALABRIA (PALMI) - V.LF. RIMEMBRANZE 13 - TEL. 0966/22807 

REGGIO EMILIA - VIA CECATI 3/1 - TEL. 0522/443111 

ROMA - PIAZZA MANCINI 3/A - TEL. 06/36001004 

ROMA ■ PIAZZA VILLA CARPEGNA 50/51 - TEL. 06/6633546 

ROMA - VIA CASORIA 20 - TEL. 06/7027451 

ROMA - VIA DELLA GRANDE MURAGLIA 62/64 - TEL 06/5296330 

ROMA - VIA GALLIA 37/A - TEL. 06/77200468 

ROMA - VIA NOMENTANA NUOVA 93/95 - TEL. 06/8171212 

ROMA • VIA SILICELLA 84 - TEL. 06/2389887 

ROMA - VIA TIBURTINA 614/D - TEI. 06/43530808 


ROMA - VIALE DEGLI AMMIRAGLI 73 - TEL. 06/636689 
SIENA - VIA MASSETANA ROMANA 54 - TEL. 0577/271820 
SIENA (MONTEPULCIANO) - VIA DELLE LETTERE 46 - TEL. 0578/757650 
SONDRIO (S. PIETRO BERBENNO) - VIA NAZIONALE 10 - TEL. 0342/492319 
TARANTO - VIALE MAGNA GRECIA 108 - TF.L 099/7350602 
TORINO - CORSO VERCELLI 429 - TEL. 011/2222221 
TORINO - PIAZZA DERNA 231/INT. 12 - TEL. 011/2424226 
TORINO - VIA LANZO 15 - TEL. 011/2261790 
TORINO - VIA OULX 14/L - TEL, 011/7715658 
TORINO - VIA RAHAZZI 2 - TEL. 011/5611699 
TORINO - VIA VALPF.RGA CALUSO 18 - TEL. 011/6509531 
TREVISO - PIAZZA S. TRENTIN 6 -TEL 0422/546886 
TREVISO (CASTELFRANCO VENETO) - GALLERIA EUROPA 20 
C/O "I GIARDINI DEL SOLE" - TEL 0423/720419 
TREVISO (SUSEGANAl - VIA CONF.GUANO 33 - TF.L. 0438/435110 
TREVISO (SUSEGANA) - VIA CONEGLIANO 59 - TEL. 0438/61613 
TREVISO (VILI-ORBA) - VIALE DELLA REPUBBLICA 40 - TEL. 0422/420755 
UDINE (TORREANO DI MARTIGNACCO) - VIA COTONIFICIO 22 
C/O "CITTA' FIERA" • TEL. 0432/400538 

VENEZIA (CASELLE DI S MARIA DI SALA) - VIACALTANA 175 - TF.L. 041/5731436 

VENEZIA (CEGGIA) - VIA DUCA D'AOSTA 4 - TEL. 0421/329821 

VENEZIA (MARCONI - VIA E. MATTEI l/B C/O "VALLI-CENTER" - TEL.041/4568945 

VENEZIA (MARCONI - VIA E. MATTEI l/B C/O "VALLECENTER" - TEL. 041/5969(8)7 

VENEZIA (MARGHF.RA) - VIA ORSATO 5 - TEL. 041/2582511 

VENEZIA (MESTRE) - VIA BISSUOLA 20/A - TEL, 041/5348315 

VENEZIA (MESTRE) - VIA MARTIRI DELLA LIBERTÀ' 280 - TEL. 041/5350850 

VENEZIA (PORTOC.RUARO) - VIA VENEZIA 8 - TEL. 0421/271552 

VERONA - VIALE VENEZIA 5 - TEL. 045/533855 

VERONA (CASTEL D'AZZANO) - VIA MASCAGNI 31 - TEI- 045/512744 

VICENZA - VIA DIV. FOLGORE 24 - TEL. 0444/927710 

VICENZA (TORRI DI QUARTI-SOLO) - VIA PALA 20 C/O "LE PIRAMIDI ' TEL. 0444/267151 
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ANCONA (SENIGALLIA) • VIAC BATTISTI 27 

ANCONA (SRNIGAUJAi VIA PORTICI ERCOLANI 14 

AREZZO LARGO I MAGGIO 24 

AREZZO • VIA MICHELANGELO 104 

AREZZO (MONTE S SAVINO) • VIA DELLA STAZIONE 19/B 

A SCOLI PICENO - PIAZZA CECCO PASCOLI 32 

A SCOLI PICENO (PORTO S ELPIDIO) • 

I.ARGO DELLA RESISTENZA 15 
AVELLINO • VIA CARDUCCI 45 
BARI (BARLETTA) • VIA G. DE NTITIS 63 
BARI (MONOPOLI l VIA CIALDINI 42 
BELLUNO (EELTRE) - VIALE MAZZINI IG/C 
BELLUNO (FELTRE) VIALE MONTE GRAPPA 32/B 
BERGAMO (SEKIATE) VIA GARIBALDI >5 
BOLOGNA VIA EMILIA PONENTE 56 
BOLOGNA VIA CASARINI 5 
BOLOGNA VIA MARONCLLLI 2/C 
BOLOGNA- VIA TIMAV0 7/R 
BOLOGNA (IMOLA) • VIA A COSTA S/A 
BOLOGNA (OZZANO EMILIA) • PIAZZA S. Al.LENDF. 11 
BOLOGNA t BORRITI A TERME) VIA MAZZINI 36 GALI. KURSAL 
BOLOGNA iTOSCANRLLA DI POZZA) VIA I MAGGIO 14/16 
BOLZANO (LAIVHS) - VIA ROVIGO 22 
BRESCIA CORSO MAGENTA 43 
BRESCIA • VIA BASSI 26 
BRESCIA VIALE PIAVE 203 
BRESCIA • VIA MONTESUELLO 12/A 
BRESCIA (BESSIMO DI DARLO BOARIO TERME) - 
VIA NAZIONALE 43 CA) "ADAMELLO* 

BRESCIA (SALÒ) - VIA VALLE S 
BRINDISI VIA INDIPENDENZA 32 
CAGLIARI - VIA CAMPANIA R/A 
CAGLIARI VIA PERGOLESI 2K/A 
CAGLIARI VIA TOMMASEO 6 
CAGLIARI VIA TRENTINO 26 
CAGLIARI (CARBONIA) • VIA GRAMSCI «5 
CAGLIARI (IGLESIAS) - VIA TORINO 3» 

CAGLIARI (QUARTE S ELENAl • VIA H CROCE 72/A 
CAGLIARI (QUARTI! S ELENA) VIA MARCONI 319 
CAMPOBASSO - VIA GARIBALDI 115/A 
CAMPOHASSO VIA MAZZINI 111/1) 

CASERTA • VIA CECCANO 4 

CASERTA (CASAGIOVfc) - VIA NAZIONALE APPIA 7.3/75 
CASERTA (TEVEROLA) • VIA NAZIONALE APPIA CA) APPIA CENTER' 
CATANIA ( S. GIOVANNI LA PUNTA) - VIA DELLA REGIONE 132 
CATANIA (S. GREGORIO DI CATANIA) • VIA ADIGE 8 LOC. CERZA 
CATANZARO • VIA ACRI 26 

COMO (OLGIATE COMASCO) - VIALE TRIESTE ANC. VIA GABELLI 

COSENZA (ACRI) - VIA G AMENDOLA 7x 

CREMONA VIA ASELU51/53 

CREMONA VIA MASSAROITI 13 

CUNEO - VIA S ARNAUD A/B 

FERRARA • VIA BOLOGNA I0H/110 

FOGGIA - PIAZZA CAV. DI VITTORIO VENETO I 

FOGGIA - VIA MONTEGRAPPA 47/49 

LOGGIA (SAN SEVERO) VIA DON MINZONI 32/C 

PORLI VIA CAMPO DI MARTE! 122 

PORLI - VIA GRAMSCI 146 


PROSINONE (SORAI • VIA ABRUZZO 4 

GENOVA • VIA DELLA LIBERTÀ 53/55 K 

GENOVA (RAPALLO) CORSO MAMELI 327/329/331 

GENOVA (RIVAROLO) - VIA I M CANI PARI IH1/R-IH5/R 

GROSSETO (FOLLONICA) VIAC.COLOMBO 14/C 

ISERNIA • VIA I0RI0 2X 

L'AQUILA PIAZZA S PIETRO IN COPPITO 20 

L'AQUILA • VIA XX SETTEMBRE 101/111 

L'AQUILA (AVEZZANO) VIA AMENIXM-A 25 

LECCE (CAVALLINO) VIA LEUCA 40 

LUCCA (VIAREGGIOi VIA (OPPINO 1 13 

MACERATA (CIVITANOVA MARCHE) - VIA P ANNUNZIO 72 

MANTOVA (BOZZOLO) • VIA BONOLDI 4 

MII.ANO PIAZZA DE ANGELI » 

MILANO - VIA PI-LI BRONZETTI 37 
MILANO - VIA IMBONATI 4 
MILANO • VIA MINCIO 10 

MILANO (CASSANO P ADDA) • P.LE GOBETTI C/O AGORA 

MILANO (CORBETTA) - VIA S DA CORHETTA 40/D 

MILANO (CORSICI» VIALE ITALIA 2 V25 

MILANO (LACCH1ARELLA) VIA S M DB. CARSO 11/A 

MILANO (TRPIZZO SULL ADDA) • VIA QUARTO 10 

MODENA - PIAZZA CITTADELLA 30 

MODENA (CARPI) VIALE CARDUCCI 34/36/38 

MODENA i VIGNOLA) - CORSO ITALIA 28 

NAPOLI VIA BOSCO DI CAK)PIMONTE 72/A 

NAPOLI - VIA CILEA 112 

NAPOLI VIA G CESARE 21/23 

NAPOLI - VIA MIROBAU.O AL PENDINO 14 

NAPOLI V LE KENNEDY 357 

NAPOLI (CASORIA I VIA CIRCONVALLAZIONE ESTERNA 

NAPOLI (PORTICI) VIA LIBERTA' 185/191 

NAPOLI (PORTICI) VIA LIBERTÀ 258/B 

NAPOLI (S. SEBASTIANO AL VESUVIO) - VIA ROMA 5/7 

NAPOLI (TORRE ANNUNZIATA) - CORSO UMBERTO 1311 

NAPOLI (TORRI! DEL GRECO) • VIA NAZIONALE 787 

NAPOLI (VOMERI)) VIA C CARELLI 35 

NOVARA (CRUSINALLO DI OMEGNA) VIA IV NOVEMBRE 197 

NOVARA (SUNO) - S S. 229 KM 22 

ORISTANO VIA LOMBARDIA IG/IH 

PADOVA-VIA ARIOSTO 49 

PADOVA - VIA MORGAGNI 6 

PADOVA (ALBIONASEGO) STRADA BATTAGLIA 73 

PARMA - VIALE FRATTI 5(VC 

PARMA VIA M DAZEGLIO 54 

PARMA • VIA SAPPI 78/B 

PAVIA VIA TRIESTE 97A/B 

PESARO-VIA PONCH1BLL12 

PESCARA VIA NAZIONALE ADRIATICA 76 

PESCARA VIA TIBURTINA 63 

PISTOIA - VIA FERMI 84/B 

PORDENONE (CORDENONS) - VIA SCLAVONS 217 

PORDENONE (CORDENONS) VIA SCLAVONS 231/A 

PORDENONE (SACILE) • VIA GRAMSCI 6 

PRATO • VIA F STROZZI 89/B 

REGGIO EMILIA VIA VENETO 7/C 

RIMINI (VISERBAI VIA G. DATI 99/B 

ROMA - VIA BALDO DEGLI UBALDI21 


ROMA -VIA I) CIMAROSA II 
ROMA • VIA E D ARBOREA 13 
ROMA VIA I FERRI 8 C/O 'LA ROMANIA' 

ROMA • VIA I FILIBERTO 35 
ROMA -VIALI. DEI 4 VENTI 124 
ROMA-VIALE TIRRENO 207 
ROMA • VIA M. COLONNA 68/70 
ROMA • VIA MKRULANA 97 
ROMA- VIA SPALATO 1/9 

ROMA < ARICCIAi - VIA NETTUNENSE KM.6.500 UVA 
ROMA (MONTI-ROTONDO) VIA XX SETTEMBRE K-8/A 8/B 
ROMA (OSTIA LIDO) VIA DEI VELIERI 27/2‘> 

ROMA (POMK7IA) - VIA P RE 17/H 

ROMA (VILLALHA DI (it'IIH)NIA) -VIA TIBURTINA I2WI27 

SALERNO VIA CAIO TREBA/.IO TESTA 

SALERNO VIA DEI PRINCIPATI 55 

SAI.ERNOi BATTIPAGLIA) VIA DEL CENTENARIO 113/117 

SAI ERNO (CAVA DI TIRRENI) VIA ERNESTO DI MARINO 5 

SALERNO (SARNO) CORSO VITTORIO EMANUELE 18 

SASSARI VIA DUCA DEGLI ABRUZZI 48 

SASSARI (ARZACHENA) VIA P DETTORI5 

SAVONA VIA CARISSIMO E CROTTI 16/R 

SIENA VIA DEU.A STUEASECCA 2/4/6 

SIENA -VIA S BANDINI 17/21 

SIENA (CHIUSI SCALO» • VIA E FILZI 19 

SIENA (POGGIBONSI) • VIA MONTI-SANTO 19/21 

SONDRIO-VIA CESURA 25 

TARANTO • VIALE VIRGILIO 57/C 

TI RAMO-VIA BADIA I' 

TORINO - CORSO EINAUDI 8 
TORINO - CORSO UNIONE SOVIETICA 379 
TORINO (ALPIGNANO) - VIALE VITTORIA »4 
TORINO (HUSSOLENO) VIA TORINO X/B 
TORINO (COLLEGNO) CORSO FRANCIA 125 
TORINO(ORBASSANO) • VIA RIVOLI 38/A 
TORINO (VOLPIANO) - VIA ROMA 21/A 
TRENTO - LARGO N SAURO 6 
TRENTO VIA DEL COMMERCIO 61/2 
TRENTO - VIA GOCCIA DORO 13 
TRENTO (ROVERETO) VIA TARTARDITI 4h 
TREVISO PIAZZALE PISTOIA 10 

TREVISO (CASTELFRANCO VENETO) - BORGO TREVISO 31 

TREVISO (CASTELFRANCO VENETO) - VIA VITTORIO VENETO 11 

TREVISO (ODERZO) - VIA VERDI 48 

UDINE (CASSACCO) S S. PONTEBBANA 13 CATALPE ADRIA'' 

VARESE (BUSTO ARSIZIO) • VIA GAVINANA 17 

VARESE (UBOLDO) - VIA IV NOVEMBRE 20 

VARESE (VERGIATE) • VIA DON LOC ATEI. LI 26 

VENEZIA (BALLO DI MIRANO) • VIA STAZIONE 78/B 

VENEZIA (MIRA) • VIA NAZIONALE 182 

VENEZIA (PORTOGRUARO) - VIALE PORDENONE 9/A 

VERBANIA (CANNOBIO) - VIA A. GIOVANOLA 47 

VERONA (AFFI) - VIA PASCOLI 

VERONA (CALDIERO) VIA STRA 19 

VICENZA CONTRA MURE TORTA NUOVA 26/28 

VICENZA - VIA QUADRI 85 

VICENZA | RASSANO DEL GRAPPA) • VIA GARIBALDI 16 


(f) FINSON 

FINSON srl - Via Montepulciano, 15 - 20124 Milano (ITALY) 
Tel. (02) 66987036 r.a. - Fax (02) 66987027 r.a. 

INTERNET: MC8468@MCLINK.IT 
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18 CAMPIONATO ITALIANO 
DI SCACCHI A SQUADRE 


a cura di 
Corrado Giustozzi 



La nuova formula del Campionato di Scacchi a Squadre non ha giovato alla squadra 
ARS-MCmicrocomputer che non è riusci¬ 
ta nell’impresa di conquistare il titolo per 
il terzo anno consecutivo. La nostra 
squadra, peraltro in formazione inedita, 
si è così dovuta accontentare del terzo 
posto. 

Eccovi il commento sulle finali e qualche 
considerazione sul Campionato di que¬ 
st’anno ad opera del capitano, nonché 

. . La squadra ARS-MCmicrocomputer 

neo-campione italiano lampo, Carlo D Amore nell'incontro con Bologna . Da destra. 

in ordine dì scacchiera, possiamo ve¬ 
dere: Ennio Arlandi. Carlo D Amore. 
Sena Sedira e Alessandro Ste/nfl. 


( di Carlo D'Amore ) 


Si sono svolte ad Amantea. il 18 ed il 
19 maggio 1996, le fasi conclusive del 
28° campionato italiano di scacchi a squa¬ 
dre. La manifestazione, organizzata sotto 
il patrocinio della Federazione Scacchisti¬ 
ca Italiana e del Comitato Olimpico Italia¬ 
no, è stata diretta da Adriano Tapparo che 
ha arbitrato in prima persona gli incontri 
decisivi. Alla cerimonia di premiazione era 
presente anche il campione del mondo di 
scacchi Anatoly Karpov che nella stessa 
sede, con il suo team, stava svolgendo la 
preparazione per il match contro Kamsky 
valido per l'assegnazione del titolo mon¬ 
diale. Il Campionato ha coinvolto centinaia 
di squadre distribuite in cinque serie: Al. 
A2, B1, B2. C. Nella serie principale, per la 
prima volta, la manifestazione si è avvalsa 
della formula dei play-off (eliminazione di¬ 
retta): dopo lo svolgimento di una fase di 

Classifica finale 

1 A verno S.K.T. Serapide (Napoli) 

2 Vimar (Marostica) 

3 ARS-MCmicrocomputer (Roma) 

4 C.S.B. (Bologna) 


qualificazione con due gironi, Nord e Sud, 
ognuno composto da quattro squadre del¬ 
le quali due sole passavano alla fase fina¬ 
le, si giungeva agli incontri di semifinale e 
quindi alle finali per il 1°-2° e per il 3° 4° 
posto. Tra le quattro squadre che avevano 
superato i gironi di eliminazione, era pre¬ 
sente anche la squadra ARS-MCmicro- 
computer, detentrice del titolo di Campio¬ 
ne d’Italia per gli anni 1994 e 1995. 

Ogni incontro del torneo ha visto schie¬ 
rarsi gli uni di fronte agli altri quattro gioca¬ 
tori per ciascuna squadra disposti in un or¬ 
dine prestabilito (in riferimento al quale si 
usa in gergo la dizione di ‘prima scacchie¬ 
ra’. 'seconda scacchiera"...). Nella fase eli¬ 
minatoria, per la classifica finale dei gironi, 
si sono presi in considerazione, in primo 
luogo la somma dei punteggi conseguiti 
dalla squadra in ogni incontro (1. - 0,5 - 0 
in caso rispettivamente di vittoria, parità e 
sconfitta), in secondo luogo l'insieme dei 
punteggi individuali dei giocatori di ogni 
squadra. Nelle fasi finali ad eliminazione 
diretta, in caso di parità, si è considerata 
decisiva la vittoria avvenuta sulla scac¬ 
chiera più alta (dalla 1° in giu). 

La vittoria finale, quest'anno è andata 
alla squadra di Napoli che ha ampiamente 


meritato questo risultato classificandosi 
prima nel suo girone di eliminazione, su¬ 
perando poi m semifinale i giocatori di Bo¬ 
logna e prevalendo per spareggio tecnico 
nella finale con Marostica grazie alla vitto¬ 
ria di Mariotti contro Godena in prima 
scacchiera, malgrado il risultato di parità 
(2 - 2) dell'incontro. 

La squadra 

ARS-MCmicrocomputer 

La nostra squadra, quest'anno costitui¬ 
ta da Arlandi, Marinelli, D'Amore, Sedina, 
lanmello, Steinfl, si è classificata al terzo 
posto: posizione di tutto riguardo in termi¬ 
ni assoluti, ma sicuramente deludente per 
chi è abituato a vincere il Campionato. Do¬ 
po un avvio molto stentato che faceva 
quasi mettere in dubbio la qualificazione 
alla fase successiva riuscivamo comun¬ 
que. classificandoci secondi del nostro gi¬ 
rone, a giungere senza troppe difficoltà al¬ 
le semifinali dove perdevamo però in mo¬ 
do netto con la squadra di Marostica. Ma¬ 
gra consolazione la vittoria contro Bologna 
per la conquista del terzo posto. 
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Alcune partite tra le più significative giocate 

nelle fasi conclusive del torneo 
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Godena M. - Mariotti S. 

<Finale per ill° ed il 2° posto tra Marostica e Napoli) 

1.e4 c5 2.c3 d5 3.exd5 Dxd5 4 d4 e6 5.Cf3 Cf6 6.Ca3 Dd8 7.Cc2 Cc6 8.Ad3 cxd4 
9.Ccxd4 Cxd4 10 Cxd4 Ac5 11 Cb3 Ab6 12 De2 Ad7 13.Ae3 Cd5 14.Axb6 Dxb6 
15.De5 0-0 16.0-0 Tac8 17 Tfdl Cf6 18.Ae2 Dc7 19.Dxc7 Txc7 20.Td4 Tfc8 21 Tadl 
Rf8 22 f4 Re7 23.Rf2 Ac6 24,Ca5 Ad5 25.c4 Ae4 26.b4 b6 27.Cb3 (diagramma) dopo 
le ultime rischiose mosse del bianco il nero apre il gioco sull'ala di donna conquistan¬ 
do l'iniziativa) 27... a5 28.bxa5 bxa5 29.Cxa5 Ta8 30.Cb3 Txa2 31.Cd2 Ac2 32.Tc1 
Cd7 33.Rei Cc5 34.Adl Cd3+ 0-1 


Situazione dopo 27 Cb3 


Vancini E. - Vallifuoco G. 

(Semifinale tra Bologna e Napoli) 

1.e4 c5 2.c3 d5 3.exd5 Dxd5 4.d4 Cf6 5 Cf3 e6 6.Ae3 cxd4 7.cxd4 Cc6 8.Cc3 Dd6 
9.a3 Ae7 10.Ad3 0-0 11.0-0 a6 12.Te1 b5 13.De2 Ab7 14.Tad1 Tac8 15.Ab1 Ca5 
16.Ce5 Cc4 17,Af4 Cxe5 18.Axe5 Dc6 19.d5 exd5 20.Td4? (diagramma) il bianco 
chiede troppo alla sua posizione Dopo 20. Axf6 Axf6 21. Cf6, la posizione sarebbe 
stata equilibrata Ora invece in poche mosse il nero prende il sopravvento. 20... Tfe8 
21 .Th4 Ce4 22.Th3 Ac5 23.Dh5 Txe5 24.Dxh7+ Rf8 25.Cxe4 dxe4 26.Dh8+ Re7 
27.Dxg7 Df6 28.Dxf6+ Rxf6 29.Tc3 Td8 30.b4 Ab6 31 .Tc2 Ted5 32.h4 Tdl 33.Rf1 e3 
34.fxe3 Txe1+ 35,Rxe1 Axe3 36.Tc7 Ad5 37.Re2 Ad4 38.g4 Re5 39.g5 Th8 40.Te7+ 
Rf4 41 .Td7 Re5 42.Ad3 Txh4 43.g6 fxg6 44,Axg6 Th2+ 45 Rei Ac4 46.Ae8 Ac3+ 0-1 


Situazione dopo 20. Td4 ? 


Vancini E. - D'Amore C. 

(Finale per il 3° e 4° posto tra Bologna e Roma) 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3.Ab5 Cge7 4 d4 exd4 5.0-0 g6 6.Cxd4 Ag7 7.Ae3 0-0 8.Cc3 d6 
9.f4 f5 10.Dd2 Rh8 II.Tael a6? 12.Cxc6 bxc6 13.Aa4 fxe4 14.Cxe4 c5 15.c3 h6 
16.Af2 Cg8! 17.Cg3 Df6 18,Ac2 Tb8 19.Ab1 Ad7 20 Ae3 Df7 21 f5 g5 22.Ce4 Cf6 
23 Cxf6 Axf6 24.h4? (diagramma) - l'apertura della colonna g non può che favorire il 
nero come il resto della partita dimostrerà - 24 gxh4 25.Axh6 Tg8 26.Tf2 Dh5 
27 Ae4 Tbe8 28.Af4 Dh7 29 Ad5 TxeU 30 Dxel Te8 31 Ae6 Dxf5 32 Ae5 Dxe5 
33,Dxe5 Axe5 34 Axd7 Te7 35 Ag4 Ag3 36.Te2 Tf7 37 Ae6 Tf4 38.Ad5 Rg7 39.Te7+ 
Rg6 40.Txc7 Tf2 41.Ae4 + Rf6 42.Ad5 Txb2 43 RII Tf2+ 44.Rg1 Tc2 45.Rf1 Txc3 
46 Re2 Re5 47.Ab3 Rd4 48 Tg7 Te3+ 49 Rd2 Te4 50 Adi Af4+ 51.Rc2 Re3 52 Tb7 
Tc4+ 53.Rb3 Td4 54.Ac2 Rd2 55.Af5 Ae5 56.Ae6 Rei 57 Ac4 a5 58.Ae6 Te4 59 Ad5 
a4+ 60 Ra3 Ab2+ 61.Txb2 Te3+ 62 Ab3 axb3 63 Txb3 Rd2 64 Rb2 Txb3+ 65.Rxb3 
d5 66.a4 c4+ 0-1 


Situazione dopo 24.h4? 
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Per quanto riguarda i risultati individuali 
dei giocatori, possiamo segnalare quanto 
segue: Ennio Arlandi, che ha giocato que¬ 
st'anno per la prima volta con la nostra 
squadra, ha conseguito in prima scacchie¬ 
ra il 56% dei punti (4,5 su 8): in termini as¬ 
soluti una discreta prestazione, in termini 
relativi, rispetto alla sua forza di gioco abi¬ 
tuale un risultato mediocre, se non delu¬ 
dente, con molte occasioni mancate. 

Tullio Marinelli, in seconda scacchiera, 
ha realizzato il 50% dei punti (2,5 su 5), 
una prestazione decisamente inferiore alla 
sua reale forza di gioco. Questo giocatore 
estremamente valido nei tornei individua¬ 
li, non riesce ancora a trovare una sua di¬ 
mensione nel gioco a squadre. Carlo D'A¬ 
more, capitano della squadra, con il 75% 
dei punti (6 su 8) in terza scacchiera ha 
contribuito in modo significativo soprattut¬ 
to alla qualificazione della squadra alle fasi 
conclusive. Quando il suo contributo è ve¬ 
nuto a mancare, nell'incontro di semifina¬ 
le, la squadra non è riuscita a superare il 
turno. Elena Sedina, forte giocatrice ucrai¬ 
na che vive a Torino, anche lei per la pri¬ 
ma volta nella nostra squadra, con il 50% 
dei punti (3 su 6) in quarta scacchiera ha 
svolto un discreto torneo inferiore anche 
in questo caso però alle possibili aspettati¬ 
ve. Per lei, cosi come per Arlandi, possia¬ 
mo segnalare quale possibile attenuante 
le faticose trasferte che ogni volta, duran¬ 
te il torneo di qualificazione, precedevano 
gli incontri. Riccardo lanniello ha giocato 
una sola partita e quindi è difficile compie¬ 
re su di lui una quasiasi valutazione. Ales¬ 
sandro Steinfl, con il 62% dei punti (2,5 
su 4), ha dato un buon contributo alla 
squadra soprattutto nel torneo di qualifica¬ 
zione. In generale, sul piano dei risultati in¬ 
dividuali, sembra che sia venuto a manca¬ 
re il prezioso apporto del Gran Maestro 
croato Kovacevic che lo scorso anno ave¬ 
va giocato in prima scacchiera, e quello di 
Fabrizio Bellia che aveva ottenuto una 
splendida percentuale (100%!) in quarta 
scacchiera. 

La squadra come 
“sistema” 

Prima di analizzare ulteriormente i ri¬ 
sultati vogliamo ora fare alcune brevi con¬ 
siderazioni introduttive inerenti la partico¬ 
lare qualità delle competizioni scacchisti- 
che a squadre. Gli scacchi sono notoria¬ 
mente conosciuti come un gioco indivi¬ 
duale. Ogni partita vede affrontarsi due 
giocatori ognuno dei quali controlla, per 
quanto gli è possibile, avvalendosi di ele¬ 
menti di conoscenza esplicita ed implicita 
il decorso della partita stessa e cerca di in¬ 
fluenzarlo in relazione all'obiettivo della 
vittoria. In questo senso la mente di ogni 
giocatore può essere considerata come 
un sistema isolato dedicato ad un partico¬ 


lare e complesso compito di "problem sol- 
ving" (lo svolgimento della sua partita). 
Questa struttura nucleare del gioco viene 
mantenuta anche in un torneo a squadre, 
nel senso che ognuno dei componenti di 
una squadra è impegnato individualmente 
in una partita contro un giocatore della 
squadra avversaria e non vi è alcuna coo¬ 
perazione con gli altri nella scelta delle 
mosse. In base a queste considerazioni si 
potrebbe allora pensare che il risultato fi¬ 
nale della squadra sia costituito e determi¬ 
nato in fondo dalla semplice sommazione 
dei punti individuali. Questo in parte è ve¬ 
ro, come abbiamo visto nella semplice 
spiegazione tecnica introduttiva, tuttavia, 
se vogliamo analizzare il pro¬ 
blema in modo un po' più 
approfondito vediamo che le 
cose in realtà non sono cosi 
semplici e vi sono almeno 
due buoni motivi per pensa¬ 
re che gli incontri individuali 
presentino caratteristiche 
differenti legate al contesto 
in cui si svolgono. Il primo, 
più tecnico, consiste nel fat¬ 
to che, poiché negli incontri 
ad elimina¬ 
zione diret¬ 
ta è neces¬ 
sario che la 
squadra 
consegua 
complessi¬ 
vamente un 
certo pun¬ 
teggio per 
superare il 
turno (detto 
in altri termini conta solo il punteggio 
squadra e non hanno valore i punti indivi¬ 
duali; vincere 2,5 - 1,5 è esattamente lo 
stesso che vincere 4 - 0), la condotta di 
gioco dei singoli giocatori può dover esse¬ 
re soggetta ad alcune variazioni, nell'inte¬ 
resse comune. Se, per esempio, nell'am¬ 
bito delle quattro partite - che, ricordiamo¬ 
lo, vengono iniziate contemporaneamen¬ 
te -, in un momento particolare una delle 
due squadre ha già perso un incontro indi¬ 
viduale o è evidentemente prossima a far¬ 
lo, altri giocatori di quella stessa squadra 
potrebbero essere indotti a prendere dei 
rischi in più di quanto farebbero nelle 
stesse partite, in differenti contesti. 

Il secondo motivo, meno tecnico e più 
psicologico è inerente al diverso significa¬ 
to che il carattere della competizione con 
l'ovvia implicazione di agire per un interes¬ 
se comune, assume per i vari giocatori. 

Questo può essere alla base di un di¬ 
verso rendimento generale nel gioco di al¬ 
cuni di loro per motivazioni psicologiche 
che non riteniamo opportuno ora analizza¬ 
re ulteriormente. Queste osservazioni ser¬ 
vono sostanzialmente ad indicare come, 
seppure in modo non evidente e diretto, 
in un incontro di scacchi a squadre esisto¬ 


no delle significative relazioni tra le singo¬ 
le partite svolte, sia nell'ambito specifico 
dell'economia del risultato finale della 
squadra, sia nell'ambito delle diverse rap¬ 
presentazioni mentali dei singoli giocatori. 
E quindi estremamente importante poter 
considerare la squadra come un sistema 
e i giocatori e le loro partite come parti in¬ 
teragenti di questo sistema. In questa lu¬ 
ce è certamente auspicabile che possa 
crearsi una buona coscienza di squadra 
che favorisca poi " il miglior risultato possi¬ 
bile". Questo dato che è scontato per 
esempio in una competizione calcistica 
dove il meccanismo stesso del gioco pre¬ 
suppone l'intesa può quindi essere appli¬ 


cato, seppure con opportune modifiche, 
anche per le competizioni scacchistiche. 
Anche nel nostro caso un fattore del ge¬ 
nere, evidentemente influenzato dalla pre¬ 
senza nella squadra di due giocatori nuovi, 
potrebbe avere avuto un peso. Rimane 
comunque un obiettivo fondamentale per 
il futuro quello di lavorare in questo sen¬ 
so. Per finire, in relazione a quanto sopra, 
vogliamo sottolineare come le squadre 
giunte alle fasi conclusive del torneo fos¬ 
sero tutte costituite, forse con la sola ec¬ 
cezione di Bologna (squadra molto giova¬ 
ne e promettente ma al momento ancora 
un po' inferiore alle altre da un punto di vi¬ 
sta tecnico) in modo equamente distribui¬ 
to, dai migliori giocatori d'Italia, rappresen¬ 
tanti del nostro Paese negli incontri olim¬ 
pionici. Non sembra che tra la squadra di 
Napoli, quella di Marostica e quella di Ro¬ 
ma, vi sia stata una sostanziale differenza 
di livello tecnico. Tutte e tre potevano vin¬ 
cere il titolo. 

La vittoria di Napoli, a nostro avviso è 
stata determinata in primo luogo dall'alto 
livello di motivazione globale prodotta dai 
giocatori che la costituivano. Ed in partico¬ 
lare il potere tramante di Sergio Mariotti, 
Gran Maestro (il più alto titolo scacchisti- 
co), presidente della Federazione Scacchi¬ 
stica Italiana e prima scacchiera napoleta¬ 
na sembra avere avuto una grande impor¬ 
tanza come elemento guida e di coesione 
e come fonte di motivazione per la squa¬ 
dra di Napoli. «3 



Il presidente 
della Federazio¬ 
ne Scacchistica 
Italiana Sergio 
Mariotti, prima 
scacchiera della squadra vinci¬ 
trice insieme con il campione 
del mondo Anatoly Karpov la 
sinistra nella loto) 
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Ogni articolo 
è accompagnato dalle 
note grammaticali e 
da un vocabolario 


Le prime Riviste di attualità 
con articoli in lingua 
per studiare senza annoiarsi! 


E puoi anche richiedere 
l’Audiocassetta e il 
Floppy Disk per esercitarti 
con il tuo computer! 


® FINSON 

FINSON ari ■ 20124 Milano (ITALYJ 
Via Montepulciano, 15 
Teletono (02) 66987036 r.a. 

Telerai (02) 66S87027 r.a. 

INTERNET: MC84689MCLINK.IT 


Da questo mese 
in tutte le edicole 

























Tutti i marchi citati appartengono ai 
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PAD.11 - STAND C13 


Spectrum 5VLrA 


MB Single & Dual 
Processor 

Il nuovo P/I-P6511*5 c il prodotto 
più pcrformnntc della nuova 'cric 
ASUS. E' composto principiti- 
mente da due parli: la scheda base, 
dove sono alloppiati lutti i col 
legamenti di I/O. l'alimenta/ionc 
e gli zoccoli per lu memoria 
RAM, c la "CPU Card' dispo- 
nihilc in due modelli Pentium® 
e Pentium Prodi). E dedicalo alla 
costruzione di sistemi ad al¬ 
tissime prestazioni, quali server 
o super workstation multi¬ 
mediali. con sistemi operativi 
SMP iSyminetric Multi 
’roecssing) come Windows 
ST, SCO Unix. Solaris e 
OS/2. 

I nuovi prodotti ATX P/l- 
XP6NP5. con cliipscl Intel 
440FX per Pentium Pro» 
fino a 200MHz. c il P/l- 
XP55T2P4. con ehipscl 
Intel 430HX per Pentium® 
fino a 200MHz, comple¬ 
tano la gamma di prodotti 
giù noli m tutto il mondo per perfor¬ 
mance e affidabilità. 

Le motherboard ASUS sono scelte da 
molli professionisti del settore per le 
Ioni ottime prestazioni. Anche per que¬ 
sto ASUS è riuscita a conquistare i 
primi posti della classifica di Byte pei 
il Compulcx 96 di Taipci. 


p=T^r&L.F=f^Al 

un santo dalla tua 


•«' punti di presenza tPOP) sul territorio nazionale c uno staff tecnico 
preparato nel settore specifico sono la realtà c le credenziali su cui si basa 
la nostra rete. Le nostre connessioni sono tra le più veloci attualmente 
disponibili in Italia per garantire al nostre cliente minori tempi di attesa 
per il collegamento. Stiamo selezionando aziende con cui instaurare un 
rapporto di franchising per l'apertura di nuovi punti di presenza nelle zone- 
ancora non coperte. 

Vieni a visitare il nostro silo all'indirizzo Ihttp:/ / WWW.frael. N 
troverai tutte le informazioni che cercavi. 


Dalla statunitense AOC nasce il Nuovo 
Spectrum 5VLrA. monitor 15" con dot 
pitch 0 . 2 X mm fìat scredi a breve persi¬ 
stenza. Adatto sia all'uso grafico, in quan¬ 
to raggiunge la risoluzione di 1280 \ 
1024 a 60 Hz con una larghezza 
di banda video pari a 85 
MHz, sia all'uso 
multimediale. 
Ciò è possi¬ 
bile perché il 
monitor à do¬ 
talo di casse 
audio con una 
potenza di 
I Wtmis) per ca¬ 
nale. lai regola¬ 
zione completa¬ 
mente automatica è 
garantita dal servizio 
digitale OSI) (Oli 
Screcn Dislay), lina 
linea sobria, la confor¬ 
mità agli standard 
MPRII -■ CE e la ga¬ 
ranzia di .1 anni sono le 
componenti clic comple¬ 
tano le caratteristiche sa¬ 
lienti di questo ottimo pro¬ 
dotto Americano costruito a 
Taiwan. 


FRAEL Internet Service & 
Networking Provider 


Mystique 


Il piu completo acceleratore 
grafico / multimediale 3D 
a 64-bil PCI basato sul nuovo chip 
Matrox MGA-I064SG. Le capacita 
grafiche consentono la 
riproduzione 
MPEG full motion 
video a pieno 
schermo, la visua¬ 
lizzazione di im¬ 
magini Direct ’D e 
3D API standard lino 
a 25 milioni di lexels 
per secondo e lutto 
questo con la piena 
compatibilità Win¬ 
dows 95, Windows 
3.11 e DOS. La me¬ 
moria SGKAM di 2 
MB espandibile a 4 MB 
consente di ottenere 
refresh verticale da 60 
finn a 200 Hz. Su questa 
scheda sarà possibile 
installare anche una serie 
di schede figlie per MPEG 
hardware, acquisizione 
video e tuner TV. 


G a I a x y 
Shappire 


Cusc desktop, minilower. 
iniditower e tower sono I 
otti delle nuove linee 
Casetek. l'ingresso sul 
mercato ilei nuovo standard 
ATX non ha collo di sor¬ 
presa questa nota azienda 
consentendo di avere do 
subito i nuovi case con 
i nuovi alimentatori 
dedicati I prodotti sono 
cosinoti con cura e ri¬ 
spondono pienamente 
alle normative CE 
I frontale in mate¬ 
riale plastico é igni¬ 
fugo la norma 
IMQ) e l'interno 
consente un facile 
alloggiamento 
della componen¬ 
tistica del siste¬ 
ma garantendo 
comunque i vari 
contatti di 
massa con il 
case. Gli ali¬ 
di c n t a t o r i 
ATX inoltre 
sono dolati di ventola di 
raffreddamento di ben 9 crii per una 
migliore dissipazione del calore 












...in famiglia 
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LEONHARD 

Multimedia 


Lconhard 133 Multimedia c il sistema ideale 
sia per il professionista che per l'utilizzo 
homo Include al suo interno la migliore 
componentistica e la certezza della 
conformità allo standard CE 

Queste le caratteristiche principali: 

• Mother board ASUS P/l P55T2P4 
chipset Intel 430HX con Media Bus 2 

• Cache esterna da 2Vi KB sincrona 
espandibile a 512 KB 

• Processore Intel Pentium® 133 MHz 

■ Scheda video ASUS 264GT 3D con 2MB 
EDO RAM 

•Hard disk 1.280 GB EIDE 

• Floppy disk drive 1.44 MB 3.5" 

• CD ROM 8X 
•RAM Ih MB EDO 

• Modem / FAX 14.400 interno voice 

• Scheda audio Sound Blaster Ih Value 
IDE PnP 

• Speakers amplificali da 50 W 

• Tastiera italiana 102 tasti NMB 
mod. Cyprcss 

• Mouse 3 tasti seriale 

• Case Minitowcr con alimentatore 
200W CE 

• Microsoft Windosvs®’*>5 con CD 


L. 2.360.000 


In omaggio 20 Video gumes su CD e 
l'abbonamento gratuito per due mesi 
a Internet 



pentium 


Può succedere che. per completare o 
integrare il tuo sistema informatico, manchi 
un singolo componente. 

5uccede che. per farlo nel modo migliore. 
Fratei Frael mette a tua disposizione I 
marchi più affidabili del mercato. 

Se il tuo sistema ha bisogno di risposte 
single chiama pure Fratei Frael. 


t 


Numero Verde- 


Ma se la tua vocazione è un bel gruppo di 
famiglia completo e collaudato, con un 
rapporto armonico e funzionale fra i diversi 
componenti, la risposta più efficace è ancora 
Fratei Frael. 

Fratei Frael ti offrirà, in un'ampia gamma 
di gruppi, la scelta davvero su misura per 
le tue esigenze di famiglia. 


167-486528 


ELABORATORI ELETTRONICI ITALIANI 

Via del Roselo. 50 Vallina • 50010 Bagno a Ripoli (FI) 

Tel 055 - 696476 (8 linee r a ) • Fa* 055- 696289 
Hot Line Divisione Tecnica: 055 - 696314 - Internet: Itiitp //wvw.trael~ 
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Intel Inside and Pentium Processo! Logos are trademarks ol Intel Ci 













Finalmente si p arla di un « prog etto- p aese» 

È TEMPO DI CORRERE 
PER INSEGUIRE IL FUTURO 

La seconda edizione del Summit della 
Comunicazione, organizzato a Napoli da 
Telecom Italia, potrebbe aver segnato 
l’avvio concreto del nostro paese verso 
la società deN’informazione. Ma i 
problemi da risolvere sono enormi e il 
ritardo è già molto consistente 



eno cinque, meno quattro... È singolare, 
e anche un po' inquietante, questo mo¬ 
do di numerare le edizioni di un evento che si ri¬ 
pete con cadenza annuale. «Quattro anni dal 
Duemila» era il titolo del Summit della Comunica¬ 
zione, organizzato da Telecom Italia, per la secon¬ 
da volta a Napoli nella suggestiva cornice di Ca¬ 
stel dell’Ovo. L'anno prossimo saranno tre, poi 
due... L'inizio del nuovo millennio si avvicina co¬ 
me nel finale di un thriller: il congegno scandisce 
i secondi che mancano all’esplosione della bom¬ 
ba, riusciranno i nostri eroi a disinnescarla in tem¬ 
po? Già, perché il passaggio verso la società 
dell'informazione potrebbe rivelarsi una vera e 
propria bomba a orologeria per i paesi che non 
sono riusciti a prepararsi e a governare l'innova¬ 
zione nel settore delle tecnologie informatiche e 
telematiche, un cambiamento di scenario globale 
che coinvolge tutto il mondo industrializzato. Chi 
non domina è dominato, sul piano commerciale e 
sul piano culturale, chi parte indietro potrebbe re¬ 
stare sempre più indietro. Questa è forse la lezio¬ 
ne più importante del secondo Summit della Co¬ 
municazione e rende evidente il senso di attesa 
scandito dal conto alla rovescia delle edizioni del¬ 
la manifestazione. 

A «meno cinque» il tema era «Verso il libero 
mercato», questa volta è stato «Governare il si¬ 
stema Liberalizzazione, competizione globale e 
qualità dell'innovazione in Italia». Ma il libero mer¬ 


cato è ancora tutto da costruire, anche se un an¬ 
no non è passato inutilmente: il progresso nella 
visione del sistema da parte dei suoi responsabili 
è evidente, e quelle che nel primo Summit erano 
intenzioni più o meno definite ora si trasformano 
in programmi e in progetti operativi. E anche le 
discussioni sono finalmente centrate su aspetti 
più essenziali, come vedremo più avanti. Ma è 
necessaria una premessa, per capire in quale 
contesto si pone l'iniziativa di Telecom Italia, 

Il nostro gestore delle telecomunicazioni si tro¬ 
va in una situazione particolare e, per alcuni versi, 
abbastanza scomoda. Da un lato controlla ancora 
la quasi totalità del mercato: tutta la telefonia (che 
costituisce ancora il core business delle TLC) e 
una larghissima parte della trasmissione dati e dei 
servizi a valore aggiunto (VAS) Questi ultimi sono 
già di fatto liberalizzati da qualche tempo, mentre 
dallo scorso 1 . luglio è formalmente caduto, per 
disposizioni europee, il monopolio delle infrastrut¬ 
ture Incombe poi la digitai collision, cioè l'immi¬ 
nente convergenza tra telecomunicazioni e televi¬ 
sione, che in un futuro abbastanza vicino costi¬ 
tuirà probabilmente la principale fonte di introiti 
per gli operatori TLC. La liberalizzazione totale si 
completerà il 1. gennaio 1998, con la fine del mo¬ 
nopolio sulla telefonia vocale. Dunque da una par¬ 
te Telecom è ancora un monopolista a tutti gli ef¬ 
fetti: può mantenere tariffe elevate su certi servizi 
fondamentali, perché non ha concorrenza, può 
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aprire e chiudere a suo piacimento i «rubinetti» 
per la connettività di altri operatori e può fare con¬ 
correnza ai suoi stessi clienti, perché le regole an¬ 
ti-trust non sono ancora ben definite e comunque 
occorre un certo tempo prima che entrino in fun¬ 
zione. Dall’altra parte si trova già alle prese con 
concorrenti italiani e stranieri di tutto rispetto, che 
si preparano a conquistare rilevanti quote di mer¬ 
cato nel termine di alcuni anni. Per un'azienda del¬ 
le dimensioni e dell'importanza strategica di Tele¬ 
com Italia il passaggio dal monopolio al libero 
mercato è estremamente complesso e pericoloso 
(si veda quello che accade nel settore dell'aviazio¬ 
ne civile), sicché oggi il nostro gestore presenta 
due facce: una è quella del monopolista, l’altra è 
quella dell’operatore sul libero mercato. Da una 
parte «taglieggia» i suoi abbonati come può fare 
solo chi non ha concorrenti, dall'altra ha già una 
struttura pronta per la competizione, che non può 
far funzionare a pieno regime perché un gestore 
unico ha anche una serie di oneri e di vincoli mol¬ 
to pesanti. 

A tutto questo si aggiunge l'imminenza della 
privatizzazione. In astratto questa potrebbe non 
essere necessaria, perché un gestore pubblico 
può competere con i privati, purché sulla base di 
regole equilibrate e chiare; di fatto la cessione del 
gruppo Stet è necessaria per motivi politici interni 
e internazionali, oltre che urgente per evitare la 
bancarotta dellTRI. Ecco dunque la necessità di 
«spremere» il mercato fino all’ultima goccia, e di 
rendere più efficiente l’azienda, per metterla sul 
mercato al prezzo più alto possibile. 

Per competere sul libero mercato non bastano 
la qualità del servizio e la concorrenzialità delle ta¬ 
riffe, occorre anche creare un'«immagine» 
dell'azienda. Per la qualità del servizio sono ormai 
un ricordo i tempi in cui si diceva «il telefono, la 
tua croce!», per le tariffe si deve attendere la ve¬ 
ra concorrenza. Mentre per l'immagine Telecom 
Italia fa le cose in grande, e il Summit della co¬ 
municazione è l’esempio più evidente. Una sede 
splendida, l'intervento di personalità di primissi¬ 
mo piano, persino il concerto serale in Piazza Ple¬ 
biscito ripreso in diretta dalla RAI, l'anno scorso 
con Lucio Dalla, quest'anno con Antonello Ven¬ 
diti e altri cantanti. Ma, questo è il punto impor¬ 
tante, la cornice racchiude una sostanza non in¬ 
differente, una riflessione approfondita sui conte¬ 
nuti della società dell'informazione. La discussio¬ 
ne del Summit si fonda infatti su una serie di ri¬ 
cerche compiute da un'altra istituzione fondata 
da Telecom Italia, il Centro studi «San Salvador» 
di Venezia. Si tratta di un vero e proprio «trust di 
cervelli», coordinato dal sociologo Alberto Abruz¬ 
zese, che elabora osservazioni e ipotesi sul futu¬ 
ro della società dell'informazione. In questo mo¬ 
do offre un contributo rilevante per comprendere 
il cambiamento e fornisce all’azienda indicazioni 
di grande importanza per impostare politiche di 
lungo respiro. Quest'anno il Centro studi ha rea¬ 
lizzato un interessante dibattito sul tema «L’età 
noolitica» e ha prodotto un rapporto introduttivo 
al Summit, del quale si parla nel riquadro in que¬ 
ste pagine. 


Dunque la manifestazio¬ 
ne di Napoli non è «solo im¬ 
magine», ma anche un mo¬ 
mento di riflessione, per 
adesso unico in Italia a que¬ 
sto livello, sul passaggio al¬ 
la società dell'informazione. 
Di conseguenza è l'occasio¬ 
ne migliore per fare il punto 
sullo stato della politica na¬ 
zionale per l’informazione. 

Dopo questa lunga, ma 
forse indispensabile pre¬ 
messa, passo alla cronaca 
di un giorno e mezzo da 
non dimenticare. 


La cronaca 


umpeiuiunc 
deH'innovazione in Ita 



Umberto Silvestri con¬ 
segna il premio a Jim 
Clark. 


La mattina del 5 luglio è dedicata alla premia¬ 
zione del «comunicatore dell'anno». Nella prima 
edizione era toccato a un Negroponte più spoc¬ 
chioso del solito, questa volta il riconoscimento 
va allo scrittore di fantascienza William Gibson e 
al presidente di Netscape, Jim Clark. L'introduzio¬ 
ne di Umberto Silvestri, presidente di Telecom 
Italia non è solo un discorso di circostanza. Silve¬ 
stri compie una ricognizione sulla situazione at¬ 
tuale dello sviluppo delle telecomunicazioni e sot¬ 
tolinea la delicata fase di passaggio che si verifica 
in Italia. Segue il saluto di Biagio Agnes, presi¬ 
dente di Stet, che è anche il primo intervento 
«politico» del Summit. Agnes parte dal Telecom- 
munìcatìon Act recentemente approvato negli 
USA per caldeggiare la possibilità che anche da 
noi non ci siano limitazioni per l'attività degli ope¬ 
ratori telefonici nel campo della televisione e vi¬ 
ceversa, e vagheggia l'istituizione di un'autorità 
per le telecomunicazioni a livello europeo, con 
compiti di coordinamento delle autorità nazionali. 
Conclude osservando che Napoli, che sarà la pri¬ 
ma città italiana interamente cablata in fibra otti¬ 
ca, potrebbe diventare un centro propulsivo per 
gli studi sulle telecomunicazioni (in altri interventi 
si darà quasi per scontato che la futura Autorità 
per le telecomunicazioni avrà sede nella città del 
Vesuvio). Parte da Agnes, e costituirà il più im¬ 
portante filo conduttore del Summit, l'idea di un 
«progetto-paese» ormai urgente per avviare l'Ita¬ 
lia sul cammino della società dell'informazione. 

Viene poi il momento delle premiazioni, con 
l’immancabile dibattito. Gibson, trattenuto da un 
grave lutto in famiglia, partecipa in teleconferen¬ 
za da Vancouver, mentre Clark è presente in sala. 
Beniamino Placido conduce con arguta perples¬ 
sità una lunga discussione, alla quale partecipano 
Alberto Abruzzese, Furio Colombo, Luciano Galli¬ 
no, Giulio Giorello, Giuseppe Longo, Piero Melo¬ 
grani e Fernanda Pivano. Un esperto di statistica 
definirebbe il gruppo come un «campione rappre¬ 
sentativo» della cultura italiana, che apre sui pre¬ 
miati un fuoco di fila di domande spesso intrigan¬ 
ti. Dalla fantascienza alla poesia per Gibson, dal 
telefono al futuro possibile delle telecomunicazio- 



Btagio Agnes Sullo 
sfondo William Gibson 
in teleconferenza 



Alberto Abruzzese. 
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ni per Clark. C'è nei quesiti un’evidente preoccu¬ 
pazione per il futuro di una società pervasa dalle 
tecnologie, ma Gibson si rifugia in prudenti diva¬ 
gazioni, mentre Clark è ottimista (chi non lo sa¬ 
rebbe, al suo posto?). Le ore passano in un clima 
quasi surreale: nella penombra della piccola sala 
super-tecnologica si discute del futuro del 
mondo, in termini di arte e tecnologia, 
umanesimo e conoscenza, mentre fuori il 
sole di Napoli batte sugli spalti dell'antica 
fortezza, scenario di un summit parallelo di 
commenti e indiscrezioni, discussioni politi¬ 
che e aperitivi. 

Nel pomeriggio si va sul concreto. Sotto 
la conduzione attenta di Alberto Abruzzese, 
il dibattito si orienta sulla liberalizzazione 
del mercato, sull'assetto futuro del sistema 
globale fatto di televisione e telecomunica¬ 
zioni, sulla imminente nascita dell'Autorità, 
che alcuni vorrebbero unica, mentre altri 
chiedono un organismo per le reti e un al¬ 
tro per la televisione. Francesco Chirichi- 
gno, presidente di Telecom, annuncia costi 
Francesco Chirichigno in diminuzione e utili in crescita per la società, e 
chiede con forza una politica coerente e innovati¬ 
va, il progetto-paese che costituisce il quadro di 
riferimento indispensabile per lo sviluppo dell'in¬ 
dustria delle telecomunicazioni. Antonio Bassoli¬ 
no, sindaco di Napoli, esprime entusiasmo per 
come la sua città e tutto il Sud possono inserirsi 
nell'evoluzione della società dell'informazione, 
colmando il divario sociale ed economico con il 
Nord. 

Poi la discussione torna sugli aspetti più mate¬ 
riali, con il presidente dell’IRI, Michele Tedeschi, 
che insiste sull'urgenza della privatizzazione della 
Stet e di una profonda revisione della legislazione 
nazionale in materia di telecomunicazioni, in 
un'ottica europea e internazionale. Rainer Mase- 
ra, presidente dell’IMI, porta la voce del sistema 
finanziario, il cui sviluppo è strettamente connes¬ 
so, su scala mondiale, con quello delle tecnologie 
dell'informazione. Tocca poi al Governo, nella 
persona del sottosegretario alle Poste Vincenzo 
Vita, fare il punto sui progetti in corso, dall'istitu¬ 
zione dell'Autorità per le TLC alla nuova regola¬ 
mentazione del mercato televisivo via etere, fon¬ 
data non sul numero di reti, ma sulla distribuzio¬ 
ne del pubblico e delle risorse finanziarie. La pa¬ 
rola passa alla «concorrenza» di Telecom: il diret¬ 
tore delle strategie delle telecomunicazioni di Oli¬ 
vetti, Tommaso Pompei, parla del rapporto tra re¬ 
golamentazione e dinamiche del mercato, intro¬ 
ducendo il delicato tema del «servizio universa¬ 
le». Gli aspetti macroeconomici sono il tema 
dell'intervento di Joseph La Palombara, della Yale 
University, che ricorda anche come la recente li¬ 
beralizzazione del mercato delle telecomunicazio¬ 
ni negli Stati Uniti sia accompagnato da precise 
norme anti-trust, che tuttavia non devono ostaco¬ 
lare gli interessi degli operatori nazionali. 

È ancora il «progetto-paese» in primo piano 
nel discorso del Garante per l'editoria, Giuseppe 
Santaniello, giunto al termine del suo mandato. 
Santaniello si sofferma sull'opportunità della scel¬ 



ta governativa per un'Autorità unica nel settore 
delle telecomunicazioni, che rappresenta un pas¬ 
so avanti rispetto alle esperienze di altri paesi. Al¬ 
cuni dei quali sono però più attenti alle strategie 
per il futuro, e qui il Garante cita la National Infor¬ 
mation Infrastructure americana, il programma in¬ 
terdisciplinare redatto da un apposito comitato in 
Germania e la politica lungimirante di France Te¬ 
lecom. Il messaggio finale di Santaniello è «recu¬ 
perare il tempo perduto». Dopo di lui Giulio Mal- 
gara, presidente dell'Unione degli utenti pubblici¬ 
tari, disegna il nuovo scenario della pubblicità e 
del commercio on-line. 

Ma l'intervento più atteso, e sotto molti aspet¬ 
ti più importante, è quello del vicepresidente del 
Consiglio, Walter Veltroni. In teleconferenza da 
Roma, Veltroni lancia un messaggio di alto profi¬ 
lo, con l'entusiasmo «kennediano» che gli è pro¬ 
prio, sottolineando le opportunità che la rivoluzio¬ 
ne multimediale offre per lo sviluppo sociale e 
culturale. Veltroni affronta anche il delicatissimo 
tema dell'alfabetizzazione sull'uso delle tecnolo¬ 
gie e ricorda, ancora una volta, che l'Italia è in 
grave ritardo rispetto agli altri paesi. 

I due interventi successivi riportano il discorso 
ai temi dell'economia e dell'industria. L'ammini¬ 
stratore delegato della Banca Nazionale del Lavo¬ 
ro, Davide Croff, ripropone i temi della concorren¬ 
za e dello sviluppo di nuovi servizi, Tommaso 
Quattrin, presidente di IBM, parla ancora di mer¬ 
cato dell'informatica e di sicurezza delle reti. 

La conclusione del dibattito è compito di Erne¬ 
sto Pascale, amministratore delegato di Stet. Il 
suo è un discorso improntato all'ottimismo sulla 
possibilità che le tecnologie dell'informazione 
servano a ridurre la disoccupazione e a colmare il 
divario dello sviluppo tra Nord e Sud. Risponde a 
molte critiche emerse in diversi interventi e ritor¬ 
na su un punto molto delicato: quello della «asim¬ 
metria» della futura regolamentazione delle reti e 
dei servizi multimediali, auspicando per l'Italia un 
regime di piena concorrenza. 


Parola di ministro 

La discussione riprende e si conclude la matti¬ 
na del 6 luglio, con le repliche di alcuni oratori 
della prima sessione e nuovi interessanti inter¬ 
venti. Il più atteso è quello del ministro delle Po¬ 
ste e Telecomunicazioni, Antonio Maccanico. 
Una relazione a tutto campo, che prende spunto 
dalla relazione preparatoria del Centro studi San 
Salvador per ricordare che non si può parlare di 
«villaggio» o di «cittadinanza globale» quando il 
progresso riguarda solo poche nazioni. Maccam- 
co sottolinea l'importanza di riorganizzare il siste¬ 
ma educativo, di ridefinire le strategie delle im¬ 
prese, di impostare progetti pubblici di largo re¬ 
spiro. Importanti passi avanti sono stati fatti du¬ 
rante il semestre della presidenza italiana 
dell'Unione Europea, ricorda il ministro, in parti¬ 
colare per quanto riguarda l'interconnessione del¬ 
le reti e l'interoperabilità dei sistemi, il servizio 
universale, il miglioramento e la liberalizzazione 
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dei servizi postali, la protezione dei dati personali, 
senza dimenticare i problemi sollevati dalla cre¬ 
scita di Internet. Esamina poi il problema dell'isti¬ 
tuzione dell'Autorità, che dovrà garantire anche la 
corretta privatizzazione di Stet, e che sarà unica, 
ma divisa in due commissioni: una per le infra¬ 
strutture e una per i contenuti. Tra altre anticipa¬ 
zioni sul disegno di legge governativo, il ministro 
cita l'attribuzione ai comuni del potere di asse¬ 
gnare le concessioni per la cablatura. Sulla «rego¬ 
lamentazione asimmetrica» Maccanico dà un col¬ 
po al cerchio e uno alla botte, riconoscendo da 
una parte il valore della concorrenza e dall'altra la 
necessità di rafforzare le nostre imprese sul pia¬ 
no internazionale e di conservare il ruolo delle 
piccole e medie aziende, fondamentali nella no¬ 
stra economia. 

Viene poi il momento delle grandi aziende. 
Giuseppe Morello, presidente della RAI compie 
un ovvio panegirico della sua impresa e ipotizza 
un'intesa strategica con Telecom. Enzo Cardi, 
presidente dell’Ente Poste Italiane, parla di mo¬ 
dernizzazione e di correzione degli squilibri Nord- 
Sud. Il suo «collega» Lorenzo Necci, amministra¬ 
tore delegato delle Ferrovie dello Stato, non parla 
di treni, ma presenta un'immagine dell'ente fer¬ 
roviario come nuovo soggetto di primo piano nel 
settore delle TLC. Poi Malgara, Santaniello, Pom¬ 
pei e Quattrin riprendono i temi che hanno tratta¬ 
to nella sessione del giorno prima. Riprende il di¬ 
scorso anche La Palombara, affrontando il tema 
della collaborazione tra università e industria per 
lo sviluppo sociale. 

Si avvicina la conclusione. Il sindaco Bassolino 
parla ancora delle prospettive che la società 


dell'informazione può aprire per il Sud e insiste 
sul futuro ruolo di Napoli capitale della comunica¬ 
zione e della multimedialità. E Chirichigno ripren¬ 
de con forza l'dea del progetto-paese, critica l'at¬ 
teggiamento del settore bancario, approva con 
forza la visione dell'Autorità proposta da Maccani¬ 
co e conclude con un elenco dei problemi posti 
dall'imminente liberalizzazione, in vista del ruolo 
di forza trainante che il settore delle telecomuni¬ 
cazioni può realizzare per lo sviluppo economico. 

Ma il dibattito non è finito. Interviene Stefano 
Rodotà, con un discorso di tono elevato sui rischi 
di diseguaglianza sociale che possono essere 
causati dall'introduzione delle tecnologie non go¬ 
vernata da regole adeguate sui diritti degli indivi¬ 
dui, sull'accesso e sul servizio universali. Gli fa 
eco il sociologo Domenico De Masi, che ricorda 
cifre drammatiche: il 75 per cento della popola¬ 
zione mondiale non ha ancora il telefono e il 50 
per cento non lo ha usato nemmeno una volta, 
mentre in Italia si vendono settantamila telefonini 
al giorno. Tre punti, secondo De Masi devono es¬ 
sere considerati prioritari: la formazione, la neces¬ 
sità di agire rapidamente, la promozione della cul¬ 
tura. Poi Luciano Gallino ritorna sul concetto di 
progetto-paese e sulla mancanza di una visione 
italiana di ampio respiro, sull'assenza di grandi 
progetti che possano essere i catalizzatori di uno 
sviluppo delle idee e delle iniziative in un'unica di¬ 
rezione. Conclude il ministro Maccanico, ancora 
una volta sulla necessità di far presto per recupe¬ 
rare il tempo perduto. 

Fin qui la cronaca del Summit, necessariamen¬ 
te portata all'estrema sintesi, per dare l'idea della 
natura e della portata del dibattito in corso nel no- 



II ministro Maccanico 


Dodici schede per un rapporto 


1 I Summit della comunicazione, prima che 
un’operazione politica e di immagine, è un momento 
di riflessione culturale molto importante per il nostro 
paese. Come nella prima edizione, la discussione di 
quest'anno è stata preparata da un complesso 
«Rapporto», che ha esaminato i principali aspetti dello 
sviluppo della società dell'informazione. Quest'anno il 
documento è stato presentato sotto forma di schede, 
delle quali vale la pena di riportare l’elenco. C'è una 
breve introduzione di Alberto Abruzzese, Gianfranco 
Bruni Prato, Fausto Colombo. Giulio Giorello e Gianni 
Martinotti; seguono «La rete come realtà e come 
modello» (Fausto Colombo), «Internet e World Wide 
Web» (Gerardo Greco), «Futuro: ricerca e previsione 
tecnologica» (Guido Martinotti), «Le principali 
tendenze del mercato multimediale» (Augusto Preta), 
«Telecomunicazioni e forme del pensiero scientifico» 
(Giulio Giorello, Elio Sindoni), «Dimensioni etiche e 
politche della comunicazione» (Remo Bodei), «La 
trasformazione dei linguaggi espressivi» (Candalino, 
Gasparini, Pasquali, Vittadini). «Una nuova comunità» 


(Guido Martinotti), «Le prospettive dell'editoria libraria 
nell'era delle reti» (Giuseppe Richeri), «Telelavoro» 
(Federico Butera). «Teledemocrazia e libertà 
individuali» (Stefano Rodotà), «La società 
dell'Informatica & Communication Technology» 
(Centro Studi San Salvador, Telecom Italia). 

Sul Web del Summit si trovano anche il rapporto della 
prima edizione e la sintesi del convegno «L'età 
noolitica», svoltosi nel marzo scorso a Venezia presso 
il Centro studi San Salvador 
C'è tanto materiale e ci sono tanti spunti per 
riflessioni e approfondimenti. Manca però un aspetto 
non meno importante di altri, ampiamente trattati, ed 
è l'aspetto giuridico Al di là dei problemi della 
liberalizzazione e della concorrenza, molti altri 
argomenti in tema di leggi potrebbero essere 
introdotti in una discussione di questo livello. Tanto 
per fare un esempio, si potrebbe parlare della 
necessità della globalizzazione del diritto, derivante 
dalla globalizzazione dei mercati e dalla non 
territorialità delle reti, 
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stro paese. Con questa seconda edizione Tele¬ 
com Italia ha definitivamente imposto la manife¬ 
stazione di Napoli come principale punto di riferi¬ 
mento per chi riflette sulla società dell'informa¬ 
zione e per chi lavora per realizzarla. È finito il 
tempo dei convegni di aria fritta. Ora sappiamo di 
che cosa si parla, sappiamo come la pensano i 
veri responsabili dello sviluppo, possiamo mette¬ 
re in cantiere progetti concreti e confrontarli con 
quelli degli altri paesi. Per chi segue con attenzio¬ 
ne questa materia è confortante osservare che 
molti punti fermi emersi durante la conferenza di 
Napoli sono gli stessi avanzati anche su queste 
pagine e nella discussione del Forum multimedia¬ 
le «La società dell'informazione» (vedi in partico¬ 
lare MCmicrocomputer n. 161 Quali « tesi» per la 
società dell'informazione? e sul Web Un progetto 
per l'Italia nella società dell'informazione alla URL 
|http://www. mclmk.it/mtorum/progetto.html 


Il Summit 
resta su Internet 

Testi, immagini e suoni quasi in diretta hanno accom¬ 
pagnato su Internet il Summit di Castel deH’Ovo. E su 
Internet il Summit rimane, insieme all'edizione dell'an¬ 
no scorso: chi non ci è stato di persona, può ripercor¬ 
rerlo passo dopo passo. Oltre alle sintesi degli inter¬ 
venti ci sono i rapporti preparatori delle due edizioni, 
che costituiscono un'interessante panoramica 
dell'evoluzione del pensiero degli esperti sulla società 
dell'informazione. Sarà interessante rileggerli tra qual¬ 
che anno. 

La URL e |http://www.telecomitalia.interbusiness. itj 
summit. 



Ma non tutto quello che è stato detto nel Sum¬ 
mit «a quattro anni dal Duemila» può essere ac¬ 
cettato senza riserve. Alcuni punti, di importanza 
fondamentale, devono essere considerati con at¬ 
tenzione. Altri sono stati soltanto sfiorati. 


Problemi aperti 

Il primo di questi temi riguarda l'istruzione a 
tutti i livelli, dall’alfabetizzazione informatica e te¬ 
lematica di gran parte della popolazione all'inseri- 
mento delle tecnologie dell'informazione nell'in¬ 
segnamento scolastico e universitario. Il proble¬ 
ma è fondamentale, se è vero che la società si 
sta dividendo tra un ristretto numero di persone 
che hanno accesso ai nuovi mezzi e sanno servir¬ 
sene. e tutti gli altri. Non a caso, è stato osserva¬ 
to, il grado di utilizzo delle tecnologie rispecchia 
le divisioni tra Nord e Sud, tra ricchi e poveri nel 
mondo. L'assenza del ministro dell'Istruzione, in¬ 
vitato ma trattenuto altrove dai soliti inderogabili 
impegni, è stata criticata da molti. Avrebbe potu¬ 
to inviare almeno un sottosegretario, un direttore 
generale, qualcuno che desse conto dei progetti 
del Ministero (se ce ne sono) su questa delicatis¬ 
sima materia. 

Altri punti che sono stati soltanto sfiorati, se 
non ignorati, riguardano la necessità di norme na¬ 
zionali e internazionali per i settore delle teleco¬ 
municazioni, in materia civile e penale, per i rap¬ 
porti commerciali, la criminalità tecnologica e la 
protezione della riservatezza degli individui. C'è 
solo da augurarsi che questi aspetti, insieme ai 
temi dell'accesso e del servizio universale, siano 
presenti nel Summit del prossimo anno. 

Un discorso a parte deve essere fatto per 
quanto riguarda alcune normative per l'immediato 
futuro, nella fase di apertura del mercato. Si trat¬ 
ta in particolare della «regolamentazione asimme¬ 
trica», con la discussa opportunità di introdurre li¬ 
mitazioni, almeno per un certo tempo, alla «inte¬ 
grazione verticale». Cerchiamo di capire il proble¬ 
ma. 

Il punto di partenza è che chi dispone dei cavi, 
come proprietario o come gestore, è in grado di 
controllare il flusso delle informazioni, favorendo 
o ostacolando l'accesso dei fornitori di contenuti. 
C'è poi il fatto che a breve termine la sola fonte 
certa di introiti è data dalla telefonia vocale, dalla 
trasmissione dati e dai servizi telefonici a valore 
aggiunto. La televisione via cavo e gli altri servizi 
avanzati, come il video on demand fanno parte 
del futuribile. Ora chiunque può trattare con gli 
enti locali ed essere autorizzato a cablare un cer¬ 
to territorio, ma è chiaro che nessuno ha interes¬ 
se. almeno per adesso, a posare un cavo dove ce 
n'è già un altro (e questo spiega la fretta di Stet a 
cablare più territorio possibile prima dell'apertura 
del mercato). Ma mettere i cavi è un investimen¬ 
to rilevante e il ritorno potrebbe essere lontano 
nel tempo. Per stimolare l'ingresso di nuovi ope¬ 
ratori si può dare a loro la possibilità di fornire sia 
il trasporto dei segnali, sia i contenuti; in pratica 
si tratta di consentire che un soggetto possa agi- 
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re sia nel settore telefonico, sia nel settore televi¬ 
sivo, Questa è stata la scelta compiuta in Gran 
Bretagna all'inizio della liberalizzazione, una deci¬ 
na di anni fa, dove i nuovi operatori hanno avuto 
la possibilità di fornire tutti i servizi, mentre a Bri- 
tish Telecom è stato vietato di operare nel setto¬ 
re della televisione (è chiaro che l'integrazione 
verticale, cioè la possibilità di offrire il trasporto 
delle informazioni e le informazioni stesse, può 
aversi sia da parte di un'unica azienda, sia attra¬ 
verso accordi o compartecipazioni tra aziende di¬ 
verse), 

A lunga scadenza l'integrazione va vista come 
un fatto ovvio, proprio per l’avverarsi della digitai 
collision, che fonde in un unico sistema telefono, 


televisione, trasmissione dati e quant’altro. Ma 
che cosa succederebbe se, come auspicano i 
vertici di Stet e Telecom, in Italia fosse data da 
subito al gestore telefonico la possibilità di «fare 
televisione», magari attraverso un'intesa con la 
RAI o con Mediaset? Si verrebbe a creare un or¬ 
ganismo potentissimo, che renderebbe molto dif¬ 
ficile l'avvio dell'attività di nuovi operatori e stron¬ 
cherebbe sul nascere l’auspicata concorrenza, 
strumento fondamentale per andare incontro agli 
interessi dell'utente. Non stupisce che «Ernesto- 
ne» e «Biagione», come vengono chiamati i due 
amministratori delegati a causa della loro stazza 
(non solo fisica...) cerchino di ottenere la massi¬ 
ma libertà di manovra, perché fanno solo il loro 


I SEMINARI 



LEGGI DI INTERNET 

Roma, 28 e 29 novembre 1996 


Due giornate di lavoro con i migliori esperti italia¬ 
ni per creare un collegamento tra tecnologie 
dell'informazione e diritto. Da una parte il giurista di 
fronte al mondo nuovo delle reti di telecomunica¬ 
zioni, con la necessità di capire, di impadronirsi dei 
meccanismi di Internet, delle transazioni telemati¬ 
che e della documentazione elettronica; dall'altra il 
tecnico o l'imprenditore telematico di fronte a un 
numero crescente di leggi e regolamenti difficili da 
capire e complessi da applicare. Il dialogo tra le due 
professionalità è spesso ostacolato dalla mancanza 
di conoscenze reciproche sui fondamenti delle di¬ 
verse discipline, e su aspetti particolari quanto es¬ 
senziali della tecnologia da una parte e del diritto 
dall'altra. Ci si trova quindi spesso di fronte all'im¬ 
possibilità di operare in sintonia, con conseguenze 
che a volte pos¬ 
sono diventare 
pesanti. I semi¬ 
nari del Forum 
sono concepiti 
per soddisfare 
questa neces¬ 
sità di reciproca 
conoscenza Le 
due giornate di 
novembre rea¬ 
lizzano un discorso unico, ma sono articolate in mo¬ 
do che sia possibile anche seguire solo la prima o 
solo la seconda, sulla base degli interessi specifici 
di ogni partecipante. La prima giornata è dedicata 
in particolare agli avvocati, ai responsabili degli uffi¬ 
ci legali, agli amministratori e a chi gestice i con¬ 
tratti con l'utenza. La seconda si rivolge soprattutto 
agli operatori telematici, perché offre una panora¬ 
mica esauriente dei diritti e dei doveri di chi forni¬ 
sce connettività e/o servizi, con riferimento alle re¬ 
sponsabilità civili e penali e agli obblighi ammini¬ 
strativi. Al termine del seminario viene rilasciato un 
attestato di partecipazione. 


esempi di «navigazione» e di ricerca. Questa prima 
parte sarà completata da una discussione sugli 
aspetti legali delle diverse situazioni incontrate nel 
corso della sperimentazione. 

La seconda parte sarà dedicata alle regole fon¬ 
damentali da seguire nella stesura dei contratti per 
la fornitura di servizi telematici. 

La seconda giornata sarà centrata sui diritti e 
sugli obblighi del fornitore di servizi telematici. In 
particolare, saranno esaminate le responsabilità ci¬ 
vili e penali dei provider e gli strumenti tecnici e 
contrattuali di tutela preventiva, dalla possibilità di 
registrazione dei siti come «testate» giornalistiche 
all'adozione delle misure di sicurezza contro le in¬ 
trusioni non autorizzate, fino al valore legale della 
documentazione del traffico e alla protezione dei 

dati personali. I 
seminari sono 
curati da Manlio 
Ca m m a ra ta, 
giornalista. e 
Andrea Monti, 
procuratore lega¬ 
le. I relatori 
(l'elenco non è 
definitivo) sono: 
Maria Cristina 
Ascenzi, commissario capo, dirigente della sezione 
Criminalità informatica del Servizio centrale operati¬ 
vo della Polizia di Stato; Giovanni Buonomo, ma¬ 
gistrato, addetto all'Ufficio Automazione del Mini¬ 
stero di Grazia e Giustizia; Giovanni Buttarelli, ma¬ 
gistrato, addetto al Servizio legislativo del Ministero 
di Grazia e Giustizia; Daniele Coliva, avvocato in 
Bologna; Giuseppe Corasaniti, sostituto procura¬ 
tore presso la Pretura circondariale di Roma e do¬ 
cente di diritto dell’Informazione alla Luiss; Paolo 
Nuti, ingegnere, direttore di MC-link; Luciano Rus¬ 
si, consulente della SIAE e docente alla Scuola su¬ 
periore della pubblica amministrazione. 



" FORUM MULTIMEDIALE 

O LA SOCIETÀ' DELL'INFORMAZIONE 

V, 


Le materie e i relatori 

Nella prima giornata sarà svolta un'introduzio¬ 
ne a Internet, alle reti in generale e alle banche dati 
telematiche nell'ottica del giurista, con diversi 


I programmi dettagliati, le modalità e le quo¬ 
te di partecipazione sono sul Web di MC-link, al¬ 
la pagina 

http://www.mclink.It/intorum/seminari .h 

tm 







«Internet e Intranet» 

e la «Gestione elettronica dei documenti» 

Gronda attenzione in dUC COntefenZe 3 ROm à È organizzata invece 

giugno a Milano per la dalla Iter la 


conferenza di Affari & Finanza intitolata «T&C» (si 
legge «tee» e significa «telefono e computer»), nella 
quale sono state esaminate le nuove applicazioni 
della Computer Telephony Integration, dai cali center 
aziendali all'integrazione con Internet. 

Ancora per la serie «comprendere l'innovazione» di 
Affari & Finanza si svolgerà a Roma il 24 e 25 
settembre la quarta edizione di «Internet» Il tema si 
allarga seguendo l'evoluzione delle applicazioni 
tecnologiche, e il nuovo titolo è «Internet e Intranet». 
Due giornate dense di interventi e seminari con una 
vasta area espositiva presso l’Hotel Sheraton. Per 
informazioni rivolgersi alla Somedia, tei (021 
557454215 


mestiere. Assicurano che non si opporranno a re¬ 
gole chiare che garantiscano la reale libertà di 
scelta da parte degli utenti, ma il dubbio è se 
queste regole saranno realmente efficaci, 

Un esempio recente degli aspetti negativi 
dell'integrazione verticale è dato dalla politica di 
Telecom nel settore di Internet: con Interbusi¬ 
ness fa concorrenza agli operatori privati sul ter¬ 
reno delle utenze aziendali, con l'acquisizione di 
Video On Line si appresta a fare altrettanto per 
quelle individuali. Il gioco è facile, perché gli ope¬ 
ratori privati per lavorare devono prendere in affit¬ 
to i circuiti proprio da Telecom, a prezzi assurda¬ 
mente alti, e creare i loro punti di accesso su tut¬ 
to il territorio nazionale. Mentre Telecom ha già 
circuiti e punti di accesso pronti, e quindi i suoi 
costi sono enormemente più bassi. Insomma, il 
gestore dei cavi fa concorrenza ai suoi stessi 
clienti. Questo dovrebbe essere impedito dalle 
norme anti-trust nazionali ed europee, e dall'auto¬ 
rità preposta al loro rispetto, ma in questo caso 
sembra che il sistema di protezione del mercato 
non funzioni (si veda, su questo stesso numero, 
l'editoriale di Paolo Nuti). Se invece si ponesse 
un limite all'integrazione in un unico soggetto del 
trasporto dei segnali e della fornitura dei servizi, 
cioè in pratica se a Telecom fosse vietato di forni¬ 
re direttamente gli accessi a Internet, la concor¬ 
renza sarebbe assicurata. Il punto da discutere 
sarebbe allora se consentire o no al gestore della 
rete di possedere o partecipare a una società a 
parte, che dovrebbe affittare i cavi a condizioni 
pari a quelle degli altri Internet provider. 

Questo spiega perché la notizia di un accordo 
tra RAI e Telecom, emersa da diversi interventi 
nel corso del Summit di Napoli, sia stata subito 
smentita da ambo le parti: sarebbe nato un puti¬ 
ferio ancor prima dell'approvazione delle nuove 


conferenza «GED 96» sulla gestione elettronica 
dei documenti, che sì svolgerà sempre a Roma 
da 2 al 4 ottobre. 

La prima giornata sarà dedicata ad alcune esperienze 
straniere (la Libreria del Congresso degli Stati Uniti e 
il Ministero della Giustizia Olandese); 
nella seconda si parlerà della documentazione su 
microfilm dei beni culturali e delle nuove direttive 
dell'AlPA; l'ultima giornata sarà dedicata 
principalmente agli aspetti informatici e telematici, 
con particolare attenzione a Internet e al commercio 
elettronico. 

Alla conferenza è unita una vasta area espositiva 
Per informazioni: (02) 26000074 


leggi sulle telecomunicazioni e la televisione, ren¬ 
dendo molto più arduo far passare provvedimenti 
troppo liberalizzatori... 

Sì cita, a favore di una totale deregulation, la 
nuova legge americana sulle telecomunicazioni, 
ma si finge di dimenticare che questa legge è 
stata resa possibile dalla crescita del numero de¬ 
gli operatori in dieci anni di separazione netta non 
solo tra televisione e telefonia, ma anche tra ope¬ 
ratori telefonici locali e operatori a lunga distanza 
Purtroppo quello che in Italia dovremmo imitare 
non è il Tetecommunications Act of 1996, ma 
quello dell’86! Sperando di non dover attendere 
dieci anni prima di poterci permettere la liberaliz¬ 
zazione totale. Tuttavia alcuni aspetti della nuova 
legge americana devono essere tenuti presenti e 
accolti anche da noi, con i dovuti adattamenti. Pri¬ 
ma di tutto i concetti dell'accesso e del servizio 
universale, cioè della necessità di assicurare a 
tutti i cittadini un livello mimmo di servizi indipen¬ 
dentemente dal fatto che in alcuni casi sia neces¬ 
sario fornirli in perdita; poi le norme anti-concen- 
trazioni fondate sulla distribuzione del pubblico e 
delle risorse economiche. 

Il nostro Governo sembra ben orientato su 
questa strada, ma il cammino si presenta pieno 
di ostacoli: il concetto di servizio universale si col¬ 
lega naturalmente a quello di servizio pubblico, e 
coinvolge quindi in primo luogo il processo di tra¬ 
sformazione della RAI. Ma come si fa a stabilire 
se questa debba articolarsi su due o piu reti, se 
non si è ancora stabilito che cosa si intende per 
«servizio pubblico»? 

I problemi sono tanti e difficili, il tempo passa. 
Il Summit del '96 è già un ricordo, tra un attimo 
saremo a «tre anni dal Duemila». Bisogna far pre¬ 
sto, perché il conto alla rovescia non si può fer¬ 
mare. 
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Milioni di p ersone rischiano la follia , se non la vita... 

INTERNET? COSE DA PAZZI! 


Mentre un mensile dei giornalisti afferma testualmente che su 
Internet si corre persino «il pericolo di essere uccisi», il 
Corriere della Sera avverte che «chi usa la grande rete di 
comunicazione via computer rischia la sindrome da 
dipendenza... Per gli psichiatri è una vera malattia». Il parere 
di uno psicoterapeuta italiano. 

( di Manlio Cammarota ) 


on se ne può più! Il diluvio di sciocchezze 
che la stampa di informazione rovescia a 
ritmo crescente sull'argomento «Internet & Affi¬ 
ni» è diventato insostenibile. I giornalisti generici 
e tuttologi avvertono confusamente che l'avanza¬ 
ta dei nuovi media mette in pericolo il loro posto 
di lavoro, che «è scritto sul giornale» non significa 
più «è vero», che una parte del pubblico ha nuove 
e più efficaci fonti di informazione, che il loro mo¬ 
do di informarsi e informare non funziona più. Il lo¬ 
ro inconscio reagisce suggerendo di attaccare il 
nemico, Internet, ed ecco articoli e articolesse sul 
terrorismo informatico, sulle perversioni sessuali 
on-line, sui pirati della Rete e via titolando a piena 
pagina. 

Un piccolo esempio viene da Tribuna Stampa, 
pubblicazione mensile (più o meno) che nella te¬ 
stata si definisce «Organo nazionale di informazio¬ 
ne dei giornalisti». Un articolo pubblicato sul nu¬ 
mero 3-4 di quest'anno si intitola «Un mondo vir¬ 
tuale realmente senza legge». Naturalmente si 
parla di Internet il cyberspazio guidato (sic!) da 
Word Wuide Web (sic!) dove un messaggio im¬ 
piega 640 millisecondi per fare il giro del mondo. 
Una ragnatela fitta che lega tutti gli argomenti pre¬ 
senti in questo mondo. Un mondo di frontiera pie¬ 
no di luci e di colori e di tentazioni in questi villag¬ 
gi sconfinati (i siti) senza legge. Ben lo sanno le 
polizie di tutto il mondo, in special modo quella te¬ 
desca che supportata dalla Compu Serve (sic!) sta 
cercando invano di censurare 200 siti ricchi di bru¬ 
talità e di pornografia. Ben lo sanno le polizie in¬ 
temazionali che una rete di violenza politica e ter¬ 
roristica viaggia con la velocità irreale del mondo 
cybernetico per tutto il globo organizzando dei fa¬ 
natici e seminando ferocia tra i giovani. 

Una «rete che viaggia seminando ferocia»: ter¬ 
ribile. Ma, dopo aver sciorinato le solite inattendi¬ 


bili cifre sul numero degli abbonati, l'autore ci 
informa che dopo le ore 22 una navigazione via In¬ 
ternet di una ventina di minuti viene a costare cir¬ 
ca 700 lire. E quindi ci spiega a che serve Inter¬ 
net: Volendo schematizzare, ecco i principali usi di 
Internet. U Scambio di posta; 2) comunicazione 
vocale simile a quella di una radio ricetrasmittente 
1777), 3) scambio di informazioni e aggiornamento ; 
4) ampia e rapidissima diffusione, a persone e in¬ 
dirizzi conosciuti, di dati e informazioni , 5) trasferi¬ 
mento libero di dati, documenti, senza frontiere 
politiche o doganali; 6) esposizione con accesso li¬ 
bero o a pagamento di programmi, dati, archivi, 
immagini, musiche, film, cataloghi, merci: si può 
fare la spesa su Internet pagando in denaro elet¬ 
tronico che non ha verifiche di alcun genere, né fi¬ 
scali, né doganali. 

Ma questa, spiega l'autore, è solo una premes¬ 
sa, perché lo scopo del pezzo è quello di sensibi¬ 
lizzare «i suoi amici fotografi» sul fatto che con In¬ 
ternet c'è il rischio di violazioni del diritto d'autore 
sulle immagini. E giù con un'altra sfilza di cifre, 
per concludere: «Attenzione però che qualcuno 
ha definito le strade telematiche come il Far We¬ 
st. Sviluppo impetuoso, mancanza di leggi e peri¬ 
colo persino di essere uccisi (alcune cronache di 
pochi mesi addietro hanno purtroppo confermato 
anche questa ipotesi)», 

È troppo! 


Una «pera» di Internet? 

Forse Tribuna Stampa si riferisce alla notizia dif¬ 
fusa qualche tempo fa, col solito inutile clamore, 
di un killer contattato sulla Rete (ma questo non 
significa nulla, accordi del genere si possono 
prendere anche per posta o per telefono); invece 
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Sul Web della Colum¬ 
bia University non si 
trovano notizie sull'In¬ 
ternet Addiction Disor- 
der 


e nota la fonte di un articolo comparso il 
17 giugno scorso sul supplemento «Salu¬ 
te» del Corriere della Sera. Si tratta del 
lavoro di un gruppo di psichiatri della Co¬ 
lumbia University, diretti dal professor 
Ivan Golberg, che hanno studiato alcuni 
giovani affetti da quello che è stato defi¬ 
nito «Internet Addiction Disorder (IAD)»: 
una sindrome simile a quella dell'astinen¬ 
za da droga, che colpisce alcuni troppo 
assidui frequentatori della Rete, soprat¬ 
tutto giovani. Lo studio è stato pubblica¬ 
to un anno fa, ma al Corriere non impor¬ 
ta: c'è materiale per uno scoop, seguen¬ 
do la vecchia regola di sbattere il mostro 
in prima pagina. E, sotto questo punto di 
vista, il lavoro del quotidiano milanese è 
perfetto: la copertina del supplemento mostra il 
disegno a toni cupi di un individuo che fissa il mo¬ 
nitor con aria allucinata, mentre lo «strillo» recita a 
caratteri di scatola «DROGATI DA INTERNET». Il 
sommano informa che la sindrome da dipendenza 
è una vera malattia: «Ecco come riconoscerla. E 
come collegarsi subito con gli specialisti che la cu¬ 
rano». 

Subito all'interno una pagina e mezza afferma 
categoricamente nel titolo che «la nuova droga si 
chiama Internet», con un testo che esordisce: / 
soggetti esposti sono ormai quasi 60 milioni e 
crescono al ritmo di quindicimila al giorno. Di que¬ 
sto passo nel Duemila saranno 300 milioni. La 
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Columbia University Web Seareli Result 

A leardi foi 'Inlemel A'Mictiw.' «i mUebOoc» produce!) tku renili 


No matfhes found 

Click bere for search hints and tips 
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Information aboul learrhing Web documenti al Columbia lend mali lo n-.iuulUV.lQXo-. .-.’ , j.,J 
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Galassia e i pirati del 

cyberspazio 

« N 


44 

ella galassia dell'informazione» è la pomposa testata del 
mensile (sempre in ritardo) della Federazione nazionale della stampa 
italiana, il sindacato dei giornalisti. 

I responsabili della testata si sono accorti, finalmente, che nella 
galassia dell'informazione c'è anche Internet e hanno quindi pensato di 
rendere edotti i lettori sui fatti e i misfatti del cyberspazio. Partendo, 
naturalmente, dai misfatti, con la traduzione a puntate dell’articolo di un 
giornalista francese di Le Monde. Yves Eudes, che si diffonde su «I 
pirati di Internet: libertari o sovversivi?» 

Eudes è uno specialista molto preparato, ma tra tanti articoli che ha 
scritto non potevano sceglierne uno più divulgativo, piu equilibrato? E 
poi, perché non cercare tra gli autori italiani? Il problema è sempre lo 
stesso. Forse senza rendersene conto, ma non a torto, la maggior 
parte dei giornalisti dell’informazione tradizionale vede Internet come 
un nemico. E quindi ne presenta sempre gli aspetti negativi: pirati, ladri, 
terroristi e maniaci sessuali nel cyberspazio, e non solo perché «fanno 
notizia». A Galassia vorrei segnalare un tema con il quale il sindacato 
dei giornalisti dovrà presto fare i conti: quello dei «praticanti» e dei 
«professionisti» di fatto e non di diritto che, sempre più numerosi, 
lavorano con i nuovi media invece con la carta, la radio o la TV. Saranno 
loro, in un futuro molto vicino, i principali responsabili dell'informazione: 
aggiornarsi o morire. Professionalmente, s'intende... 

M.C. 


ai 


malattia che può colpirli non esisteva prima degli 
anni '90 e si sta diffondendo più rapidamente 
dell'Aids, del virus E boia o di qualsiasi altra forma 
di contagio, saltando da un parte all'altra del mon¬ 
do in maniera incontrollabile. Si chiama «sindrome 
dell'IAD» (Internet Addiction Disorder). 

L'articolo è completato da numerosi riquadri: «I 
più vulnerabili - Non siate navigatori solitari e sen¬ 
za meta», «Come si scopre - Questi i sette vizi 
preoccupanti» e «Collegatevi oggi con chi vi può 
curare», dove si informa: A partire dalle ore 9 di 
questa mattina, potete collegarvi on-line con alcu¬ 
ni tra i più illustri psichiatri e psicoterapeuti italiani 
utilizzando il sito Internet «SIP-on-line », che la So¬ 
cietà Italiana di Psichiatria ha aperto all'indirizzo 
tittp://www pensiero iJ7STP\ Non manca una co¬ 
lonna dedicata alla storia di Internet, non senza 
inesattezze, dove per l'anno 1996 il fatto saliente 
è questo: La sindrome IAD viene ufficialmente 
definita e proposta per l'inserimento nel DSM, il 
manuale diagnostico internazionale di psichiatria 

Il messaggio generato dai testi non potrebbe 
essere più chiaro: tutti gli utenti di Internet rischia¬ 
no la pericolosa sindrome, non a caso paragonata 
all'AIDS o a Ebola. Il che è scientificamente falso, 
perché non si può assimilare un disturbo psicolo¬ 
gico a un virus, senza dimenticare il diverso mec¬ 
canismo delle due sindromi: le malattie da virus si 
diffondono attraverso un contagio fisico, mentre 
quelle mentali nascono nella psiche di singoli indi¬ 
vidui e si manifestano per l'interazione con fattori 
ambientali (dove l'ambiente è inteso in senso so¬ 
cio-psicologico). Non ci sono dubbi sulle intenzioni 
dell'articolista: si legge nel sommario «Vi spie¬ 
ghiamo come capire se siete già in trappola», cioè 
attenzione, perché se non siete ancora malati vi 
ammalerete presto! Per quanto riguarda i sintomi, 
l'apposito riquadro elenca fra l'altro agitazione psi¬ 
comotoria, ansia, pensieri ossessivi centrati su co¬ 
sa sta succedendo su Internet mentre non si è 
collegati e persino movimenti volontari o involon¬ 
tari delle dita, simili a quelli che si fanno utilizzan¬ 
do la tastiera o il «mouse» del computer durante il 
collegamento. 

La risposta, qualificatissima, è in queste pagi¬ 
ne, nell'intervista con il dottor Mario Cimica, se¬ 
gretario della Società italiana di medicina psicoso¬ 
matica. 
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Ma dietro c’è il business 

Ora è importante capire che cosa c'è dietro lo 
scoop del Corriere. La prima cosa da fare è veri¬ 
ficare la fonte della notizia, e per questo basta 
collegarsi al sito della Columbia University: 
fi tip:// www. coi u moia, equi Dove non si trova 
nessuna, dico nessuna informazione in una ricer¬ 
ca a tutto campo con le parole-chiave «Internet 
Addiction» e simili. E su 2.337 mailbox, non ce 
n'è una intestata al dottor Ivan Goldberg (...ma 
quanti nomi italiani!). Una ricerca più accurata 
porta a scoprire un insegnamento di psichiatria 
presso il Columbia-Presbyterian Medicai Center, 
ma alla query «Internet Addiction Disorder» la ri¬ 
sposta è secca: Nothing found, trovato nulla. 

Nell’articolo del quotidiano milanese è citata 
una URL dove si dovrebbe trovare ogni informa¬ 
zione in merito: fittp://www. sim.com/adcti 1 231 
htm, File not found è la risposta. Una successiva 
ricerca sul dominio «sjm.com» fa comparire il so¬ 
lito cartello «lavori in corso» con la scritta: cur- 
rently under construction. Provo con Alta Vista e 
finalmente trovo qualcosa: qualche discussione, 
qualche riferimento in siti «strani», ma nulla di 
sostanziale, se non la notizia che la pubblicazio¬ 
ne dello studio risale al giugno del '95 

Ultimo tentativo: il sito della Società Italiana di 
psichiatria, anche questo citato nell'articolo co¬ 
me un «pronto soccorso per le vittime dell’epi¬ 
demia». C'è il resconto sommario di una tavola 
rotonda sull'argomento, su un bel fondo giallo. 
Signori psichiatri, siete sicuri che il giallo sia il co¬ 
lore migliore per rassicurare e mettere a suo 
agio un soggetto che cerca aiuto per una crisi di 
astinenza da una «droga» qualsivoglia? 

E allora? La spiegazione è nella URL del sito 
currently under construction. 

Come sa qualsiasi frequentatore della Rete, 
«.corri» significa che si tratta di un'organizzazio¬ 
ne commerciale. Non di un'istituzione scientifi¬ 
ca, umanitaria o cose del genere. E dunque l'epi¬ 
demia dell'Internet Addiction Disorder non è che 
una delle tante trovate all'americana per portare 
pazienti, possibilmente danarosi, negli studi degli 
psichiatri. 

Lo scoop del drogato da Internet si regge dun¬ 
que sul nulla. 

Sarebbe stato facile scoprirlo, ed evitare una 
figuraccia, se il giornalista incaricato del pezzo 
fosse stato un esperto della materia, un «naviga¬ 
tore» abituale della Rete. E qui arrivo al punto 
centrale di tutto il discorso, ricollegandomi anche 
a tanti articoli che da tempo scrivo su queste pa¬ 
gine per smascherare le notizie sbagliate o esa¬ 
gerate che la stampa di informazione dedica 
all'argomento Internet. 

Sono argomenti 
da specialisti 

Se, per avventura, io dovessi scrivere il reso¬ 
conto di una partita di calcio, gli appassionati di 


La nuova droga 


Non \Mt n* tenori 

mUiui r wiua mela | 


questo sport proba¬ 
bilmente si sbelliche¬ 
rebbero dalle risate e 
scriverebbero al di¬ 
rettore del giornale 
lettere infuriate. Ep¬ 
pure le regole del 
calcio non mi sono 
sconosciute. Il fatto 
è che il lavoro di un 
cronista sportivo non 
è fondato solo sulla 
conoscenza delle re¬ 
gole del gioco, ma 
su una complessa 
serie di riferimenti 
che vanno dai rap¬ 
porti personali con 
gli addetti ai lavori al¬ 
la documentazione 
storica, dalle schede 
dei giocatori e degli 
allenatori alla pratica 
di anni di «gavetta» 
redazionale. Esatta¬ 
mente quello che manca alla maggior parte dei 
giornalisti della grande stampa che da un giorno 
all'altro sono chiamati a occuparsi della società 
dell'informazione e dei suoi mille problemi. 

D'altra parte, proprio perché si tratta di una 
materia nuova, anche molti direttori e capi redat¬ 
tori non hanno gli strumenti per capire se i redat¬ 
tori la trattano in modo corretto. Per tornare 
all'esempio di una mia improbabile cronaca calci¬ 
stica, essa sarebbe certamente bocciata dal ca¬ 
poservizio prima ancora di essere esposta al ludi¬ 
brio dei lettori. 


„ li m ii, 


si chiama Internet 



Questi i selle vizi preomitxmlì 
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del Corriere 


Al Summit della comunicazione che si è svolto 
a Napoli ai primi di luglio (se ne parla nelle pagine 
precedenti) è stato messo in rilievo il problema 
dell'alfabetizzazione tecnologica degli italiani, mol¬ 
to più arretrata di quella che si riscontra nella 
maggior parte dei paesi industrializzati. Non è solo 
un compito delle istituzioni, della scuola e dell'uni¬ 
versità, ma anche (e forse soprattutto) dei mezzi 
di informazione. 

Qui un discorso particolare dovrebbe essere 
fatto per la televisione pubblica, che potrebbe 
svolgere un ruolo importantissimo con trasmissio¬ 
ni divulgative che, con ogni probabilità, non dispia¬ 
cerebbero al famigerato Auditel, Ma c'è solo 
«Media-Mente», programma impostato con un 
linguaggio «giovanile» che va in onda a notte inol¬ 
trata, quando i suoi possibili destinatari sono per 
la maggior parte a nanna... 

Come risolvere il problema? Basta compiere un 
piccolo esame di coscienza e decidere di affidare 
le notizie e i commenti a qualcuno dei tanti giorna¬ 
listi della stampa specializzata esperti nei proble¬ 
mi delle tecnologie dell'Informazione. Mi sembra 
di sentire i commenti a mezza voce: giornalisti di 
serie B che dovrebbero dare lezioni a noi, che sia¬ 
mo i veri depositari della scienza della comunica¬ 
zione? 

Mah... 
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Il parere dello psicologo 


MARIO CIMICA: MEGLIO 
INTERNET DELL'ECSTASY 


I 


Più pericoloso dell’AIDS, più contagioso di 
Ebola... Rischiamo tutti il «disorder» studiato dagli 
psichiatri della Columbia University, o c’è una 
buona dose di esagerazione, soprattutto nei 
resoconti giornalistici? Lo chiedo a uno psicoterapeuta, 
Mario Cimica, segretario della Società Italiana di 
Medicina Psicosomatica 


\ 



Mario Cimica 


Dottor Cimica, Internet può essere veramente 
come una droga e determinare una sindrome di 
astinenza? Il collegamento telematico come il 
«buco» o la «sniffata»? La mia esperienza di fre¬ 
quentatore assiduo della Rete suggerirebbe il con¬ 
trario: quando non mi collego per un paio di giorni, 
mi sento meglio.. 

Certamente dobbiamo fare un'enorme tara a 
quello che leggiamo sui giornali: c'è l'esigenza del 
«colore», c'è l'esigenza di arrivare a quel determi¬ 
nato numero di righe, naturalmente si enfatizza 
tutto e anche queste percentuali, queste statisti¬ 
che vengono dilatate senza nessuna motivazione 
scientifica. Però non ripugna l'idea che anche con 
Internet si verifichi un fenomeno simile ad altri 
che conosciamo. Forse più ancora che nelle di¬ 
scoteche. più ancora che nell’ascolto di musica ad 
alto volume o nei convivi fumosi di spinelli, il navi¬ 
gatore di Internet ha la sensazione, probabilmente 
illusoria, di disporre di un potere comunicativo ad¬ 
dirittura cosmico, che lo «allaga» completamente, 
con la possibilità di cambiare, di sondare, di trova¬ 
re qualcosa soprattutto dove c'è un’interdizione. 
Non a caso le prime parole che il ragazzo cerca 
sul vocabolario sono le parole oscene, o sessuali, 
o erotiche; non si vede perché non dovrebbe farlo 
anche in Internet. 

Il discorso andrebbe allargato a molti altri 
aspetti di una gioventù che manifesta dei disagi 
Prendiamo il caso di un soggetto il timido (dico 
«timido» con un significato molto più vasto, per¬ 
ché in realtà il timido è spesso un aggressivo tra¬ 
vestito). che nella masturbazione può trovare un 
appagamento certamente più vasto di quello che 
può avere con una donna reale, che bene o male 


è quella che è: cosi l'enorme e rapidissimo svilup¬ 
po della tecnologia digitale gli consente una sen¬ 
sazione di potere virtuale, non reale, che può affa¬ 
scinare e creare anche una tendenza, ma non 
peggiore di tante altre che già esistono 

Comunque parliamo di soggetti in qualche mo¬ 
do predisposti, a rischio. Una persona equilibrata 
non dovrebbe subire dall'uso prolungato di Inter¬ 
net che un eventuale mal di testa, un po' di bru¬ 
ciore agli occhi... 

Ma certo! Queste forme di addiction possono 
verificarsi in terreni predisposti, e non solo con 
riferimento a Internet. È la situazione di una per¬ 
sona dedita all'ascolto ripetitivo e insistito ad alto 
volume di musica rock, soprattutto di un certo ti¬ 
po, persona che va incontro a una necessità di 
ascolto in dose via via crescente, anche perché 
nel frattempo è diventato un sordastro per le al¬ 
te e basse frequenze. 

È stato dimostrato da studi di otorinolaringoia¬ 
tri, che hanno compiuto audiometrie all'uscita di 
famose discoteche con apparecchiature elettro¬ 
niche molto precise e hanno riscontrato che l'ot¬ 
tanta, ottancinque per cento di questi giovani 
(quelli che rispondevano alle domande perché 
non erano intronati per alcol, ecstasy e simili), 
presentano un forte danno acustico. Danno che 
viene peggiorato dagli effetti psichedelici delle 
luci, al punto che in alcuni soggetti, anche questi 
predisposti, di tipo epilettoide, si possono scate¬ 
nare addirittura crisi convulsive. 

Abbiamo molti altri esempi di soggetti che han¬ 
no una grossa difficoltà a comunicare con gli altri. 
È statisticamente evidente in molti giovani, che 
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effettivamente hanno perduto la capacità di con¬ 
tatto con gli altri. Anche nella discoteca il contatto 
non c'è, perché sono storditi da questi rumori, da 
questi effetti psichedelici, e poi dalle droghette 
(chiamiamole droghette, ma sono altrettanto mici¬ 
diali delle altre) e in realtà ballano, ma non si toc¬ 
cano, c'è come un diaframma tra l’uno e l'altro, o 
l'altra Diaframma che può essere un po' attenua¬ 
to con l'aiuto di droghe, musicali o chimiche. Il 
giovane che ha questo vuoto comunicativo, que¬ 
sta difficoltà di impostare un rapporto con gli altri, 
trova naturale giusto rifigiarsi un una «monade», 
che può essere acustica, di carattere allucinatorio 
o psichedelico, o può venire anche dall'accoppia¬ 
mento di poco alcol con qualche droga. 0 può de¬ 
dicarsi ossessivamente alla navigazione in Inter¬ 
net, con lo stesso effetto allucinatorio, con la 
stessa sensazione di onnipotenza e, infine, con la 
stessa dipendenza. 

Il World Wide Web come un «rave party». Es¬ 
sere in mezzo a molti altri senza uno scambio ef¬ 
fettivo, un contatto fisico, reale. Il paragone è sug¬ 
gestivo e preoccupante, perché a questo punto 
l’Internet Addiction Disorder richiama le cosidette 
stragi del sabato sera. Almeno su Internet non si 
muore, checché ne pensi qualche giornalista. Ma 
quanti sono i giovani che vanno in discoteca e ne 
subiscono in qualche modo gli effetti negativi? E 
quindi, quanti dei frequentatori di Internet corrono 
il rischio di questo « contagio»? Conosco moltissi¬ 
me persone che passano ore e ore collegate alla 
Rete, per lavoro o per curiosità, o anche per sem¬ 
plice passatempo, ma non mi sembra che abbia¬ 
no l’aspetto di drogati e non mi risulta che siano 
colti da crisi di astinenza È importante capire qua¬ 
le possa essere la diffusione del fenomeno, an¬ 
che per valutare l'opportunità di qualche forma di 
prevenzione, soprattutto nella scuola o nell'univer¬ 
sità. Insomma, la diffusione di questi disturbi può 
raggiungere livelli preoccupanti, fino a consigliare 
l'istituzione di «posti di pronto soccorso per le vit¬ 
time di Internet», o è destinata a restare un fatto 
marginale? 

In primo battuta mi sentirei di dire questo: il ri¬ 
schio che può correre un giovane che «viaggia» in 
Internet è per lo meno un terzo o un quarto di 
quello di un coetaneo che partecipa a questi live 
rave, a queste serate tragiche, alle discoteche se¬ 
grete o after hours. Perchè l'attrattiva di questo 
genere di incontri è un'aggregazione socializzante, 
per incontrare gli altri, per trovare una ragazza: c'è 
uno scopo che giustifica una maggiore partecipa¬ 
zione e quindi una maggiore incidenza statistica di 
rischio potenziale e reale, come vediamo appunto 
dagli incidenti del sabato sera o dell’alba della do¬ 
menica. Ora il contatto con Internet è un contatto 
solitario, è più un dialogo con se stessi che un ap¬ 
proccio di gruppo, assomiglia più alla masturbazio¬ 
ne che non all'orgia, e per questo credo che sia 
molto minore il numero di persone che si posso¬ 
no trovare in una situazione di rischio. Sarà proba¬ 


bilmente un numero abbastanza alto in futuro, 
considerando lo sviluppo che Internet prima o poi 
avrà anche in Italia. Non posso fare numeri, per¬ 
ché non dispongo di dati attendibili, però credo di 
poter dire che sarà una percentuale molto minore 
di quelli che vanno nelle discoteche: là c'è il grup¬ 
po e quindi tutta una serie di interazioni reali, 
mentre in Internet, un'ìnterattività puramente vir¬ 
tuale con un se stesso che sta da un'altra parte. 

Il concetto di interazione psicologica nel cyber¬ 
spazio fa nascere un 'altra curiosità. Insieme alla 
notizia dell'Internet Addiction Disorder è stata co¬ 
municata la nascita di un'organizzazione di 
pscihiatri che sarebbero pronti a intervenire on-li- 
ne per aiutare i soggetti colpiti dalla sindrome. 
D'altra parte negli Stati Uniti non è più una novità 
la consulenza psicologica per via telematica. An¬ 
che m Italia la Società Italiana di Psichiatria, che 
ha un sito Internet, sta preparando un 'apposita 
«pagina». Sigmund Freud sobbalzerebbe alla sola 
idea di analizzare qualcuno che non sia steso sul 
lettino, con tutto il rituale che costituisce il «set- 
ting» psicoanalitico ortodosso. È vero che molte 
idee del maestro viennese sono state superate da 
parte di terapeuti che non si riconoscono nell'orto¬ 
dossia freudiana, ma allo stato attuale delle cono¬ 
scenze si può fare una psicoterapia seria su Inter¬ 
net? Non rischiamo di scadere al livello delle car¬ 
tomanti del 144? 

In modo molto simile e molto pericoloso. Sono 
del parere che al massimo si può fare del «pronto 
soccorso psicologico». 

Per esempio, a Firenze alcuni medici, psicote¬ 
rapeuti. psichiatri, ipnologi e via discorrendo, han¬ 
no costituito una piccola organizzazione per inter¬ 
venire ventiquattro ore su ventiquattro per i casi 
di attacco di panico, un disturbo che si va sempre 
più diffondendo, è una sensazione improvvisa di 
morte imminente, che in realtà passa dopo poco 
tempo, però fa riempire i posti di pronto soccorso. 
A Firenze hanno pensato di allestire una specie di 
telefono amico, come tutti questi telefoni rosa, 
azzurri, a scacchi, a quadretti, un telefono per la 
SAP. la Sindrome da Attacco di Panico. Non si 
può curare per telefono, perché è difficile stabilire 
quali sono i fattori scatenanti, che si sono aggiunti 
a quelli che già presenti nell'individuo, ma si può 
capire, si può rassicurare, si può intervenire per 
calmare la crisi in atto. 

Ma questa non la chiamerei una cura per l'In¬ 
ternet Addiction, perché è necessario un approc¬ 
cio che possa far luce su un coacervo di cause, 
quindi un dialogo diretto, bisogna far parlare l’indi¬ 
viduo della sua vita, della sua infanzia, occorre ve¬ 
dere, «toccare» l'altro. Se necessario, si può fare 
una serie di test... 

E qualcuno vorrebbe farlo via Internet... 

Che tutto questo possa avvenire via Internet 
sono molto, molto scettico MS 
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il Centro HL 


(ÌN THF ,l metodo di vendita di centro HL 

11 % SCELTA DELLA CONFIGURAZIONE. Ogni computer che 

[ /QJ7 1 f? * Q produciamo è configurabile a tuo piacere, basta scegliere 
il mezzo, con cui vuoi comunicare con noi: visitando i 
CT7ÌU 1 • nostri punti vendita, telefonando al Numero Verde, navi- 
'-'-L-LSJ-J • gando nel nostro sito Internet, inviando un messaggio in 
posta elettronica, mandando un fax. 

• STRATEGIE DI VENDITA. Nella sede centrale di Firenze sono centralizzate 
tutte le strutture fondamentali dell'azienda, tra cui il magazzino merci; la scel¬ 
ta di un unico magazzino per tutti i nostri attuali e futuri punti vendita permet¬ 
te di abbassare notevolmente i costi di gestione e di offrirvi quindi prezzi sem¬ 
pre più competitivi, prodotti innovativi e di recentissima produzione. 

• CENTRO HL IN ITALIA. Il negozio di Bologna e il nuovo negozio di Milano 
sono delle vere e proprie agenzie senza giacenza di magazzino. Qui troverai 
a tua completa disposizione il nostro personale, il quale saprà consigliarti il 
prodotto più adatto alle tue esigenze. Se deciderai di acquistare, l'ordine 
passerà al centro di produzione di Firenze, tramite un sistema di collega¬ 
mento in tempo reale con un software gestionale, 

• INTERFACCE TELEFONICHE ED INTERATTIVE. Sistemi come Numero 
Verde o il sito Internet sono una risorsa primaria per gli utenti che non hanno 
un Centro HL nella propria città: fra gli altri servizi offerti è possibile venire a 
conoscenza gratuitamente e senza impegno delle informazioni commerciali 
su tutti i nostri prodotti e inoltrare un eventuale ordine. 

• RAPIDITÀ ED EFFICIENZA. Se si tratta di singoli componenti, la merce 
che ordini arriverà presso i nostri punti vendita di Bologna e di Milano in 
sole 24 ore o direttamente a casa tua in 48; se si tratta di un computer 
completo il tempo di consegna si estende a 72 ore (24 ore aggiuntive per 
le consegne in Calabria e nelle isole). 

• SERVIZI POST-VENDITA. Nelle nostre pagine Web e nella nostra BBS, 
oltre alla possibilità di prelevare i drivers di aggiornamento, sono incluse 
le schede di supporto tecnico (SST) che contengono la soluzione ad even¬ 
tuali problemi che potresti riscontrare con i nostri prodotti. 


COME CONTATTARCI 


CENTRO HL 
Via di Novoli 9/17 50127 Firenze 
Viale Lenin 45/c 40138 Bologna 

MUOVA APERTURA! ! 

Via Alfonso Corti, 32 (Zona Città Studi) 20131 Milano 
Inaugurazione: 16 Settembre - Vi aspettiamo! 

Numero Verde 167-413.037 (15 linee ra> 

Per richiedere informazioni commerciali, preventivi ed ordini. 

Fa* 055-33.70.700 (ra) 

Per richiedere preventivi ed ordini. 

Internet Iwww.citnlrohUil 

Per consultare listino prezzi, caratteristiche e foto prodotti, 
schede di supporto tecnico, preventivi ed 
ordini interattivi, drivers di aggiornamento. 

1531 !i!!Q£cent‘Qhl.ii| 

Per richiedere informazioni commerciali, preventivi ed ordini. 

Fai On Demand 055-13.70.730 (ra) 

Per ricevere 24 ore su 24 un listino prezzi aggiornato. 

BBS 055-36.1146 (ra) 

Per consultare listino prezzi, caratteristiche tecniche e foto 
prodotti, schede di supporto tecnico, drivers di aggiornamento. 

Linea rivenditori 055-33.75.00 (15 linee ra) 

Per richiedere informazioni commerciali, preventivi ed ordini. 

COME ACQUISTARE Se desideri rivolgerti direttamente alla fonte, basta 
farci pervenire l'ordine! Consegnamo in tutta Italia con corriere espresso UPS. La 
legge (D.lgs. 15/01/92 n.50) ti concede 7 giorni di tempo per valutare la merce 
arrivata. Centro HL estende questo periodo a 15 giorni complessivi. In caso contra¬ 
rio provvederemo alla sostituzione o all'accredito, a tua scelta. OPPURE rivolgiti 
al tuo rivenditore, ogni negozio di adeguata professionalità può rivendere i nostri 
prodotti. 




Quando la scelta 

DEI COMPONENTI 
MIGLIORI PORTA A 
CARATTERISTICHE 
E PERFORMANCE 
VINCENTI 


SlNERGY'IOO. Personal Computer con processore Pentium 1 
di Intel a 200 MHz, scheda madre Pride Freeway II Plus!, 
chipset Intel 430 HX, 512 Kb cache sincrona pipeline, 16 Mb 
di RAM, Hard Disk 1.280 Gb, scheda video Purple Vision 
LightSpeed 128 2Mb DRAM multibank. Tastiera Italiana 105 
tasti per Windows 9 95, mouse Microsoft*, Microsoft 
Windows® 95 preinstallato, Microsoft® Plus!, Microsoft 
Windows® 95 Game Sampler 1.0. Monitor Escluso. 
Lue 2.550.000 

SlNERGY' 166 (Processore Intel Pentium® 166 MHz) Lire 2.340.000 
SlNERGY' 150 (Processore Intel Pentium* 150 MHz) Lire 2.110.000 
SlNERGY' 133 (Processore Intel Pentium* 133 MHz) Lire 1.990.000 
SlNERGY' 120 (Processore Intel Pentium® 120 MHz) Lire 1.850.000 
SlNERGY' 100 (Processore Intel Pentium* 100 MHz) Lire 1.790.000 

« Espansione Ram a 32 Mb +Lire 253.000 

• CD ROM 4X +Lire 74.000 

• CD ROM 8X a-L ire 195.000 

• Monitor 15", colore Fiat Square, 0.28 dp, 

1 280x1024 N.1.62 Hz, Green, MPRII Lire 570.000 

• Monitor 17", colore Fiat Square, 0.25 dp, 

1 280x1024 N.1.65 Hz, Green, MPRII Lire 1.030.000 

• Monitor 20", colore Fiat Square, 0.31 dp, 

1280x1024 N.l. 60 Hz, Green, MPRII Lire 1.975.000 


/ PREZZI NON SONO COMPRENSIVI DI IVA 


Internet, per 













Pride Freeway II plus! 

Monitor Ergoline 

niro D1764 TE 
niro D1S68 FA 


leVision 
f Rage323D 
peed128 


• Case a struttura rigida con protezione da campi elettromagnetici, conforme alle normative CE. 

• Processore Intel Pentium* a 200 MHz. • 16 Mb di RAM. • Scheda madre Pride Freeway II plus!, 
con Chipset Intel 430 HX, (Triton II), velocità di clock della scheda fino a 66MHz, ZIF Socket 7. 
512Kbyte di cache sincrona SRAM Pipeline per prestazioni superiori fino al 30% rispetto alle schede 
dotate di cache asincrona, Flash Bios aggiornabile per integrazione della compatibilità per prodotti 
di successiva produzione, innesto VRM per regolatore di tensione, Plug & Play Windows* 95. 
Supporta RAM. EDO RAM, parity/ECC RAM fino a 512Mbyte. Controller HDD E-IDE integrato (MODE 
4, transfer rate 17Mb/s) a due canali in modo da non rallentare gli accessi in presenza di più perife¬ 
riche. Bus Master IDE DMA mode 2 per un trasfer rate fino a 22 MB/secondo, Due porte seriali buf- 
ferizzate UART 16550, una parallela bidirezionale SPP/ECP/EPP per un veloce trasferimento dati 
dalle periferiche. Manuale in italiano. 5 anni di garanzia. «Scheda Video Purple Vision LightSpeed 
128, chip di controllo grafico Tseng ET6000, 2Mb DRAM Multibank, bus PCI, risoluzione video fino a 
1280x1024 con 256 colori e refresh video a 75 Hz. Feature connector integrato. Accelerazione 
Hardware per i trasferimenti BIT-BLOCK (BitBLTs), disegni di linee, operazione di cursore, bus a dop¬ 
pio indirizzo, bursting di lettura e scrittura e cursore Hardware. Drivers GUI su CD 
nativi per gli ambienti Windows, Windows* 95, Windows NT e OS/2 Warp. Porta di 
opzione Video per inserimento di un modulo decoder/playback MPEG-2. Supporto 
dello standard VESA DDC - 2B, plug&play, manuale in italiano, 5 anni di garanzia. 
• Hard disk Quantum Fireball 1.280 Gb, E-IDE (tempo medio di accesso 12ms, 
transfer-rate fino a 16,6Mb/s in modalità PIO mode 4). Dotato di un buffer di 
128Kb in modo da velocizzare gli accessi al disco. •Supporta le funzioni Green 
(Idle, Stand-By, Sleep) per un risparmio energetico fino all'80%. • Manuale d’uso in italiano. 


pentium 


Sinergy è distribuito da CENTRO HL. Se 
vuoi saperne di più chiama il numero verde 
o collegati con il nostro Sito Internet. 


Internet www.centrohl.il 


numero Verdé167-013037 


con Pride Freeway, 
Processore 
Intel Pentium* 75, 
8 Mb ram, 
Diamond Stealth64 
Video 3240, 
HD 640Mb Quantum 




Designed for 



Microsoft 
Windows 95 


Centro HI è un marchio registrato da Centro HL 
Distribuzione srl. Il logo Intel Inside e Pentium sono marchi 
registrati da Intel Corporation Windows 95 è un marchio 
registrato da Microsoft Corporation Tutti gli altri marchi 
citati appartengono ai rispettivi proprietan. Tutti i prezzi e i 
prodotti specificati sono soggetti a variazioni senza preavviso 
La foto è indicativa dei prodotti proposti 













Pride Freeway II f>lus! 



Pride è distribuito da CENTRO HL. Se vuoi 
saperne di più chiama il numero verde o 
collegati con il nostro Sito Internet. 


Internet www.centrohl.it 


numero Ventai67-013037 


la Velocita’ 

E’ LA SUA META 

NUOVA VERSIONE PLUS! 


La piastra madre è il vero 
e proprio "cuore" del computer. 
Per questo è importante 
che renda i collegamenti 
il più veloce possibile. 

Affidati alla Pride Freeway II plus! 
che dalla velocità trae 
le sue eccezionali prestazioni! 
Prenderai la strada più rapida 
e più affidabile per veicolare 
le informazioni del tuo computer. 


Centro HI è un marchio registrato da 
Centro HL Distriburione srl Intel inside è un 
marchio registrato da Intel Corporation 
Windows 95 è un marchio registrato da Microsoft 
corporation. Tutti gli altri marchi citati appartengono ai 
rispettivi proprietari Tutti i prezzi e i prodotti 
specificati sono soggetti a variazioni senza preavviso, le 
foto sono indicative dei prodotti proposti 


• Chipset Intel 430HX (Trlton II) a 66 MHz. • Velocità di clock di scheda fino a 66 
MHz. •Alloggiamento CPU su ZIF Socket di tipo 7. •Supporta Cache sincrona 
burst SRAM pipeline da 256 o 512 Kb per la massima velocità. • Supporto Parity 
ECC RAM, Fast Page RAM ed EDO RAM tino a 512 Mb. • Supporta SIMM simme¬ 
triche e asimmetriche. • Supporta processori Intel Pentium* tino a 200 MHz, AMD 
e Cyrix/IBM 6x86 fino al modello PI 66+ per una massima espandibilità futura 

• Modulo di regolazione del voltaggio della CPU (VRM).* Flash Bios aggiornato 
le per una massima espansione possibile con ESCD. • 4 slot ISA a 16 bit e 3 sio 
PCI a 32 bit. • Controllore dischi PCI integrato con 2 canali EIDE alta velocità c 
transfer rate (16.6 Mb/s, PIO mode 4), per collegare fino a 4 periferiche EIDE 

• Controllore per floppy disk. • Bus Master IDE DMA mode 2 con massimo tran 
sfer rate di 22Mb/s. • Interfaccia per Mouse PS/2. • Multi I/O bufferizzato; 2 seria 
li UART 16550; 1 parallela bidirezionale veloce ECP/EPP. • Plug & Play Windows* 
95 per la migliore compatibilità. • Controllo di Qualità: ogni scheda è testata sin 
golarmente dalla casa madre con programmi che girano sotto Windows* 95 

• Manuali in Italiano. • 5 anni di garanzia per la massima tranquillità. 


La nuova piastra madre Pride Freeway II 
plus! utilizza il chipset Intel di fascia alta 
430HX (Triton II), è in grado di supportare 
i migliori processori in commercio ed è un 

[ iroaotto completo in cjrado di soddisfare 
e esigenze di tutti gli utenti, dal princi¬ 
piante al più esperto. Il manuale in italia¬ 
no e la tecnologia Plug & Play rendono 
l'installazione un passo facile da eseguire. 


Con la nuova piastra madre 
PRIDE FREEWA Y II PLUS! è ora 
possibile installare anche i processori 
Cyrix/IBM 6x86 fino al modello P166+ 


prezzo lire 
340.000 
IVA esclusa 
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Moni toRS miro Ercoline 



SOUND & VISION: la nuova frontiera di miro! Finalmente il monitor multimediale in 
grado di darti risoluzioni grafiche di grande effetto e audio di qualità Hi-Fi, tutto in 
uno!Pensa alla praticità, niente più cavi o casse sul tuo desktop: 
il suono stereo viene direttamente dal TUO 
monitor. Ai D1568FA non manca proprio 

niente... neanche la parola! _ 


ERGOLINE D1568FA 


• Schermo piano 15’. 

• Tubo Invar/FST. 

• Dot pitch 0.28. 

• 2 casse da 2 Watt incorporate. 

• Risoluzione fino a 1280x1024. 

• Risoluzione consigliata 1024x768 85Hz. 

• Frequenza orizzontale da 30 a 69 KHz. 

• Frequenza verticale da 50 a 120 Hz. 

• Banda passante 86 Mhz. 

• Controllo digitale. 

• Degauss. 

• Rispetta le specifiche di risparmio energetico EPA eTCO'92 

e per la bassa emissione di radiazioni secondo lo standard MPR 

• Supporto VESA DDC1 e DDC2B. 

• Plug & Play per Windows 95. 

• 2 anni di garanzia. 


prezzo lire 
790.000 


IVA esclusa 


Per l'utenza professionale che ricerca il 
massimo della qualità visiva. Prestazioni 
impeccabili nei più diversi campi di applica¬ 
zione: dal CAD all' OFFICE-AUTOMATION. 
Grazie alla tecnologia TRINITRON le imma¬ 
gini risulteranno nitide e stabili. 

D1764TE fa la differenza! 


ERGOLINE 

D1764TE 



Attenzione! Il settore informatico subisce continue va 
riazioni dei propri listini* Chiama il numero Verde o colle 
gati al nostro Sito Internet, per avere II prezzo aggiornato 


• Schermo piatto 17". 

• Tubo Trinitron SA CRT. 

• Dot pitch 0.26. 

• Mask pitch 0.25. 

• Risoluzione fino a 1280x1024 75 Hz. 

• Risoluzione consigliata 1024x768 80Hz. 

• Frequenza orizzontale da 31 a 64 KHz. 

• Frequenza verticale da 50 a 120 Hz. 

• Banda Passante 80 MHz. 

• Controllo digitale. 

• Degauss automatico. 

• Rispetta le specifiche di risparmio 
energetico EPA e TCO'92 e per la bassa 
emissione di radiazioni secondo 

lo standard MPR II. 

• Supporto VESA DDC1 e VESA DDC2B. 

• Plug & Play per Windows 95. 

• 2 anni di garanzia. 


prezzo lire 
1.290.000 
IVA esclusa 



le caratteristiche sono soggette 
a variazioni sema preavviso 
miro * un marchio registrato da 
miro Computer Products. Centro 
HI i un marchio registrato da 
Centro HI Distribuzione srl. 
Tutti gli altri marchi citati 
appartengono ai rispettivi pro¬ 
prietari. le loto sono indicative 
dei prodotti proposti. 



miro è distribuito da CENTRO HI. Se vuoi 
saperne di più chiama il numero verde o 
collegati con il nostro Sito Internet. 


Internet www.centrohl.il: 


numero Verde167-013037 
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ITALIANE!- 


PukfleVìsion Sound Rage 32 3d 



SOUND RAGE 32 3D: la scheda audio stereo 
a 16 bit di Purple Vision. La prima che 
usa la tecnologia PCM wavetable 
synthesis su un singolo integrato 
per darvi un'eccezionale qualità 
sonora a un prezzo incredibile! 
Progettata per Windows® 95 
SOUND RAGE 32 3D è com¬ 
patibile Sound Blaster e 
MT-32 MIDI, con un'otti¬ 
ma qualità sonora. 
Avvertirete qualco¬ 
sa di magico con i 
128 strumenti mu¬ 
sicali e i 53 timbri 
di percussioni in 
32 voci a vostra 
disposizione, tut¬ 
to alla portata delle vostre dita! 
SOUND RAGE 32 3D include tutto ciò 
di cui avete bisogno per trasformare 
il vostro computer in un vero e proprio 
studio di registrazione! 


Operazione 

Suono 


Sintesi Wavetable per una resa realistica degli strumenti con 1Mb ROM 
Sintesi sonora FM per i giochi. 

512Kb di RAM per una ricca gamma di effetti sonori. 

Più di 300 suoni composti da strumenti, percussioni 
ed effetti speciali. 

Qualità CD e suono stereo, con possibilità di riproduzione 
e registrazione a 8 e 16 bit. 

Frequenza di campionamento da 4 a 48 Khz. 

Chip integrato Spatializer* per suoni 3D. 

Compatibile con le maggiori schede sonore: 

Sound Blaster, Adlib e Gravis UltraSound. 

Compatibile con il sistema sonoro di Microsoft* Windows 3.11 
e Windows* 95 (include supporto DMA). 

Interfaccia compatibile Roland MPU-401 con pieno supporto 
dello standard General MIDI. 

Supporto audio Full-duplex in registrazione e in riproduzione 
Sistema Karaoke: possibilità di mixare audio e microfono. 

Dotata di Connettori: Line Out (uscita) per casse amplificate o cuffie, 
Speaker 2W (uscita)per casse non amplificate, 

Line In (entrata),Midi/porta seriale, porta joystick, connessione Modem, 
Microsoft Plug & Play versione I.Oa: per una semplice 
installazione senza jumpers hardware. 

Driver per piattaforme Dos, Windows 3.11 e Windows* 95. 

Include: Voyetra's Multimedia Essential Pack e 
Quarterdeck's Web Talk software. 

Manuale in italiano. 

5 anni di garanzia. 


prezzo lire 
190.000 
IVA esclusa 
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PURPLEVlSION L.IGHTSPEED 128 



Purple Vision è distribuito da CENTRO HL. 
Se vuoi saperne di più chiama il numero 
verde o collegati con il nostro Sito Internet. 


Internet www.centrohl.il 


numero Verde167-013037 


PURPLE VISION presenta una nuova generazione di 
acceleratori grafici con la LIGHTSPEED 128. La potenza 
dei 128 bit è da ora disponibile al prezzo degli accele¬ 
ratori grafici a 64 bit! Usando DRAM multibank avanza¬ 
ta, LIGHTSPEED 128 è il massimo che potete pretende¬ 
re! LIGHTSPEED 128 è la scelta ideale per Win¬ 
dows® 95: aumenterete le capacità delle vostre 
applicazioni e dei vostri giocni oltre tutti i vec¬ 
chi limiti... 

Il tutto con il praticissimo supporto Plug & Play. 


Entra in una 

NUOVA DIMENSIONE 

•RAFICA 


prezzo lire 
320.000 
IVA esclusa 


• Acceleratore grafico a 128 bit. 

• 2 Mb DRAM Multibank. 

• Supporto VESA DDC-28 per monitor Plug & Play. 

• Risoluzioni non interlacciate fino a 1280x1024 
con 256 colori e refresh video a 75 Hz. 

• Certificato FCC Class B per basse emissioni. 

• Chip di controllo grafico Tseng ET6000. 

• Feature connector integrato. 

• Bus PCI. 

• Accelerazione Hardware per i trasferimenti BIT-BLOCK (BitBLTs), 
disegni di linee, operazione di cursore, bus a doppio indirizzo, 
bursting di lettura e scrittura e cursore Hardware. 

• Microsoft Plug & Play versione 1,0a: per una semplice 
installazione senza jumpers hardware. 

• Driver GUI ad alte prestazioni per Windows, Windows* 95, 
Windows NT e OS/2 Warp su CD. 

• Manuale in italiano. 

• 5 anni di garanzia. 


Le caraneristiche sono soggette a variazioni senza preavviso. Purple Vision è un marchio registrato. Centro HL è un marchio registrato da 
Centro HI Distribuzione srl. Tutti gli altri marchi citati appartengono ai rispettivi proprietari Le loto sono indicative dei prodotti proposti. 
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INFORMATICA E NON SOLO 



Le applicazioni del computer si moltiplicano nei vari campi e le continue speri¬ 
mentazioni della sua fusione con altri strumenti accelerano il processo di integra¬ 
zione multimediale ed estendono l'uso delle nuove potenzialità dal privato al 
sociale. 

La multimedialità intesa come interazio¬ 
ne programmata e coordinata di molte 
apparecchiature ciascuna delle quali è 
utilizzata per le proprie specifiche carat¬ 
teristiche, presenta ricadute in ogni set¬ 
tore. Quali sono le conseguenze che si 
registrano nello spazio architettonico, 
alle varie scale di intervento e nelle varie 
occasioni? 

Particolarmente suggestive sono le 
implicazioni a livello percettivo nello 
spazio urbano. Qui la presenza delle 
apparecchiature deve dialogare con le 
proporzioni, i volumi, le forme dello spa¬ 
zio architettonico in cui sono inserite; 
mentre la ricaduta a livello di atmosfera 
del loro “funzionare'' apre ad altre consi¬ 
derazioni. La radice è antica, dall'illumi¬ 
nazione artificiale degli spazi pubblici 
alle feste rinascimentali e più recente¬ 
mente agli spettacoli di “suoni e luci" 
presenti in tutti gli ambienti storici. 

Quando alla multimedialità si aggiunge 
l'interazione lo spettatore può partecipa¬ 
re direttamente e divenire attore dell'e¬ 
vento. Ma cosa più importante, può essere anche parte attiva nelle decisioni che 
si prendono relativamente alla destinazione, all'uso ed al riuso degli spazi archi- 
tettonici; fino al coinvolgimento di ciascuno in una gestione dell'urbano contrat¬ 
tata e partecipata. 


Un insolito punto di vista 
in questa immagine 
di scorcio realizzata 
da Damele Sacca per 
Computer Arch 1996 


Le e-mail dei curatori della rubrica sono: 
Imartegan&uniroma'J.iftVic montami* H 


Un “osservatorio” sullo spazio 

pubblico multimediale 

^ . a stagiona estiva ette sta concludendosi ha sicuramen- 
te annoverato molti eventi e manifestazioni nelle quali è stato 
importante, o addirittura protagonista, l'uso delle attrezzature e 
delle metodologie d'impiego dell'informatica, della telematica, 
della televisione interattiva, fino alla multimedialità. 

È un fenomeno di dimensioni crescenti, che merita attenzione sia 
per le implicazioni che presenta nelle modalità d'uso dello spazio 
pubblico, sia per le inevitabili conseguenze, formali e percettive, 
indotte nella sua architettura. 

Nell'intento di raccogliere documentazione su queste nuove e pro¬ 
mettenti applicazioni, invitiamo i colleghi che sono stati coinvolti 
come promotori, progettisti, registi od operatori, ad inviare infor¬ 


mazioni e materiale. Lo scopo è quello di costituire una Banca 
Dati sullo sviluppo del fenomeno e delle relative linee di tenden¬ 
za emergenti; argomenti dei quali si intende dar conto, anche 
sulle pagine di questa rubrica. 

Per permettere la presentazione dei testi e/o delle immagini è 
necessario che essi siano accompagnati dalla autorizzazione alla 
pubblicazione, che quando avverrà porterà la citazione degli auto¬ 
ri. 


Inviare il materiale a MCmtcrocomputer, rubrica "Informatica e 
Architettura". Via Carlo Perrier 9. 00157 Roma. 
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L'EFFIMERO MULTIMEDIALE 
NELLO SPAZIO URBANO 


Luci, suoni, proiezioni ed effetti speciali fondono l’informazio¬ 
ne con l’educazione, la cultura con la spettacolarità e trasfor¬ 
mano, provvisoriamente, lo spazio urbano. 

Gli esempi sono numerosi e si moltiplicano le occasioni per 
realizzare e sperimentare applicazioni sempre più complesse 
e coinvolgenti 

( di Maria Grazia Rossetti ) 


trane macchine elettroniche 
sempre più spesso compaiono 
agli angoli di piazze e lungo le strade 
interessate da un evento particolare. 
Questi apparecchi, al di là del loro 
aspetto e delle loro dimensioni d'in¬ 
gombro, hanno una particolarità: pos¬ 
sono presentarci un monumento o un 
edificio in una veste diversa, nuova e 
inconsueta. Infatti le attrezzature multi¬ 
mediali, in loro dotazione, possono 
generare differenti effetti: simulare 
ricostruzioni fantastiche di una area 
archeologica, permettere la comunica¬ 
zione in tempo reale su schermi gigan¬ 
ti di avvenimenti lontani o ancora dar 
luogo a rivisitazioni colorate e lumino¬ 
se di dettagli architettonici altrimenti 
poco visibili nella complessità delle 
quinte e delle facciate urbane. 

A volte le stesse macchine facilita¬ 
no regie complesse in interventi di 


"suoni e luci" all'Interno di piazze. In 
questi casi monumenti ed edifici 
diventano loro stessi maxischermi per 

Alcune suggestive 
immagini della lacciaia 
effimera della Maison di 
Rhóne. a Givors II pro¬ 
getto è di Martino 
Berghim. Laura 
Pasqumi e Federico 
Tranfa Un traliccio 
semitrasparente anima¬ 
to da proiezioni eviden¬ 
zia la presenza 
dell'lnstilut pour l'Art e 
la Ville. 

Il lavoro è pubblicato 
per esteso sulle pagine 
di © domus 748/feb- 
braio 93 


effetti speciali. Le macchine multime¬ 
diali vengono introdotte in tutti questi 
casi per proporre rivisitazioni dello spa- 
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chi lettura 


zìo esistente: generano riti effimeri 
che cessano se si allontana la macchi¬ 
na Eventi anche complessi ma che si 
svolgono in una dimensione temporale 
ridotta. 

Questi apparecchi, che possono 
anche caratterizzare con la propria pre¬ 
senza il contesto che li ospita, svolgo¬ 
no un valido servizio nel far convivere 
educazione e informazione con il diver¬ 
timento rappresentato dall'uso, sem¬ 
pre suggestivo, del mezzo multimedia¬ 
le. La valenza formale è doppia: da un 
lato i volumi, le forme e i trattamenti 
cromatici dei moduli fisici delle appa¬ 
recchiature introdotti all'Interno dello 
spazio; dall’altro gli effetti indotti dall'a¬ 
zione multimediale in termini di spetta¬ 
colarità. 

Le performance sono generalmente 
esperimenti di animazioni destinate 
alla collettività che possono svolgersi, 
volendo, lungo l'intero arco delle venti¬ 
quattrore ma che raggiungono il massi¬ 
mo dell'espressività nelle ore notturne. 
Permettono di vivere lo spazio urbano 
in maniera nuova, come nuovo è l'arre¬ 
do urbano conseguente: uno spazio 
contemporaneo specchio del tempo in 
cui viviamo 

Questi allestimenti transitori all'in¬ 
terno dell'esistente sono la più eviden¬ 
te conseguenza di una componente 
urbana: la "comunicazione" già intro¬ 
dotta da tempo sottoforma di effimero 
grafico: pubblicità, archigrafia, riduzio¬ 
ne d'impatto. ma che solo oggi. 

complice il diffondersi del mezzo tec¬ 
nologico, è libera di operare sopra. 


La qualità dell’ambiente 


r~ i 

istemi multimediali per la 
conservazione e il ripristino 
deirambiente 

a cura di Elena Mortola 

con testi di A. Giangrande, E. Mortola, J. Petric, C. Sansoni, T. 

Watt Maver 

presentazione di Fernando Clemente 
FRANCOANGELI/Metodi del territorio 

Per tentare di porre un freno al degrado ambientale è necessaria 
una presa di coscienza collettiva rivolta al proseguimento di uno 
sviluppo basato su concetti di sostenibilità Sono necessari cam¬ 
biamenti nel modo in cui progettiamo, costruiamo e usiamo il 
nostro ambiente. Le tecniche multimediali possono favorire que¬ 
sta presa di coscienza e consentono la partecipazione democratica 
degli attori, il coinvolgimento collettivo e l'integrazione tra le diver¬ 
se fasi del processo progettuale. 

Un approccio particolarmente innovativo, secondo gli autori, è stra- 


la nuova destinazione d'uso di un edifi¬ 
cio, prima privato poi acquisito alla 
comunità (1991). 

- Il parco-giochi di place Arena a 
Nizza, vero e proprio museo biologico 
all'aperto in cui totem multimediali, 
dislocati lungo un percorso pedonale 
ed accessibili da varie altezze, per 
bambini di ogni età, con semplice 
opposizione della mano forniscono 
dettagliate informazioni sugli ammali e 
sulle piante presenti di volta in volta 
nel piccolo parco e nelle vicine serre 
(1990) 

- L'Expo Sevilla. ovvero la climatizza¬ 
zione contro il caldo sia delle quinte 
urbane che delle aree pedonali i princi¬ 
pi dell'intelligent building applicati 
all'intero connettivo espositivo (1992). 

- La cosmologia di piazza del Popolo 
a Roma, su progetto del regista ingle¬ 
se Peter Greenaway, promosso dal 
Comune e dal British Council. in colla¬ 
borazione con l’Acea L'evento ha 
simulato la concentrazione di giorno e 
notte: aurora, sorgere del sole, pome¬ 
riggio, tramonto, crepuscolo e sera in 
una suggestiva manifestazione che ha 
coinvolto l'intero invaso monumentale 
(1996) 

- Massenzio '96, nuovo megascher¬ 
mo con sullo sfondo il Colosseo, dove 
è godibile una visione inconsueta del 
monumento che fa da cornice all'alter- 
narsi della scena cinematografica. 


tegie choice che, trami¬ 
te un processo decisio¬ 
nale ciclico e interatti¬ 
vo, consente di genera¬ 
re e di selezionare azio¬ 
ni di piano e progetti 
reciprocamente compa¬ 
tibili e coerenti con gli 
obiettivi degli attori, Il 
libro è costituito da due 
parti, la prima descrive 
alcuni metodi utili per la 
conservazione e il ripri¬ 
stino ambientale in 
un'ottica di sviluppo 
sostenibile; la seconda 
parte descrive alcuni 
casi di studio. L'opera è 
rivolta agli studenti 
delle facoltà di architet¬ 
tura e ingegneria, ai 
professionisti e a tutti 
quegli amministratori 
sensibili alle problematiche della sostenibilità dell'ambiente e ai pro¬ 
cessi di progettazione interattiva. 


sotto, dentro e fuori lo spazio urbano, 
dentro e sopra gli oggetti che lo circo¬ 
scrivono lasciandoli però, a differenza 
di prima, vantaggiosamente inalterati. 

Le potenzialità 

Si allestiscono temporaneamente 
vie e piazze, si arredano sempre tem¬ 
poraneamente monumenti ed edifici 
storici, in occasione di eventi eccezio¬ 
nali e manifestazioni come: mostre, 
festival, visite di personaggi, giochi, 
concerti o per una stagione speciale 
come quella dell'estate romana. 

La multimedialità, opportunamente 
impiegata, può contribuire a riqualifica¬ 
re aree degradate o periferiche, 
mediante happening che riproducono 
situazioni diverse o piu semplicemente 
e realisticamente vivacizzare ciò che è 
anonimo, banale, noioso. Introducendo 
il colore, la luce, l'immagine, si creano 
emozioni nuove che sottintendono un 
immaginario architettonico infierì o 
emozioni capaci di suggerirci uno spa¬ 
zio architettonico diverso e migliore. 

Non solo la storia, le tradizioni, il 
retaggio culturale nello spazio urbano 
ma anche un immaginano nuovo 
costruito su una componente irraziona¬ 
le: l'emozione. 

Qualche esempio 

- La facciata transitoria a Givors, illu¬ 
sione di realtà diverse che segnalano 


FRANCOANGELI / Metodi del tamtono 


La qualità 
delPambiente 

Sistemi multimediali 
per la conservazione e 
il ripristino dell'ambiente 

a cura di 
Elena Mortola 
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Luce per l’Arte 

L’Italia è un Paese ricco di opere d'ar¬ 
te che riflettono e testimoniano l'im¬ 
menso della storia e della cultura nei 
secoli. Opere d'arte talvolta offuscate, 
nel loro splendore, dal buio: veri tesori 
nascosti. 

L'ENEL ha deciso di strappare all’o¬ 
scurità alcune di queste opere d'arte. 

D'intesa con il Ministero per i Beni 
Culturali e Ambientali, ha varato e sta 
attuando un programma volto a illumi¬ 
nare opere d’arte nascoste che attual¬ 
mente vivono al buio nelle varie regioni 
italiane. Con l'impiego di moduli di 
proiezione trasportabili, monumenti, 
aree archeologiche e ambienti urbani di 
pregio, vengono resi godibili anche di 
notte ed acquistano, grazie alla luce arti¬ 
ficiale artisticamente programmata, 
ulteriori valenze architettoniche e sce¬ 
nografiche 

E auspicabile che sull'onda del suc¬ 
cesso che l'iniziativa sta ottenendo, 
l'ENEL decida di sperimentare oltre che 
"la luce per l'arte “ anche la "luce 
come arte”. Sarebbe poi altrettanto 


La home-page del silo Enel in Internet, 
all'indirizzo: 

hi^l'&muMLtuxLiSLULLirfindadmnl 

con uno spazio specifico dedicato 
all'iniziativa "Luce per l'Arte'' 
Qui a fianco il Vittoriano illuminato 
dai Moduli ENEL. 


Gli sponsor 

A Milano sono ormai più di dieci 
piazze cittadine che, con l'approvazio¬ 
ne dell'autorità municipale, sono state 
"adottate” da aziende che ne curano il 
verde e la manutenzione. 

Da qualche tempo piazza Missori ha 
la Wintertour come sponsor, mentre 
piazza delle Milizie è sotto la protezio¬ 
ne della Nestlè (finanziatrice a Roma 
dell'operazione mosaici nelle stazioni 




della metro). L'intera operazione che 
nella città è stata resa possibile dall'as¬ 
sociazione "Verde in comune". 

“Contributo per Milano", può forni¬ 
re lo spunto per coinvol- 
iicampanile gere in iniziative multime- 

deiia Cattedrale diali aziende che, grazie ai 

diLecce. collegamenti Internet, 

potrebbero rendersi pre¬ 
senti in diverse città contemporanea¬ 
mente. 

Quanto avviene in una piazza torine¬ 
se può essere visibile ed animare uno 
spazio architettonico di Taranto. 


interessante studiare, sperimentando 
con esempi pilota, la possibilità di intro¬ 
durre qualità architettonica mediante l'il¬ 
luminazione, integrata con presenze 
multimediali, anche in ambienti periferi¬ 
ci e degradati. 

Sicuramente la luce come compo¬ 
nente, congiunta con altri mezzi legati 
all'informatica, integrata con proiezioni 
visive, con la telematica e la realtà vir¬ 
tuale, può contribuire in modo determi¬ 
nante alla qualità, sia dello spazio archi- 
tettonico, che della vita che in esso si 
svolge. 







































chitettura 


CITTÀ, PROGETTO E INTERNET 

Il panorama dei programmi per disegnare si presenta attual¬ 
mente quanto mai vasto e difficilmente catalogabile. 

L’approccio più convincente dunque non può che essere 
cronologico, con l’obiettivo di essere quanto più esauriente 


( di Nicolò Ceccarelli ) 


nazionale "Città, Design e Internet", cui 
tema è stato la produzione di un sito 
WWW per la cittadina di 
Copparo, in provincia di 
Ferrara, 

Da circa un anno un 
gruppo di giovani ricercato¬ 
ri e insegnanti attivi in alcu¬ 
ne scuole d'architettura e 
attenti al tema dell'infor- 
mation technology (nato in occasione di 
una tavola rotonda all'edizione del ‘94 
del Siggraph) ha cominciato a interro¬ 
garsi sull'opportunità di dar vita ad un 
incontro internazionale nel quale con¬ 
frontare diverse esperienze e che rap¬ 
presentasse allo stesso tempo una più 
vasta occasione formativa. Alla base di 
questa iniziativa vi è la convinzione che 
a fronte all'evoluzione tecnologica in 
corso emerga con forza una domanda 
di competenze completamente nuove: 
una delle caratteristiche più evidenti 
della rivoluzione informatica è infatti la 
tendenza all'integrazione di conoscenze 
rimaste fin'ora distinte. Per far fronte 
alle crescenti complessità tecniche, 
comunicative e sociali della loro profes¬ 
sione, i progettisti del futuro dovranno 
avere caratteristiche professionali com¬ 
pletamente nuove: capacità di progetta¬ 
re e interagire con sistemi complessi, 
conoscenza approfondita e diretta (teo¬ 
rica e praticai dell'information techno¬ 
logy, nuovi livelli di flessibilità, capacità 
di lavorare in un ambiente produttivo 
integrato, interattivo e collegato in rete. 

Per diversi motivi non sembrano 
oggi esistere nel nostro paese le con¬ 
dizioni per vedere una risposta con¬ 
creta a queste nuove, anche se stra¬ 
tegiche esigenze. 

Di qui l'idea di dar vita ad un appunta¬ 
mento internazionale annuale, che oltre 
a una occasione di dibattito e confronto 
possa rappresentare per un gruppo di 
studenti l'occasione di un'esposizione 


La proposta 
progettuale in 
una delle pagi¬ 
ne del Design 
Forum. 
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al 7 al 14 di Giugno si è tenuto a 
Ferrara il primo workshop inter- 



full-immersion a una esperienza di pro¬ 
duzione di materiale informativo di alto 
livello, con tecnologie d'avanguardia e 
sui canali più innovativi di comunicazio¬ 
ne. Il primo esperimento ha coinvolto 
quest'anno una dozzina di persone, pro¬ 
venienti dalle Facoltà d'architettura di 
Milano e Ferrara e dell'Università di 
California a Berkeley. Il workshop ha 
trovato "ospitalità" presso il corso esti¬ 
vo di progettazione urbana che da quat¬ 
tro anni le Università di Ferrara, di 
California a Berkeley e di Waseda 
(Tokio) organizzano nel nostro paese, 
un'iniziativa che coinvolge circa quaran¬ 
ta persone tra studenti e docenti, e che 
quest'anno si è tenuto a Copparo (FE). 

Il primo tema del workshop "Cities, 
Design and thè Internet" era sperimen¬ 
tare la possibilità di associare al gruppo 
tradizionale di progettisti una task force 
di "architetti digitali" in grado di tradur¬ 
re alcuni materiali informativi preliminari 
e ipotesi di progetto in formato digitale. 
Il secondo obiettivo del workshop era 
avviare una ricerca sulle possibilità di 
sfruttare Internet per comunicare infor¬ 
mazioni sulla città. 


Internet Design Forum 

Alcune città, soprattutto negli Stati 
Uniti, hanno già cominciato a esplorare 
le potenzialità del World-Wide-Web, ma 
ancora molte sono le questioni aperte: 
che impatto avrà l'information techno¬ 
logy nella progettazione delle città? 
Come potrà la diffusione di informazioni 
on-line su Internet intervenire sulle dina¬ 
miche di dialogo tra amministratore e 
cittadino? Che immagine deve una città 
comunicare nel presentarsi al mondo 
intero? Cosa significa per un centro 
urbano "entrare in rete"? Queste 
domande costituiscono il nucleo del 
DESIGN FORUM, la sezione centrale 
del sito che stiamo sviluppando: uno 
spazio di sperimentazione su Internet, 
sul tema della comunicazione del pro¬ 
getto di una cittadina italiana e per 
esplorare le potenzialità che Internet 
può fornire a un dibattito progettuale 
allargato. Internet, e in particolare 
WWW, è stata fin qui prevalentemente 
percepita come una bacheca elettronica 
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Contrariamente a quanto pubblicato su 
MCmicrocomputer 163 di giugno 1996. pag 
178 figura 10 la realizzazione grafica della 
simulazione del progetto di illuminazione del 
palazzo in via del Babuino, la Città Virtuale 
s.n.c dichiara che è stata progettata e realiz¬ 
zata dall'Arch Claudia Rossi. Ci scusiamo 
con i lettori e con l'autrice per l'accaduto. 


globale sulla quale è possibile ottenere 
informazioni 24 ore su 24, il suo impiego 
si è come "appiatti¬ 
to". Cominciano tutta¬ 
via a venir sviluppate 
applicazioni che rap¬ 
presentano un supera¬ 
mento di questo 
primo stadio: final¬ 
mente la rete comin¬ 
cia a funzionare - e 
non solo come punto di riferimento atti¬ 
vo dove avvengono incontri - ma come 
un vero e ptoprio luogo dove hanno vita 
eventi che non potrebbero esistere 
altrove. 

Il DESIGN FORUM ambisce ad esse¬ 
re uno di questi luoghi, e a dare un con¬ 
tributo di ricerca, di scambio di esperien¬ 
ze e di informazioni. 


Due viste del model¬ 
lo 3D realizzalo per la 
spiegazione dell'evo¬ 
luzione storica 
di Copparo e ricostru¬ 
zione della piazza 
realizzata a partire 
da foto storiche 


Il sito Internet di cui si parla nell'articolo 
6 raggiungibile al seguente indirizzo 
httpV/dns unito iVarctiitettura/indeiicUf'ntni 


VC.net, un prototipo 

Tra le attività collegate al workshop si 
sono svolte alcune lezioni e seminari: 
Wladyslaw Fuchs, Associate Professor 
presso l'University of Detroit Mercy, ha 
presentato VC.net, un'applicazione su 
internet |(http://www.arcn.udmercy.eau)| 

VC.net è un sito "aperto" che rappre- 
senta un luogo virtuale, la città di 
Middleton V.C. concepita sul modello 
delle edge-city americane: chiunque può 


visitare Middleton... chiedere un lotto 
virtuale dove progettare la sua casa, 
inviare alla commissione edilizia del 
VCproject il suo modello tridimensiona¬ 
le. 

Nato inizialmente come stimolo pro¬ 
gettuale per gli studenti iscritti al corso 
di Fuchs, il progetto VC si è sviluppato 
fino a diventare "un strumento educati¬ 


vo e di comunicazione per la comunità 
architettonica basato su Internet". 

VC.net incorpora efficacemente alcu¬ 
ne delle più evolute funzionalità di 
WWW: le informazioni sono archiviate 
su un database aggiornato in tempo 
reale, gli aspiranti progettisti possono 
consultare carte tematiche e altre infor¬ 
mazioni su Middleton. un modello tridi¬ 
mensionale aggiornato della città in for¬ 
mato VRML è a disposizione di chi 
volesse intraprendere una visita della 
città virtuale. L'obiettivo dei suoi autori 
è quello di trasformare Middleton in 
uno di quei luoghi virtuali, che. come 
abbiamo detto prima, stanno cambian¬ 
do la rete e il modo di usarla. Un luogo 
con una sua storia: 
"come nelle città reali, la 
crescita e il progresso del 
progetto V.C. dipenderà 
dalla collaborazione, dallo 
scambio di informazioni e 
dal senso di comunità tra gli studenti e i 
professionisti dell'architettura". «S 


Immagini del 
modello 3D 
VRML 
di Copparo 
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1981-1996:15 ANNI 


(di Marco Marinacci ) 



momento di andare in stampa): e due milioni del 
1981 significano, tavole ISTAT alla mano, abbastanza 
più di cinque milioni di oggi. Questo prezzo non comprende¬ 
va il monitor (si collegava al televisore), né la memoria di 
massa che era costituita da minifloppy da 5 pollici e un 
quarto della capacità di 90 K (se non ricordo male, ci voleva 
un altro milione). L'Atari 800 aveva una grafica molto po¬ 
tente. che poteva arrivare a 160x96 punti a quattro colori o 
ben 320x192 in un solo colore e due intensità (per ragioni di 
occupazione della memoria, spiegavo). Ieri erano tanti 48 K. 
oggi è normale avere 16 mega: è divertente notare che 16 
milioni diviso 48 mila fa 333 virgola 3 periodico. Come dice¬ 
va Tot (). (veramente lo diceva Peppino). «ho detto tutto». 


e. naturalmente, speriamo che questo avvenga anche fra i 
nostri lettori. Molti di loro, ne siamo certi, ci scriveranno 
rimproverandoci il «tradimento» e sostenendo che il nuovo 
logo non vale nulla rispetto al vecchio «storico ». Ci farà 
piacere ricevere anche queste lettere, perché probabilmen¬ 
te proverranno proprio dai lettori più affezionali e di vec¬ 
chia data, ma speriamo che an¬ 
che loro alla fine, come 
noi stessi, si convin¬ 
cano che rinnovarsi 
non vuol dire rin¬ 
negare. 


Anche dal punto di vista dei contenuti 
c'è qualche novità, anche se molto meno clamorosa di 
quelle estetiche. La più evidente è che sparisce, da questo 
numero, la Guidacomputer: è ormai praticamente impossi¬ 
bile tenere aggiornati i prezzi in modo che servano a qual¬ 
che cosa, in un mercato in continuo divenire in cui il «pre¬ 
sente» dura veramente soltanto lo spazio di un attimo. 
Quelle pagine possono essere usate meglio, ed è quanto 
contiamo di fare: ad esempio, proprio da questo numero 
abbiamo deciso di dedicare un po' di spazio anche ai prin¬ 
cipianti: lo abbiamo denominato '-ABC». forse con poca 
fantasia ma abbiamo preferito il realismo e. questo mese, 
cerchiamo di avvicinare ad Internet chi non ne sa nulla. In 
realtà, oltre che ai principianti abbiamo pensato ai nostri 
lettori abituali, che si trovano spesso a rivestire il ruolo di 
»colui che sa»: se avere un amico curioso ma inesperto che 
vi fa in continuazione domande, potete almeno risparmiare 
un po’ di fatica facendogli leggere l'articolo. 


I quindici anni credo proprio che vadano celebrati. Ma 
credo anche che spesso le celebrazioni interessino molto di 
più chi le fa che chi. assistendovi, le subisce, e che quindi 
sia bene non abusare della pazienza, in questo caso, di chi 
legge. 


Una considerazione-lampo su quanto si sia evoluta 
l'informatica dal 1981 ad oggi è d'obbligo, ma tanto evi¬ 
dente da rischiare di essere scontata e banale. Mi fa un 
po' sorridere ricordare che nel numero I di MCmicro- 
computer provai l'Atari 800. un personal computer pro¬ 
dotto dalla casa che ha inventato i videogiochi: nella sua 
massima espansione, quella in prova, arrivava a 48 K di 
RAM e costava circa due milioni (il prezzo non 
era esattamente definito al 


Come avete sicuramente notato, in occasione dei quindi¬ 
ci anni di MCmicrocomputer abbiamo deciso un restyling 
un po' coraggioso: non ci siamo limitati all'interno ma sia¬ 
mo partiti dalla testata, che à ora piuttosto nettamente di¬ 
versa dalla precedente. È stata una decisione sofferta, per¬ 
ché una parte del nostro sentimento rifiutava il taglio netto 
con la precedente che. pur se con due successive evoluzioni, 
ci ha accompagnato per quindici anni e centosessantaquat- 
tro numeri (ciascuno dei quali costato lo stesso impegno 
che se fosse stato il primo). Ma la testata nuova ci piace e 
speriamo di affezionarci presto alla «nuova faccia» di MC: 


Come ho detto in apertura, niente celebrazioni noiose. 
Nelle prossime pagine. Corrado Giustozzi e Massimo 
Truscelli ci propongono delle riflessioni sull'evoluzione 
di questi anni e sulle prospettive, più o meno realistiche, 
su cosa possiamo aspettarci dal futuro. Siamo nel 1996. 
fra altri quindici anni sarà il 2011. Dite la verità, se chiu¬ 
dete gli occhi ve lo aspettate pieno di dischi volanti, con 
gli edifìci a spirale, le macchine volanti e i traslatori di 
materia, come su Topolino. Nella realtà di sicuro no. ma 
nell' informatica, forse, sarà così. 
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DOPO TRE LUSTRI: 
RIFLESSIONI E PROSPETTIVE 

Un altro giro di boa si aggiunge agli altri, ma con questo 
siamo a quindici ed il numero invita a fermarsi un attimo a 
ragionare sulla strada percorsa e su quella ancora da 
percorrere in questo pazzo mondo dell’informatica ricco 
ancora di problemi e contraddizioni. Fra un altro lustro 
saremo inoltre nel prossimo secolo: le aspettative sono 
tante, ma il mercato saprà soddisfarle? 

( di Corrado Giustozzi ~~) 


Chi siamo, da dove veniamo, dove an¬ 
diamo. Ogni tanto è bene porsi queste do¬ 
mande esistenziali, che poi sono i quesiti 
universali da sempre all'origine di ogni in¬ 
vestigazione filosofica. 

Spesso però non c'è tempo per fare fi¬ 
losofia: la vita di tutti i giorni con i suoi rit¬ 
mi frenetici, l’estraniante routine del lavo¬ 
ro. i mille problemi della quotidianità non 
ci lasciano né II tempo né la disponibilità 
d'animo per metterci a pensare con cal¬ 
ma, ragionare sulle cose che sono e quel¬ 
le che facciamo, fantasticare su come le 
cose avrebbero potuto essere ed astrarre 
concetti e linee guida di natura generale. 

Per fortuna ogni tanto arrivano occasio¬ 
ni che in qualche modo impongono e giu¬ 
stificano una cosiddetta «pausa di rifles¬ 
sione», intesa come momento avulso dal 
normale flusso degli eventi e dedicato in¬ 
vece a fare un po’ un punto della situazio¬ 
ne. 

Ecco dunque che gli esami di coscien¬ 
za ed i buoni proponimenti si sprecano il 
31 dicembre o il giorno del nostro com¬ 
pleanno, quando cioè la speciale ricorren¬ 
za segna una sorta di spartiacque fra il no¬ 
stro passato e il nostro futuro e ci porta 
naturalmente a svolgere consuntivi e stila¬ 
re preventivi. Quando poi la ricorrenza è 
particolarmente importante, ad esempio 
una bella cifra tonda, la tentazione di filo¬ 
sofeggiare diventa irresistibile; e ciò è 
comprensibile, perché dopo tutto è la no¬ 
stra stessa natura che ci rende particolar¬ 
mente sensibili a questi eventi «epocali» 


come i quindicennali e via dicendo. 

Nel caso di una rivista le cose non sono 
diverse, anzi magari si acuiscono pure: 
perché la rivista di fatto non è altro che la 
somma delle sensibilità delle persone che 
la fanno, e ciascuna di esse è ovviamente 
partecipe a suo modo della ricorrenza spe¬ 
cie se ha vissuto in prima persona la vita 
della rivista sin dall'inizio, 


Da ieri a domani 

Ma non abbiate timore, non voglio cer¬ 
to finire nell'autocelebrazione della nostra 
rivista, Credo tutto sommato che non ce 
ne sia bisogno, dato che se mi state leg¬ 
gendo vuol dire che seguite MC e sapete 
chi siamo e cosa facciamo. E comunque il 
ruolo ufficiale del celebratore. ammesso 
poi che sia disposto ad assumerlo (non ho 
ancora letto quello che ha scrittoi) spetta 
ovviamente a Marco Marinarci 

Approfitto invece di questa occasione e 
questo spazio per esternarvi alcune consi¬ 
derazioni, un po' a ruota libera, su questo 
strano mondo dell'informatica personale 
attorno al quale noi tutti gravitiamo. Sono 
considerazioni difficili da esprimere altro¬ 
ve, che magari non giustificano un articolo 
a sé; e che dunque mi riduco spesso a fa¬ 
re nel corso delle prove, secondo le ne¬ 
cessità contingenti e i temi collegati all'og¬ 
getto della prova stessa. Chiamiamoli ra¬ 
gionamenti ad ampio respiro, considera¬ 
zioni personali (ma provenienti da anni di 


permanenza in un osservatorio privilegia¬ 
to) sulla situazione e le tendenze di questa 
fetta di mondo che, oltre a costituire per 
molti di noi un hobby o un lavoro, avrà un 
sempre maggiore impatto sulla crescita 
della società e sui modelli di vita nostri e 
dei nostri figli. 

Alta potenza... 

Una prima serie di considerazioni mi è 
sorta proprio qualche settimana fa, quando 
mi sono messo a giocherellare con lo 
spreadsheet nel quale raccolgo i risultati 
dei benchmark rilevati sui computer che 
ho l'occasione di provare sulla rivista I dati 
partono dall'inizio del 1982, da quando 
cioè ho cominciato ad usare sistematica- 
mente quella che oramai è nota come 
«suite di MC»: un assieme di cinque pro¬ 
grammi piuttosto pesanti, che in quell'epo¬ 
ca sviluppai appositamente per poter te¬ 
stare i nuovi processori di classe 486 sui 
quali, per via della differente architettura 
interna, tutti i vecchi benchmark davano ri¬ 
sultati sballati, 

Mi sono messo dunque a elaborare i 
valori del mio spreadsheet, che sono piut¬ 
tosto analitici, ed ho estratto da essi un in¬ 
dice di prestazione media che ho riferito 
per comodità al piu potente personal com¬ 
puter della precedente generazione: quel¬ 
lo basato sul processore 80386 a 33 MHz, 
equipaggiato di coprocessore numerico 
80387 Ricordo a questo punto per i più 
distratti che tutti i processori dal 486 in 
poi (tranne i preistorici SX), e dunque an¬ 
che tutti i Pentium e Pentium Pro, incor¬ 
porano al loro interno un coprocessore nu¬ 
merico che invece per le CPU precedenti 
(8086, 80286 e 80386) doveva essere 
aquistato ed installato separatamente. 

Bene: ho messo in ordine di data que¬ 
sti risultati omogeneizzati, ho applicato lo¬ 
ro una pesatura mediante media mobile 
per eliminare gli irrilevanti picchi a breve 
scadenza e meglio evidenziare la linea di 
tendenza globale che era la sola cosa che 
mi interessava, ed ho ottenuto cosi il gra¬ 
fico di figura 1 che vi prego di osservare 
attentamente. Niente male, vero? Quello 
che dice è che, se prendiamo par ad 1 la 
potenza di calcolo erogabile dal nostro 
386 di riferimento, databile attorno alla pri¬ 
ma metà del 1981, i computer di oggi (il 
picco è quello del Pentium Pro a 200 
MHz) sono circa venti volte più potenti. In 
pratica ciò che nel 1991 impiegava un'ora 
di CPU sull'allora potentissimo 386, il qua¬ 
le da solo era già almeno una decina di 
volte più veloce del primo PC, oggi impie¬ 
ga tre soli minuti! E tutto questo, appun¬ 
to, in cinque anni scarsi: il che in media 
corrisponde ad un raddoppio della potenza 
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Potenza di calcolo dei PC 

Evoluzione 1991-1996 



Rapporto prezzo/potenza dei PC 

Evoluzione 1991-1996 



Fig I, Fig 2: Due grafici molti significativi elaborati dal data base dei computer 
che ho provato per MC in questi ultimi cinque anni In entrambi i cast i dati si ri¬ 
feriscono a specifici modelli ma sono stali filtrati con una media mobile per 
ammorbidire le curve , A sinistra vediamo l’Incredìbile evoluzione della potenza 
di calcolo venti volte in cinque anni, pari ad un raddoppio ogni quindici mesi 
Oui sopra l'ancora più incredibile rapporto prezzo/prestaziom, in costante mi¬ 
glioramento 


di calcolo ogni quindici mesi circa. Un rit¬ 
mo di crescita che definire esplosivo è po¬ 
co: ed infatti anche tracciata su scala loga¬ 
ritmica la curva dimostra un andamento 
non lineare ma ancora crescente! 

Di contro l'esperienza di tutti i giorni ci 
segnala che la soddisfazione degli utenti 
non è affatto cresciuta di pari passo con la 
potenza di calcolo, ma semmai è addirittu¬ 
ra diminuita. Segno evidente che qualcosa 
non va, e che i computer nonostante tutto 
non sono ancora così facili e amichevoli 
da usare. E poi a cosa serve tutta questa 
enorme potenza di calcolo? Nella migliore 
delle ipotesi ad animare l'icona di un foglio 
svolazzante mentre copiamo un file, quan¬ 
do non a supportare funzioni inutili e ri¬ 
dondanti nei software applicativi. È una 
vecchia storia: il software è scritto sem¬ 
pre peggio (tanto la potenza dell'hardware 
compensa...) e non sfrutta a fondo 
l'hardware, mentre nel contempo si arric¬ 
chisce (o meglio, si appesantisce) di tutta 
una serie di «feature» assolutamente inu¬ 
tili ma necessarie per motivi puramente di 
marketing E così vediamo word proces¬ 
sor che occupano 120 MByte su disco e 
richiedono 16 MByte di memoria ma «ca¬ 
piscono» da soli quando mettere le lettere 
maiuscole nel testo, o spreadsheet che 
fanno la trasformata di Fourier e si colle¬ 
gano a Internet. E Windows 95 su un Pen¬ 
tium gira come Windows 3.1 su un 486: 
stessi tempi di risposta, stesse funziona¬ 
lità. Cosa abbiamo guadagnalo? Certo 
possiamo giocare a Quake in 800x600 
ammazzando nemici su Internet, ma in¬ 
somma. .. 


... basso costo 

In effetti cambiare l'hardware oramai 
costa in proporzione talmente poco che ri¬ 


manere col vecchio 486 è da eremiti.. Ma 
a proposito, quanto costa davvero il nuovo 
hardware? Ecco, sempre dal mio spread¬ 
sheet, una risposta indicativa: assumendo 
una inflazione annua media dal 1991 del 
4% annuo, ho rapportato il costo di cia¬ 
scuno dei computer provati alle sue pre¬ 
stazioni, sempre riferendo entrambi tali 
valori a quelli del 386 di riferimento, ed ho 
tracciato la curva risultante mediandola 
con le stesse modalità del grafico prece¬ 
dente. Il risultato è il grafico di figura 2, 
che a parole si potrebbe sintetizzare così: 
una caduta rapida e costante! In pratica il 
rapporto prezzo/prestazioni di un moderno 
Pentium o Pentium Pro è dalle venti alle 


trenta volte migliore di quello del nostro 
arcaico 386 del '91, dato che paghiamo in 
termini assoluti meno per un oggetto che 
va incredibilmente meglio. (Prima che me 
lo domandiate, vi dico che i picchi che si 
vedono corrispondono a notebook di gran 
classe, i primi equipaggiati con processori 
allo stato dell'arte, che ovviamente costa¬ 
vano molto più del normale). 

E attenzione al fatto che questa mini- 
analisi non tiene conto della dotazione 
hardware collaterale, altrimenti le cose sa¬ 
rebbero ancora più eclatanti: basti pensare 
che nel ’91 avere 4 MByte di RAM era 
tanto, i dischi da 120 MByte erano grandi, 
la SVGA era un lusso da nababbi e i CD¬ 
ROM non c'erano; mentre oggi la dotazio¬ 
ne di un qualsiasi Pentium «cinese» com¬ 


prende 16 MByte di RAM, un disco da 1 
GByte, un CD-ROM almeno 6x e una SV¬ 
GA con minimo un MByte di VRAM ma 
spesso due. 

Ma è davvero per tutti? 

Eppure, ritorno sempre allo stesso pun¬ 
to, il PC nelle case tutto sommato non de¬ 
colla. E non solo in Italia, che sarebbe an¬ 
che comprensibile: ma anche in USA, do¬ 
ve invece non lo si crederebbe possibile. 
In Italia meno di una famiglia su dieci ha 
un PC a casa, ma in USA il valore è di una 
famiglia su quattro; poco in una nazione 
dove il 98% delle case ha la televisione e 
il 96% il telefono. 

Il motivo è da ricercare nel fatto che i 
computer, nonostante quello che possia¬ 
mo pensare noi vecchi smanettom d'altri 
tempi, è ancora troppo complicato per 
l'uomo della strada, Non è decisamente 
un oggetto «consumer» come il forno a 
microonde o il televisore La maggior par¬ 
te delle persone non sa usare al meglio il 
proprio videoregistratore, figurarsi un 
computer! In realtà non è neppure l'uso 
degli applicativi in sé ad essere difficile, 
quanto la continua manutenzione al siste¬ 
ma che comporta esperienza e spesso 
tanto tempo da perdere. È come se l'auto¬ 
mobile non dovessimo limitarci a saperla 
guidare ma si pretendesse da noi che ce 
la riparassimo da soli e provvedessimo in 
casa alle normali operazioni di manuten¬ 
zione ed aggiornamento. Certo per qual¬ 
cuno questo è un piacevole hobby, ma 
non si può pretendere che tutti diventino 
esperti meccanici e carrozzieri, altrimenti 
nessuno andrebbe più in macchina! E 
dunque se navigare su Internet è facile 
avendo a disposizione un computer già 
pronto all'uso, col software correttamente 
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installato e il modem correttamente setta¬ 
to. è pressoché impossibile che un utente 
non tecnico riesca con successo a confi¬ 
gurarsi modem e computer per il collega¬ 
mento se nessuno gli dà una mano. E 
questo è un serio ostacolo alla diffusione 
dei PC presso l'utenza casalinga. 

La preoccupazione maggiore per i pros¬ 
simi anni è dunque quella di creare un 
nuovo tipo di computer, che non spaventi 
la gente e non sia più difficile da usare di 
un fax. Un oggetto che lo attacchi alla cor¬ 
rente e alla presa del telefono e funziona, 
senza necessità di combattere con gli ag¬ 
giornamenti software e hardware, con l’in¬ 
stallazione dei programmi, col riempimen¬ 
to del disco e cosi via. Un miraggio? For¬ 
se, ma un miraggio al quale stanno cre¬ 
dendo nomi del calibro di Apple, IBM, 
Netscape, Oracle e Sun, che generalmen¬ 
te quando si tratta di soldi hanno i piedi 
ben piantati a terra. 

Un nuovo paradigma: 
il Network Computer 

L'oggetto in questione si chiama 
Network Computer e ne risentiremo mol¬ 
to parlare in futuro: se funzionerà (dal 
punto di vista commerciale, perché da 
quello tecnico non c'è problema) sarà una 
vera e propria rivoluzione nel modo tradi¬ 
zionale di concepire il computer e tutte le 
leggi di mercato che gli girano intorno, 
Senza hard disk né floppy, e dunque sen¬ 
za software locale, il NC è un «Client di 
rete» per antonomasia: incorpora infatti 
in modo nativo le interfacce e i protocolli 
necessari per andare su Internet, da dove 
preleva tutto ciò 


Il raffronto fra un perso¬ 
nal computer tradiziona¬ 
le, a sinistra, e II 
Network Computer, a 
destra, vero «Client uni¬ 
versale di Rete » 


re server» al quale siete abbonati, il quale 
vi manda al volo sul vostro NC un modulo 
spreadsheet che utilizzate pagandolo a 
tempo, e poi gettate via a lavoro conclu¬ 
so. La prossima volta il modulo potrebbe 
essere stato aggiornato con uno più po¬ 
tente, per voi non cambia nulla. Fine del 
problema degli upgrade, fine della tradi¬ 
zionale compravendita del software a ne¬ 
gozio. Col NC il software non è un pro¬ 
dotto ma un servizio, e dunque non si 
compra ma si noleggia: voi pagate solo 
per ciò che usate e solo per il tempo in 
cui lo usate. Il tutto grazie all’evoluzione 
delle tecnologie di rete e ad un sistema 
operativo basato su Java in grado di cari¬ 
carsi anch'esso dalla Rete secondo ne¬ 
cessità. 

Naturalmente il NC è pienamente mul¬ 
timediale, supportando tutti gli standard 
audio-video attuali compresi quelli televisi¬ 
vi (sia NTSC che PAL); e grazie alle sue 
connessioni veloci (compreso ATM) è 
pronto per il video-on-demand. E non di¬ 
mentichiamo le funzioni di segreteria te¬ 


che gli serve. Dove¬ 
te elaborare uno 
spreadsheet? Non 
lo caricate da hard 
disk: invece vi colle¬ 
gate ad un «softwa- 


Jno dei prototipi di 
Network Computer, il 
nuovo paradigma per 
l'informatica consumer 
patrocinato da un con¬ 
sorzio formato da Appiè, 
IBM, Oracle, Netscape e 
Sun. 


lefonica, fax, viva voce.., Una sorta di su¬ 
per-videotel, se volete, ma con infinite 
chance in più. La sicurezza? Un lettore in¬ 
corporato di «smart card» garantisce alla 
rete la vostra identità, e automatizza le 
procedure di contabilizzazione dei piccoli 
importi delle operazioni che svolgete; e 
già stanno sorgendo compagnie di servizi 
finanziari specializzate nel gestire queste 
microcontabilità diffuse, mterfacciandosi 
fra i singoli utenti e le banche o le 
compagnie di Carte di Credito. Ah, il 
NC in se costerà pochissimo, meno 
di cinquecento dollari nella sua ver¬ 
sione base; tanto dentro non c'è 
nulla, a parte essenzialmente un 
PowerPC, un chip-modem ad alta 
velocità e un po’ di elettronica di contorno 
da mille lire al chilo... 

Insomma, il Personal Computer e la 
Rete fusi assieme nel nuovo paradigma 
del Network Computer potrebbero cam¬ 
biare radicalmente il modo in cui noi oggi 
vediamo l'informatica personale. Ovvia¬ 
mente il PC tradizionale non sparirà, per¬ 
ché esisteranno sempre utenti avanzati e 
professionisti che useranno i computer in 
modo convenzionale: ma forse anche a lo¬ 
ro la Rete riserverà qualche sorpresa. So- 
prese di fine millennio, forse. 


È pieno di stelle 
quassù... 



Già, la fine del millennio. Una ricorrenza 
questa davvero epocale, che ancora sem¬ 
bra tanto lontana ma è dietro l’angolo, con 
tutto il suo carico simbolico di angosce e 
speranze che da quasi mille anni l’umanità 
intera gli attribuisce. 

E il prossimo giro di boa per 
noi, il prossimo lustro, quello del 
ventennale, scoccherà nel 2001: 
data altrettanto fatidica se non di 
più, almeno per noi informatici. 
HAL 9000, il computer in grado di 
superare il Test di Turing... forse 
Clarke è stato ottimista, ma forse 
no: OS/2 oramai integra nel siste¬ 
ma operativo il riconoscimento 
sintattico del parlato... Certo da 
qui al riconoscimento semantico il 
passo è lungo, ma se il trend di 
crescita della potenza di calcolo 
aumenta allo stesso ritmo degli ul¬ 
timi cinque anni, da qui al 2001 
avremo PC oltre venti volte più po¬ 
tenti di oggi. Una potenza in ab¬ 
bondanza per usarla seriamente, 
non solo per muovere icone sul 
desktop... 

Ma di questo, forse, ne parlere¬ 
mo fra cinque anni. MS 
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FANTASTICANDO... 


( di Massimo Truscelli ) 



■i 
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«Mentre si continua a rumoreggiare 
e fantasticare su processori dalle carat¬ 
teristiche ultrasofisticate capaci di ope¬ 
rare con parole di 32 bit a velocità ele¬ 
vatissime e di gestire quantità finora 
impensate di memoria, il mercato MSX 
è animato da voci che parlano di una ul¬ 
teriore evoluzione dello standard in 
MSX3. Il punto sul quale sembra che 
gli interessi della Microsoft e ASCII, 
fondatrici dello standard, divergano, 
guarda caso, pare sia il processore da 
utilizzare: qualcuno è a favore del Mo¬ 
torola 68000 già impiegato sui vari Ma¬ 
cintosh, Amiga e Atari; altri preferireb¬ 
bero l'Intel 80386 di cui al momento si 
conoscono applicazioni solo nell'ambito 
IBM compatibile..." Ida MCmicrocom- 
puter N. 64 - giugno 1987 - pag. 861 
Settembre 1996 - 15 anni nell'infor¬ 
matica hanno lo stesso significato di 50 
anni per l’industria automobilistica. Il 
mondo informatico è in continua evolu¬ 
zione ad una velocità alla quale forse 
anche noi non riusciamo più a tenere 
dietro. Tutto ciò che oggi ci sembra su¬ 
perlativo ed esprime il massimo valore 
in specifici campi della ricerca tecnolo¬ 
gica tra pochi mesi può apparire terribil¬ 
mente obsoleto. Oggi i processori a 32 
bit a frequenze di clock dell'ordine delle 
centinaia di MHz rappresentano lo 
standard, ma già (e se ne parla nelle 
news di questo stesso numero) nuovi 
processori con prestazioni certamente 


non paragonabili a quelle attuali si profi¬ 
lano all'orizzonte: gestione degli indiriz¬ 
zi a 64 bit e frequenze di clock dell'ordi¬ 
ne dei 1000 MHz! 

Dalla scrittura dell'introduzione alla 
prova di un MSX2 Philips riportata 
all'inizio di queste note sono passati 
nove anni, e molte cose sono cambia¬ 
te: il sistema MSX è praticamente de¬ 
funto e la sua versione 3 non è mai ve¬ 
nuta alla luce; Amiga e Atari sono rele¬ 
gati ad applicazioni di nicchia come la 
post-produzione video e le applicazioni 
musicali; il Macintosh è nato a nuova 
vita con l'introduzione dei processori 
RISC PowerPC sviluppati congiunta- 
mente da IBM, Motorola ed Apple. 
Quest'ultima società ha poi finalmente 
concesso l'uso del proprio sistema 
operativo MacOS a terze parti dando il 
via alla produzione dei cloni Macintosh 
da parte di altri produttori. I sistemi 
operativi caratterizzati dall'interfaccia 
grafica sono aumentati ed oggi è possi¬ 
bile scegliere tra Windows (3.11, 95 e 
NT), OS/2 e l'originario MacOS oltre ad 
una serie di altri ambienti grafici svilup¬ 
pati ed operanti su workstation; l'au¬ 
mentata potenza dell'hardware consen¬ 
te poi la creazione di veri e propri mo¬ 
stri multiformi come l'Insignia Solu¬ 
tions SoftWindows 95 che emula Win¬ 
dows 95 sulla piattaforma Power Ma¬ 
cintosh. 

La situazione è sempre più fluida e 


sempre meno chiara: Windows 95 ha 
in gran parte deluso le aspettative della 
Microsoft che si è ritrovata con dei dati 
di vendita nettamente inferiori a quelli 
preventivati; Intel sforna versioni ag¬ 
giornate dei suoi processori quasi ogni 
mese e tra non molto tutti coloro che 
hanno già investito sul Pentium (magari 
prenotando la nuova versione a 200 
MHz) e su Windows 95, potrebbero 
trovarsi spiazzati quando Intel e Micro¬ 
soft aggrediranno il mercato rispettiva¬ 
mente con il Pentium Pro e l’ulteriore 
release aggiornata di Windows NT 

C’è però un settore in gran parte tra¬ 
scurato (tranne pochi casi) 

che riguarda i sistemi multiprocesso- 
re basati su PowerPC. 

Qualcuno ha già cominciato ad offri¬ 
re sistemi basati su architetture di que¬ 
sto tipo che utilizzano sistemi operativi 
proprietari, sfruttano le caratteristiche 
multlprocessore dell'architettura AMA- 
Pl (Apple Multiprocessmg Application 
Programming Interface) già contempla¬ 
ta da MacOS o le caratteristiche di ela¬ 
borazione multiprocessore offerte da 
Windows NT. 

È probabilmente un punto di vista di¬ 
verso da quello di chi è abituato a pen¬ 
sare esclusivamente in termini di pro¬ 
cessori x86 di Intel e di Windows 95, 
ma la tendenza del mercato, quella che 
per dirla in termini poco sofisticati 
«muove i soldi», è proprio quella più 
comune. 

Quale e, soprattutto, come sarà il 
computer prossimo venturo? 

È difficile fornire una risposta univo¬ 
ca ad un quesito del genere. Si può 
però provare a fantasticare e riflettere 
su come si vorrebbe che questo com¬ 
puter fosse. Ponendo la domanda ad 
un piccolo campione di persone, molte 
hanno sarcasticamente risposto che 
sarebbe auspicabile che il sistema 
prossimo venturo si limitasse a funzio¬ 
nare. Forse non possiamo dare loro 
tanto torto. 

Tutti i sistemi odierni risentono dei 
continui aggiornamenti tesi ad imple¬ 
mentare nuove funzionalità (compresa 
la gestione di audio e video) su sistemi 
operativi nati essenzialmente per trat¬ 
tare testi. Nonostante la potenza dei 
processori, per utilizzare adeguatamen¬ 
te una qualsiasi applicazione, siamo 
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costretti a configurare i nostri sistemi 
con quantità più o meno elevate di me¬ 
moria RAM ed attivare o meno, a se¬ 
conda delle esigenze, ulteriori artifizi 
software come le configurazioni multi¬ 
ple di avvio. 

Per soddisfare l'esigenza di consen¬ 
tire la più elevata integrazione dei nu¬ 
merosi accessori e dispositivi disponibi¬ 
li con le motherboard prodotte da pochi 
costruttori specializzati si utilizza un'ar¬ 
chitettura che è possibile definire «vec¬ 
chia» anche se sottoposta a numerosi 
aggiornamenti. 

Forse, la soluzione per uscire dalla ri¬ 
stagnante situazione attuale è prendere 
il coraggio a due mani e sviluppare una 
nuova piattaforma hardware che offra 
la massima apertura agli standard esi¬ 
stenti e renda possibile l'uso delle 
schede e dei dispositivi già presenti sul 
mercato basandosi però su un sistema 
operativo sganciato dai problemi di 
compatibilità con il passato. È una scel¬ 
ta utopica che forse nessuno dei grandi 
nomi dell'informatica avrà mai il corag¬ 
gio di prendere, ma qualcuno ci sta già 
pensando ed ha iniziato la produzione 
di un sistema decisamente innovativo. 

Si chiama Be Incorporated ed è stata 
fondata da tale Jean-Louis Gassée, già 
direttore del settore Ricerca e Sviluppo 
della Apple, la società che ha dato alla 
luce come primo frutto della sua atti¬ 
vità il BeBox, un sistema multiproces- 
sore equipaggiato con due PowerPC 
603 operanti a 66 MHz e dotato di un 
sistema operativo multiprocessore in 
grado di assicurare la piena operatività 
del sistema anche con una memoria 
RAM «ridotta» a 8 Mbyte. 

Il BeBox assicura la completa com¬ 
patibilità con i dispositivi hardware già 
esistenti grazie alla 
dotazione dei bus PCI 
(a 33 MHz) e ISA; è 
dotato di controller 
SCSI II e IDE; offre 
una scheda video a 
standard SuperVGA 
su bus PCI, permette 
un'espansione della 
memoria RAM fino a 
256 Mbyte grazie alla 
disponibilità di 8 slot 
per SIMM a 72 pin; supporta le funzio¬ 
nalità di rete offerte dalle schede 
Ethernet a standard ISA più diffuse 
(NE2000, 3Com 3C503, ecc.); è dotato 
in configurazione standard di 4 porte 
seriali RS232, porta parallela, 2 porte 
MIDI, 2 porte Joystick. 3 porte di con¬ 
trollo per la trasmissione ad infrarossi, 
di scheda sonora con ingressi ed usci¬ 
te stereo e frequenza di campiona¬ 


ri retro del BeBox 
mostra la ricca dota¬ 
zione di interfacce 4 
porte seriali RS232. 
porta parallela, 2 por¬ 
te MIDI, 2 porte Joy- 
sticl, 3 porte per la 
trasmissione ad in¬ 
frarossi, ingressi ed 
uscite stereo, una 
porta IGeekPortl per 
la conversione D/A e 
A/D 


mento a 44.1 e 48 KHz su 16 bit oltre 
che di una porta (GeekPort) per la con¬ 
versione D/A e A/D. 

La caratteristica più innovativa è 
però rappresentata dal sistema operati¬ 


che esso è stato sviluppato per facilita¬ 
re l'utilizzo di applicazioni che devono 
trattare grandi quantità di dati in tempo 
reale (tipica situazione riscontrabile nel 
trattamento di audio e video). Proprio 


Il desktop del BeOS 
con una serie di appli¬ 
cazioni operanti con¬ 
temporaneamente. So¬ 
no visibili il monitor 
delle CPU, il mixer au¬ 
dio, un'applicazione 
per la generazione di 
frattali ed alcune utility 
di sistema 



vo proprietario che sembrerebbe racco¬ 
gliere nella sua interfaccia utente il me¬ 
glio delle funzionalità offerte da MacOS 
e da Windows 95. 

Basato su un microkernel con carat¬ 
teristiche multitasking di tipo pre-emp- 
tive nella gestione di processori multipli 
(fino a 8 PowerPC), il BeOS è comple¬ 
tamente multithread. La caratteristica 
principale del BeOS consiste nel fatto 



per questa ragione, il BeOS offre la 
possibilità di poter operare collegandosi 
ad un clock esterno in sostituzione di 
quello interno; ciò permette una miglio¬ 
re sincronizzazione delle applicazioni 
basate ad esempio sull'utilizzo delle 
temporizzazioni MIDI (Musical Instru¬ 
ments Digital Interface) o SMPTE (So¬ 
ciety of Motion Picture and Television 
Engineers). 

Il sistema opera cosi gestendo con¬ 
temporaneamente flussi multipli di pro¬ 
cessi multipli. Ogni gestore di dati ese¬ 
gue i processi necessari e l'esecuzione 
di più flussi può essere gestita e sin¬ 
cronizzata nello stesso momento, ma 
se si creano delle situazioni di criticità 
in questa complessa gestione multipla 
vengono settate priorità che interrom¬ 
pono i processi. Ulteriore caratteristica 
del BeOS è la dotazione «built-in» del 
protocollo TCP/IP e di una serie di 
software che permettono la connessio¬ 
ne PPP per l'impiego di applicazioni 
FTP e Telnet. 

Il BeBox è evidentemente un siste¬ 
ma decisamente innovativo, un siste¬ 
ma che può farci sognare un'informati¬ 
ca diversa e forse più «sicura», meno 
soggetta a bombe e crash di sistema, 
ma l'esperienza suggerisce molta pru¬ 
denza. Ricordate il cubo nero di Steve 
Jobs, il NeXT? Abbiamo visto come i si¬ 
stemi troppo avanzati, quelli veramente 
innovativi, il più delle volte sono stati 
puniti dalle leggi del mercato. 

Kg 
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M24 New. 
E' un Olivetti 
ed oggi 
costa solo 










pentium 





Olivetti M24 New, 



Processore 

• Pentium' da 
100 o 133MHz 


Memoria principale 
• 8MB RAM 


espandibile a 128MB 


Chi te lo fa fare di comprare un'imitazione, se un Olivetti vero e 


proprio ti costa meno? Oggi puoi avere un desktop M24 New. con 


il processore Intel Pentiunf che vuoi, a partire da sole L 1.890.000. 


Cache 

• U 256KB 


Mica male, se pensi che monitor tastiera Windows' 95 e mouse 


Architettura 
• ISA/PCI 


sono compresi nel prezzo. E che. senza aggiungere una lira, hai 


Hard disk 

• Da 1GB 


Windows’ 95 e Microsoft Works’ '1.0 precariati e una garanzia di 


Interfaccia grafica 

• PCI - integrata In Motherboard 


12 mesi "on centre". Inoltre, puoi contare sul fatto di avere un 


Memoria video 
• 1MB espandibile lino a 2MB 


Olivetti originale, un capolavoro di tecnologia e design che deriva 


Software precaricato 

• Windows’95 

• Works" 1.0 per Windows’ 95 

Inclusi nel prezzo 

• Monitor da 11’ 

• Tastiera Windows’95 

• Mouse a due bottoni 


da anni e anni di esperienza (te lo ricordi il mitico M24?). Richiedi il 
tuo M24 New ai Concessionari, Systems Partner e Rivenditori 


Autorizzati Olivetti Personal Computers. 
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NUMEROVERDE 

msmim 


1 


Su Internet: lhttp://www.olivetti.com/opc?welcome.htrr( 
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INTERNET PER TUTTI 


Dopo gli Swatch «milionari» 
e il telefonino ecco la 
tendenza del momento: 
Internet. 

Ovvero la «Rete In» che, 
secondo i neo informatici 
snob, se non conosci non 
sei nessuno 


( di Rino Nicotra ) 



INTERNATIONAL CONNECT1VITY 

Vtrclon 14-inS/fS 
■ Internet 

I Bitnet but not Internet 
□ E Meli Only (UUCP. FldoNetl 


□ No ConnecUvIty 


nM<rav'rart> 

-Si» frssi. 


l«"l ImriiWr 
•nd IN* tato*»* Soc-»i, 
la 

•SI» natta* 


Di Internet si parla molto, probabil¬ 
mente troppo. Non c’è programma tele¬ 
visivo rivolto ad un pubblico giovane 
che non abbia l'indirizzo elettronico, le 
emittenti radiofoniche si «sentono» più 
importanti se hanno un sito Web su cui 
si possono vedere i programmi da 
ascoltare. 

Sarà poi vero che tante massaie del 
nord Italia utilizzano la posta elettronica 
(E-Mail) per inviare a Target il voto sulla 
trasmissione della settimana? 


Se cosi fosse il nostro paese sarebbe 
molto più informatizzato di quanto sem¬ 
bra e probabilmente, senza che si sap¬ 
pia, molte casalinghe già comprano frut¬ 
ta e verdura attraverso «La Rete». 

Pertanto non ci dobbiamo lamentare 
se mentre navighiamo da una pagina 
all'altra, da un sito politico a un news 
group, ci scappa di vedere qualche 
«frutto» di cui non gradiamo la presen¬ 
za 

D'altra parte il bello ed il brutto di In¬ 


ternet è che essa di fatto non è di nes¬ 
suno: è totalmente democratica, o se 
preferite anarchica 

Nessuno può censurarla, nessuno 
può imporle nel bene o nel male le pro¬ 
prie politiche questo è il punto di forza e 
nello stesso tempo il limite di Internet. 

Ma che cosa è esattamente Internet, 
a cosa serve e quali sono i motivi per i 
quali è nata? 


Breve storia di Internet 

Cominciamo con lo sfatare una leg¬ 
genda: Internet non è e non è mai sta¬ 
ta una rete militare o del Pentagono, 
anche se i militari americani sono alla 
radice della tecnologia su cui essa si 
basa. 

Tutto inizia verso la fine degli anni 
'60, in piena Guerra Fredda, quando 
l'agenzia del Pentagono che si occupa 
di ricerche sulle tecnologie avanzate 
<DARPA, Defense Advanced Research 
Project Agency) decide di verificare le 


Internet 

Cosa è 

Cosa non è 

• Un sistema di comunicazione competitivo 

• Una rete militare 

per costi e qualità di trasmissione 

• Un gioco 

• Un mezzo per visitare luoghi lontani, in 

• Un imbroglio 

modo interattivo, senza muoversi da casa 

• Solo una moda 

• Un ulteriore abbattimento delle frontiere 


con conseguente «avvicinamento» dei 


popoli e delle loro culture 
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fig. I 

In una rete tradizionale 
l'architettura è detta «a 
stella», e I nodi sono col¬ 
legati tra loro mediante 
una struttura gerarchica. 


un attacco 


possibilità di realiz¬ 
zazione di un siste¬ 
ma di telecomunica¬ 
zione che, al contra¬ 
rio di quella tradizio¬ 
nale, sia immune da 
e ad un nodo nevral¬ 


gico. 

Il sistema tradizionale si basava su 
una tipologia detta «a stella», dove i 
nodi della rete sono connessi in manie¬ 
ra gerarchica (fig.1): cioè ognuno di es¬ 
si è in comunicazione con gli altri attra¬ 
verso un nodo nevralgico detto centra¬ 
le (fig. 2). Le normali reti telefoniche 
sono di questo tipo. 

Anche le centrali sono divise in più 
tipi: ci sono le centrali di basso livello, 
a cui sono collegati i 
nodi più periferici e 
le centrali di alto li¬ 
vello, a cui sono col¬ 
legate le centrali di 
basso livello. Se 
dunque cessa di 


tig.3 

Se una centrale di alto li¬ 
vello viene messa fuori 
uso. la rete si spezza in 
sezioni separate che 
non possono più comu¬ 
nicare 


funzionare una centrale di basso livello 
tutti i nodi ad essa collegati restano 
isolati; nel caso cessi di funzionare una 
centrale di alto livello la rete si spezza 
in tante sottoreti che non possono più 
scambiarsi messaggi l'un l'altra (fig. 3). 

Se invece si lascia perdere il concet¬ 
to di gerarchia dei nodi e si unisce sem¬ 
plicemente ogni nodo con quelli ad es¬ 
so più vicini si ottiene una struttura a re¬ 
te nella quale il segnale ha a disposizio¬ 
ne vari percorsi alternativi per transitare 
da un nodo all’altro (fig. 4). 

In questa situazione la caduta di 
qualsiasi nodo della rete non provoca il 
blocco delle comunicazioni. Ógni nodo 
è in grado, attraverso i nodi vicini, di 
comunicare con qualsiasi punto della 
rete. 

Il problema è che in questa architet¬ 
tura la rete deve far viaggiare le comu¬ 
nicazioni fra i vari nodi secondo le ne¬ 
cessità contingenti. 

Non basta più «commutare un cir¬ 
cuito» e lasciar che gli elettroni scor¬ 


rano da soli lungo il 
filo; dal momento 
che «il filo» a priori 
non si sa quale sia, 
e può anche cam¬ 
biare da un istante 


fig. 2 

In un'architettura a stella 
il percorso tra due nodi è 
unico e passa attraverso 
tutte le centrali di livello 
gerarchico superiore. 


all'altro, occorre fare qualcosa di più: 
i singoli messaggi devono recare il no¬ 
me del proprio destinatario e muover¬ 
si sulla rete secondo le indicazioni del 
sistema, che sceglierà di volta in volta 
i percorsi migliori, cosi come fanno 


le lettere tradizionali nel servizio 
postale: nel caso di guasto su una 
tratta ferroviaria la posta transita 
su un'altra linea. 

Identificata la tecnologia adatta a 
realizzare questo tipo di rete, il DAR- 
PA assieme ad un piccolo gruppo di 
università statuni¬ 
tensi procedette al- fig 4 
la costruzione reale ln un'architettura di rete 

Hi una rato «snari- a connessione multipla. 
ai una rete speri- nodocomun ,cacon 

mentale Che prese I suoi vicini senza alcuna 

il nome di ARPAnet. gerarchia. 
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Internel è ormai un pozzo senza line in cui reperire informazioni di qualsiasi ti¬ 
po: dal Televideo RAI al Comune di Roma, dai siti dove 6 possibile « scaricarsi » 
del software alle ultime notizie della CNN . 
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Gli anni 

della sperimentazione 

Gli anni '70 furono di sperimentazio¬ 
ne per le tecnologie messe a punto dal 
DARPA. L'esperienza di quegli anni per¬ 
mise di identificare le migliori soluzioni 
tecniche che consentissero un utilizzo 
efficiente della rete. Una pietra miliare 
fu la realizzazione del cosiddetto «proto¬ 
collo TCP/tP» che è oggi la «lingua» uni¬ 
versalmente utilizzata su Internet. Il 
TCP/IP fu inventato nel 1973-74, e AR- 
PAnet iniziò ufficialmente ad usarlo nel 
1982. 

Il bello di TCP/IP era la possibilità che 
offriva di interconnettere tra loro le reti 
basate su tecnologie differenti, svolgen¬ 
do una specie di ruolo di ambasciatore 
tra le varie esigenze di ciascuna di esse. 
Grazie a TCP/IP dunque, si poterono fa¬ 


cilmente interconnettere tra loro le 
preesistenti reti interne delle università 
in una «rete di reti» di livello superiore, 
una Inter-rete che fu detta, appunto, In¬ 
ternet. 


Il TCP/IP 


Il World Wide Web 

Fino agli anni '80 l'accesso ad Inter¬ 
net era di fatto possibile solo in ambito 
accademico, e l'uso della rete era alla 


Il TCP/IP fTransmission Control Protocol/lnternet Protocol) è un insieme di due protocolli, 
cioè la combinazione di regole e procedure grazie alle quali i server trasferiscono dati tra 
loro. Se consideriamo Internet un insieme di strade e incroci, possiamo considerare i nodi 
come grandi depositi ricchi di prodotti di tutti i generi, Per far viaggiare i prodotti da un 
deposito all'altro sono necessari dei mezzi di trasporto e delle regole su come i prodotti 
devono essere trasportati. 

Mentre il tipo di mezzo di trasporto e le norme di imballaggio delle merci sono decise 
dall'IP, il TCP determina invece le modalità con cui dovranno essere trattati i pacchi 
trasportati ed è il responsabile del carico, pur non conoscendo il contenuto dei colli. Esso 
provvede al ritiro, al recupero di eventuali parti del carico perse durante il viaggio ed, infine 
alla consegna. 
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La scelta del percorso 


In un'architettura a rete ogni nodo comunica con i suoi vicini senza 
alcuna gerarchia mettendo a disposizione del messaggio (che 
viaggia spezzettato in tante parti comunemente chiamate pacchetti) 
vari percorsi alternativi per transitare da un nodo all'altro 
Questo significa che in caso di indisponibilità (guasto, traffico 
eccessivo o altro) di uno dei nodi che si trovano tra il mittente e il 
destinatario, il pacchetto inviato sarà dirottato su un altro percorso, 
giungendo comunque a destinazione, indipendentemente dalla 
distanza e dalla quantità di nodi “attraversati», magari dopo aver 
fatto il giro del mondo per poi rientrare a poche centinaia di 


chilometri dal nodo di partenza. Affinché tutto questo accada è 
necessario che il sistema applichi al pacchetto l'indirizzo del 
destinatario (come con una normalissima spedizione postale) per poi 
iniziare la procedura di recapito. 

A questo punto il nodo da cui parte il pacchetto interrogherà i nodi 
vicini chiedendo quale di loro conosce (anche parzialmente) 
l'indirizzo di destinazione. Al primo che risponderà sarà affidato il 
pacchetto. 

La procedura si ripeterà di nodo in nodo, compiendo una sorta di 
azione di avvicinamento fino ad arrivare a destinazione. 


La posta elettronica 

La posta elettronica o E-Mail, non è altro che un servizio che 
utilizza uno spazio riservato all'abbonato sul disco rigido del 
server. 

In questo spazio è possibile (conoscendo l'indirizzo dell’abbonato) 
inviare messaggi che solo il titolare, grazie ad un codice di 
accesso, è in grado di leggere. 

Il servizio è assimilabile a quello di una casella postale (mailbox) 
con la differenza che si può consultare quando si vuole (senza il 
limite degli orari degli uffici postali) e direttamente da casa o 
dall'ufficio. 

È possibile, avendo a portata di mano un computer equipaggiato 
di modem e una linea telefonica, accedere alla nostra mailbox da 
qualsiasi parte del mondo. 

Un aspetto molto importante della posta elettronica è che può 
sostituire egregiamente la segreteria telefonica e il fax con un 
notevole risparmio di tempo, di consumi sulla bolletta telefonica e 
con un netto guadagno in qualità sul messaggio inviato. 
Prendiamo ad esempio l'invio di un fax: la telefonata necessaria 
alla trasmissione sarà urbana o interurbana a secondo della 
località dove risiede il destinatario, inoltre la durata del 
collegamento varierà in funzione del “peso» della pagina da 
trasmettere (una 
pagina con poco 
testo passa 
velocemente, una 
pagina ricca di 
immagini ha bisogno 
di un maggior tempo 
di trasmissione). 

Il sevizio di posta 
elettronica, invece, 
non tiene conto delle 
distanze (il 
collegamento con il 
nostro provider è 
normalmente urbano) 
e ci consente, una 
volta preparato il file 
(testo, immagini o 
altro), di inviare 
messaggi ad 
abbonati di tutto il 
mondo. 

A parità di quantità di 
testo e immagini, il 



tempo impiegato per la trasmissione via computer sarà sempre 
inferiore a quello del fax (a patto che il modem sia 
sufficientemente veloce: almeno 9.600 bps come il fax, 
consigliati 14.400 e 28.800 bps.). Inoltre con lo stesso 
collegamento a tariffa urbana potremo inviare lo stesso 
messaggio (o più messaggi) a destinatari diversi senza dover 
comporre nuovamente numeri telefonici, ad esempio un’azienda 
può inviare a tutte le sue filiali il nuovo listino prezzi con un solo 
collegamento. 

La qualità sarà identica all'originale e le immagini a colori 
resteranno tali. 

La comodità della posta elettronica è anche quella di non dover 
tenere conto degli orari (in particolare del fuso orario in caso di 
trasmissioni a grande distanza) e con la velocità di una telefonata 
avere quasi lo stesso risultato della posta normale, tranne che per 
alcuni documenti che perdono valore legale se non sono in 
originale. 

Anche un semplice messaggio di segreteria se è scritto è più 
efficace di un messaggio verbale, soprattutto quando nella fretta 
di parlare dopo il «bip» lasciamo messaggi strampalati rischiando 
pessime figure. 
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La posta elettronica sostituisce egregiamente quella tradizionale Presto 
sempre più persone e soprattutto aziende trasformeranno il loro traffico po¬ 
stale in forma elettronica Ipiù veloce e direttaI 
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portata di soli utenti esperti. I meccani¬ 
smi di collegamento, invio della posta 
elettronica, trasferimento dei file, per 
non parlare di quelli di amministrazione 
dei siti, erano complessi e scomodi da 
usare per utenti non tecnici; inoltre sulla 
rete viaggiavano solo testi, niente altro. 
In seguito, fra la fine degli anni '80 e 
l'inizio degli anni '90. un gruppo di fisici 
del CERN di Ginevra mise a punto un si¬ 
stema, tecnicamente un protocollo, gra¬ 
zie al quale la rete poteva essere utiliz¬ 
zata come mezzo su cui trasmettere an¬ 
che immagini, e soprattutto pagine di 
testo redatte in forma grafica e collega¬ 
te logicamente tra loro mediante una 
fitta trama di rimandi ipertestuali (parole 
sottolineate o di diverso colore che per¬ 
mettono, cliccando su di esse, di salta¬ 
re direttamente ad un altro punto della 
pagina o ad altra pagina correlata al si¬ 
gnificato della parola stessa). Nasceva 
cosi il Wo rld Wide Web, o brevemente 
IWWW. Id «ragnatela mondiale» che di 
colpo ha trasformato il modo di usare 
Internet e quindi Internet stessa. Ai fisi¬ 
ci il WWW serviva per scambiarsi arti¬ 
coli scientifici, risultati di esperimenti, 
dati complessi, riferimenti bibliografici e 
così via; ma esso era uno strumento di 


Il Modem 


Ormai tutti sanno che per collegare il 
proprio computer a Internet o ad altra rete, 
via telefono, è necessario che esso sia 
equipaggiato di modem. 

Il modem è un dispositivo che «traduce» il 
linguaggio dei computer in impulsi acustici 
in grado di scorrere lungo le normali linee 
telefoniche. Esso svolge il suo lavoro in 
entrambe le direzioni: trasforma i dati in 
partenza e riconverte quelli in arrivo, Una 
caratteristica molto importante del modem 
è la velocità con cui esegue le operazioni; 
maggiore è la velocità e minore sarà il 
tempo impiegato per il trasferimento dei 
dati (sia in entrata che in uscita) Purtroppo 
a volte le capacità di un modem veloce 
possono essere ridotte dalla lentezza del 
tratto di rete nel quale transitiamo, 
causata da un temporaneo eccesso di 
traffico sulla linea. La velocità dei modem 
disponibili sul mercato varia dai 2.400 ai 
28.800 bps (bit per secondo). 

I più lenti, ormai, non sono più presi in 
considerazione perché se pur sufficienti a 
soddisfare trasmissioni in forma carattere 
(solo testi) o trasferimento di piccoli file, 
sono sicuramente inadeguati a «trattare» 
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Ogni sito Web possie¬ 
de una "dome page» 
tpagma casa) Per ho- 
me page si intende la 
pagina principale lo pa¬ 
gina di partenzaI che 
contiene le notizie es¬ 
senziali ad una corretta 
visita del sito hn figura 
la homo page di MC- 
link) 


gran lunga troppo potente per rimanere 
confinato in un ambito tanto specialisti- 
co, e così ha cominciato ad essere usa¬ 
to in via generale al posto dei preceden¬ 
ti, ed assai rozzi, strumenti di navigazio¬ 
ne. 

Col WWW tutta la rete si trasforma 
dunque in un unico gigantesco iperte¬ 
sto diffuso su scala planetaria; tutti i 
computer collegati ad Internet si com¬ 
portano in pratica come un solo gigan¬ 
tesco deposito, in cui è possibile saltare 
da un argomento all'altro in modo facile 
ed immediato grazie ad un'intuitiva in- 


pagme ricche di grafica (foto, disegni, 
fondi, icone) e addirittura inutilizzabili 
(pena la perdita di diverse ore) nel 
trasferire file di qualche megabyte. 

La scelta, quindi, si riduce tra le due 
velocità piu alte: 14.400 e 28.800 bps 
Un modem a 14.400 bps si comporta già 
in modo soddisfacente e può anche andar 
bene per chi non ne fa un uso 
professionale o passa poco tempo 
collegato alla rete. 

Per chi invece si collega a Internet per 
diverse ore alla settimana, un modem da 
28.800 bps (velocità doppia alla 
precedente) puO significare un notevole 
risparmio di tempo e di costi telefonici 
(dieci minuti di traffico a 14.400 bps 
equivalgono a cinque minuti a 28.800 bps, 
velocità delle linee permettendo). 
Considerando poi la contenuta differenza 
di prezzo, 100 . 000 / 200.000 lire, è 
sicuramente consigliabile l'acquisto di un 
modem a 28.800 bps, soprattutto se 
teniamo conto della sempre maggiore 
complessità (immagini, foto, filmati, suoni) 
e quindi grandezza in byte, delle pagine 
che andremo a visitare su Internet. 


terfaccia utente basata sulle icone e 
sull'uso del mouse. Con l’apertura 
commerciale ad Internet (nei primi anni 
'90) sono molte le aziende che hanno 
percepito l'importanza del WWW come 
strumento di comunicazione ed hanno 
realizzato propri sitiWeb (sito Web. pa¬ 
gina o insieme di pagine dove è possibi¬ 
le mettere in mostra, come in una sorta 
di vetrina e a disposizione di tutti, im¬ 
magini, testi ed informazioni di qualsiasi 
genere); ciò ha provocato il massiccio 
interesse di tutti verso Internet, grazie 
anche alla potente spinta verso la diffu¬ 
sione delle cosiddette «autostrade del¬ 
l’informazione» operata proprio in que¬ 
gli anni daH'amministrazione americana 
Il risultato è stata la crescita espo¬ 
nenziale del numero di «server Web» 
collegati alla rete e l'aumento vertigino¬ 
so del traffico generato dai servizi 
WWW. Ciò ha portato come conse¬ 
guenza l'aumento generale degli utenti 
di Internet anche in termini del numero 
di computer ad essa collegati, sancen¬ 
do così il definitivo passaggio alla terza 
fase di vita della rete non più confinata 
all'ambito accademico, ma aperta al pri¬ 
vato. 


Oggi e domani 

Le sfide di oggi sono dunque quelle 
del libero mercato e della possibilità di 
utilizzare Internet per il commercio La 
crescita della rete è fenomenale. Se nel 
1980 i computer collegati ad Internet 
erano un centinaio, e nel 1990 poco piu 
di centomila, si prevede che nel 2000 
saranno cento milioni: il che equivale ad 
un aumento esponenziale di mille volte 
ogni dieci anni. 

Di pari passo procede l'evoluzione 
degli standard tecnici per l’utilizzo di In¬ 
ternet anche per cose che in origine 
non erano assolutamente concepibili o 
auspicabili quali la trasmissione di audio 
in tempo reale, di immagini televisive o 
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I disturbi di linea e i servizi telefonici aggiuntivi 


Cosa evitare per non compromettere il collegamento 
via modem 


Alle volte quando stiamo parlando al telefono capita di ascoltare 
fastidiosi rumori di fondo: ronzii, fruscii, interferenze di altre 
telefonate. 

Questi rumori che disturbano le nostre orecchie possono, in caso 
di collegamento via modem, compromettere la qualità della 
trasmissione dei dati e nella maggior parte dei casi farci perdere 
completamente la comunicazione 

Fortunatamente la qualità delle linee telefoniche è in continuo 
miglioramento e solo raramente questi disturbi rappresentano un 
problema. Se vi trovate nella situazione in cui la vostra linea 
risulta spesso disturbata, chiedete l'intervento dell'azienda 
telefonica per un controllo e per l'eventuale soluzione del 
problema. 

Se per i disturbi sulla linea non abbiamo possibilità di intervento 
diretto, possiamo almeno evitare alcune azioni che potrebbero 
danneggiare il nostro collegamento. 

Laddove c'è un computer collegato ad una normale linea 
telefonica c'è certamente anche un telefono, spesso questo è 
vicino ai computer altre volte e collocato lontano, magari c'è più 
di un apparecchio e in diversi ambienti. In questo caso quello che 
dobbiamo evitare è che qualcuno della famiglia o dell'ufficio, non 
sapendo che siamo collegati via modem sulla stessa linea, alzi la 
cornetta provocando un disturbo. 

Questa azione può causare diversi tipi di problemi al nostro 
collegamento secondo la situazione in cui ci troviamo: se stiamo 
visionando una pagina che abbiamo già ricevuto completamente 
ed il disturbo è lieve, probabilmente non accadrà nulla; se l’arrivo 
della pagina non è ancora concluso è probabile che da quel 
momento la trasmissione rallenti sensibilmente, se il disturbo 
dovesse persistere (alle volte chi alza la cornetta, per abitudine, 
compone il numero senza accertarsi che la linea sia libera) 
potremmo perdere definitivamente la comunicazione 
Nel caso in cui stessimo ricevendo o trasmettendo un file 
(download o upload), la situazione sarebbe analoga. 

Questo si verifica perché i modem in caso di disturbo provocato 
dal combinatore di un telefono collegato in parallelo, interpreta 
tale disturbo, e le conseguenti variazioni di tensione, come delle 
momentanee cadute della linea. 

Se queste cadute non superano un certo periodo di tempo 
(frazioni di secondo) la trasmissione subisce solo dei 
rallentamenti, dovuti alla ripetizione delle parti di messaggio 
disturbato (il modem esegue un controllo del messaggio - 
correzione d'errore - e richiede al «collega» all'altro capo della 
linea la ripetizione della parte disturbata); se queste ripetizioni 
dovessero rivelarsi numerose in un breve periodo di tempo, il 
modem può decidere di bloccare definitivamente la 
comunicazione 


Per ridurre tali rischi possiamo intervenire sulla configurazione del 
modem variando la tolleranza a questi disturbi, allungando il 
periodo minimo consentito di caduta di segnale. 

Un'altra situazione da evitare è quella dell'avviso di chiamata 
attivo. 

Tra i tanti servizi aggiuntivi che Telecom ci offre, c’è il cosi detto 
«avviso di chiamata», conosciuto ormai da tutti grazie alla 
signorina «ma quanto mi ami?» dello spot pubblicitario SIP di 
qualche anno fa. 

Il servizio consiste in un segnale acustico che ci avverte 
delLarrivo di un'ulteriore chiamata mentre siamo già al telefono, e 
con un'apposita procedura ci consente di rispondere alla seconda 
telefonata mettendo in attesa la prima 
Nel caso in cui sulla nostra linea fosse attivo questo servizio 
dovremo disattivarlo (la procedura è: #43#) prima di utilizzare il 
modem, altrimenti l’eventuale avviso di chiamata inquinerebbe il 
nostro collegamento, provocando i problemi già descritti. 

Concluso il collegamento via modem potremo riattivare il servizio 
(la procedura è: "43#). 

Un altro servizio aggiuntivo che offre Telecom è il trasferimento di 
chiamata. Esso consente di trasferire una chiamata in arrivo sulla 
nostra linea su un altro numero telefonico, naturalmente il costo 
del trasferimento è totalmente a nostro carico, come se dal 
nostro telefono chiamassimo il numero sulla quale abbiamo 
deviato la chiamata in arrivo. 

Questo servizio, utilizzato in combinazione con un telefono 
cellulare (se avessimo due linee normali non avrebbe molto 
senso, basterebbe usare con il computer quella meno 
importante), ci può ritornare utile quando pur dovendo impegnare 
la linea con il modem non vogliamo restare isolati a causa della 
linea occupata. 

In questo caso non dobbiamo fare altro che trasferire sul nostro 
telefonino le chiamate in arrivo (la procedura è: *21 * numero del 
telefono #) e utilizzare normalmente la linea telefonica alla quale è 
collegato il modem. 

Il servizio di trasferimento di chiamata, nonostante cambi il 
segnale di linea (serve per ricordare che il servizio è attivo) e 
trasferisca le telefonate in arrivo su un altro numero, permette 
comunque di utilizzare il telefono in uscita. A questo punto 
possiamo tranquillamente collegarci con il modem, impegnando la 
linea di casa o dell'ufficio. 

A tutte le telefonate in arrivo risponderemo dal nostro telefono 
cellulare. 

Per disattivare il servizio la procedura è: #21# 

Anche il nuovo servizio di segreteria telefonica centralizzata è 
utilizzabile, esso è gestito direttamente dalla centrale Telecom ed 
è in grado di rispondere anche quando la linea è occupata, chiuso 
il collegamento con il modem il ’errogheremo la segreteria per 
ascoltare eventuali messaggi. 

Per usufruire dei servizi telefonici aggiuntivi Telecom è necessario 
inoltrare richiesta al 187. 


addirittura l'interazione remota con tec¬ 
niche di realtà virtuale. Sorge natural¬ 
mente anche l'esigenza di garantire la 
riservatezza delle comunicazione e di 
certificare le identità degli utenti per po¬ 
ter usare la rete come veicolo per tran¬ 
sazioni commerciali, anche questo un 


uso non previsto all'epoca in cui Inter¬ 
net nacque. 

Fare a meno di Internet presto sarà 
difficile e successivamente impossibile, 
cosi come non possiamo fare a meno 
dei libri e della televisione. Ma al contra¬ 
rio dei libri e della televisione, mezzi es¬ 


senzialmente unidirezionali in cui il frui¬ 
tore è del tutto passivo, Internet è per¬ 
fettamente simmetrica; ogni utente è 
anche autore, ogni ricevitore è anche 
trasmettitore, ognuno può far sentire la 
sua voce e mettere in pubblico ciò che 
ha da dire. fi® 
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IL486 E MORTO, VIVA IL486 

È vero che il 486 è un 
processore superato in un 
mercato che oramai guarda 
già alle CPU classe 
Pentium Pro. D’altro canto 
non bisogna dimenticare 
che esiste un grande parco 
macchine basato sul 
vecchio 486 che potrebbe 
trarre grandi vantaggi da un 
semplice ed economico 
upgrade. In questo articolo, 
suddiviso in due parti, 

vedremo dunque quali alternative tecniche e commerciali 
esistono per aggiornare il proprio «vecchio» sistema, 
e come fare in pratica a svolgere l’operazione. 

Prima parte 





a cura 

di Corrado Giustozzi 


( di Luco Angelelli ) 


Sgombriamo il campo da ogni dub¬ 
bio: le CPU classe 486 sono di fatto 
un prodotto vecchio, superato dai nuo¬ 
vi processori classe 586 o Pentium 
che dir si voglia. Il fatto di essere vec¬ 
chio, tuttavia, non significa automati¬ 
camente essere inutilizzabile o da but¬ 
tare. Questo è quello che un sistema 
consumistico inculca nelle menti dei 
consumatori per spingerli a comprare 
sempre e di più. Ma se un sistema fa 
bene quello che deve fare, non è det¬ 
to che debba necessariamente essere 
sostituito. Al limite esso può essere 
aggiornato, anche se pochi utilizzatori 


lo sanno o sanno come si possa fare. 

Purtroppo nel mercato della compo¬ 
nentistica per personal computer il 
tempo necessario ad un prodotto per 
diventare vecchio ed obsoleto è oramai 
ridotto a qualche mese. Continuamente 
viene proposto nuovo hardware più po¬ 
tente e software in grado di girare in 
tempi accettabili solo su nuovi PC e vi¬ 
ceversa. Si tratta di una spirale infinita 
che annulla in pochissimo tempo il va¬ 
lore del prodotto acquistato. 

Un altro problema è la ottimizzazione 
del software e la compatibilità all'indie- 
tro: nella fretta di sfornare versioni sem¬ 


pre nuove dei propri programmi, l'otti¬ 
mizzazione del codice sorgente è l’ulti¬ 
mo dei pensieri dei programmatori; inol¬ 
tre la necessità di prevedere la possibi¬ 
lità di usare il programma su macchine 
con processori di classe diversa fa sì 
che nella migliore delle ipotesi le appli¬ 
cazioni siano scritte in codice 386, vanifi¬ 
cando cosi parte dei vantaggi propri del¬ 
le CPU classe Pentium le quali sono do¬ 
tate di un'architettura superscalare che 
per essere sfruttata efficacemente ne¬ 
cessita di un codice opportuno. 

Il processore 486 è stato presentato 
sul mercato diversi anni or sono nelle 
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frequenze di 25 e 33 MHz. Con il tem¬ 
po la frequenza di clock è stata aumen¬ 
tata fino ad arrivare ai 133 MHz dei 
giorni nostri con un incremento delle 
prestazioni proporzionale alla velocità. 

Il numero di PC con processore 486 
in funzione è sicuramente enorme. Mol¬ 
ti dei proprietari si staranno chiedendo a 
questo punto se sia ora di aggiornare il 
proprio PC passando ad un sistema ba¬ 
sato su processori Pentium. Questo up- 
grade sicuramente comporta almeno la 
sostituzione della scheda madre e della 
CPU, sempre che non sia necessario ac¬ 
quistare anche una nuova scheda video 
PCI e quant'altro non sia più compatibile 
con la nuova configurazione. 

Il valore residuo del vecchio proces¬ 
sore e della vecchia scheda madre è si¬ 
curamente bassissimo e la richiesta da 
parte del mercato dell'usato inesistente. 

Che fare? 

Come dicevamo prima, in molti casi 
la sostituzione radicale non è necessa¬ 
ria: si può efficacemente dare nuova vi¬ 
ta al proprio computer sostituendo solo 
il vecchio 486 originale con una moder¬ 
na CPU compatibile 486 in grado di 
funzionare ad un clock maggiore. In po¬ 
chi minuti e con una spesa contenutis¬ 
sima si ottiene cosi un sistema che 
spesso può competere con i Pentium 
di fascia bassa 

Ma come si fa, e quale CPU convie¬ 
ne usare? 

Per rispondere a questa domanda 
abbiamo organizzato una prova di prati¬ 
camente tutte le CPU compatibili 486 
disponibili sul mercato per valutare le 
effettive prestazioni di ognuna e la pos¬ 
sibilità per un utilizzatore di upgradare il 
proprio sistema non più giovanissimo. 


La prova 

Le prestazioni di un PC non dipendo¬ 
no solo dalla CPU ma dalla qualità ed 
integrazione di tutti i componenti utiliz¬ 
zati: scheda madre, BIOS, RAM, sche¬ 
da video... 

Per rilevare le effettive differenze fra 
le varie CPU abbiamo usato una mac¬ 
china assemblata con alcuni dei migliori 
componenti disponibili, e ne abbiamo 
curato l'ottimizzazione hardware e 
software. In questo modo tutti i parte¬ 
cipanti a questa prova sono stati messi 
nelle stesse condizioni. 

Accanto al test principale abbiamo 
eseguito molte altre prove con i siste¬ 
mi più disparati per valutare le possibi¬ 
lità di usare le CPU in prova con siste¬ 
mi più vecchi per incrementarne le pre¬ 
stazioni. 

Le CPU in prova sono state ben ot¬ 
to: SGS Thompson 486 80 MHz, SGS 
Thompson 486 100 MHz. Texas Instru¬ 
ments 100 MHz, AMD 486 120 MHz, 
AMD 5x86 133 MHz, Overdrive Pen¬ 
tium 83 MHz, Kingston Turbo Chip TC- 
SX86/133. 

Per rilevare le prestazioni delle CPU 
abbiamo usato la Suite interna di MC- 
microcomputer. 

I risultati sono presentati nel riquadro 
di pag. 187. Come si vede, per quasi tut¬ 
ti i processori vale la regola per la quale 
le prestazioni sono proporzionali alla ve¬ 
locità di clock; fanno eccezione le CPU 
Cyrix e Intel per via della loro architettu¬ 
ra interna più avanzata degli altri chip. 

Nelle descrizioni dei singoli proces¬ 
sori, divisi per produttore, sono riportati 
quei dati necessari al montaggio sulla 
scheda madre: 


- tensione di alimentazione da utilizza¬ 
re; 

- clock da impostare sulla mother- 
board; 

- fattore di moltiplicazione del clock (ad 
esempio 2X significa che la CPU prowe- 
derà a moltiplicare la frequenza di clock 
della motherboard per un fattore 2: il 
486 DX 80 ha una frequenza interna di 
80 MHz ottenuta moltiplicando per 2 
quella della scheda madre, 40 MHz). Al¬ 
cuni chip permettono di impostare due 
fattori di moltiplicazione diversi: un clock 
di 100 MHz può essere ottenuto sia 
moltiplicando 50x2 che 33x3. 

Sebbene la prima possibilità sia la più 
efficiente non sempre è praticabile per 
via dei limiti dei vari componenti del si¬ 
stema (sono poche le motherboard ga¬ 
rantite a questa velocità); 

- settaggio, ovvero nel caso che il mo¬ 
dello di CPU in esame non fosse espli¬ 
citamente menzionato sul manuale del¬ 
la motherboard si può far riferimento 
alle impostazioni consigliate per un'al¬ 
tra CPU perfettamente equivalente dal 
punto di vista hardware; 

- dimensione e tipo della cache di pri¬ 
mo livello. 

Alcuni processori possono usare la me¬ 
moria tampone di primo livello sia in 
modo write back che write through per 
la massima compatibilità hardware. La 
modalità più efficiente è la prima. 

Lo scopo di questa prova è quello di 
mettere in grado il lettore di valutare la 
potenza dei processori compatibili 486, 
permettendo di valutare la possibilità di 
aggiornare il proprio sistema con un pro¬ 
cessore più potente ad un costo conte¬ 
nuto. Ovviamente l'upgrade appare più 
conveniente per le schede madri in gra¬ 
do di utilizzare i 486 dell'ultima genera¬ 
zione e moduli SIMM da 72 pin. In que¬ 
sto caso le prestazioni che si possono 
raggiungere sono competitive con 
quelle di Pentium 75 o 90 e parte del¬ 
l’investimento (RAM) sarà riutilizzabile 
in futuro. In questa prima parte dell'arti¬ 
colo, spezzato in due parti per motivi di 
semplicità espositiva, vedremo quali 
sono i chip compatibili 486 che posso¬ 
no essere utilizzati per un eventuale 
upgrade del proprio vecchio processo¬ 
re. Il prossimo mese discuteremo le 
modalità operative della procedura di 
aggiornamento e commenteremo i ri¬ 
sultati rilevati sia sulla motherboard di 
riferimento sia su un campione delle 
più diffuse motherboard del mercato. 


Luca Angelelli è raggiungibile su MC-lmk 
alla casella MC6647 
e su Inter net all'Indiriz zo 
MC6647Hmr.hnk.iii 


La macchina utilizzata: 

FACAL PROXIMA 

Per una prova di questo tipo avevamo bisogno della partnership di un rivenditore in grado 
di fornirci un sistema flessibile, sicuro e potente in grado di funzionare con tutti i 
processori presenti sul mercato. La scelta è caduta sulla Facal Products s.r.l. di Roma che 
ci ha fornito la macchina e la quasi totalità delle CPU in prova. 

La macchina è basata sulla motherboard Asustek PVI-486SP3 con 256k di cache L2, 
controller EIDE integrato, flash BIOS. La scheda madre dispone di 3 zoccoli PCI, 3 ISA, 1 
VESA. 

Il resto della componentistica è costituita da: 16 MByte RAM, HD Quantum Sirocco 1.7 G. 
Scheda video Diamond Stealth 3240 2 MByte VRAM, monitor ADI 4V, case minitower a 
norme CE. 

Facal Products - Via Val Silicella. 84 Roma. Tel 06-2389887 Fax 06-2389899 BBS 2675951 
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LE CPU COMPATIBILI 486 


AMD 


AM486DX4-120 MHz (Am486DX4- 
120SV8B) 

Alimentazione 3,45 V 
Clock motherboard 40 MHz 
Fattore di moltiplicazione 3X (2X) 

Settaggio Am486DX4-SV8B 
Cache LI Wnte back/ through 8k 
Prezzo orientativo £ 90,000 



CPU di prestazioni paragonabili a quelle di un 
Pentium 75. Rapporto prezzo prestazioni 
molto buono 


Am5x86-P75 (AMD-X5-133ADW) 

Alimentazione 3,45 V 
Clock motherboard 33 MHz 
Fattore di moltiplicazione 4X (3X) 
Settaggio Am486DX4-SV8B 
Cache LI Write back/ through 16k 
Prezzo orientativo £ 100.000 



CPU di prestazioni superiori a quelle di un 
Pentium 75 Malgrado la denominazione 


scelta si tratta di un processore 486 rivisto 
nella FPU e con una quantità di cache di pri¬ 
mo livello aumentata. 

Alcune CPU Inon tutte) sono «overdocka- 
bilia e stabili perfino a 160 MHz semplice- 
mente portando il clock della scheda madre 
a 40 MHz, ottenendo prestazioni molto ele¬ 
vate 


Cyrix 

Cx5x86 • 100 

Alimentazione 3,45 V 

Clock motherboard 33/50 MHz 

Fattore di moltiplicazione 2-3X 

Settaggio Cx5x86 (Mise), Cyrix Cx486DX4- 

P/O 

Cache LI Wnte back/ through 16k 
Prezzo orientativo £ 100.000 

Si tratta di un processore classe 586 con 
piedinatura 486, il che spiega la sua maggio¬ 
re potenza rispetto gli altri processori in pro¬ 
va di pari clock. Questa CPU richiede per il 
corretto funzionamento motherboard e BIOS 
che la supportino esplicitamente Le presta¬ 
zioni sono paragonabili a quelle di un Pen¬ 
tium 75. 



Cx5x86 - 120 

Alimentazione 3,45 V 

Clock motherboard 40 MHz 

Fattore di moltiplicazione (2-)3X 

Settaggio Cx5x86 (Mise), Cyrix Cx486DX4- 

P/O 

Cache LI Write back/ through 16k 
Prezzo orientativo £ 130.000 

Praticamente identica la modello a 100 
MHz con la differenza di una più alta velocità 
dì clock. Prestazioni paragonabili a quelle di 
un Pentium 90. E la CPU più veloce del lotto 
in configurazione "normale» 


Intel 

Overdrive Pentium 83MHz 

Alimentazione 5 V 
Clock motherboard 33 MHz 
Fattore di moltiplicazione 2,5X 
Settaggio Intel P24T 
Prezzo orientativo £ 280.000 



Si tratta di un processore Pentium vero e 
proprio adattato all'uso sulle schede madri 
486, quindi con bus a 32 bit e riduttore per la 
tensione di alimentazione In pratica può es¬ 
sere usato su tutte le motherboard con zoc¬ 
colo predisposto senza alcuna difficoltà se¬ 
guendo le istruzioni riportate nell'ampio ma¬ 
nuale a corredo 

Trattandosi di un Pentium vero e proprio 
possiede la FPU più efficiente fra tutti i pro¬ 
cessori in prova L'unico svantaggio è il co¬ 
sto ancora piuttosto alto. 


Kingsto n 

Turbo chip 133 (TC5X86/133) 

Alimentazione 5 V 
Clock motherboard 33 
Fattore di moltiplicazione 4X 
Settaggio Intel I486DX/DX2 
Cache LI Write back/through 16k 
Prezzo orientativo £ 300 000 

Di fatto un AMD 5x86 133 con zoccolo 
adattatore e ventola che può essere montato 
su tutte le motherboard 486 in circolazione 
grazie allo zoccolo che permette la riduzione 
della tensione di alimentazione e la corretta 
impostazione del fattore di moltiplicazione A 
seconda del clock della scheda madre la ve¬ 
locità interna è di 100 (25x4). 133 133x4) o 
160 140x4) MHz! A 160 MHz le prestazioni 
sono vicine a quelle di un Pentium 100! In 
conclusione, un overdrive universale dalle 
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prestazioni notevolissime e superiori, alla 
massima velocità, a quelle dell'Overdnve 
Pentium a 83 MHz 

SOS Thompson 

486 DX2 80 MHz 

Alimentazione 5 V 
Clock motherboard 40 MHz 
Fattore di moltiplicazione 2X 
Settaggio Cyrix Cx486DX/DX2 
Cache LI Write back/ through 8k 
Prezzo orientativo £ 50.000 

L'unico processore reperibile sul mercato 
con alimentazione a 5 V. Per questa sua ca¬ 
ratteristica, e per il costo molto contenuto, è 
adatta all'ugrade delle schede madri che non 


hanno il regolatore di tensione L'incremento 
di prestazioni sostituendo un 486 DX 33 
MHz è notevole a fronte di una spesa mfeho- 
re alle 50.000 lire. Assolutamente indispen¬ 
sabili dissipatore e ventolma. 


costo di acquisto e molto contenuto ma non 
molto distante da quello di 486 più efficienti 
come l'AMD 120 o 5x86 


486 DX4V 100 MHz 


Texas Instruments 



Alimentazione 3.45 V 

Clock motherboard 33/50 MHz 

Fattore di moltiplicazione 2-3X 

Settaggio Cyrix Cx486DX4-P/0 (Cx5x86 

MI sci 

Cache LI Write back/through 8k 
Prezzo orientativo £ 70.000 


TI486DX4-G100 

Alimentazione 3.45 V 

Clock motherboard 33/50 MHz 

Fattore di moltiplicazione 2-3X 

Settaggio Ti486DX4, Ti486DX2-G. Cyrix 

Cx486DX4 (3.45VI 

Cache LI Write back/ through 8k 

Prezzo orientativo £ 70.000 


Prodotta anche nelle versioni 75 e 120 
MHz Prestazioni inferiori a quelle delle CPU 
Intel o AMD di pan clock ma coincidenti a 
quelle del Texas Instruments di pari clock. Il 


Considerazioni identiche a quelle espresse 
per l'SGS 486 100 MHz. 


Ma il clock 

non è tutto 

A costo di., svelare subito chi è 
l'assassino, pubblichiamo in questa prima 
parte un grafico che riassume in maniera 
sintetica i risultati dei benchmark cui 
abbiamo sottoposto i vari processori in 
prova sulla medesima motherboard 
Asustek. In ogni caso ogni chip è stato 
provato nelle condizioni per esso migliori, o 
in più di una condizione nel caso di 
situazioni equivalenti. Il test utilizzato è la 
suite di MCmicrocomputer. ed i valori sono 
stati riferiti a quelli misurati su un Pentium 
100 di riferimento; ad altezza maggiore 
corrisponde ovviamente prestazione 
migliore. Il numero riportato sopra ciascuna 
barra rappresenta la frequenza di clock 
interna del processore, ottenuta 
moltiplicando opportunamente la 
frequenza della motherboard. Il fatto che le 
prestazioni dei vari chip non siano 
proporzionali al clock dimostra quanto 
differiscano a livello di efficienza le varie 
implementazioni adottate da ciascun 
costruttore. C. G. 


486 compatibili 

Prestazioni su motherboard Asustek 


100 % 



AMD 486 Cyr 586 Cyr 586 KTC SGS 486 TI 486 
AMD 586 Cyr 586 Intel OV KTC SGS 486 
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( di Corrado Giustozzi j 


TOSHIBA H 
TECRA710CDT 


Tanti anni fa. quando gli 
uomini erano uomini e i computer erano 
computer, un certo giorno qualcuno in¬ 
ventò i computer portatili. Non si chia¬ 
mavano «notebook» perché erano note¬ 
volmente più grandi e pesanti di un bloc¬ 
co note Inon che adesso non lo siano 
ancora, ma tant'è...), bensì « laptop» ov¬ 
vero "computer da usare appoggiati in 
grembo". Come in tutte le invenzioni da 
quasi un secolo a questa parte non si 
può dire con precisione chi inventò il 
laptop: ma senz'altro si può dire che 
l'azienda che meglio interpretò questo 
nuovo paradigma del computer persona¬ 
le, riuscendo quasi ad identificarsi con 
esso da quanto successo ebbero i propri 


prodotti, fu Toshiba. Toshiba, come tut¬ 
te le grandi multinazionali giapponesi, fa 
un po' di tutto nei suoi due settori fon¬ 
damentali di attività che sono l'elettroni¬ 
ca e l'energia: dai sistemi elettromedica¬ 
li all'alta fedeltà, dai componenti elettro¬ 
nici agli ascensori, dagli impianti elettrici 
alle fotocopiatrici, dai sistemi per teleco¬ 
municazioni ai computer. Per motivi sto¬ 
rici ed economici tutte queste attività 
sono spesso rappresentate all'estero da 
filiali e rappresentanze diverse, ciascuna 
delle quali persegue propri mercati utiliz¬ 
zando canali commerciali differenti e di¬ 
versificati. Cosi può accadere che, ad 
esempio, in una certa nazione le fotoco¬ 
piatrici Toshiba vengano importate da 


una ditta differente da quella che impor¬ 
ta gli strumenti per le indagini ecografi- 
che, i computer da un ‘altra e i compo¬ 
nenti elettronici da un'altra ancora. Ciò è 
proprio quello che accade in Italia, dove 
l'offerta Toshiba è stata da sempre fra¬ 
zionata su un ampio numero di importa¬ 
tori specializzati, ciascuno legato ad un 
ben determinato mercato. Purtroppo 
l'avvento qualche anno fa di Toshiba Ita¬ 
lia. che doveva in qualche modo armo¬ 
nizzare la presenza nel nostro Paese 
dell'azienda giapponese, falli ben presto, 
e non senza spiacevoli strascichi giudi¬ 
ziari nei confronti della ditta-romana che 
in precedenza aveva l'esclusiva per l'im¬ 
portazione delle calcolatrici e dei compu¬ 
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TOSHIBA TECRA 710CDT 


ter. Questa vicenda ha di fatto provoca¬ 
to l'uscita del marchio Toshiba nel no¬ 
stro Paese proprio in un momento parti¬ 
colarmente delicato, quello del grande 
boom dei laptop prima e dei notebook 
dopo; settori in cui Toshiba era stata 
all'avanguardia sin dall'inizio e nei quali 
manteneva una solida leadership. Dopo 
qualche anno di quasi totale assenza ora 
Toshiba prova a risalire la china, guidan¬ 
do l'attacco al mercato italiano dalla soli¬ 
da rocca forte del quartier generale euro¬ 
peo situato in Germania. Grazie ad un 
ufficio di rappresentanza a Milano e agli 
accordi con tre validissimi distributori, il 
nome e i prodotti Toshiba stanno riap¬ 
parendo nel nostro Paese: ed è un be¬ 
ne, perché i nuovi cataloghi stanno pre¬ 
sentando macchine sempre più incredi¬ 
bili. Come il Tecra 710 in prova questo 
mese, appunto; che in un ingombro 
«classico» da notebook apparentemen¬ 
te normale cela un piccolo grande mo¬ 
stro basato su Pentium a 133 MHz, con 
memoria centrale EDO da 16 a 144 
MByte. hard disk da 1,2 GByte, CD¬ 
ROM incorporato a sestupla velocità, 
modem-fax a 28,8 Kbaud, scheda audio 
e microfono, schermo LCD TFT da 
800x600 pixel a 16 milioni di colori! Pra- 


Toshiba 
Tecra 710CDT 

Costruttore: 

Toshiba Europa 

Centro Dir. Colleorv ■ Palazzo Perseo 

Via Paracelso IO - 20041 - Agrale Brtanza IMII 

tei. 10219397 5552 

Distributori: 

Celo - Via Saronnese, 16 - 20025 - Legnano IMO 
tei: 103311540 650 
Computer 2000 

Via Gaggia, 4 - 20139 - Milano - tei: <021525.781 
Ingram Micro Italia 

Via Roma, 74 - 20070 - Cassma de ' Pecchi <MII 
tei: <021 957 961 
Prezzi UVA esclusaf. 

710: Pentium 133 MHz, 16 MByte EDO RAM, 

256 KByte cache. HO 1,2 GByte Ut. 9 340 000 
720 Pentium 133 MHz, 16 MByte EDO RAM, 

256 KByte cache. HD 1,2 GByte Ut. 11 980.000 

ticamente quello che sarebbe un signor 
desktop, però miniaturizzato in quattro 
chili scarsi di peso. 


Descrizione esterna 

Colore grigio scuro e spigoli arroton¬ 
dati, il Tecra chiuso ha un'aria tranquilla 
se non dimessa. Le dimensioni sono di 
29,7x5,9x22,9 cm (Ihp) per un peso di 


3,6 kg. Sul pannello frontale spicca il 
cassettino per CD-ROM, sostituibile 
all'occorrenza con il drive per floppy 
(che però può anche essere collegato 
esternamente, in modo da non dover 
smontare il CD-ROM); a fianco, un pan- 
nellino con quattro spie relative al tipo 
ed allo stato dell’alimentazione, nonché 
all'attività del disco. Sempre sul frontale 
troviamo infine il tasto che sblocca e 
consente di estrarre la voluminosa bat¬ 
teria a ioni di litio che alimenta tutto il 
sistema. La fiancatina sinistra è piutto¬ 
sto spoglia; essa comprende solo il pul¬ 
sante di alimentazione, incassato nel 
pannello per evitare azionamenti acci¬ 
dentali, il tastino di reset posto dietro 
un forellino ed azionabile solo con un 
oggetto appuntito, e la presa di forza 
per un cavetto di ancoraggio antifurto. 
Sulla fiancatina destra troviamo invece il 
connettore per il floppy esterno, protet¬ 
to da un coperchietto scorrevole, e l'al¬ 
loggiamento per le schede di espansio¬ 


ne PCMCIA e la scheda modem inter¬ 


na. Ricchissimo di 
dotazioni infine il 
pannellino posterio¬ 
re, con i molti con¬ 
nettori di interfaccia 


L'ampio piano della ta¬ 
stiera comprende anche 
la coppia di altoparlanti 
stereo con relativo po¬ 
tenziometro di volume. 
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disposti in quattro sezioni distinte. In al¬ 
to a sinistra il sensore del link seriale ad 
infrarossi IRDA, il connettore tipo PS/2 
per tastiera e/o mouse esterni, le quat¬ 
tro prese micro-jack per gli ingressi e le 
uscite audio; in basso a sinistra, dietro 
uno sportellino, l'uscita video SVGA 
(DB-15 miniatura) e la seconda seriale 
(DB-9); in basso a destra, dietro un altro 
sportellino, la porta parallela 
EPP/ECP (DB-25). Al centro 
spiccano la ventolina di aera¬ 
zione e il grosso connettore 
bus destinato al collegamen¬ 
to con la docking station, 
protetto da due sportellini a molla ad 
apertura automatica, sull'estremità de¬ 
stra infine l'ingresso per l'alimentazio- 
ne. Sotto la «pancia» notiamo la pre¬ 
senza di due piedini estraibili che per¬ 
mettono di inclinare l'unità in avanti per 
una migliore digitazione, e del meccani- 


I piedini estraibili con¬ 
sentono una digitazione 
più confortevole Notare 
il ridotto spessore del di¬ 
splay 






smo di sblocco della sezione del pan¬ 
nello frontale dietro la quale si trova 
l'hard disk, per la sostituzione di que¬ 
st'ultimo Alziamo infine Cantina del di¬ 
splay. per rimanere a bocca aperta da¬ 
vanti all’incredibile schermo TFT a ma¬ 
trice attiva da oltre 12 pollici (31 cm) di 
diagonale, che occupa praticamente tut¬ 
ta l'area disponibile sul pannello. Nel 
modello 710 in prova esso è capace di 
una risoluzione di 800x600 punti in true- 
color, ossia 16,7 milioni di colori; nel 
modello superiore, il 720, la risoluzione 
aumenta a 1024x768 e i colori diminui¬ 
scono a «soli» 65K; in entrambi i casi si 
tratta di valori assolutamente.impensa- 
bili sino a pochissimo tempo fa Sem¬ 
pre sul pannellmo del display è celato il 
microfono incorporato, mentre i due al- 
toparlantiqi (stereo) si trovano nella par¬ 


te inferiore, sopra alla tastiera, e sono 
utilmente dotati di un proprio potenzio¬ 
metro di volume. La tastiera, ad 84 tasti 
concavi, è dotata di un'ottima meccani¬ 
ca, morbida e a corsa lunga, e dispone 
di tutti i tasti di movimento in prima fun¬ 
zione nonché delle spie di attivazione 
dei vari «lock». Annegato al centro di 
essa si trova il cilindretto verde del 
«MousePoint», il pratico sistema di 
puntamento analogo a quello dei Think¬ 
Pad IBM, mentre i relativi tasti sono si¬ 
tuati in basso, in una posizione che au¬ 
spicabilmente non entra troppo in con¬ 
flitto con quella dei polsi durante la digi¬ 
tazione. Assieme al computer viene for¬ 
nita un'unità floppy che può funzionare 
sia internamente che esternamente. 
Nel funzionamento esterno essa va 
montata nell'apposito adattatore, dotato 


Il drive per CD-ROM in¬ 
corporato e a sestupla 
lettura e accetta tutti i 
formati di registrazione 
Può essere estratto e 
sostituito con un drive 
per floppy 

L adattatore esterno per 
il floppy, e i drive per 
floppy e CD-ROM estrat¬ 
ti dalla loro sede Sul fon¬ 
do l'alimentatore ester¬ 
no. 
































TOSHIBA TECRA 710CDT 


II pannello posteriore è 
ricchissimo di connes¬ 
sioni Sulla sinistra si no¬ 
ta il sensore infrarosso 
della porta IRDA; indica¬ 
to dal dito invece il con¬ 
nettore bus per la 
docking station 


di un corto cavetto il quale va collegato 
alla macchina mediante il connettore 
predisposto sulla fiancatine destra; nel 
funzionamento interno il drive va instal¬ 
lato al posto del drive per CD-ROM 
nell'apposito vano sul pannello frontale. 
Anche l'hard disk interno è facilmente 
sostituibile; esso è alloggiato a fianco 
dell'alloggiamento per il floppy o il CD, 
e si estrae a mani nude una volta aperto 
lo sportellino che lo protegge. 


Dotazioni e accessori 

Di tutto ciò che è «visibile» dal¬ 
l’esterno abbiamo detto: vediamo ora la 
dotazione di ciò 
La doratone completa che è «invisibi- 
d, periferiche smontate | e „ || proC eSSOre 
da sinistra batteria, dn- .... . 

ve CD, drive floppy, hard Utilizzato e un 
disk. Pentium in tec¬ 


nologia 2,9 V con clock a 133 MHz in¬ 
terni (66 MHz esterni). Il bus di sistema 
segue le specifiche PCI 2.0 ed usa un 
controller Toshiba Symphony II. 

La RAM, tutta di tipo EDO, va dai 16 
MByte installati di serie a ben 144 MBy- 
te; la coadiuva una cache esterna di se¬ 
condo livello da 256 KByte. 

La scheda video integrata è compati¬ 
bile SVGA, si basa sul chipset PCI della 
Chips & Technologies a 64 bit con acce¬ 
leratore grafico BitBIt e dispone di 2 
MByte di VRAM. Essa può alimentare 
contemporaneamente lo schermo LCD 
interno ed un monitor esterno, commu¬ 
tabili in ogni combinazione da tastiera; 
sul solo monitor esterno la risoluzione 
video può giungere a 1280x1024 punti 
in 256 colori. 

Il drive per CD-ROM è a sestupla ve¬ 
locità con transfer rate di quasi 700 
Kb/s, in grado di accettare CD da 3.5" 


e 5,25" e di leggere i formati XA, Photo 
CD, CD audio, multisessione. L'hard di¬ 
sk del modello 710 è da 1,2 GByte di 
capacità, ma nel 720 (a partire da que¬ 
sto mese di settembre) sarà da ben 2 
GByte Di serie la macchina dispone 
anche di un modem-fax da 28.8 Kbaud 
integrato su motherboard e 
dotato di DSP per le funzioni 
di segreteria telefonica (di¬ 
scrimina automaticamente 
le chiamate dati/fax da quel¬ 
le voce, e consente al com¬ 
puter di funzionare anche 
come telefono a viva voce!). 
L'accesso al modem avvie¬ 
ne tramite una schedina, denominata 
DAA, che si inserisce nello chàssis 
senza occupare alcuno slot Purtroppo 
le procedure di omologazione in Italia di 
tale dispositivo stanno andando assai 
per le lunghe, e quindi i 710 venduti nel 
nostro Paese, a differenza di tutto il re¬ 
sto d'Europa, sono privi di DAA in atte¬ 
sa dell'autorizzazione da parte del Mini¬ 
stero PPTT; per ovviare a questo incon¬ 
veniente, nelle confezioni dei 710 ven¬ 
duti in Italia è inserito un coupon che 
consentirà all'acquirente di ricevere a 
casa gratuitamente il DAA non appena 
si avrà il nulla osta del Ministero (il che 
potrebbe già essere avvenuto nel mo¬ 
mento in cui leggerete queste righe). 


Conclusioni 


Utilizzare un notebook di questa 
classe, con prestazioni da desktop e 
un entusiasmante display, è qualcosa 
di veramente notevole. Tanto più che 
nonostante tutto l’autonomia operativa 
risulta comunque piuttosto elevata, 
ben quattro ore circa di funzionamento 
continuo. Con una macchina del gene¬ 
re sottobraccio non c'è attualmente 
compito che non risulti alla portata 
dell'utente anche in tram, come recita¬ 
va una famosa pubblicità di molti anni 
fa. Molto intelligente inoltre la possibi¬ 
lità di scegliere il tipo di configurazione 
del computer, senza comunque rinun¬ 
ciare alla possibilità di leggere i floppy 
ove necessario. 

Certo il lusso e la potenza si pagano, 
ed infatti questo Tecra 710 coi suoi ol¬ 
tre nove milioni di costo non è certo 
una macchina alla portata di un comune 
mortale, se non sufficientemente moti¬ 
vato. Ma per un libero professionista in 
movimento, con necessità di dover uti¬ 
lizzare software multimediali ovunque, 
può costituire uno strumento di lavoro 
assolutamente insostituibile. 

«e 








( di Paolo Ciardelli ) 


Il mercato dei compu¬ 
ter portatili ormai ha preso una decisa 
connotazione che lo fa assomigliare al 
mercato dei generi alimentari. Per esse¬ 
re più precisi si potrebbe fare un para¬ 
gone tra la produzione di computer por¬ 
tatili e la coltivazione della frutta e ver¬ 
dura. Fin dai tempi antichi infatti non ci 
■ si stupiva più del fatto che dei «fichi» 
arrivassero da lontano, ma ci si preoc¬ 
cupava perché erano troppo freschi. 
Ora nella situazione attuale più nessuno 
fa caso a chi produce le mele o le pere. 
Si presta magari attenzione al bollino 
apposto sulla frutta, ma non più di tan¬ 


to. Quando andiamo al mercato sappia¬ 
mo benissimo che stiamo comperando 
della merce acquistata all'ingrosso, ma¬ 
gari la mattina stessa, ai mercati gene¬ 
rali, dove era giunta in grande quantità 
da paesi lontani. Lo stesso prodotto 
quindi arriva sulle nostre tavole con no¬ 
mi diversi che non lo distinguono per 
produttore ma per distributore. 

Così è per i computer portatili. Ci tro¬ 
viamo a sfruttare o a decidere di compra¬ 
re molti modelli di computer, sotto le più 
svariate forme e nomi, ma fondamental¬ 
mente arrivano tutti dallo stesso posto in 
massa e magari assemblati al massimo 


da cinque industrie dell'Estremo Oriente 
Non ci meravigliamo più di tanto se il bel 
display a matrice attiva di punti viene 
messo a punto solo da tre industrie lai 
momento IBM, Toshiba e Sharp), o che il 
microprocessore, in pratica, solo da una. 
Perché quindi stupirci che una certa fa¬ 
scia dì portatili venga da un'altrettanto ri¬ 
strettissima fascia dì produttori? 

Un lungo discorso per introdurre que¬ 
sto notebook che appartiene appunto a 
questa categoria, che lo fa assomigliare 
a molti altri esemplari presenti sul mer¬ 
cato con nomi differenti e magari più fa¬ 
mosi. 
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MONOLITH GEOPROCD 133 MHZ 


Monolitico 
ma non troppo 

Fa una certa impressione la libertà 
con cui si dà il nome alle cose. Per fare 
un esempio concreto da un computer 
che si chiama Monolith non ci si aspet¬ 
ta certo che sia completamente espan¬ 
dibile e trasformabile perché estrema- 
mente modulare. Ormai non ci stupisce 
nulla, come detto prima, e per attirare 
l'attenzione si fa ricorso anche a queste 
piccole libertà di espressione. Modula¬ 
rità molto spinta, quindi, in questo por¬ 
tatile compatibile IBM, dotato di tutte 
(per il momento, vista l'estrema velo¬ 
cità con cui divengono le cose) le più re¬ 
centi ed evolute tecnologie dedicate 
all'informatica. 

Procedendo per grandi linee: monta 
un microprocessore Intel Pentium con 
clock a 133 MHz, una scheda video SV¬ 
GA a standard PCI Cirrus Logic 754x 
con un Mbyte di RAM espandibile a 2 
Mbyte, uno schermo a matrice attiva 
capace di visualizzare 800 x 600 punti 
con una diagonale di 11.3", 24 Mbyte di 
RAM espandibili a 40 Mbyte con sup¬ 
porto EDO RAM, un hard disk removibi- 


Monolith 



GeoProCD 133 MHZ 



Disthbutore: 

Monolith Italia. Viale Romagna. 10 20133 Milano 
Tel 02/70122837. Fax 02/70123825 

Prezzi (IVA esclusa): 

Monolith GeoProCD 133 MHz, 24 Mbyte RAM, 
Hard Disk 1.35 Gbyte Ut 5 900.000 


le da 1.3 Gbyte da 2 5", lettore di CD¬ 
ROM 6X, scheda audio 16 bit interna, 
relativi microfono e altoparlanti in posi¬ 
zione ottimale, tutte le porte per il colle¬ 
gamento verso il mondo esterno com¬ 
presa la possibilità di dialogare ad infra¬ 
rossi. Come nella maggioranza dei por¬ 
tatili, la scocca del Monolith si presenta 
di colore grigio chiaro. La composizione 
della stessa è di plastica, ruvida quanto 
basta per permettere una presa sicura. 
Il coperchio/display, chiuso sul frontale 
da una cerniera, è leggermente trape¬ 
zoidale e tende a restringersi nella parte 
dove ci sono i cardini. Questa forma fa 
si che la parte superiore entri in quella 
inferiore in una specie di svasatura. Par¬ 


ticolari estetici di nota sono la grossa 
etichetta GEO in plastica trasparente e 
a rilievo di gusto tipicamente cinese. 

Dimensioni canoniche come il peso: 
295 mm di larghezza. 5,55 di altezza, 
229 di profondità e circa 3 kg. Quest'ul¬ 
timo si intende con batteria e hard disk 
inserito. Se c’è inserito il floppy disk dri¬ 
ve invece del lettore di CD-ROM, non ci 
sono grosse differenze di peso. 

Tutte le periferiche e porte di comu¬ 
nicazioni risiedono nelle parti laterali e 
posteriori. Quindi nella parte sinistra tro¬ 
viamo per prima cosa il pacco dell'accu¬ 
mulatore ricaricabile. La sua peculiarità 
risiede nel fatto che si può constatare a 
computer spento o a batteria estratta 
dal suo posto, la sua carica. Ci sono in¬ 
fatti cinque led verdi in scala che duran¬ 
te la pressione di un pulsantino ci indi¬ 
cano il livello di carica. Subito appresso 
c'è l'hard disk removibile da 1.35 Gbyte 
e la presa di alimentazione e di carica 
batterie. La posizione di questa presa 
da un lato è esteticamente criticabile, i 
cavi di solito andrebbero tutti nella parte 
posteriore, dall'altro è di facile individua¬ 
zione e inserimento, 
soprattutto quando La lasligra ed „ 
si va di fretta. GlìdePad 



MCmicrocomputer n. 165 - settembre 1996 


193 


















MONOLITH GEOPROCD 133 MHZ 


Sul retro del notebook si trova la pre¬ 
sa PS/2 del mouse o tastiera e due pan¬ 
nelli di copertura per le porte di connes¬ 
sione al mondo esterno. 

Sotto il pannello di sinistra, apribile 
con l'unghia, ci sono la porta seriale a 
nove pin Uart 16550, la parallela intelli¬ 
gente EPP/ECP e quella del monitor 
esterno (fino a 1.024 x 768 pilotato da 
una scheda video Cirrus Logic SVGA 
con 1 Mbyte di Video RAM), mentre il 
pannello di destra è riservato per future 
espansioni, come un port replicator. 


L'hard disk da 
Gbyte estraibile. 


Vista posteriore 


1.35 




A vista invece ci sono le tre prese di 
I/O sonoro che fanno riferimento elet¬ 
tronico alla scheda interna a standard 
Sound Blaster compatibile della ESS Te¬ 
chnology, la ES688 Plug&Play AudioVi- 
deo a 16 bit. Subito sopra c’è la fine¬ 
strella rossa che corrisponde alla porta 
a raggi infrarossi per comunicare senza 
fili con altre periferiche seriali (stampan¬ 
ti o altri computer). 

L'elenco della dotazione della parte 
destra si esaurisce con il lettore di 
floppy disk da 1.44 Mbyte, sostituibile 
sia con il lettore di CD-ROM a sestupla 
velocità, che con una seconda batteria. 
L'inserimento di entrambe le periferi¬ 
che è a scatto ed, una volta estratte, 
una comoda borsetta a forma di busta 


ne preserva l'integrità e ne facilita il tra¬ 
sporto. 

Segue il lettore di floppy disk drive, 
lo sportello che chiude il vano destinato 
a due slot PCMCIA di Tipo II o una di Ti¬ 
po III. La cerniera di questo sportello 
come di altri è ben studiata ed una volta 
inserite le schede non sporgono in alcu¬ 
na maniera. 


Inizia la visione 

Il notebook della Monolith è equipag¬ 
giato con un pannello a matrice attiva 
completamente orientabile per assicu¬ 
rare una visione confortevole. Come 
detto prima la sua forma è diversa dal 


solito: inizia leggermente più grande per 
andare a sfinarsi nella parte finale. Ciò è 
dovuto alla presenza in alto dei due alto- 
parlanti per ottenere una resa sonora 
migliore e stereofonica. 

Ritornando al display si tratta di un 
bel display a matrice attiva TFT da 
11.3", della capacità di 800x600 punti 
con 65mila colori. 

Subito sotto troviamo la barra di sta¬ 
to LCD nella quale appaiono delle picco¬ 
le icone per monitorare tutto lo stato 
operativo corrente del portatile. 

Alla destra degli indicatori di stato, e 
posto in basso al centro rispetto alla 
cerniera destra del pannello LCD, si tro¬ 
va il microfono integrato. Questo con¬ 
sente la registrazione di annotazioni so¬ 
nore da collegare ai documenti usando 
il sistema audio integrato nel notebook, 
con le applicazioni software supportate. 

Sempre in alto a destra, una piccola 
spia led verde ci avverte anche a coper¬ 
chio abbassato che il tutto invece è an¬ 
cora acceso. 

Il notebook è dotato di una tastiera 
ad 85/86 tasti in gradi di emulare com¬ 
pletamente una tastiera estesa AT-IBM. 
I tasti speciali e combinazioni diverse di 
tasti consentono un completo controllo 
sulle molteplici capacità del portatile In 
basso di fronte alla tastiera stessa c'è 



Il particolare della CPU 
e della ventola. 


L'espansione dì me¬ 
moria 


























La dotazione software è differente 
da solito. Sulla macchina della prova 
c'era già pre installato Windows 95. 
ma in dotazione c'era anche OS/2 
Warp. Comunque in ogni caso per un 
utilizzo immediato il notebook viene 
fornito con un pacchetto di produzione 
personale come il Lotus SmartSuite. 


Considerazioni finali 

«Non ha il bollino blu». Alla fine del¬ 
la prova mi va di riallacciarmi al discor¬ 
so dei generi alimentari fatto all'inizio. 
Ci troviamo di fronte ad un portatile se¬ 
rio ben fatto, dove i piccoli appunti che 
si possono fare rientrano nella sfera 
che determina la differenze di prezzo 
tra un computer ed un altro. 

Il prezzo infatti è allettante: cinque- 
milioni e novecentomila lire tasse 
escluse. Un notebook con schermo 
TFT da 11.3", 800 x 600, 24 Mbyte di 
RAM, CD-ROM 6X e potenzialità multi¬ 
mediali associate ad un Pentium a 133 
MHz a questo prezzo non lo si trova fa¬ 
cilmente. 

Vero è che è simile ad una schiera 
ben assortita. Appunto per questo di¬ 
cevo non ha il bollino solo questa è la 
differenza. Purtroppo l'utente che va a 
comprare un computer non può facil¬ 
mente assaggiare il prodotto prima di 
acquistarlo e si fa un attimo guidare 
dal venditore o dalla marca impressa 
sul coperchio. Ripeto come altri questo 
computer portatile ha le chance per 
poter offrire quasi il massimo delle po¬ 
tenzialità della tecnologia attuale. 

Dico quasi il massimo perché 
all'orizzonte si profilano schermi da 
13.3", 1024 x 768 e visualizzazione di 
filmati Mpeg full motion e Full Video. 
Ma lo stato dell'arte rappresenta il ve¬ 
ro bisogno dell'utenza? 

Non lo credo e consiglio di valutare 
altre caratteristiche prima di acquistare 
un prodotto del genere. Questo offre 
sia il CD-ROM a 6X che 24 Mbyte di 
RAM. Sono due particolari che alla fine 
sono decisivi perché quando si lavora 
con il nuovo ambiente operativo della 
Microsoft si «soffre» la mancanza di 
RAM o di lettura da CD-ROM. Con 24 
Mbyte e un lettore di questa portata si 
comincia poter lavorare. In più il ma¬ 
nuale è fatto molto bene, anche se 
spartano e «fatto in casa». È esaurien¬ 
te sulle parti difficili, come quella del 
setup o per l'economizzazione della 
batteria. Dà i consigli giusti e non è po¬ 
co. A volte il bollino può essere rim¬ 
piazzato da una piccola nota in un ma¬ 
nuale e servire di più. MS 


Nella pane destra si 
può inserire sia il floppy 
disk che il lettore di CD¬ 
ROM 6X 


una zona lasciata libera per poter ap¬ 
poggiare comodamente i polsi (per 
quelli che battono con tutte e dieci le di¬ 
ta). La tastiera stessa risulta essere in¬ 
clinata verso il basso. 

Di fronte inoltre, c'è il dispositivo di 
puntamento GlidePad integrato. 

La digitazione dei tasti è abbastanza 
comoda, non tanto quanto quella di un 
computer desktop, in quanto la corsa 
degli stessi tasti è un po' gommosa. I 
tasti normali sono di grandezza stan¬ 
dard, mentre quelli funzione e di movi¬ 
mento sono leggermente ridotti e di un 
altro colore. Immersi nella tastiera stes¬ 
sa troviamo alcuni tasti con funzionalità 
diverse: come quelli della luminosità e 
contrasto, o suspend. 


L’interno 

Subito sopra la tastiera, si notano an¬ 
che due fermi di ritenzione che consen¬ 
tono l'accesso all'interno del notebook 
per la manutenzione oppure per gli ag¬ 
giornamenti hardware. Sollevando quin¬ 
di la tastiera si può prendere visione 
dell'elettronica interna. 

Appare immediatamente il capiente 
hard disk removibile, le due slot PCM¬ 
CIA ed al centro il bel microprocessore 
Intel Pentium a 133 MHz, abbondante¬ 
mente ventilato. Il ventilatorino è un 
tutt'uno con il radiatore di calore ed è 
stato apposto sopra il microprocessore 
con un pezzo di biadesivo. 

Il microprocessore è naturalmente a 
2.9 V di funzionamento ed il ventilatore 
si è sicuramente reso necessario in 


quanto non è stata prevista altra forma di 
dissipazione di calore. L'aria calda fuorie¬ 
sce sia dalla parte posteriore che da 
quella superiore tramite due grate forate. 

Bene tutta l'elettronica è PCI, perciò 
comunica a 32 bit con la CPU. La me¬ 
moria base standard è di 8 Mbyte di 
RAM (per il portatile in prova era di 24 
Mbyte) ma può essere comodamente 
portata a 40 Mbyte, con i costi attuali 
non è neanche un grosso esborso di 
denaro, anzi, un investimento. 

Sempre per quanto riguarda la me¬ 
moria va sottolineato che la cache di se¬ 
condo livello è di 256 Kbyte. 

Il fatto che la memoria del computer 
fosse di 24 Mbyte si fa vedere soprattut¬ 
to in ambiente Windows 95, esprimendo 
la massimo le potenzialità del micropro¬ 
cessore e perciò della macchina. 


MONOLITH GEOPROCD 133 MHZ 
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( di Massimo Truscelli ) 



EPSON STYLUS 1500 


Epson propone ormai 
ogni anno uno o più nuovi modelli di 
stampante che vanno ad allargare la già 
vasta gamma Stylus. È il caso anche di 
questa Stylus 1500 che oltre alle con¬ 
suete qualità in fatto di nitidezza delle 
stampe offre anche un doppio plus costi¬ 
tuito dalla possibilità di stampa su modu¬ 
lo continuo e dalla possibilità di adottare 
un kit per la stampa colore. Due caratte¬ 
ristiche che soddisfano pienamente le li¬ 
nee guida dell'ultima tendenza in fatto di 
stampanti a getto d'inchiostro: alimenta¬ 
zione multipla per fogli singoli o modulo 
continuo e possibilità di stampa ad eleva¬ 
ta risoluzione sia in B/N che a colori. Ve¬ 
diamo più da vicino le caratteristiche di 
questa Stylus 1500. 



Descrizione 

La Stylus 1500 adotta la consolidata 
tecnologia proprietaria per la stampa a 
getto di inchiostro conosciuta con la si¬ 
gla Microdot che permette la stampa 
con una risoluzione massima di 720 
punti per pollice (dpi). 

La stampante Epson è particolarmen¬ 
te adatta ad un impiego professionale 
grazie alla presenza dell'ampio carrello 
con trattori che introducono in spinta il 
modulo continuo; in alternativa, e senza 
dover rimuovere il supporto già carica¬ 
to, è possibile utilizzare l'alimentatore 
automatico di fogli singoli capace di 
contenere fogli di formato fino all'A 2 
portrait. 


La qualità di stampa è molto elevata 
grazie alla funzione Microweave, in gra¬ 
do di eliminare le striature orizzontali 
nell'immagine mediante una gestione 
micrometrica dell'avanzamento della 
carta; molto elevata è anche la velocità 
di stampa B/N che può raggiungere i 
200 caratteri per secondo (cps) in mo¬ 
dalità LQ e raggiunge i 400 cps in mo¬ 
dalità Draft. 

Tra le caratteristiche salienti della 
Stylus 1500 è da sottolineare la capa¬ 
cità di stampa di striscioni lunghi fino a 
6.5 metri eventualmente anche a colori 
grazie all'impiego del kit colore opzio¬ 
nale. 

Come per gli altri modelli Stylus la 
tecnologia di stampa è quella a getto di 
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EPSON STYLUS 1500 


inchiostro basato sull'impiego di specia¬ 
li inchiostri di formulazione adatta all'im¬ 
piego con le testine di stampa piezoe¬ 
lettriche multistrato (MACH) adottate 
dal costruttore giapponese. 

Le emulazioni offerte dalla Stylus 
1500, comprendenti formai affermato 
standard Epson ESC/P2 e l'emulazione 
IBM ProPrinter XL24E, assicurano la 
piena compatibilità con le applicazioni 
DOS mentre per ciò che riguarda Win¬ 
dows (3.1 e 95) la gestione di tutti i pa¬ 
rametri di stampa è affidata ad un driver 
software sviluppato dalla società 
Software 2000 di Oxford, divenuta pra¬ 
ticamente onnipresente quando si parla 
di driver di stampa per periferiche a co¬ 
lori. Ampia compatibilità è assicurata 
anche con la piattaforma Macintosh 
grazie alla disponibilità di uno specifico 
driver software compreso nella configu¬ 
razione standard e di schede di interfac¬ 
cia opzionali per il collegamento Apple- 
Talk o EtherTalk. 

La presenza di 64 ugelli per la testina 
monocromatica e di 60 ugelli (20 per 
ogni colore) per quella a colori garanti¬ 
scono un'elevata risoluzione di stampa 
mentre la dotazione di font residenti co¬ 
pre le esigenze di stampa più diverse 
grazie a 5 font monospaced (Roman, 
Sans Serif, Courier, Prestige, Script) e 4 
font proporzionali (Roman, Sans Serif, 
Roman T, Sans Serif H). 

La configurazione standard prevede 
software di gestione per 
Macintosh e Windows 
completi di un'apposita 
utility per l'allineamento 
orizzontale e verticale 
delle testine B/N e colore 


Epson 

Stylus 1 500_ 

Produttore: 

Seiko Epson Co • 3-5, Owa 3-chome. Suwa-shi - 
Nagano-ken 392 - Japan 

Distributore: 

Epson Italia Spa - V.le F.lli Casiraghi, 427 - 20099 
Sesto San Giovanni IMI) • Fax 02/24407501 
Prezzo (IVA esclusa): 

Stylus 1500 Lit 1790000 

kit opzionale colore Ut. 150.000 


oltre ad una selezione di supporti per la 
stampa comprendente anche fogli di 
carta patinata per la stampa a più eleva¬ 
ta risoluzione. 


Uso 

La prima diffe¬ 
renza che salta 
agli occhi rispetto 
alle precedenti 
Stylus è la diver¬ 
sa forma ed ubi¬ 
cazione della car¬ 
tuccia dì inchiostro monocromatica che 
è ora capace di assicurare una stampa 
prolungata rispetto al passato: circa 
1900 pagine di testo in formato A4. Per 
poter utilizzare la Stylus 1500 è neces¬ 
sario inserire la cartuccia (a forma di pa¬ 
rallelepipedo) in uno scomparto posto 
alla base della stampante sul lato destro 
in corrispondenza dell'an¬ 
golo. Situazione più tradi¬ 
zionale per la cartuccia 
colore opzionale da inse¬ 
rire nel solito scomparto 
ubicato sul carrello di 


Il pannello di controllo visualizza 
le informazioni stampandole di¬ 
rettamente sulla carta Secondo 
le ultime tendenze in fatto di ink- 
iel a carrello largo sono presenti 
i trattori per il modulo continuo. 


La soluzione scelta da 
Epson per le cartuccie di 
inchiostro consiste in 
due diversi caricatori di 
foggia , forma ed ubica¬ 
zione diversa Cartuccia 
monocromatica nella ba¬ 
se e cartuccia colore sul 
carrello di stampa 





MCmicrocomputer n. 165 - settembre 1996 


197 



























stampa Come al solito, il pannello di 
controllo permette di assolvere tutte le 
funzionalità di gestione della stampan¬ 
te, ma essendo privo di un display dele¬ 
ga tale funzione alla stampa su carta di 
tutti i messaggi di configurazione ren¬ 
dendo un po' macchinose tutte le ope¬ 
razioni di settaggio dei parametri tra i 
quali la selezione della lingua (italiano 
compreso) utilizzata per «dialogare» 
con l'utente. 

Eseguite le procedure di configura¬ 
zione ed allineamento delle testine si è 
pronti per stampare i propri documenti. 

Nelle prove condotte in redazione 


II driver di stampa svi¬ 
luppato dalla Software 
2000 consente il com¬ 
pleto controllo delle 
funzionalità modalità 
di stampa, controllo di 
luminosità e contrasto, 
color matching per il 
migliore adattamento 
al tipo di documento 
da stampare 
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La Stylus 1500 offre la possibilità di stampare con 
una risoluzione di 720 dpi su speciale carta patinata 
o su carta normale a 360 dpi: è evidente la migliore 
qualità ottenibile alla risoluzione maggiore sia con 
immagini bn-map ICorel Stock Photo LibraryI che 
vettoriali IAdobe Illustratori Da notare nell'immagi¬ 
ne qui sopra come l'esclusione della funzione Mi- 
croweave provochi fastidiose striature tra una riga 
di stampa e l'altra. 
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Sempre il driver di stampa permette 
il controllo dei formati e dell’orienta¬ 
mento carta, la scelta del tipo di 
stampa in funzione del documento e 
la scelta del tipo di retmatura. 
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con i soliti file grafici e di testo solita¬ 
mente impiegati per saggiare le caratte¬ 
ristiche delle stampanti abbiamo otte¬ 
nuto buoni risultati generali anche se 
dobbiamo ammettere che la Stylus 
1500 nasce principalmente per essere 
utilizzata nella produzione di stampe 
B/N e successivamente, con l’adozione 
del kit opzionale, anche per quelle a co¬ 
lori. 

Abituati alla tradizionale qualità delle 
stampe a colori offerte dalla gamma 
Stylus abbiamo avuto modo di poter no¬ 
tare che su alcune immagini particolar¬ 
mente difficili, specialmente di tipo fo¬ 
tografico, caratterizzate da zone molto 
contrastate o con numerose tonalità 
dello stesso colore, anche su supporti 
di più elevata qualità come la carta pati¬ 
nata, le stampe risultano in qualche ca¬ 
so affette da qualche dominante croma¬ 
tica o presentano zone confuse nelle 
quali è difficile identificare con chiarezza 
le differenze di colore. 


Il problema è 
per fortuna facil¬ 
mente risolvibile 
agendo sulle op¬ 
zioni offerte dal 
software di gestio¬ 
ne alla voce «im¬ 
postazione imma¬ 
gine»; più precisa- 
mente luminosità, 
contrasto e color 
matching. Diverso è il discorso per ciò 
che riguarda le immagini vettoriali stam¬ 
pate sempre con buona qualità ed indi¬ 
pendentemente dal supporto di stampa 
utilizzato: carta patinata da 720 dpi, car¬ 
ta normale (carta per fotocopiatrici), lu¬ 
cidi da proiezione, ecc. 

Molto pratico ed utile è il vassoio di 
alimentazione automatica dei fogli sin¬ 
goli presente nella configurazione stan¬ 
dard della stampante al contrario del kit 
colore acquistabile separatamente e 
composto da un contenitore nel quale è 
racchiusa, in modo che non si deteriori, 
la cartuccia contenente gli inchiostri dei 
colori primari ciano, magenta e giallo. 


Conclusioni 


La Stylus 1500 conferma le tradizio¬ 
nali doti di qualità offerte dalle periferi¬ 
che di stampa Epson offrendo al con¬ 
tempo il plus della possibilità di stampa 


su modulo continuo, preroga¬ 
tiva finora riservata alle stam¬ 
panti ad impatto a matrice di 
punti. 

La possibilità di poter im¬ 
piegare un kit opzionale che 
permette la stampa a colori allarga la 
gamma dei campi di impiego di questa 
stampante adatta sia al lavoro di office 
automation che alla produzione di docu¬ 
menti di computer grafica anche di ele¬ 
vata qualità grazie alla risoluzione di 720 
dpi sulla speciale carta patinata. 

La scelta di Epson di fornire la stam¬ 
pante completa di un alimentatore auto¬ 
matico di fogli singoli oltre che dei trat¬ 
tori per il modulo continuo, pone questa 
stampante ad un livello di maneggevo¬ 
lezza superiore rispetto ad altri modelli 
concorrenti della medesima categoria di 
prestazioni. 

Non rimane che considerare il prez¬ 
zo del prodotto che nello specifico caso 
ci sembra ben rapportato alle prestazio¬ 
ni offerte: unmilionesettecentonovanta- 
mila lire IVA esclusa per la stampante 
in configurazione monocromatica, cifra 
alla quale bisogna aggiungere le cento¬ 
cinquantamila lire (sempre IVA esclusa) 
necessarie per l'acquisto del kit colore 
opzionale che espande notevolmente 
le possibilità di utilizzazione della stam¬ 
pante. 

Epson Stylus 1500 mantiene il tradi¬ 
zionale standard qualitativo del produt¬ 
tore giapponese e, soprattutto, rappre¬ 
senta una valida alternativa per l'utente 
desideroso di soddisfare esigenze mol¬ 
to diverse tra loro. 

«e 
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( di Massimo Truscelli ) 



Disponibile dal mese di 
luglio u.s. la T7070C è una stampante 
nata per soddisfare esigenze molto di¬ 
verse che spaziano dalla stampa di fogli 
elettronici su modulo continuo, grazie 
all'ampio carrello dotato di trattori di 
spinta, fino alla stampa a colori su foglio 
singolo (carta e lucidi) di formato fino 
all‘A2 portrait. Mannesmann Tally non 
ha bisogno di molte presentazioni tra gli 
addetti ai lavori, viceversa è bene ram¬ 
mentare ai neofiti che proprio il costrut¬ 
tore tedesco è tra i produttori che in 
passato più hanno investito in ricerca 
nello sviluppo di tecnologie di stampa 


Descrizione 

Come abbiamo già visto nelle pagine 
precedenti (a proposito dell'altra stam¬ 
pante in prova su questo stesso nume¬ 
ro di MCmicrocomputer) l'ultima propo¬ 
sta dei produttori in fatto di stampanti è 
l'offerta sui modelli a getto di inchiostro 
della possibilità di doppia alimentazione 
del supporto cartaceo: foglio singolo o 
modulo continuo. Una caratteristica che 
può lasciare inizialmente perplessi, ma 
che corrisponde ad una precisa scelta 
operata dal produttore nella caratterizza¬ 
zione del prodotto in esame. 


Il mondo informatico è qualche volta 
legato a schemi rigidi che si danno per 
scontati anche quando non corrispondo¬ 
no alla realtà: è un po’ ciò che accade 
quando si pensa al modulo continuo 
che si intende generalmente associato 
alla necessità di stampa multicopia su 
una stampante ad impatto. Le esigenze 
degli utenti però non sempre sono 
uguali e cosi qualcuno può trovare più 
utile poter stampare a colori su modulo 
continuo piuttosto che stampare in 
bianco e nero su foglio singolo. 

Per rispondere ad esigenze molto di¬ 
verse tra loro Mannesmann Tally ha svi- 
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MANNESMANN TALLY T7070C 


Prova 



luppato la T7070C, una stampante a 
getto d'inchiostro che ha caratteristiche 
tali da renderla una sorta di «modello 
jolly» adattabile ad esigenze ed impie¬ 
ghi molto diversi. 

La T7070C è una stampante a getto 
d'inchiostro del tipo «Bubble Jet» capa¬ 
ce di trattare supporti diversi a partire 
dalle buste per lettera fino a fogli di car¬ 
ta telata in formato A2 portrait. L'ali¬ 
mentazione si avvale nella configurazio¬ 
ne standard di un carrello a trattori di 
spinta per modulo continuo e di un pia¬ 
no a scivolo per l'alimentazione manua¬ 
le dei fogli singoli, ma in opzione posso¬ 
no essere acquistate vaschette di ali¬ 
mentazione automatica di fogli singoli 
per configurazioni a singolo o doppio 
vassoio. 

I supporti gestiti dalla stampante 
comprendono carta comune, carta pati¬ 
nata, trasparenti per proiezione, carta 
lucida, pellicole High Gloss e carta tela¬ 
ta. 

Le emulazioni implementate nella 
stampante ne consentono l'impiego in 
unione ad applicazioni MS-DOS previste 
per stampare in congiunzione con le 
stampanti IBM Proprinter XL24E (moda¬ 
lità BJ) e Epson LQ-2550 (modalità LQ) 
ad una velocità compresa tra 554 e 694 
caratteri per secondo (cps) in funzione 
della qualità di stampa selezionata: High 
Quality o High Speed. In ambiente Win¬ 
dows non si pon¬ 
gono problemi di 
compatibilità con 
le applicazioni gra¬ 
zie alla disponibi¬ 
lità di uno specifi¬ 
co driver software 
sviluppato dalla 
società Software 
2000 . 

Sei diversi font 
interni (Courier, 

Prestige, Gothic, 

Script, Roman e 


Mannesmann Tally 
T7070C 


Produttore: 

Mannesmann Tally GmbH - Postfach 2969 - D- 
89019 Ulm - Deutschland 

Distributore: 

Mannesmann Tally srl - Via Borsini, 6 - 20094 Cor- 
sico IMI) - Tel 02/486081, Fax: 02/48601141 
Prezzo UVA esclusa): 

stampante T7070C L 1 .91 1 000 

caricatore automatico togli singoli L. 320.000 
secondo caricatore fogli singoli L. 214 000 

Interfaccia serale RS232C/RS422 L. 217 000 


Draft) selezionabili da pannello consen¬ 
tono l'impiego della stampante per la 
produzione di documenti di qualità ele¬ 
vata ad elevata velocità. 

Il pratico pannello frontale composto 
da un display LCD e da una serie di tasti 
operativi consente di controllare tutte le 
funzionalità della stampante in modo 
pratico ed agevole. 


Uso 

La T7070C nasce come stampante 
B/N agevolmente utilizzabile anche per 
la stampa a colori e quindi è logico che 
le prestazioni siano prevalentemente ri¬ 
volte a soddisfare le esigenze di stampa 
di qualità ad alta velocità in bianco e ne- 




II pratico pannello di 
controllo dotato di di¬ 
splay consente la faci¬ 
le impostazione di tutti 
i parametri, sul retro 
della stampante sono 
evidenti i trattori di ali¬ 
mentazione in spinta 
del modulo continuo. 
Sul frontale in basso a 
sinistra è ricavato un 
ricettacolo nel quale ri¬ 
porre la testina di 
stampa monocromati¬ 
ca quando si usa la 
T7070C con il kit colo¬ 
re. 


ro, ma bisogna ammettere che anche la 
stampa a colori lascia piacevolmente 
sorpresi per la sua qualità. 

Se per ciò che riguarda la stampa 
B/N colpisce l’elevata velocità accompa¬ 
gnata da una definizione dei caratteri 
molto elevata, per ciò che riguarda il co¬ 
lore si ottengono stampe caratterizzate 
dai colori saturi e brillanti anche utiliz¬ 
zando come supporto la normale carta 
per fotocopiatrici; se poi si ha l'accor¬ 
tezza di utilizzare le carte patinate o le 
carte glossy per stampanti a getto d'in¬ 
chiostro i risultati sono in qualche caso 
sorprendenti. 

Per i nostri test abbiamo utilizzato le 
immagini che i lettori di MCmicrocom- 
puter ben conoscono: l'immagine bit- 
map della frutta prelevata dal catalogo 
Corel Stock Photo Library ed il disegno 
vettoriale di una fuoriserie presente ne¬ 
gli esempi di Adobe lllustrator. Abbiamo 
sempre ottenuto, sia con tipi di carta di¬ 
versa che con settaggi diversi delle op¬ 
zioni di stampa offerte dal driver 
software, risultati lusinghieri. 

Le immagini non sono mai confuse e 
non si riscontrano mai sbavature di co¬ 
lore anche nelle zone più contrastate e 
difficili. 

Nell'utilizzo in ambiente Windows 
(3.1 e/o 95) il merito della perfetta ge¬ 
stione di tutte le risorse è certamente 
del driver software che si occupa di 
controllare tutte le opzioni: dal formato 
della carta, il suo orientamento ed il tipo 
fino alla gestione del retino per i mezzi- 
toni ed il bilanciamento del colore per 
l'adattamento al tipo di documento: im¬ 
magine fotografica, documento di com¬ 
puter grafica, documento con immagini 
miste, ecc. 
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La T7070C è il frutto di un'operazio¬ 
ne di Jomt Development condotta da 
Mannesmann Tally con Canon, società 
ampiamente riconosciuta tra le più qua¬ 
lificate nella produzione di componenti 
per la stampa a colori; a conferma di ciò 
il marchio Canon è ben in evidenza sulle 
cartucce di inchiostro e. soprattutto, la 
qualità di stampa a colori compete con 
quella offerta da modelli prestigiosi di 
altri produttori concorrenti. Uno degli 
esperimenti condotti in redazione è sta¬ 
to quello di stampare su supporti diversi 
da quelli forniti in dotazione ed i risultati 
bisogna ammettere che sono stati sem- 


II driver di stampa per 
Windows sviluppato 
dalla Software 2000 of¬ 
fre ampie possibilità di 
configurazione dei pa¬ 
rametri più significativi 
dal tipo di carta e Qua¬ 
lità di stampa, al tipo di 
stampa, risoluzione e 
tipo di retmatura. fino 
al formato e orienta¬ 
mento carta e tipo di 
immagine da stampa¬ 
re Ulteriori scelte ri¬ 
guardano anche la re¬ 
golazione dei parametri 
relativi all'immagine 




Retino 

O Sanie latinatiao 
O Gialice al batto 
O 6ia#ica Ina 
O Giafica glena 
O Spiar itandeid 
O Spiar quoM* 

9 Spiar Queliti pi etani mono 




Alcuni esempi di stampa a colon da file vettoriali 
e bitmap con immagini ottenute da Adobe lllu- 
strator, Corel Draw e Adobe Photoshop Si noti 
come nel caso dell'immagine della frutta Iimma¬ 
gine bitmap prelevata dalla Corel Stock Photo Li¬ 
brary! la qualità di stampa rimanga elevata sia 
usando carta normale che glossy. 
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pre molto buoni, anche nel caso di sup¬ 
porti speciali, venduti da altri produttori 
concorrenti. È il caso di sottolineare che 
il supporto cartaceo riveste un ruolo di 
fondamentale importanza e vale la pena 
provare a stampare sempre su supporti 
diversi per identificare quello che meglio 
soddisfa le aspettative; in proposito, non 
date per scontato che il supporto miglio¬ 
re sia quello consigliato dal produttore 
perché a volte succede che provando al¬ 
tri tipi si ha la piacevole sorpresa di sco¬ 
prire che i risultati possono migliorare. 
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Conclusioni 


Trarre le conclusioni è nel caso della 
T7070C abbastanza semplice poiché le 
caratteristiche offerte sono tutte di otti¬ 
ma qualità e quindi l'unica variabile da 
considerare è il prezzo di acquisto: un- 
milionenovecentoundicimila lire IVA 
esclusa, un prezzo che può apparire 


I parametri relativi alla 
calibrazione dell'Imma¬ 
gine consentono l'adat¬ 
tamento cromatico in 

base al tipo di immagi- - 

ne ed un più sensibile 

bilanciamento cromatico delle singole componenti 
primarie del colore 


elevato, ma nel quale è compreso an¬ 
che il costo del servizio offerto dalla 
Mannesmann Tally consistente nella 
garanzia di tre anni presso tutte le pro¬ 
prie sedi di assistenza. L'unico neo che 
affligge la T7070C è probabilmente la 
necessità di dover acquistare separata- 
mente i caricatori di fogli singoli vendu¬ 
ti (IVA esclusa) a trecentoventimila lire 
per il primo vassoio da 100 fogli e due- 
centoquattordicimila lire per il secondo 
vassoio della medesima capacità. 

Un ulteriore eventuale costo è rap¬ 
presentato dall'acquisto di un'interfac¬ 
cia diversa da quella in dotazione: al 
momento l'offerta prevede un’inter- 


H &dattaaeonto cromatico 


Dgfau» 




Al¬ 


laccia seriale RS232C/RS422 al prezzo 
di duecentodiciassettemila lire IVA 
esclusa, ma non è escluso che nei 
prossimi mesi siano rese disponibili al¬ 
tre opzioni che possano completare le 
già buone caratteristiche di versatilità 
della T7070C. 

Le prestazioni sono elevate cosi co¬ 
me la qualità generale; in definitiva la 
T7070C è un prodotto molto interes¬ 
sante che merita di essere preso in 
considerazione dall'utente che ha esi¬ 
genze di stampa molto diversificate, ed 
in qualche caso insolite come la stam¬ 
pa a colori su modulo continuo. Certa¬ 
mente l'ultima nata di Mannesmann 
Tally non deluderà le aspettative 
dell'acquirente in fatto di qualità e velo¬ 
cità di stampa. 
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( di Corrado Giustozii ) 


P 


TEXAS INSTRUMENTS TI-92 


C'erano una volta le cal¬ 
colatrici. Ci sono anche adesso, peraltro, 
ma come vedremo tra un attimo chia¬ 
marle appunto «calcolatrici» è quanto 
meno gravemente riduttivo. 

Le calcolatrici di una volta, quelle si 
che erano vere calcolatrici: facevano le 


quattro operazioni e quando andava be¬ 
ne la percentuale; erano grosse come un 
mattone e pesavano altrettanto, usavano 
led rossi a sette segmenti e se le pote¬ 
vano permettere solo i nababbi. Vabbè, 
eravamo ancora nella preistoria... dicia¬ 
mo negli anni a cavallo fra gli ultimi '60 e 
i primissimi '70. E le prime calcolatrici 
"handheld», ossia non da tavolo ma da 
palmo, erano Texas Instruments. 

Poi le calcolatrici impararono a fare le 
radici quadrate e i reciproci, e divennero 
automaticamente roba per scienziati: 


tant'è che si chiamavano «calcolatrici 


scientifiche» se non «regoli calcolatori 
elettronici». Siamo nel 1973 quando 
Texas propone all'utenza tecnica la sua 
SR-10 al costo di 150 dollari Idi alloraI); e 
SR sta appunto per «slide rute», ovvero 
regolo calcolatore. È l'inizio della rivolu¬ 
zione. e del definitivo declino del regolo 
tradizionale presso ingegneri e scienziati 
Ed è anche l'inizio della eterna lotta fra 
Texas Instruments e Hewlett Packard 
per il dominio del mercato delle calcola¬ 
trici scientifiche; una guerra soprattutto 
di religione, dato che la questione del 
contendere era sul metodo utilizzato per 
la rappresentazione delle espressioni: al¬ 
gebrico ISOAI per le Texas, polacco in¬ 
verso IRPN) per le HP. 

I progressi sono rapidi: le calcolatrici 
imparano a fare i logaritmi e si dotano di 
memorie Ispesso solo tre...) per sempli¬ 
ficare i calcoli. Nel 1975 arriva un'altra 


pietra miliare: una calcolatrice scientifica 
programmabile. Si chiama SR-52 e con¬ 
sente all'utente di memorizzare un «pro¬ 
gramma» costituito da una sequenza di 
tasti, mediante il quale si possono auto¬ 
matizzare calcoli di routine. Di fatto è il 
primo oggetto programmabile alla porta¬ 
ta di (quasi) tutti, in un'era in cui i perso¬ 
nal computer sono ancora al di là da ve¬ 
nire; tant'è che molte legioni di futuri 
programmatori si faranno le ossa su que¬ 
sta macchina e su quelle che la seguiran¬ 
no, quale la mitica TI-59 con memoria a 
schedine magnetiche e moduli di pro¬ 
gramma specializzati in modulmi ROM 
intercambiabili. 

Da allora ne è passata di acqua sotto i 
ponti, o meglio di elettroni nel silicio, e le 
calcolatrici affrontano senza battere ci¬ 
glio la statistica e la trigonometria, i cal¬ 
coli coi numeri complessi e quelli matrt- 


204 


MCmicrocompuler n. 165 - settembre 1996 

















TEXAS INSTRUMENTS TI-92 




ciati , e riescono periino a graficare sem¬ 
plici funzioni su piccoli display a cristalli li¬ 
quidi. 

L'avvento dei personal computer 
sembrava tuttavia minare l'esistenza del¬ 
le calcolatrici, le quali erano diventate co¬ 
si potenti da sembrare dei veri computer 
eppure non erano di uso abbastanza ge¬ 
nerale da poter competere con essi. Nei 
laboratori scientifici e negli studi di inge¬ 
gneria, dove i calcoli abituali erano stati 
automatizzati con le calcolatrici program¬ 
mabili, il personal computer soppiantò 
rapidamente la sua antenata che non 
aveva più ragione d'essere. 

Ma la calcolatrice scientifica nono¬ 
stante tutto non è morta; si è evoluta e 
mutata, trovando nuove nicchie ecologi¬ 
che nelle quali prosperare ulteriormen¬ 
te. Ad esempio quella della didattica, 
nella quale qui da noi è purtroppo 
osteggiata da programmi ministeriali 
non particolarmente illuminati, ma sicu¬ 
ramente ha una valenza importantissi¬ 
ma. Ed anche in tutte quelle situazioni 
dove un risultato ottenuto al volo «sul 
campo» ha maggiore importanza di un 
calcolo magari più preciso ma ottenuto 
dopo più tempo e altrove. 

E poi adesso la calcolatrice scientifi¬ 
ca ha imparato il calcolo simbolico, e 
questo per gli studenti è davvero impor¬ 
tante... 


Texas 

Instruments TI-92 

Costruttore e distributore: 

Texas Instruments SpA 
Centro Dire* Colleom Pai. Perseo 
Via Paracelso. )2 

20041 Agrate Brianza (MI) - Tel. 039/68421 
Prezzo (IVA esclusa): 

TI-92 Ut 499 000 

CBL Ut. 499.000 

Descrizione e 
funzionamento 

Non lasciatevi ingannare dall'aspetto 
che ricorda quello di un Game Boy: la TI- 
92 non è un videogioco portatile, anche 
se è un oggetto altrettanto affascinante! 

Di fatto è stata pensata proprio per 
un uso «sul campo», e ciò giustifica 
l'impugnatura a due mani nella quale 
tutto è ergonomicamente alla portata 
soprattutto dei due pollici opposti: ma è 
possibile usarla altrettanto bene come 
calcolatrice da tavolo grazie alla tastiera 
da computer ed alla ridondanza dei tasti 
funzione principali (notare ad esempio il 
tasto «Enter» ripetuto per ben tre volte 
in varie posizioni!). 

Balza naturalmente subito all'occhio lo 
schermo LCD da quasi 4" di diagonale, 
dalla risoluzione di 240x128 punti, in gra¬ 


do di presentare sia testi che grafica an¬ 
che in modo «split». La tastiera è suddi¬ 
visa in varie aree funzionali, e come buo¬ 
na tradizione molti dei tasti svolgono più 
di una funzione a seconda se sono pre¬ 
muti da soli o in unione ad uno dei tasti 
di «funzione speciale». 

La calcolatrice è alimentata mediante 
normali batterie a stilo più una batteria a 
bottone. Essa è corredata da un coper¬ 
chio plastico che la chiude «a guscio» 
proteggendola dagli urti durante il tra¬ 
sporto, ma che durante l’uso da scrivania 
può anche funzionare da supporto incli¬ 
nabile nonché da paraluce per un utilizzo 
più confortevole. 

Sul retro si trova un piccolissimo jack 
che promette una confortevole connetti¬ 
vità verso il mondo PC. 

Ma cosa fa questa strana macchina? Il 
suo fondamentale punto di forza, quello 
che la rende unica fra le altre calcolatrici, 
è la possibilità di fare i calcoli in modo 
simbolico anziché numerico. E che calco¬ 
li: non solo algebra ma anche analisi, con 
l'unica eccezione delle equazioni diffe¬ 
renziali. Il che significa ad 
esempio operazioni fra 
polinomi, differenziazione 
ed integrazione di funzio¬ 
ni, trigonometria, calcolo 
di limiti, sommatorie e 
produttorie, sviluppi in se- 


Compatta ed ergonomica, 
la TI-92 svolge tantissimi 
compiti con relativamente 
pochi tasti grazie all'uso 
delle seconde funzioni. No¬ 
tare comunque la tastiera 
OWERTY come quella dei 
computer 
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ce, le possibilità offerte non sono affatto 
limitate come si potrebbe pensare. I ri¬ 
sultati vengono tra l'altro visualizzati, gra¬ 
zie alla funzione Pretty Print, proprio co¬ 
me sarebbero scritte in un libro di testo, 
ossia seguendo le regole grafiche della 
matematica tradizionale; in un modo, 
cioè, naturale e facile da seguire. 

Accanto al pacchetto di manipolazione 
simbolica, la TI-92 incorpora molte altre 
funzionalità assai importanti soprattutto 
per un suo impiego didattico. Molto inte¬ 
ressante è ad esempio la possibilità di 
plottare grafici di funzioni sia bidimensio¬ 
nali che tridimensionali, in coordinate 
cartesiane o polari. Numerosissimi sono 
i parametri definibili dall'utente per modi¬ 
ficare il grafico, e tantissime le opzioni di 
presentazione. Nel caso delle funzioni bi¬ 
dimensionali si può inoltre procedere ad 
un completo studio della curva, con ri¬ 
cerca dei punti caratteristici (massimi, 
minimi, flessi) e la possibilità di analizzar¬ 
ne dettagliatamente l'andamento. 

Un altro pacchetto assai interessante 
è quello di geometria interattiva, svilup¬ 
pato questa volta dagli autori di Cabri 
Geometry II. Esso mette a disposizione 
dello studente le principali primitive geo¬ 
metriche che possono essere combinate 
assieme interattivamente per formare 
costruzioni geometriche, dimo¬ 


rie di Taylor e via dicendo. Merito di tutto 
ciò è la presenza nella ROM della TI-92 
di un software molto potente sviluppato 
appositamente dagli autori di uno dei pri¬ 
mi e migliori pacchetti commerciali di 
matematica simbolica, quel Derive della 
Soft Warehouse che, per il prezzo ridot¬ 
tissimo e la possibilità di girare sotto MS- 
DOS «nudo e crudo» ebbe negli scorsi 
anni un enorme successo presso il mon- 


II « guscio » che chiude 
e protegge la calcola¬ 
trice durante il tra¬ 
sporto Iqui a sinistrai 
pud essere anche uti¬ 
lizzato come supporto 
per tenerla inclinata 
nel lavoro da scrivania 
IsopraI 

do accademico e scientifico. L'esperien¬ 
za maturata con Derive, e prima ancora 
col venerabile mu-MATH che di Derive 
era il predecessore, ha permesso di im¬ 
plementare in questa macchina un siste¬ 
ma davvero complesso e completo, tale 
da fare invidia anche a rinomati pacchetti 
software per personal computer. Perciò, 
nonostante le limitazioni operative impo¬ 
ste dalla struttura stessa della calcolatri¬ 



Dietro all'unità lo sblocco per 
l'apertura e il minuscolo iack del¬ 
la porta seriale per la connessio¬ 
ne al mondo esterno 


strare teoremi, analizzare schemi 
in modo facile e intelligente. 

Un editor di testi consente di 
memorizzare e richiamare infor¬ 
mazioni in modo abbastanza faci¬ 
le, mentre la possibilità di «splittare» lo 
schermo in due finestre permette di la¬ 
vorare in modo più semplice su due 
aspetti diversi dello stesso problema, o 
su due problemi contemporaneamente. 

La TI-92 è inoltre programmabile, con 
tanto di funzioni utente e possibilità di in¬ 
tervento sui menu; e può essere collega¬ 
ta non solo ad un personal computer 
(tramite un software opzionale) ma an- 


Sembra un videogame 
ma non lo è! Invece, 
grazie alla comoda im¬ 
pugnatura, la TI-92 può 
essere anche utilizzata 
»sul campo ». 


che al sistema CBL Texas Instruments il 
quale costituisce un'interfaccia generai 
purpose verso un'ampia gamma di sen¬ 
sori e strumentazione esterna, e consen¬ 
te di effettuare esperimenti di laboratorio 
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Due esempi dì 
tracciamento di 
funzioni: a sinistra 
bidimensionale, a 
destra tridimensio¬ 
nale. Grazie ad ap¬ 
positi menu ia TI- 
92 consente di ef¬ 
fettuare un com¬ 
pleto studio del¬ 
l'andamento delle 
curve. 


A sinistra, il menu 
delle opzioni di vi¬ 
sualizzazione dei 
grafici A destra, il 
menu delle funzio¬ 
ni applicative 


A sinistra, alcune 
delle funzionalità 
di analisi matema¬ 
tica. A destra, un 
esempio di calco¬ 
lo algebrico Iele¬ 
vamento a poten¬ 
za di un polino¬ 
mio! svolto In mo¬ 
do simbolico 


analizzandone direttamente i dati me¬ 
diante la TI-92. 

Un altro accessorio assai utile, soprat¬ 
tutto a fini didattici, è il ViewScreen di¬ 
sponibile opzionalmente: si tratta di un 
pannello a cristalli liquidi esterno che si 
può appoggiare sopra una normale lava¬ 
gna luminosa e consente di proiettare su 
uno schermo o una parete il contenuto 
dello schermo LCD della calcolatrice. 

Durante l'uso della TI-92 abbiamo più 
volte pensato ai tempi di Analisi II o 
Complementi di Matematica: quanto sa¬ 
rebbe stata diversa la didattica di tali ma¬ 
terie con uno strumento del genere, che 
consente di «vedere» e «toccare» con 
mano le formule, interagire con le funzio¬ 
ni, rendersi conto dei risultati! Purtroppo, 
per via delle enormi potenzialità com¬ 


presse in poco spazio, la macchina risulta 
alquanto complessa da usare almeno fin¬ 
ché non ci si è un po' presa la mano. Ma 
dopo un po' si va via spediti, almeno lun¬ 
go i sentieri più rodati e conosciuti. Unico 
vero problema è il display, non tanto per 
la comprensibile mancanza di retroillumi- 
nazione (e comunque è difficile trovare il 
corretto modo di illuminarlo dall'esterno) 
quanto perché risulta praticamente illeg¬ 
gibile se non ci si pone con lo sguardo 
quasi a perpendicolo su di esso. 

Buona la documentazione, anche se 
in inglese, che guida l'utente passo pas¬ 
so alla conoscenza di tutte le funzioni. 
Molto interessante infine notare che tra¬ 
mite i siti Internet della Texas Instru¬ 
ments Hhttp://www.ti.coml e della Soft 
Warehouse llhttp://www.derive.coml 


è possibile ricevere supporto all'uso della 
TI-92 e scaricare software specificamen¬ 
te scritto per essa. 


Conclusione 

Sperando che questa breve descrizio¬ 
ne sia bastata a dare un'idea delle molte¬ 
plici funzionalità della TI-92 (e d'altronde 
non basterebbe un libro per raccontarle 
tutte) non ci resta che dare il consueto 
sguardo al listino prezzi. E scopriamo che 
la TI-92 costa solo mezzo milione, ovvia¬ 
mente IVA esclusa: forse un po' troppo 
per chi fa solo le quattro operazioni, ma 
nulla per chi ha come alternativa solo 
quella di usare un complesso pacchetto 
di matematica simbolica su PC. 
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EPSON 

Una laser che si distingue. 
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( di Andreo de Prisco ) 



PSION SIENA 


«Più che un organizer, 
sembra un cucciolo di un portatile». 
Con queste parole iniziava l'articolo re¬ 
lativo alla prova dello Psion Sene 3a, 
apparso nel dicembre '94 su MCmicro- 
computer. Questo mese abbiamo l'op¬ 
portunità di presentarvi in anteprima il 
nuovo nato in casa Psion. Si chiama 
«Siena» - a quanto pare, però, la città 
toscana c'entra poco o nulla col nome 
del nuovo modello - e, colpo di scena!, 
sembra un cucciolo di... Psion. 

Ovviamente non sostituisce il suo 
predecessore, ma lo affianca posizio¬ 
nandosi un gradino più in basso, sia per 
alcune caratteristiche, sia per il prezzo 
di vendita al pubblico particolarmente 
invitante. Ma non si tratta, come po¬ 



trebbe sembrare, di una semplice «re- 
lease economica acchiappa-ulteriore- 
utenza» di un prodotto di grande suc¬ 
cesso: Siena offre anche qualche carat¬ 
teristica in più rispetto al modello mag¬ 
giore, come l'interfaccia a raggi infra¬ 
rossi per lo scambio wireless di file e 
una nuova versione del suo sistema 
operativo maggiormente curata sotto il 
profilo grafico e potenziata per quel che 
riguarda l'help in linea Irigorosamente 
in italiano) che mostra, volendo, sugge¬ 
rimenti d'uso ad ogni accensione della 
macchina. 

Altrettanto localizzate sono le nume¬ 
rose applicazioni incorporate riguardanti 
un data base, un word processor, 
un'agenda appuntamenti, una calcola¬ 


trice scientifica, un foglio elettronico, 
un potente linguaggio di programmazio¬ 
ne, tutte funzionanti in multitasking ed 
in grado ognuna di aprire e gestire più 
file in contemporanea 

Naturalmente anche Siena prevede il 
collegamento, bidirezionale, al PC (o al 
Mac) per lo scambio dei dati. Grazie 
all'applicazione PsiWm, inoltre, è possi¬ 
bile convertire automaticamente i file di 
numerose applicazioni diffuse, come 
Excel, Access, Works, Lotus Notes, 
per avere le stesse informazioni utiliz¬ 
zate sul PC e costantemente aggiorna¬ 
te anche all'interno del proprio organi¬ 
zer le viceversa). 

Dal punto di vista strettamente tec¬ 
nico. lo Psion Siena utilizza lo stesso 
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microprocessore del modello 3a: un 
Nec V30H a 7.68 MHz. Offre un display 
a cristalli liquidi, estremamente leggibi¬ 
le, da 40 colonne per 25 righe (con l'ap¬ 
plicazione foglio elettronico è possibile 
ridurre ulteriormente la dimensione dei 
caratteri per visualizzare un numero 
maggiore di righe e di colonne) e la me¬ 
moria RAM incorporata può essere, a 
seconda del modello scelto, di 512K o 
di un megabyte. Grazie alle sue ridotte 
dimensioni (ha un ingombro simile a 
quello di un telefonino cellulare com¬ 
patto), ma soprattutto grazie alle grandi 
potenzialità offerte, rappresenta un'in¬ 
sostituibile appendice portatile del no¬ 
stro computer a casa o in ufficio. Tutti i 
nostri dati e tutte le nostre informazioni 
riservate a portata di tasca: con il nuo¬ 
vo, ancora più compatto, Psion Siena, 
perfino a portata... di taschinoI 


Descrizione esterna 

Per ridurre significativamente le di¬ 
mensioni del già compatto Serie 3a, i 
progettisti Psion hanno dovuto reinge- 
gnerizzare praticamente tutta la mac¬ 
china. Agendo su un pulsante presente 
anteriormente si accede al display e al¬ 
le due tastiere separate. 

La prima, alfabetica, offre una dispo¬ 
sizione standard QWERTY; la seconda, 
situata accanto al display, comprende i 
tasti numerici, le quattro operazioni ma¬ 
tematiche, i tasti per accendere e spe¬ 
gnere Siena e quelli relativi al trasferi¬ 
mento dati tramite interfaccia a raggi 
infrarossi. 


Psion 

Siena _ 

Produttore: 

Psion PLC - Londra 

Distributore: 

Video Computer SpA - Via Antonelli, 36 - Collegno 

ITO) - Tel 011/4034828 

Prezzi al pubblico UVA esclusa): 

Psion Siena 512 K Lit. 398.000 

Psion Siena 1 MB Lit. 598.000 


Per il suo utilizzo - attualmente pre¬ 
visto solo per coppie di Siena, ma pre¬ 
sto potrebbero arrivare adattatori per 
PC e stampanti - è sufficiente posizio¬ 
nare i due orgamzer a non più di ses¬ 
santa centimetri di distanza l'uno 
dall'altro, puntare le due interfacce a 
raggi infrarossi e premere sul primo il 
tasto di trasmissione e sul secondo il 
tasto di ricezione. 

Questo è quanto recita l'help in li¬ 
nea: avendo ricevuto in redazione un 
solo apparecchio non è stato possibile 
testarne il funzionamento (non abbiamo 
comunque motivo di dubitarel) né l'ef¬ 
fettiva velocità ed affidabilità di trasferi¬ 
mento. 

La parte contenente il display e il ta- 
stierino numerico, a giudicare dalle di¬ 
mensioni e dal peso, contiene in prati¬ 
ca tutta l'elettronica dell'organizer. An¬ 
che le pile (due ministilo o AAA che dir 
si voglia) e la batteria di backup (man¬ 
tiene i dati in memoria nel caso 
in cui si scarichino compieta- 
mente quelle principali) sono al¬ 
loggiate all'interno del coperchio- 
display e sono accessibili rimuo¬ 


vendo un coperchietto superiore. 
Quest'ultimo, comprende anche il dispo¬ 
sitivo di chiusura dell'intero Psion e in po¬ 
sizione di apertura «scopre» l'interfaccia 
a raggi infrarossi e la presa dell'interfaccia 
seriale. Un'ottima ingegnerizzazione (un 
solo coperchietto svolge contemporanea¬ 
mente tre differenti funzioni) limitata però 
dalla qualità del materiale utilizzato, plasti¬ 
ca vulgaris, a nostro avviso destinata a 
durare poco se non si effettua l'operazio¬ 
ne di apertura e chiusura con la dovuta 
cautela. È anche vero che l'esemplare in 
nostro possesso è un prototipo di prese¬ 
rie, e non è affatto da escludere che t mo¬ 
delli successivamente commercializzati 
non offriranno un dispositivo di chiusura 
meccanicamente più preciso e affidabile 

L'apertura dello Psion Siena, come av¬ 
viene anche nel modello 3a. è asservita 
da un dispositivo a molla che consente in 
pratica di utilizzare l'organizer solo in con¬ 
figurazione «tutto aperto». 

La tastiera, come dicevamo prima, ha 
un layout QWERTY, comprende le princi¬ 
pali vocali accentate (perché non tutte?), i 
segni di interpunzione e molti altri carat¬ 
teri utili come il simbolo della lira, il dolla¬ 
ro, la percentuale, la «e commerciale», 
ecc. ecc. 

La pressione dei tasti è accompagnato 
da un click software (escludibile o atte- 
nuabile), emesso dall'altoparlantino inter¬ 
no. Nonostante le ridotte dimensioni è 
possibile digitare agevolmente testi an¬ 
che di media lun¬ 
ghezza: è necessario 
farci un po' l'abitudi¬ 
ne, ma dopo i primi 
momenti di difficoltà 


Questa é la tastiera del piccolo 
Psion Siena L'abbiamo ripro¬ 
dotta a grandezza naturale cosi 
potete provare a digitare 
qualcosal 
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L 'applicazione «Sistema ». Il completo «Database» e l'Agenda elettronica tuttofare 



A sinistra e al centro l'elaboratore testi utilizzato con differenti fattori di zoom, a destra il programma «Time» 



per gli allarmi ripetibili. 



L'applicazione « Calcolatrice» può utilizzare un look più amichevole Al centro la schermata «Mondo», 


a destra il Siena é pronto a ricevere dati wireless. 


si riesce ad utilizzarla con sufficiente fa¬ 
cilità. Tramite il tasto Fn si accede a 
tutti i caratteri e alle funzioni serigrafate 
in giallo. Queste riguardano la regola¬ 
zione del contrasto del display, l'attiva¬ 
zione del blocco maiuscole (CapsLock), 
le funzioni di scrolling pagina (PgUp, 
PgDn, Home, End) e alcune operazioni 
accessorie del tastierino numerico uti¬ 
lizzabili quando è attiva l'applicazione 
calcolatrice (memoria, percentuale, 
cambio segno). 

Accanto alla barra spaziatrice è pre¬ 
sente il tasto «Aiuto» col quale si acce¬ 
de all’help in linea (in italiano). Sul lato 
opposto il tasto «rombo» si usa per 
cambiare modo di visualizzazione delle 
applicazioni: nel foglio elettronico com¬ 
muta tra visualizzazione celle o visualiz¬ 
zazione grafico, nell'applicazione 


«Agenda» consente di vedere un sin¬ 
golo giorno, un'intera settimana, la lista 
delle cose da fare, gli anniversari, la li¬ 
sta di tutti gli appuntamenti/impegni, il 
«planning» bisettimanale. Come nel 
modello 3a, tra tastiera e display trovia¬ 
mo una barra contenente otto tasti a 
sfioramento che richiamano altrettante 
applicazioni. 

Utilizzati a macchina spenta provoca¬ 
no anche l'accensione contestuale: si 
utilizzano per accedere all'interfaccia 
grafica di sistema, al programma di da¬ 
tabase, al word processor, all'agenda 
elettronica, alla sveglia, all'applicazione 
«mondo» (per la scelta del fuso orario 
attuale), alla calcolatrice scientifica e al 
foglio di calcolo. 

Il display a cristalli liquidi del Siena, 
nonostante le ridotte dimensioni, offre 


come detto una visibilità eccellente. Le 
applicazioni residenti utilizzano un'inter¬ 
faccia grafica dal look tridimensionale 
grazie all'utilizzo di pixel grigi che simu¬ 
lano un effetto bassorilievo dei tasti e 
dei menu visualizzati. 

Le applicazioni 
incorporate 

Nello Psion Siena troviamo incorpo¬ 
rate le stesse applicazioni disponibili 
sul Serie 3a. Alcune sono state modifi¬ 
cate in previsione di un utilizzo «mag¬ 
giormente consumer» dell'apparecchio, 
per altre si è dovuto modificare l'output 
per adattarlo al display LCD di dimen¬ 
sioni ridotte. 


212 


MCmicrocomputer n. 165 - settembre 1996 














































































PSION SIENA 




II vano porrà pile è incor¬ 
porato nella sezione su¬ 
periore del Siena II co¬ 
perchiano e compieta- 
mente asportabile. 

in avanti o indietro. 


zare il calendario 
del mese corren¬ 
te che. tramite 
tasti cursore, po¬ 
tremo sfogliare 
Posizionandoci, da 
calendario, su una data è possibile sal¬ 
tare alla corrispondente pagina del¬ 
l'agenda. Oltre a questo possiamo 
estrarre dalla nostra agenda tutti gli ap¬ 
puntamenti che contengono un deter¬ 
minato riferimento: ad esempio tutti gli 
appuntamenti con una certa persona o 
gli impegni di un certo tipo. 


• Oltre ai segnali di allarme program¬ 
mabili dall'applicazione Agenda, lo 
Psion Siena mette a disposizione anche 


• L'applicazione principale è denomi¬ 
nata «Sistema» e si utilizza per accede¬ 
re a tutte le funzioni base dell'apparec¬ 
chio, compresa l'apertura dei file creati 
dalle applicazioni residenti, visibili sotto 
forma di icona. Grazie all'impostazione 
multitasking del sistema operativo non 
è necessario uscire da un'applicazione 
per utilizzarne altre, né tanto meno sia¬ 
mo tenuti a salvare o chiudere i file uti¬ 
lizzati. 

La maggior parte delle funzioni di Si¬ 
stema sono attivate tramite menu a 
tendina e sono richiamabili agendo 
sull’omonimo tasto: riguardano le im¬ 
postazioni della macchina, l'organizza¬ 
zione dei file interni (compresa la possi¬ 
bilità di copiare, rinominare o cancellare 
elementi), l'assegnamento dei tasti a 
sfioramento, l'interrogazione sull’utiliz- 
zo della memoria, sul consumo di bat¬ 
terie. l'eventuale stampante utilizzata, 
lo spegnimento automatico, il formato 
numerico, la password di sistema, il 
collegamento remoto con un altro si¬ 
stema. 

• Il programma di archiviazione consen¬ 
te di memorizzare informazioni struttu¬ 
rate in vario modo. Possiamo importare 
file esterni, definendo il delimitatore di 
campo utilizzato (TAB, virgola, punto e 
virgola, nonché un codice ASCII generi¬ 
co). 

Diversamente da quanto avveniva 
col Serie 3a, troviamo finalmente la 
possibilità di riordinare (dietro nostra ri¬ 
chiesta o automaticamente all'apertura 
dei file) i dati memorizzati: oltre a que¬ 
sto, una seconda novità - altrettanto 
gradita - è rappresentata dalla possibi¬ 
lità di visualizzare i dati memorizzati an¬ 
che in forma tabellare e non soltanto 
sotto forma di singole schede. 



• Il word processor incorporato nello 
Psion Siena ha come unica limitazione 
le dimensioni dello schermo che con¬ 
sente di visualizzare al massimo qua¬ 
ranta colonne. Per il resto si tratta di un 
programma estremamente potente 
(considerata la macchina su cui è instal¬ 
lato) che consente addirittura di effet¬ 
tuare calcoli matematici all'interno del 
testo, vedere l'anteprima di stampa, 
definire e richiamare stili preimpostati. 


l’applicazione «Ti- ln posizione aperta il 
me» con la quale è nu ° v0 Psion mos, ' a rirh 
possibile imposta- si e la nuova porta seria¬ 
le altre quattro le. 
sveglie alle quali 

sara naturalmente abbinato un messag¬ 
gio a video. Queste potranno essere 
impostate per suonare una sola volta o 
con ripetizione settimanale o giornalie¬ 
ra. includendo o escludendo per queste 
i giorni festivi. 


• L'applicazione «Agenda» è un altro 
fiore all'occhiello degli organizer Psion. 
Mantiene traccia e ci ricorda tutti i no¬ 
stri impegni o appuntamenti nonché gli 
anniversari, le date importanti e le cose 
da fare (i cosiddetti ToDo). Per ogni im¬ 
pegno o appuntamento possiamo indi¬ 
care l'ora d'inizio, la durata o l'ora di fi¬ 
ne, impostando un allarme anche ad un 
orario differente (lo stesso giorno o 
qualche giorno prima) per essere sicuri 
di non dimenticare il nostro impegno. 

In ogni momento possiamo visualiz- 


• Con l'applicazione «World» è possibi¬ 
le impostare la città di residenza e la 
città in cui ci si trova (utile quando si 
viaggia). In questo modo, non solo pos¬ 
siamo contare sul doppio fuso orario, 
ma possiamo conoscere la distanza 
«da casa» (calcolata in base alle due 
coordinate geografiche) e ottenere au¬ 
tomaticamente il prefisso internaziona¬ 
le per le nostre chiamate telefoniche. 
Sono già inserite alcune centinaia di 
città sparse in tutto il mondo ed è pos¬ 
sibile aggiungerne altre conoscendo le 
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PSION SIENA 




tello maggiore. Infine diamo uno sguar¬ 
do ai prezzi: il modello da 512K costa 
poco meno di quattrocentomila lire, la 
versione da un megabyte quasi seicen- 
tomila. La differenza di prezzo tra i due 
modelli (circa il 50 per cento in più per 
il modello maggiore) fa pendere l'ago 
della bilancia a favore del modello più 
economico che ha tutto sommato un 
rapporto prezzo prestazioni piuttosto 
equilibrato. Con 512K di memoria RAM 
si lavora piuttosto bene anche con mol¬ 
ti file di medie dimensioni, mentre se 
le vostre esigenze contemplano il trat¬ 
tamento di file molto grandi, la versio¬ 
ne da un megabyte è l'unica che può 
fare al caso vostro. Non dimenticate, 
infatti, che la RAM in questi «aggeggi» 
non può essere espansa successiva¬ 
mente all'acquisto, come siamo abitua¬ 
ti a fare con i computer «normali», ed è 
quindi obbligatorio valutare bene antici¬ 
patamente le proprie esigenze. Tenen¬ 
do però conto che il formato file Psion 
è molto compatto: una tabella, che sul 
nostro PC occupa qualche centinaio di 
kbyte. una volta trasferita e convertita 
per il Siena occupa molto meno spazio. 
Anche questo è un segnale di come il 
sistema operativo Psion sia fatto molto 
bene: è dalla botte piccola che esce il 
buon vino! 

MS 


Min MR MC M- 


ONCE 


OFF 


coordinate geografiche, il prefisso loca¬ 
le, lo scostamento GMT 


il tastiamo numerico è 
posizionato accanto al 
display Comprende i 
tasti per le quattro ope¬ 
razioni e. in seconda 
funzione, l'accesso alla 
memoria di calcolo 


• Come per l'elaboratore testi, anche 
nel caso del foglio elettronico abbiamo 
a che fare con 


Il nuovo Siena a con¬ 
fronto con lo Psion Se¬ 
ne 3a Le dimensioni si 
sono ridotte notevol¬ 
mente. mentre la poten¬ 
za di calcolo è rimasta 
invariata. In piu il Siena 
dispone di una comoda 
interfaccia a raggi infra¬ 
rossi 


un'applicazione 
dalle potenzialità 
ben superiori al ti¬ 
po di computer sul 
quale è utilizzato. 

Le funzioni svolte 
sono davvero tan¬ 
tissime, compresa 
la possibilità di 
tracciare grafici tridimensionali o bidi¬ 
mensionali in vari formati (torte, barre, 
linee, pila. ecc.). Come se non bastas¬ 
sero le decine e decine di funzioni di 
calcolo presenti (dalle funzioni matema¬ 
tiche a quelle finanziarie, dalle trigono- 
metriche a quelle relative alle stringhe) 
troviamo anche una sezione database 
che ci permette di impostare criteri di 
ricerca per estrarre dati. 

Il ricalcolo delle celle può essere au¬ 
tomatico o manuale, e durante il rical¬ 
colo (ma anche durante il tracciamento 
di un grafico molto complesso) è possi¬ 
bile continuare a lavorare sul foglio di 
lavoro cosi come passare ad un'altra 
applicazione grazie al funzionamento 
multitasking del sistema operativo. 


Concludendo 


Lo Psion Siena ha una serie intermi¬ 
nabile di pregi e pochi, trascurabili, di¬ 
fetti. Tra i primi ricordiamo le dimensio¬ 
ni compatte, il sistema operativo estre¬ 
mamente evoluto (per una macchinetta 
di questo tipo), la leggibilità del display, 
la completezza e la ricchezza delle ap¬ 
plicazioni preinstallate, la facilità d'uso 
(grazie anche al potente help disponibi¬ 
le in linea), la possibilità di collegarci sia 


a Mac che a PC per lo scambio dei file, 
nel secondo caso mantenendo la com¬ 
patibilità dei dati e dei formati con le 
applicazioni più diffuse. 

Il «difetto» (in realtà non è del tutto 
giusto chiamarlo tale) più evidente del 
Siena riguarda le dimensioni del di¬ 
splay, in alcuni casi insufficienti per un 
utilizzo ergonomico delle applicazioni di 
trattamento testo e di foglio elettroni¬ 
co. Qui, però, entra in gioco il fattore 
costi e un display più grande (come 
quello del Sene 3a) avrebbe fatto lievi¬ 
tare eccessivamente il prezzo di vendi¬ 
ta avvicinandolo troppo a quello del fra- 
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MC MIC. 


Solo chi ha inventato la stampa laser 



dettaglio del prototipo 
di una stampante laser Xerox, 
1969 circa 


poteva farle così veloci e intelligenti. 




Xerox XP rÌ 2_ 4»20 


Xerox DocuPrint 4508 


Stampante laser personale 


Stampante laser a colori 


La più veloce nella sua categoria. 

Una stampante che oltre a permettere 
un’alta risoluzione e nitidezza della stampa 
in bianco e nero grazie alla tecnologia laser 
da 600x600 dpi, è in grado di stampare fino 
a 8 pagine al minuto elevando così, in 
modo significativo, la produttività del vostro ufficio. 



La più intelligente nella sua categoria. 

Grazie alla funzione “Intelligent Coloni - " questa stampante 
laser a colori consente la selezione e la regolazione 
automatica dei colori e delle mezzetinte garantendo 
un’altissima qualità di testi, grafica e 
immagini fotografiche: un invilo ad 
esprimere tutta la vostra creatività. 


I Numero Venie_ 

167-231104 


The Document Company 


RANK XEROX 


Xeiox DocuPrint 4508 

Xerox DocuPrint 4510 

Xerox DocuPrint 4517 

Xerox OocuPnni 4520 

Xerox XPnnl 4915 Plus 

Xeiox XPrint 4920 Plus 

Xerox XPrint 4925 Plus 

600 x 600 dpi 

600 x 600 dpi 

1200 x 600 dpi 

800 x 800 dpi 

1200 x 300 dpi 

600 x 600 dpi 

600 x 600 dpi 

8ppmb/n 

lOppmb/n 

17ppmb/n 

20 ppm b/n 

3 ppm colore/12 ppm b/n 

3 ppm colote/12 ppm b/n 

3 ppm colote/12 ppm b/n 

Sino a 34 MB RAM 

Sino a 16 MB RAM 

Sino a 64 MB RAM 

Sino a 52 MB RAM 

16 MB RAM base 

16 MB RAM base 

24 MB RAM-340 MB HD 


Fascicolatoti! automatico 



Sì, desidero ricevere maggiori informazioni sulle seguenti stampanti laser Rank Xerox 


Cognome e nome 


Qualifica 

Società 


Tel. 

Via 

Città 



INVIARE A RANK XEROX - FAX N. 02-2824944 

















































( di Valter Di Dio~) 


L 


_ 





Caratteristiche 

tecniche 


Sono molte le caratteri¬ 
stiche da prendere in considerazione 
prima di scegliere un modem. Innanzi¬ 
tutto l'uso che se ne deve fare, sia in 
termini di servizi richiesti, sia in termini 
di tempo di connessione presumibile. 

In ogni caso l'omologazione è 
senz'altro un dato che garantisce affida¬ 
bilità, sicurezza e, non ultima, tranquil¬ 
lità dal punto di vista burocratico. 

Che uso farne? Due sono i motivi 
principali che inducono all'acquisto di 
un modem: il collegamento ad Internet 
e il Fax. 

Visto che oggi praticamente la tota¬ 
lità dei modem sono anche Fax, in prati¬ 
ca chi acquista l'uno ottiene anche l'al¬ 
tro gratis. 

La velocità di 28.8 Kbit/s è ormai 
quella più diffusa, anche se molti mo¬ 
dem cominciano ad avere anche in 
V.34+ che viaggia a 33.6 Kbit/s. La dif¬ 
ferenza, nella pratica, non si nota molto. 
Si guadagna effettivamente qualcosa 
solo in caso di grossi trasferimenti file, 
con modem V.34+ direttamente colle¬ 
gati tra loro (senza Internet di mezzo), 
su ottime linee telefoniche e con tutti e 
due i computer in grado di reggere un 
elevato transfer rate sulle porte seriali. 


senti sul mercato (a parte quelli a colori) 
sfruttando con ciascuno di essi il massi¬ 
mo delle possibilità in termini di velocità 
(fino a 14.4), risoluzione e toni di grigio. 

Lato computer il modem può arrivare 
alla velocità di 115 Kbit/s a patto che an¬ 
che il computer lo permetta. Con la se¬ 
riale settata su questa velocità e con 
una buona connessione è possibile arri¬ 
vare a trasferire file di testo ad oltre 
5600 caratteri al secondo. 

Lato linea telefonica si può connette¬ 
re con qualsiasi linea Telecom a due fili 
o, sempre a due fili, può andare ad un 
altro modem tramite un collegamento 
dedicato. Utilissimi, soprattutto in que¬ 
sti casi, i comandi di diagnostica in gra¬ 
do di effettuare vari tipi di Loop sia loca¬ 
li che remoti. Essendo omologato PT 
questo modem riconosce il dial-tone ita¬ 
liano (atx4) e disattiva l'uscita per il te¬ 


lefono al momento dell'impegno della li¬ 
nea da parte del modem. 


Esternamente 

Il contenitore grigio antracite, forse a 
causa del grosso tasto di accensione, ri¬ 
corda più una radiosveglia che un mo¬ 
dem. Orribile (mi scuseranno quelli del¬ 
la Sidin, ma va proprio detto) il bollino 
patocchio gommoso «Sidin» appiccica¬ 
to sulla scatola e di colore bianco con 
testo rosso su rosa (oltretutto pesante¬ 
mente ditherato). Spero che lo cambino 
presto con qualcosa di più in linea con il 
bel design dell'oggetto. Dietro al classi¬ 
co pannello semitrasparente frontale 
nove led di colori differenti indicano lo 
stato del dispositivo. Da sinistra nell'or¬ 
dine: Modem Ready, High Speed (oltre 


MODEM 

FAX/DATI 

Siali* 


Può sembrare un elenco sterile, ma 
è in fondo il modo migliore per elencare 
tutte le prestazioni di questo apparec¬ 
chio: CCITT V.42, V42bis, V.34, V.32bis. 
V.32, V.22bis, V23 (1200/75), V.22, 
V.21, MNP 2-5, Bell 103, 212A e AT&T 
V.32terbo. In modalità Fax comunica 
con tutti i fax di Gruppo 3, CCITT stan¬ 
dard V.29, V.27ter, V 17, T 4 e T.30 
Tradotto in italiano significa che per¬ 
mette di connettersi con velocità fino a 
28.8 Kbit/s con compressione dei dati e 
correzione degli errori; mentre come 
Fax può dialogare con tutti i modelli pre- 


II pannello posteriore 
protetto dallo sportelli¬ 
no a nbalta 
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SIDIN MODEM/FAX 28.8 1428VQE 


■ lui 





Trasparenza della sezione 
«telefonica » Si vede co¬ 
me sia isolata dal resto 
dell'elettronica, condizione 
Gestione Fax indispensabile per ottene¬ 

re l'omologazione PT 

La stessa finestra 
di Windows presenta 
già le opzioni di rilievo di questo 
software semplice, ma completo. 

Oltre a permettere la ricezione e 
l'invio di Fax (anche in differita) il 
programma DataFAX Lite consen¬ 
te di comporre un Fax con docu¬ 
menti provenienti da più applica¬ 
zioni Windows, di catturare una 
schermata e includerla nel fax e di 
acquisire un documento diretta- 
mente dallo scanner, se quest'ulti¬ 
mo è compatibile TWAIN. Le sedi¬ 
ci pagine, in italiano, del manuale 
spiegano esaurientemente e in po¬ 
che parole tutte le funzionalità di 
questo programma. 

La versione per Dos 
del gestore di 


Internamente 


Ordinato e molto pulito il layout del 
circuito stampato con i grossi chip 
AT&T ben in vista e i componenti a 
montaggio superficiale su tutti e due i 
lati dello stampato. Particolare da non 
sottovalutare è la metallizzazione inter¬ 
na del contenitore, che delle apposite 
molle tengono in contatto con la massa 
del computer. Insieme ai filtri passanti, 
posti sui cavi in uscita, dovrebbe garan¬ 
tire un eccellente soppressione dei di¬ 
sturbi generati dall'elettronica. 

Sulla destra la sezione alimentatrice; 
anche questa molto ben filtrata, risente 
un pochino del forte assorbi¬ 
mento di corrente e della ottono 

mancanza di alettatura del- componentistica a mon- 
l'integrato stabilizzatore. Do- faggio superficiale. 


po alcune ore di lavoro la temperatura 
di questa parte del modem si comincia 
a far notare. Meglio evitare quindi un 
uso 24h su 24h se non è possibile ga¬ 
rantire una buona ventilazione dell'og¬ 
getto. 


Il Software 

Il modem non è che un pezzo della 
catena «comunicazione», e forse non 
è nemmeno il pezzo più importante. 
La grossa differenza la fa il software 
che, grazie alla sua più o meno sempli¬ 
cità e completezza, rende l'uso del 
modem comodo o impossibile. C'è co¬ 
munque da ricordare che il software 
fornito col modem è spesso una copia 
ridotta di ben più potenti, e costosi, 
software commerciali dedicati alla ge¬ 
stione Fax o alle comunicazioni. Con 
questo modem viene fornito un pac¬ 
chetto programmi denominato «Trio» 
che include la gestione Fax sia da MS- 
DOS che da Windows, la gestione del¬ 
le comunicazioni sotto MS-DOS e sot¬ 
to Windows e, infine, il software Inter¬ 
net e un abbonamento prova per 15 
giorni di connettività con un noto pro¬ 
vider nazionale. 


Distributore: 

SIDIN - Società Italiana DI INformatica Srl 
Via A Canova 25-10126 Tonno 

lutto //www, inrete.it/siain/sidin. hlni) 

Prezzo (IVA esclusa): 

Modem/Fax 28.8/14 4 

modello 1428VQE Lit. 390.000 


i 1200), Auto Answer, Carrier Detect, 
Off Flook (in linea), Send Data, Reciving 
Data, Terminal Ready (il computer) e in¬ 
fine il led verde di Power. Peccato che 
non ci siano indicazioni sulla modalità 
Fax (magari al posto dell'ormai inutile 
HS) e sulla velocità della connessione 
dato che in modalità V.34 può cambiare 
aH'improwiso. 

Sul retro, nascosti da uno sportello, 
ci sono le due prese RJ-45 per la linea 
telefonica e per l'apparecchio telefoni¬ 
co, la seriale (standard a 25 pin) e il jack 
per l'alimentazione (12 volt c.a. 1 A). Di 
fianco, si nota un tappo che prende il 
posto dei due minijack della versione 
Voice di questo modem. Il cavo seriale 
in dotazione è munito, lato computer, di 
due connettori Cannon: uno a 25 e uno 
a 9 pin. Il generoso alimentatore è addi¬ 
rittura dotato di un coperchio di prote¬ 
zione della spina, utilissimo in caso di 
spostamenti. Sia il cavo di alimentazio¬ 
ne, che quello della linea telefonica, so¬ 
no dotati di un filtro RF passante mon¬ 
tato proprio in prossimità dell'entrata al 
modem e frutto, probabilmente, delle 
misure di omologazione. 
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SIDIN MODEM/FAX 28.8 1428VQE 


ATI1 

AT&T V,34 • ETC ♦ Autosync ♦ 

HOMOL * 1634 « Class 1 & 2 
FAX/MODEM 

AT&V1 

ACTIVE PROFI LE: 

B1 E1 L2 MI 00 VI W1 X4 
&B1 &C1 &D2 &G0 &L0 &P0 &Q0 
&R0 &S0 &X0 &Y0 
*A013 %C1 *G1 \A3 SCO \G0 \J0 
\K5 \N3 \Q3 \TOOO \V0 \X0 -J1 
-H3 «0032 

S00:000 501:000 S02:043 
S03:013 S04:010 S05:008 
S06:002 807:060 S08:002 
S09:006 S10:014 Sll:095 
S12:050 S18:000 S25:005 
S26:001 S37:000 S72:000 

TELEPHONE NUMBERS: 

&Z0 = 

&Z1 = 

&Z2 = 

&Z3 = 

(esempio di connessione ad MC-link) 

CARRIER 28800 V.34 
PROTOCOL: LAP-M 
COMPRESSION: V.42bis 
CONNECT 57600 

### Receive (Z) owlex.zip: 62817 bytes. 0:19 elapsed. 3202 cps 
«#» Receive (Z) cppfaq.txt: 147196 bytes. 0:38 elapsed. 3780 cps 

(nota: le porte seriali di MC-link sono limitate a 38.400) 



I pulsami di cattura immagine 
che permettono di generare 
rapidamente un Fax 


modem, Z-modem e 
Kermit e l'emulazione 
terminale, almeno, VT 
100. Tutti i PC dotati di 
Windows hanno già un 
programma «termina¬ 
le» che però non gesti¬ 
sce il trasferimento Y- 
modem e Z-modem. 
Ecco quindi utile sia il 
CommPlus Lite per 
Windows che il Data- 
Comm per MS-DOS. 
Entrambi consentono 
tutte le operazioni clas¬ 
siche di connessione, 
comunicazione e tra¬ 
sferimento file. Comm¬ 
Plus per Windows pos¬ 
siede un linguaggio di 
Macro, mentre Data- 
Comm per Dos ha un 
vero e proprio linguag¬ 
gio per creare degli 
script automatici. 

Stranamente, anche 
la parte del manuale 
che descrive i program¬ 
mi di comunicazione è 
rimasta in inglese. 


L identificativo del 
modem, il prolilo di 
default e una prova di 
file transfer 


Il programma di 
Gestione Fax DataFAX 
Lite per Windows 


**io*li«mina lilu Patti* «>: 


Commenti 

OeUF* 


m & m 


Delaf *» Fa» n orno 

Capto 


OalsFAX Serve: 


il 


■ Servo 
Parafe» 


COMI: Cime? compatibile 


Sialo: 


Controllo per la coda dei fax in (radia 


Fax DataFAX Lite è un 
prodotto molto inte¬ 
ressante perché per¬ 
mette di avere da Dos le stesse funzio¬ 
nalità del pacchetto per Windows e 
consente, ad esempio, di utilizzare un 
vecchio computer 286 per metter su 
un piccolo sistema automatizzato di 
gestione Fax. 

Ancora più interessante se poi si ac¬ 
quista la versione per rete di DataFAX. 
Peccato che la parte del manuale rela¬ 
tiva a DataFAX per Dos non sia stata 
tradotta in italiano. 



] 

= 1 — 

Connitl'lii» 

— vr- 

I 

C«*» li 


m 

CftrtrPVn 

$CJ«tC<*npé« Scivi Marual 

Saetto 




Gestione Comunicazioni 

Seppure sempre meno diffusi, esi¬ 
stono ancora dei sistemi che necessita¬ 
no di accesso diretto via Modem. In 
questi casi il software di comunicazione 
deve essere in grado di gestire la con¬ 
nessione, il log della sessione, il trasfe¬ 
rimento file con protocolli X-modem, Y- 


Conclusioni 

Le caratteristiche tecniche sono del 
tutto comparabili con altri prodotti della 
stessa classe. 

L'omologazione e la robustezza della 
sezione alimentatrice danno qualche 
punto alla concorrenza. Il fatto che in¬ 
ternamente sia un prodotto AT&T non 
può che deporre a suo favore. Anche il 
software in dotazione è completo e ben 
più che sufficiente per iniziare a gestire 
il modem in tutti i suoi impieghi, 

Il fatto che tutto abbia funzionato cor¬ 
rettamente al primo tentativo può sem¬ 
brare ovvio, ma nel mondo informatico 
non è una cosa cosi scontata. Il prezzo 
è anch’esso allineato agli altri prodotti 
della stessa classe, ma nel prezzo si de¬ 
ve sempre includere anche la serietà e 
la disponibilità del distributore. In que¬ 
sto caso Sidin è anche distributore dei 
modem ZyXEL indice certo di serietà 
professionale. 


«e 
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Cosa chiedi 
alla tua macchina? 
Che sia potente 
e non ti tradisca mai. 


Tulip Vision Line®: migliaia di “chilometri” 
e nessun incidente. 


Per informazioni telefona 
al numero verde: 1678-29195 


Tulip Vision Line'DT 5/100 
Processore Pentium* 100 MHz, EDO-RAM. 

Plug and Play, PCI Locai Bus, acceleratore video 
e interfaccia Ethernet. Desktop Management Interface (DMI). 

Vari slot multl-Busmaster PCI e audio 16 bit a secondo del modello. 



Pentium 

■PROCIBBOR 


Il logo Intel Inside' e Pentium' 

sono marchi registrati 

e II logo Pentium' Processor 

e Pentium' Pro Processor 

sono marchi registrati di Intel Corporation. 




che parlano la tua lingua. 













(di Andrea de Prisco) 




MICROTEK ■ 
SCANMAKER E3 


Lo scanner è una perife¬ 
rica il cui costo può oscil¬ 
lare (in funzione delle ca¬ 
ratteristiche offerte e della qualità imma¬ 
gine ottenibile) dalle poche, pochissime, 
centinaia di migliaia di lire dei modelli 
manuali alle centinaia di milioni e passa 
dei dispositivi industriali per i grandi for¬ 
mati. Anche restringendo il campo al so¬ 
lo utilizzo «personale" e prendendo in 
considerazione i soli scanner piani, il ran- 
ge di prezzo continua ad essere estre¬ 
mamente ampio e, come avviene spes¬ 
so m altri campi, non sempre costo con¬ 
tenuto vuol dire bassa qualità e vicever¬ 
sa. A volte le differenze tra un modello e 
l'altro riguardano anche la velocità di let¬ 
tura, la dotazione software a corredo, la 


Maker E3 della Microtek, rappresenta - 
se vogliamo - l'eccezione a tutte le re¬ 
gole. Innanzitutto è offerto ad un prezzo 
di vendita davvero simbolico: costa ap¬ 
pena 799.000 lire, oltre l’IVA, Nonostan¬ 
te questo primo, importante, «particola¬ 
re» ha tutte le carte in regola per con¬ 
trastare modelli anche di fascia più ele¬ 
vata. Digitalizza a colori a 24/bit pixel 
con una risoluzione ottica di 600x300 
dpi (1.200x1.200 interpolata) su una su¬ 
perficie di 356x216 mm (oltre l'A4); ese¬ 
gue la scansione in un'unica passata 
con una velocità piuttosto interessante: 
un documento a colori 14x20 cm è digi¬ 
talizzato a 300 punti per pollice (più di 11 



Produttore: 

Microtek International Ine. 

6, Industry East Road3 
Hsmchu. 30077, Taiwan, R.O.C. 

Distributori: 

Modo - Via Masacclo, 17 - Reggio E. 

Tel 0522/504111 

Delta - Via Brodollm, 30 - Malnate (VAI 

Tel 0332/803111 

Prezzo el pubblico (IVA esclusa): 

Microtek ScanMaker E3 - Software a corredo 
Lit 799 000 


megabyte di file) in appena 40 secondi. 
Ricca, ben oltre ogni ottimistica aspetta¬ 
tiva, la dotazione software oltre all’im- 
mancabile «modulo aggiuntivo» che 
consente di utilizzare lo scanner all'inter¬ 
no delle applicazioni grafiche, troviamo 
anche un programma di elaborazione di¬ 
gitale delle immagini (Photoshop LE op¬ 
pure a scelta, solo per la versione PC, il 
software Picture Publisher) e perfino un 
OCR (OmniPage Direct sia per PC che 
per Mac) per convertire in formato te- 
sto-editabile documenti stampati e sot¬ 
toposti allo scanner, La versione PC of¬ 
fre, inoltre, un secondo programma di 
OCR, Readlris, il pacchetto ImageStar II 
di elaborazione immagine e, da agosto, 
il software Photo Impact La versione 
Mac offre, in più, il programma di elabo¬ 
razione digitale Color It. E, come se tut¬ 
to questo ancora non bastasse, ad ulte¬ 
riore testimonianza del fatto che lo 
ScanMaker E3 è un prodotto economico 
solo per quel che riguarda il prezzo di 
vendita, è offerta la possibilità di monta¬ 
re accessori tutt'altro che consumer: 
l'adattatore retroilluminato per digitaliz¬ 
zare originali trasparenti (diapositive) e 
addirittura l'alimentatore automatico per 
la scansione in sequenza - e senza ulte¬ 
riori interventi da parte dell'operatore - 
di più documenti. 



possibilità di installare particolari acces¬ 
sori e/o di calibrare lo scanner rispetto 
agli altri dispositivi di cui è composta la 
nostra catena dedicata al trattamento 
Iacquisizione, visualizzazione, stampa e/o 
fotorestituzione) dell'immagine. 


ScanMaker E3 

L'apparecchio di cui ci 
accingiamo a parlare in 
queste pagine, lo Scan¬ 


so/ retro dello ScanMaker 
E3 troviamo le connessioni 
SCSI lanche in formato DB- 
25) e il connettore per l'ali¬ 
mentatore fogli singoli. 
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Alcune linestre del «plug-m» ScanWizard. A destra la funzione « Tinte » permette di modificare il bilanciamento cromatico dell'immagine prima dell'acquisizione 


ScanWizard 

Più che un semplice «modulo ag¬ 
giuntivo» ScanWizard è un vero e pro¬ 
prio software di pre-elaborazione delle 
immagini in fase di acquisizione. Prima 
di ogni scansione possiamo regolare 
luminosità e contrasto dell'immagine 
(manualmente o automaticamente), ef¬ 
fettuare correzioni cromatiche, agire 
sui livelli e sulle curve gamma, regola¬ 
re separatamente ombre, toni medi ed 
alte luci, modificare tonalità e satura¬ 
zione cromatica, applicare filtri digitali 


alla nostra immagine (sfoca, contrasta, 
accentuazione contorni, effetto basso- 
rilievo) prima che questa venga salvata 
su disco o «recapitata» all’applicazione 
grafica ospitante. Tutte le modifiche 
che intendiamo effettuare sull'immagi¬ 
ne da digitalizzare sono mostrate sot¬ 
toforma di miniature «prima» e «dopo» 
il nostro intervento: in questo modo è 
sempre possibile avere il pieno con¬ 
trollo della situazione, al riparo da qual¬ 
siasi sgradevole sorpresa (con indubbia 
perdita di tempo) a digitalizzazione av¬ 
venuta. 



SuH'immagine di anteprima, inoltre, 
possiamo tracciare anche più aree da 
digitalizzare (lavori di scansione) per 
ognuna delle quali definire e seleziona¬ 
re parametri di lavoro differenti. Al mo¬ 
mento della scansione, il programma 
automaticamente effettuerà tutti i lavo¬ 
ri impostati, producendo per ognuno di 
essi un differente file immagine. 

Una delle caratteristiche più interes¬ 
santi del «plug-in» ScanWizard è rap¬ 
presentata dalla possibilità di effettua¬ 
re, durante l'acquisizione, la «deretina- 
tura» delle immagini tipografiche. Se, 
infatti, il nostro originale da digitalizzare 
è un'immagine fotografica tratta da ma¬ 
teriale stampato, procedendo in modo 
tradizionale avrem¬ 
mo non pochi pro¬ 
blemi di interfe¬ 
renza tra la fre¬ 
quenza del retino 
tipografico e la no¬ 
stra risoluzione in 
pixel. Impostando la funzione di «dere- 
tinatura» (è sufficiente indicare il tipo di 
originale utilizzato: giornale, rivista, rivi¬ 
sta d'arte) ScanWizard si occuperà di 
restituire un'immagine «ricompattata», 
in cui i toni medi tornano ad essere tali 
e non più accostamenti di punti colorati 
differentemente (retinati). 

Il risultato è a dir poco eccezionale: 
ovviamente ScanWizard non può rico¬ 
struire dettagli mancanti (la qualità se è 
bassa... rimane tale) ma utilizzando origi¬ 
nali tipografici di dimensioni medio/gran¬ 
di c'è davvero da rimanere a bocca aper¬ 
ta. Voto 10. con tanto di lode: brava Mi¬ 
crotek! 

KB 


La superficie di lettura 
supera abbondantemen¬ 
te il consueto formato 
A4 Si noti la superficie 
interna del coperchio ri¬ 
vestila m materiale nero 
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( di Dino Joris ) 




Questo prodotto rientra 
senza dubbio nella cate¬ 
goria «edutainment» 
ma si colloca in una posizione particola¬ 
re visto che si tratta di hardware dedica¬ 
to alla gestione di giochi interattivi su 
CD-ROM per bambini in tenera età. Ve¬ 
diamo di capire meglio insieme l'essen¬ 
za del prodotto. 

Il manuale in lingua inglese Ima la 
versione definitiva, disponibile da set¬ 
tembre '96 sarà interamente in italiano, 
manuali e software) ci informa che i gio¬ 
chi sono dedicati ai «toddler». La parola 


proviene dal verbo inglese <<to toddle». 
trotterellare barcollando come fanno i 
bambini sino ad una certa età. 

Non prendiamo queste indicazioni 
troppo alla lettera - mi preoccuperei 
molto nel vedere un bambino di oltre 4 
anni trotterellare barcollando - e accet¬ 
tiamo il fatto che il sistema proposto da 
ComfyLand sia destinato a bambini che 
ancora Igeneralmente) non leggono e 
che quindi si troverebbero in difficoltà 
nell'usare una tastiera normale. 

Abbiamo così stabilito che Comfy¬ 
Land è destinato a bambini in età pre- 



Importatore e distributore generale per l'Italia: 

Giunti Multimedia - Ripa di Porta Ticinese, 91 
20143 Milano-Tel : 02/58103496 
Fax 02 /58103485 
E-mail: biuntimmwpn.itnetrt 

Prezzi (IVA inclusa!' 

ComfyLand versione 

PC DOS/Wmdows Ut 199 000 

ComfyLand versione 

Macintosh (ADB) Lit. 229,000 


scolare ed è un sostituto esemplificato 
della tastiera, che assolve funzioni di in¬ 
terattività con giochi educativi su CD¬ 
ROM li primi due sono inclusi nella con¬ 
fezione). 

Sono cosi delineati i due precisi limiti 
<forse è meglio dire confini) del prodot¬ 
to: 1) dopo il compimento del sesto an¬ 
no d'età del «trottatore barcollante», 
non appena comincia il processo di alfa¬ 
betizzazione, cessa l'utilità della tastie¬ 
ra: 2) questa comunque può essere uti¬ 
lizzata solo con i programmi dedicati di 
ComfyLand. 

I programmi inclusi su CD-ROM sono 
due: The First Step (Tocca e Vedi è il ti¬ 
tolo annunciato per la versione italiana), 
per bimbi dai 12 ai 24 mesi: ComfyLand 
IComfy Storie e Avventure) per bambini 
da 2 a 6 anni. Nel prossimo futuro ve¬ 
dremo altri titoli, che contribuiranno a 
rendere il sistema più completo ed at¬ 
traente. 

La proposta Comfy è decisamente 
innovativa e coraggiosa e come tutte le 
cose con queste caratteristiche ha, a 
mio avviso, solo due possibili (estremi) 
destini: il pieno successo o il totale falli¬ 
mento. Dipenderà in eguale misura dai 
«trotterei latori» e dai loro genitori. Co- 
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me appartenente a quest'ultima catego¬ 
ria voglio augurare successo a Comfy, 
perché credo molto in questo tipo di ap¬ 
proccio educativo. 

Ma vediamo insieme più organica- 
mente cosa offre ComfyLand. 


tata del genitore anche principiante. 
Nella versione provata, in sede di in¬ 
stallazione si ha la possibilità di scelta 
della lingua da utilizzare per il gioco tra 
inglese, francese, spagnolo, tedesco 
ed ebraico, è poi sempre possibile 
cambiare la lingua (occasione di «espo¬ 
sizione» dei bambini a lingue diverse e 
quindi stimolo all'apprendimento?) in 
qualsiasi momento. 

Nella versione italiana viene però of¬ 
ferta una sola lingua, ci informa Giunti 
Multimedia, quindi nessun panico per 
chi non ama confrontarsi con altri idio¬ 
mi Personalmente favorirei una versio¬ 
ne multilingue che includa l'italiano: aiu¬ 
terebbe a ricordare ai nostri piccoli (e a 
noi stessi) che siamo o dovremmo es¬ 
sere almeno europei oltre che italiani. 


Installazione 


Non dovete chiedervi con quale com¬ 
puter e con quale sistema utilizzarlo, 
perché potete indifferentemente avere 
un Macintosh, un PC con Windows o 
con il solo DOS. E se non avete i 4 MB 
di RAM richiesti... è tempo di fare l'ac¬ 
quisto, siete ormai fuori norma! (Natu¬ 
ralmente il sistema richiede il lettore di 
CD-ROM e la scheda audio). L'installa¬ 
zione della tastiera, in ambiente DOS, 
comporta solo l'abilità di connettere il 
cavo alla porta parallela (quella della 
stampante, per intenderci) ed è quindi 
facile come infilare una spina in una 
presa di corrente: senza necessità di al¬ 
cun altro cavo o complicazione. E se di¬ 
menticate di 
premere l'interrut¬ 
tore della tastiera, 
il programma vi 
informa di questa 
vostra disattenzio¬ 
ne e suggerisce di 
premere il pulsan¬ 
te apposito. In 
ambiente Macin¬ 
tosh è necessario 
un adattatore che 
è incluso nella 
scatola (e giustifi¬ 
ca la differenza di 
30.000 lire del 
prezzo). L'installa¬ 
zione del software 
è anch'essa molto 
semplice, alla por¬ 
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COMFYLAND 



Il lancio 
del programma 

Al genitore rimane questo «compito 
istituzionale», dopodiché può tranquil¬ 
lamente andarsene e lasciare il bambi¬ 
no davanti alla sua tastiera, perché sa¬ 
prà cavarsela da solo, senza bisogno di 
aiuto, 


Cosa accade 

Si parte da una scena in cui tutti i 
personaggi sono seduti attorno ad un 
tavolo, riuniti per una festa di complean¬ 
no. Ogni personaggio ha una storia da 
raccontare ed è il bambino che sceglie 
quale attivare (intuisce subito la relazio¬ 
ne tra il pulsante sulla tastiera ed il per¬ 
sonaggio). 

Le storie raccontano della crescita 
dei fiori in un campo, di animali allo 
zoo, della giornata di un postino (inter¬ 
pretato da una lumaca: che si siano 


ispirati ai sistemi di casa nostra?), dei 
regali ricevuti. 

Ma le storie sono sempre ed In ogni 
momento interattive, perché basta pre¬ 
mere i vari pulsanti per cambiare il cor¬ 
so delle storie o per colloquiare con i 
personaggi. E se il bambino è pigro... ci 
pensano i personaggi, ad un certo pun¬ 
to della storia, a richiamare la sua atten¬ 
zione... con una telefonata! 

Come vedete dalle immagini che vi 
sono qui proposte in ordine abbastanza 
casuale (il che rispecchia il tipo di ap¬ 
proccio non costrittivo del programma) 
e dalla fotografia della tastiera, perso¬ 
naggi e colori sono più che adatti a sti¬ 
molare la fantasia del bambino, In ag¬ 
giunta - sfortunatamente non posso of¬ 
frirvi alcun esempio - vi sono suoni 
semplici e gradevoli musichette che ac¬ 
compagnano il gioco in tempi e modi 
appropriati. 

Vedendo il bambino interagire con le 
animazioni ci si rende subito conto che 
ComfyLand non è l’autonoma e solitaria 
creazione di un fantasioso programma¬ 


tore multimediale, ma un'opera accura¬ 
tamente studiata da gruppi di esperti 
della psicologia del bambino, adeguata- 
mente assistiti da tecnici della multime¬ 
dialità (abbiamo visto animazioni tecni¬ 
camente migliori, ma non ci preoccupia¬ 
mo troppo visto che in fondo è meglio 
privilegiare la sostanza più della forma). 


L’approccio educativo 

Psicologi, educatori e genitori hanno 
partecipato al progetto, dichiara il pro¬ 
duttore, per ottenere questi risultati: 

- il gioco è una combinazione interat¬ 
tiva di storie, animazioni, immagini, co¬ 
lori, musiche e canti, attività motorie ed 
esposizione a concetti di socializzazione 
(il bambino parla con i personaggi e par¬ 
tecipa alle loro attività); 

- la tastiera prende il posto di quella 
tradizionale e del mouse, offrendo tasti 
colorati facilmente identificabili; non so¬ 
no richieste capacità di lettura o scrittu¬ 
ra; 

- le animazioni e le storie sono di na¬ 
tura gentile, senza violenza, distruzione 
o dolore, con personaggi dolci, amiche¬ 
voli e divertenti, spesso anche umoristi¬ 
ci; 

- dopo il lancio del gioco il bambino 
può proseguire da solo senza assisten¬ 
za da parte del genitore (ma è chiaro 
che i piccolissimi ameranno sedersi sul¬ 
le vostre ginocchia e giocare con voi at¬ 
tenti ai pannolini di scarsa tenuta!); 

- anche per i più grandicelli una par¬ 
tecipazione del genitore può essere uti¬ 
le e stimolante; 

- il computer registra comunque le 
attività del bambino, pertanto il genitore 
ha anche la possibilità di esaminare i 
percorsi e le scelte fatte, aiutandolo co¬ 
si a valutare le aree di interesse, le pro¬ 
pensioni, le abilità particolari. 
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In pratica 



I controlli a disposizione del bambino 
sono pochi - meno di venti - e tutti 
molto esplicativi, come dimostrano, ad 
esempio, i tasti del sole che ride, della 
luna con il berretto da notte, della nuvo¬ 
la che dispensa pioggia. 

Nel corso delle storie la pressione di 
questi tasti può variarne il corso, facili¬ 
tando la comprensione delle differenze 
tra sole e luna, giorno e notte, luce e 
oscurità (e tempo di fare la ninna, quan¬ 
do anche a noi si chiudono gli occhi dal¬ 
la stanchezza!). Appare anche un orolo¬ 
gio parlante che guida il bambino verso 
la comprensione delle ore. 

Tutte le attività sono impostate in 
modo da facilitare la comprensione di 
concetti basilari che interessano la vita 
del bambino: sono le nuvole che porta¬ 
no la pioggia, il vento che fa cadere le 
foglie dagli alberi, e così via. 

L'inserimento del telefono (ovvia¬ 
mente - almeno per il momento! - 
non c'è comunicazione diretta e reale 
con i personaggi animati) intende facili¬ 
tare la partecipazione del bambino agli 
eventi e la sua familiarizzazione con lo 
strumento. 

A proposito di strumenti, ve ne sono 
anche diversi, musicali, che il bambino 
può attivare con i pulsanti posti al cen¬ 
tro della tastiera e che offrono sia 
esempi di suono che spunti umoristici 
(al tamburo percosso a volte spunta il 
classico «bernoccolo in testa», ad 
esempio). 

Nel complesso con questo gioco in¬ 
terattivo il bambino riesce a «controlla¬ 
re» la situazione, a rendersi partecipe 
degli eventi ed a volte a dominarli. 

Non sono in grado di giudicare se 
questo modo di scoprire il mondo sia 
migliore o peggiore di quello che i bam¬ 
bini avevano a disposizione prima 


dell'evoluzione tecnologica che ci ha 
portati ad interagire con le macchine an¬ 
ziché con la natura e le cose semplici 
che ci circondano. 

Rimane il fatto che il gioco è il modo 
principale che l'uomo ha a disposizione, 
quando può essere definito un «todd- 
ler», per scoprire e capire il mondo Gio¬ 
care è semplicemente un modo di ap¬ 
prendere, un modo di simulare il «mon¬ 
do dei grandi» per carpirne i segreti. 

Il computer viene usato oggigiorno 
per simulazioni, per collaudi di modelli 
matematici e per sperimentazioni di va¬ 
ria natura che mettono noi adulti in con¬ 
dizione di capire cose nuove più veloce¬ 
mente e con maggiore sicurezza. Fran¬ 
camente non vedo perché non dovrem¬ 
mo accettare il fatto che lo strumento 
possa essere usato con altrettanta (o 
maggiore) efficacia per favorire l'ap¬ 
prendimento nei bambini. 

Certamente l'uso dell'Informatica 
nell'apprendimento ci mette tutti in 
condizioni molto difficili, perché i ritmi 
di evoluzione diventano sempre più 
frenetici e di conseguenza diventa 
sempre più difficile mantenere il passo 


con i tempi: in po¬ 
chi mesi il panora¬ 
ma può cambiare 
in modo dram¬ 
matico e quanto 
apprendiamo og¬ 
gi, magari con gra¬ 
nde fatica, può di¬ 
ventare obsoleto 
in sei mesi. • 

Per quanto mi 
riguarda posso as¬ 
sicurarvi che quan¬ 
do ero un «trotta¬ 
tore barcollante» e 
l'interattività non 
era stata ancora in¬ 
ventata, mi diverti¬ 
vo un mondo anche con le cose semplici 
allora disponibili. Mi sarei divertito di più 
con il supporto della tecnologia? Ne du¬ 
bito, ma certamente avrei imparato più 
cose e più in fretta: come fanno i nostri 
figli, che riescono ad adattarsi al nuovo 
con grande naturalezza e altrettanta ra¬ 
pidità. 


Conclusioni 

ComfyLand è un sistema innovativo 
che aiuta i bambini ad accelerare i pro¬ 
cessi di apprendimento e di familiarizza- 
zione con il mondo del computer. 

Ovviamente la «scatola» di per sé 
stessa non ha alcun valore se non è ac¬ 
compagnata da un software adeguato su 
CD-ROM. I due primi prodotti sono pro¬ 
mettenti: rimane solo da augurarsi che le 
promesse vengano mantenute con i pro¬ 
dotti che seguiranno (sempre che il pro¬ 
dotto abbia il successo di mercato che 
mi sembra possa meritare). E se cosi 
non fosse? Nessun problema per noi, ar¬ 
riveranno altre cose per tenere occupati i 
nostri «trotterellatori». MS 
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( di Francesco Pefroni ) 




Adobe System Italia 
Centro Direzionalo Colleonl 
Viale Colleonl, 5 • Pai. Tauius A/3 

20041 ■ Agrate Brianza IMII 

Distributore: 

Modo S r l. 

Via Masaccìo, 17-42100 Reggio Emilia 

Tel 0522/504111 

Prezzi UVA escluseli 

lllustrator 4.1 per Windows Ut 800 000 

Photoshop 3.0 per Windows Lit. 2 120.000 


ADOBE PHOTOSHOP 3.0 


E ADOBE ILLUSTRAT0R4.1 


PER WINDOWS 95 


La Adobe System Incor- 
porated è una casa spe¬ 
cializzata in prodotti per 
la grafica per Macintosh Si tratta di 
prodotti di classe «prò», molto apprez¬ 
zati dai professionisti dell'Immagine, 
che li utilizzano soprattutto per le varie 
attività connesse con la produzione di 
immagini in campo pubblicitario 

Questa attività consiste soprattutto 
nella manipolazione di immagini di va¬ 
ria provenienza, sia realizzate con pro¬ 
dotti per computer, bitmap o vettoriali, 
sia riproduzioni di immagini riprese dal 
mondo reale, ad esempio tramite scan¬ 
ner e di varia origine, fotografica, tele¬ 
visiva, cinematografica, sia di scritte 
più o meno artistiche, ecc., e nel loro 
assemblaggio in una immagine finale 
nella quale i vari elementi di base van¬ 
no, in un certo senso, armonizzati 
creativamente e, in qualche caso, arti¬ 
sticamente. 

Adobe propone quindi una serie di 
prodotti coordinati, il più importante 


dei quali è il Photoshop, vero e proprio 
standard di mercato nei prodotti di gra¬ 
fica BitMap. Un altro prodotto della fa¬ 
miglia è lllustrator, questo invece de¬ 
stinato alla grafica vettoriale, che pre¬ 
sentiamo, insieme al primo, in questa 
prova. 

A parte quelli legati alla realizzazione 
di ottimi prodotti per la grafica compu¬ 
terizzata, all'Adobe vanno riconosciuti 
numerosi altri meriti, come quello di 
aver inventato la tecnologia di Font 
Adobe Type Manager, che prima 
dell'introduzione dei Font TrueType av¬ 
venuta con Windows 3.11, costituiva 
l'unica soluzione all'annoso problema 
dell'allineamento tra font a video e 
font su carta. Altro merito di Adobe è 
l'invenzione della tecnologia Acrobat, 
vero Uovo di Colombo, nel campo del¬ 
la produzione di manualistica compute¬ 
rizzata. In pratica, come molti di voi 
(spero tutti) già sanno, si tratta di una 
tecnologia che serve alla produzione di 
una manualistica bivalente, impaginar¬ 


le e visibile a video, con Acrobat Rea- 
der, oppure stampabile, rispettando lo 
stesso aspetto, con lo stesso Acrobat 
Reader. 

Adobe Photoshop 3.0 
e lllustrator 4.1 

Le versioni che presentiamo sono le 
prime per Windows 95. Come «nume¬ 
razione» conservano la precedente per 
il fatto che si non tratta di versioni inno¬ 
vative, che contengono funzionalità in 
più rispetto alle precedenti, ma di ver¬ 
sioni di consolidamento. 

La nostra prova quindi servirà a rive¬ 
dere le caratteristiche principali dei due 
prodotti, fermo rimanendo che il pas¬ 
saggio a Windows 95 rappresenta di 
per sé un fatto importante, non fosse 
altro che per il fatto di lavorare a 32 bit 
e quindi di essere molto più veloci nelle 
varie funzionalità che comportano il cal- 
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colo o il ridisegno 
delle immagini. 

Come dicevamo, 
Photoshop è di fatto 
lo standard di merca¬ 
to, nonostante i vio¬ 
lenti attacchi sferrati 
dalle due principali 
concorrenti dell'Ado- 
be. Terribili concor¬ 
renti, che sono la 
Corel, con il suo Co- 


Figura 1 - Adobe Photoshop 3.0 per Windows 
95 - Ambiente operativo. 

La nuova versione 3.0 di Adobe Photoshop è la 
prima per Windows 95 ed è in Italiano Si tratta 
del prodotto di riferimento per i professionisti 
della computer grafica creativa, anche per il fat¬ 
to che è stato sviluppato inizialmente per la 
piattaforma Mac. Questa origine risulta eviden¬ 
te anche per lo strano Look delle finestre di 
dialogo, in cui esistono Linguette, Barre di 
scorrimento o Slider non in linea con lo stan¬ 
dard Windows 95 Vediamo sulla destra la fine¬ 
stra di dialogo che serve per lavorare su più li¬ 
velli Questo consente di isolare i vari elementi 
della composizione e di intervenire su ciascuno 
di essi senza dar fastidio a nessuno degli altri 


Figura 2 - Adobe Photoshop 3.0 per Windows 
95 - Strumenti di selezione evoluti. 

Uno degli strumenti principali in un prodotto 
per la creazione di immagini BnMap. e quello 
che serve per eseguire selezioni di porzioni di 
immagine, necessarie per eseguire su di esse 
delle operazioni senza disturbare le zone vici¬ 
ne. Ci sono strumenti «a mano» con i quali è 
l'operatore che traccia, magari in maniera aiuta¬ 
ta. il profilo dell’area selezionata e strumenti 
automatici, come la bacchetta magica, che cer¬ 
ca l'area da selezionare in base ad un punto di 
partenza ed alle varie regole impostate, che ri¬ 
guardano la «tolleranza» rispetto al colore de! 
punto di partenza. 


tecniche di selezione 
di parte dell'immagi¬ 
ne; 

Fotoritocco di 
un'immagine acqui¬ 
sita 

Creazione di una 
fotografia composita 
(massima creatività 
nell'uso degli stru¬ 
menti); 

Uso dei livelli 


relPaint 6.0, e la Micrografx, con il suo 
PicturePublisher 4.0, anche questi già 
disponibili per Windows 95. 

Illustrator invece non ha lo stesso 
mercato né del CorelDraw 6.0, che co¬ 
me noto è invece il prodotto standard 
per i prodotti di grafica vettoriale, né di 
Micrografx Designer, che ha un po' 
meno mercato ed è un po' più orienta¬ 
to al disegno tecnico. 

Uno sguardo alla 
Manualistica di 
Photoshop... 

Cominciamo da Photoshop, che è in 
Italiano ed ha i manuali in Italiano. Que¬ 
sti sono molto curati dal punto di vista 
estetico, sono impa¬ 
ginati su due colon¬ 
ne e contengono 
moltissime ed utili il¬ 
lustrazioni a colori. 

Sono: 

Guida di Introdu¬ 
zione. di 40 pagine, 
che serve da introdu¬ 
zione alle finalità del 


prodotto e contiene la descrizione della 
procedura di installazione. In un capito¬ 
lo a parte sono riportate le novità della 
versione 3.0 per Windows 95 rispetto 
alle versioni precedenti, in un altro sug¬ 
gerimenti per il miglioramento delle 
prestazioni. Alla fine una serie di Ap¬ 
pendici Tecniche su problematiche di 
esportazione, sull'uso dei Font Adobe 
Type Manager, ecc. 

C'è poi l’ottimo Tutorial, di 150 pa¬ 
gine, per il quale è 
comunque utile 
passare. I capitoli 
riguardano: 

Concetti di ba¬ 
se, con trattazio¬ 
ne orientata agli 
strumenti fonda- 
mentali. in parti¬ 
colare alle varie 


(stratificazione dei componenti) in una 
composizione complessa; 

Colorare e i vari strumenti di traccia¬ 
mento, pennello, aerografo, tiralinee, 
ecc. Se ne possono personalizzare for¬ 
ma ed effetti, ad esempio filtro, sfuma¬ 
tura, ecc.; 

Colorazione di una immagine BeN; 

Tecniche avanzate di correzione del 
colore 

Il Tutorial è caratterizzato da una trat- 


Figura 3 - Adobe Photoshop 3.0 per Windows 
95 - Creazione di effetti di luce 
Per produrre l'effetto speciale <•effetto luce» 
occorre posizionare nella scena un punto luce, 
del quale vanno specificate varie caratteristi¬ 
che, come posizione, intensità, apertura del 
raggio luminoso, ecc. Occorre impostare anche 
le caratteristiche «superficiali» assunte dall'im¬ 
magine creata che riceve la luce, ad esempio il 
matonaie di cui è latta e che può essere piu o 
meno riflettente. 
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Figura 4 - Adobe Photoshop 3.0 per Windows 95 - La ri¬ 
cerca dell'effetto speciale. 

In molli casi, quando si é alla ricerca di un effetto specia¬ 
le, è difficile prevederne il risultato. Ben venga questo si¬ 
stema di scelta che potremo chiamare di »confronto 
campionario ". Ricordiamo che gli effetti speciali possono 
andare dalla semplice correzione dei colori fino alla com¬ 
plessa manipolazione che stravolge l'aspetto della figura 
Adobe Photoshop ha definito lo standard Plug-In con il 
quale possono essere sviluppati, anche da "terze parti ». 
motori per creare effetti speciali da montare sul sistema. 


tazione molto dettagliata ed è molto il¬ 
lustrato per permettere una effettiva 
esecuzione «passo passo» dell'eserci¬ 
zio. 

Guida utente (quasi 300 pagine an¬ 
che queste su due colonne), Contiene 
capitoli che trattano sistematicamente i 
vari argomenti, sia quelli teorici, relativi 
ai concetti alla base della grafica com¬ 
puterizzata, come la risoluzione, il colo¬ 


re, ecc., sia quelli pratici legati all'uso 
del prodotto. I capitoli sono: 

Calibrazione del sistema; 

Digitalizzazione delle immagini; 

Lavorare con le selezioni; 

Usare i tracciati; 

Strumenti di colorazione, di modifi¬ 
ca, di riempimento e di testo; 

Selezione dei colori; 

Uso dei livelli; 

Uso dei canali e delle maschere; 

Uso dei filtri; 

Dimensione e risoluzione; 

Correzione del colore; 

Conversione delle immagini; 

Problematiche di stampa, separazio¬ 
ne colore, ottimizzazione, stampa di 
una bozza, ecc. 

Guida per esperti (opuscoletto di 
30 pagine) che parla di una ventina di 
tecniche evolute sfruttabili soprattutto 
in caso di utilizzi professionali. Anche 


Figura 5 - Adobe Photoshop 3.0 per Windows 95 - 
Effetto. Barata. 

Con gli strumenti di selezione intelligente e facile 
eseguire delle vere e proprie sostituzioni di parti di 
immagine con dei semplici comandi di Copia e di 
Incolla, nella sua variante Incolla Dentro. Abbiamo 
preso la riproduzione della Veduta di Delti, dipinta 
nel 1600 da Vermeer. abbiamo selezionato il suo 
cielo rossastro, un po' inquietante per la verità, poi 
abbiamo preso le nuvolette di Windows, le abbia¬ 
mo ritagliate ed abbiamo eseguito il comando Co¬ 
pia. Tornati a Delft abbiamo eseguito l'incolla Den¬ 
tro. 


qui le illustrazioni servono per descrive¬ 
re l'operazione. Qualche titolo: 

Creazione di effetti di dissolvenza 
con porzioni di immagini che sfumano 
in altre porzioni; 

Creazione di effetti di movimento; 

Creazione di collage con ritagli; 

Usare un testo come maschera di 
un livello; 

Creazione di aloni attorno ad una fi¬ 
gura della composizione; 

Creazione di ombreggiature; 

Creazione di un testo in rilievo sullo 
sfondo; 

Creazione di un effetto impronta 

ecc. 

... e a quella di 
lllustrator 

lllustrator non è stato tradotto e 
quindi i manuali sono in Inglese. 

I manuali sono gli stessi della versio¬ 
ne precedente. 

Le differenze sono sintetizzate in un 
opuscoletto Addendum. Riguarda la 
Procedura di Installazione per Windows 
95, riguarda l’utilizzo dei Font Adobe 
Type Manager, e tratta di Tips e delle 
nuove funzionalità. 


Figura 6 - Adobe Photoshop 
3 0 per Windows 95 - CD De¬ 
luxe. 

Gli argomenti tecnici, inerenti 
un prodotto come AdobePho- 
toshop, sono tantissimi, Si 
pensi ad esempio al proble¬ 
ma di mettere d'accordo la ri¬ 
soluzione di una Immagine 
con la risoluzione del Monitor 
e con la risoluzione del dispo¬ 
sitivo di Stampa. Se quest'ul¬ 
timo 6 di tipo professionale 
ha una risoluzione ben supe¬ 
riore a quella di una normale 
stampante per PC, o del Mo¬ 
nitor, per quanto questo pos¬ 
sa essere di tipo SuperVGA. 
Nel CD c'é una presentazio¬ 
ne, realizzata con Macrome¬ 
dia Director, molto spettaco¬ 
lare, che spiega in maniera 
esauriente tutti questi con¬ 
cetti. 
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Figura 9 - Adobe Photoshop 
3.0 per Windows 95 - Consul¬ 
tazione del Catalogo. 

Nel «pacco di Nataleche è il 
CD di Adobe Photoshop, oltre 
al prodotto, nelle varie lìngue, 
sono presenti una serie di pro¬ 
grammi accessori e di utility 
molto comode in caso di uso 
professionale del prodotto 
Molto spartano, ma comunque 
utile, questo Browser che con¬ 
sente di trovare «a colpo sicu¬ 
ro» la figura dì cui non ci si ri¬ 
corda il nome del file. 


Figura 7 - Adobe Photoshop 3.0 per Windows 95 - 
Immagini elaborate. 

Nel CD di Photoshop, oltre ai numerosi accessori, 
troviamo una serie di Immagini, realizzate da Artisti 
o da Professionisti Creativi, con Photoshop. Si trat¬ 
ta in genere di immagini di fantasia, oppure di im¬ 
magini «iperrealiste«. Costituiscono un esempio si¬ 
gnificativo delle potenzialità del prodotto e uno sti¬ 
molo, per chi lo usa. ad usarlo allo stesso livello. 


Figura 10 - Adobe lllustrator 4.1 per Windows 95 - 
Opzioni di visualizzazione 

La nuova versione di lllustrator non è stata tradotta 
in Italiano, inoltre il » porting- verso Windows 95 
non ha comportato l'introduzione di nuove funzio¬ 
nalità. Si tratta di un prodotto vettoriale, molto 
orientato al disegno dì tracciati complessi, con po¬ 
che funzionalità di riempimento, con qualche fun¬ 
zionalità evoluta, come il Blending, ben disposto 
verso l'uso dei Font vettoriali, specie verso quelli 
della casa. È il partner ideale di Photoshop quando 
a questo occorra disporre di un particolare «profilo » 
con il quale lavorare 


A proposito dei Font Adobe, va detto 
che nelle confezioni dei due pacchetti 
sono stati inseriti due CD dimostrativi 
della relativa Tecnologia. 

Anche qui abbiamo il Tutorial, di ol¬ 
tre 160 pagine, che propone una serie 
di Lezioni, prima su argomenti «facili» 
e poi via via sempre più complessi. I 
capitoli: 

Disegno con lo strumento Manolibe¬ 
ra; 

Disegno con il Tiralinee; 

Disegno di linee curve semplici con 
lo strumento Penna; 

Disegno di profili chiusi; 

Lavoro con i Layer; 

Lavoro con i Font; 

Strumenti di trasformazione, ovvero 
di editing evoluto; 

Masking, lo strumento che permette 
di isolare porzioni di disegno sulle quali 


intervenire senza disturbare le altre par¬ 
ti; 

Tracciati automatici costruiti sulla ba¬ 
se di profili di immagini Bitmap; 

Lavoro con i Pattern, retini per i 
riempimenti; 

Lavoro con i Grafici. 

L'User Guide ripropone gli stessi ar¬ 
gomenti. sotto forma non più di eserci¬ 
zi da eseguire, ma di trattazione siste¬ 
matica. Il numero delle pagine supera 
le 300, molte delle quali sono dedicate 
alla trattazione di argomenti teorici. 

C‘è anche un manualetto Adobe Ty- 
peAlign (60 pagine) che insegna ad 
usare i Font come oggetti vettoriali ma¬ 
nipolabili anche pesantemente. 

Anche lllustrator dispone di un ma¬ 
nuale dedicato alle tecniche evolute, 
che si chiama Beyond thè Basic (60 
pagine) e che spiega come ottenere al¬ 


cuni effetti particolarmente spinti, 
sfruttando al meglio la strumentazione 
a disposizione. I capitoli sono: 

Tecniche di disegno; 

Linee e bordi; 

Painting e blending usabili come ef¬ 
fetti di riempimento; 

Combinazione nell'uso dei Font e dei 
profili; 

Problematiche di impagmazione del 
disegno e del testo; 

Utilizzo evoluto del modulo Charting; 

Come realizzare disegni tridimensio¬ 
nali; 

Come realizzare disegni di illustrazio¬ 
ne tecnica. 

C’è anche un utile opuscolo Color 
Guide dedicato alla calibrazione del 
Monitor e alle problematiche di Stam¬ 
pa. anche a quelle basate sulla separa¬ 
zione dei colori. 
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Figura 11 ■ Adobe lllu- 
straior 4 1 per Win¬ 
dows 95 - Anteprima 
parziale 

Le funzionalità di riem¬ 
pimento dei profili sono 
alquanto spartane, an¬ 
che perche la libreria è 
limitata, specie se con¬ 
frontata con quelle della 
concorrenza Questo 
conferma la nostra sen¬ 
sazione e cioè che Ado¬ 
be Illustrata debba es¬ 
sere consideralo il 
"braccio vettoriale » di 
Adobe Photoshop. 
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Figura 12 - Adobe lllustrator 4 I 
per Windows 95 - Separazione dei 
colori 

Sia Photoshop che lllustrator per¬ 
mettono di lavorare con vari siste¬ 
mi di definizione del colore In pra¬ 
tica quando si definisce un colore 
si può utilizzare direttamente un si¬ 
stema di riferimento professionale, 
come Pantone, Focoltone. Tru - 
match, Toyo Ink Electronic Color 
Finder In sede di stampa è possi¬ 
bile procedere alla separazione di 
colori, in pratica vengono generati 
quattro file differenti ciascuno dei 
quali contiene una componente 
cromatica . Questi file vanno passa¬ 
ti direttamente al Service che li uti¬ 
lizza per una stampa professionale 
in quadricromia. 


ro «a componenti», sono utili gli stru¬ 
menti speciali di selezione, la possibi¬ 
lità di isolare e salvare «oggetti», la 
possibilità di lavorare su più livelli, ov¬ 
vero la possibilità di usare più fogli tra¬ 
sparenti su ognuno dei quali posiziona¬ 
re un componente. I livelli si possono 
fondere per vedere l'effetto finale. 

Un ultimo spunto riguarda il formato 
Al, quello vettoriale di Adobe lllustra¬ 
tor. Si tratta di un formato evidente¬ 
mente semplice ma che gli consente 
di essere utilizzato facilmente anche 
da Photoshop in cui sono importanti i 
cosiddetti tracciati, ovvero le linee cur¬ 
ve, anche di tipo complesso, che rap¬ 
presentano un tracciato di qualche co¬ 
sa oppure il profilo di un oggetto pre¬ 
sente nella composizione. In questo 
senso Adobe lllustrator è un ottimo 
fornitore di profili in formato Al. 

Nel pacchetto Photoshop è 
presente anche il classico (me 
lo ricordo da... sempre) Adobe 
Streamline, che serve per vet- 
torializzare, secondo una serie 
di specifiche da impostare, 
una immagine bitmap. Il risul¬ 
tato, manco a dirlo, è un file 
Al. Se l'immagine di partenza 
è netta il risultato contiene 
delle righe regolari, più o me¬ 
no addolcite in funzione dei 
parametri passati. Se invece 
l'immagine di partenza è irre¬ 
golare l’effetto è una serie di 
areole colorate, che possono 
costituire una sorta di effetto 
speciale. Entra in questo di¬ 
scorso sui profili anche la pos¬ 
sibilità, propria di Al, di trattare 
i Testi e i singoli Caratteri co¬ 
me profili e quella di tracciare un testo 
lungo un profilo comunque complesso. 


Alcuni temi in libertà 

Per quanto riguarda Photoshop i no¬ 
stri lettori già lo conoscono molto bene 
perché viene sistematicamente utilizza¬ 
to nella rubrica dedicata alle manipola¬ 
zioni dell'Immagine Digitale. Inoltre è 
presente, in una versione Demo, com¬ 
pleta delle funzionalità di tracciamento, 
nel numero monografico Digital Ima- 
ging della serie MC Digest (da non per¬ 
dere!). 

Piuttosto che parlare delle caratteri¬ 
stiche di prodotti già visti tante volte in 
queste pagine preferiamo rimandarvi 
alle varie illustrazioni nelle quali trovate 
accennati alcuni argomenti. 

Preferiamo qui fornire una serie di 
spunti di riflessione 

Il primo riguarda il fatto che Photo¬ 


shop è diventato un vero e proprio am¬ 
biente di sviluppo. Dispone di tanti pro¬ 
grammi accessori sia della stessa Ado¬ 
be sia di terze parti. Ad esempio è mol¬ 
to importante la sua Tecnologia «Plug- 
In» adottata anche dalle case concor¬ 
renti, che consente di aggiungere al 
prodotto una serie di funzionalità, in ge¬ 
nerale dei filtri, più o meno elaborati 
che creano, sulla base di una serie di 
specifiche, elaborazioni matematiche 
e/o cromatiche deH'immagine. 

Un secondo spunto riguarda il fatto 
che ormai la grafica creativa è sempre 
più rappresentata da collage di porzioni 
di immagini di varia provenienza, Gli 
strumenti da usare sono allora quelli 
che servono per addolcire, con degli ef¬ 
fetti di sfumatura, il passaggio da una 
porzione all'altra. In questo tipo di lavo- 


Conclusioni 

Nell'articolo abbiamo più che altro 
fatto una serie di considerazioni che 
sottoscriviamo in sede di conclusioni. 

Ribadiamo comunque il fatto che i 
prodotti dell’Adobe sono prodotti pro¬ 
fessionali, forse meno appariscenti di 
altri, che magari presentano Palette 
Scenografiche anche quando occorre ri¬ 
spondere SI o No ad una domanda, ma 
sono sofisticati e potenti, in grado di 
produrre risultati di notevole impatto vi¬ 
sivo, a patto che se ne padroneggino 
con sicurezza le funzionalità e la stru¬ 
mentazione. 
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TravelMate 50( 

L’UFFICIO 
SENZA CONFINI 


Un nuovo concetto di produtti¬ 
vità. In ufficio, a casa, in viaggio. 
TravelMate 5000 un sistema por¬ 
tatile che sostituirà senza proble¬ 
mi il vostro PC da tavolo. 


DockMate. Con¬ 
sentono di trasfor¬ 
mare il TravelMate 
5000 in un potente 
PC da tavolo. 


pentium 


PCI Bus. Permette l’accesso 
alle più sofisticale applicazioni 
multimediali. 


Microsoft 

Windows'95 


Designed for Windows '95. 

Plug and Play ottimizza tutte le poten¬ 
zialità di Windows '95. 

2 batterie a Ioni di Litio. 

Garantiscono un'eccezionale autonomia. 
Sino a 5 ore. 


• Processore Pentium 90.120.133 MHz 

• Memoria Ram da 8 a 32 MB 

• HDD sino a 2.1 GB in Locai Bus 

• Video Ram 2 MB 

• Display VGA/SVGA sino a 11.3" TFT o Dual Scan 

• Interfaccia a infrarossi per collegamenti wireless 


START 


III ti 


EXTRAORDINARY 

THINGS 


A partire da L. 4.790.000 iva odo» 


Perchè limitare la propria produttività con 
un PC da tavolo quando con la famiglia 
di notebook TravelMate 5000 
l'elaborazione diventa 
senza confini. 


^ Texas 
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CLARIS 
FILEMAKER PRO 
VERSIONE 3.0 




La Claris, come noto ai 
lettori di MC, è una ca¬ 
sa software che «na¬ 
sce» con una serie di prodotti per Ma¬ 
cintosh e che sono stati via via portati 
in Windows. 

Ora che il Sistema Operativo stan¬ 
dard per le macchine «IBM compatibi¬ 
li» è diventato Windows 95, la Claris 
sta rapidamente convertendo tutti i 
suoi prodotti al nuovo ambiente. 

In particolare, per quello che riguar¬ 
da il FileMaker Pro, in questa versione 
3.0 per Windows 95 e in Italiano, tro¬ 
viamo numerose novità, molte delle 
quali dovute al «porting» e quindi alla 
necessità di rispettare le nuove regole 
imposte dal nuovo S.O.. molte altre in¬ 
dipendenti da tale passaggio. 

La sue caratteristiche principali sono 
ovviamente confermate, come quella di 
essere un prodotto DBMS orientato 
all'utente (ad esempio le regole relazio¬ 
nali entrano in gioco direttamente 
quando occorre realizzare una scheda 
che mostra record provenienti da più 
tabelle) e quella di essere un prodotto 
orientato al disegno degli ogget¬ 
ti Gli ambienti in cui si costrui¬ 
scono Schede e Resoconti (sa¬ 
rebbero i Report) sono dei veri 
e propri programmi di disegno 
vettoriale. 





un Modello, ovvero da una tipologia di 
Database già definita e funzionante. Su 
tale modello si lavora poi per modifica. 
Poiché si tratta di modelli ben costruiti, 
sia dal punto di vista strutturale che dal 
punto di vista estetico, può essere co¬ 
modo usarli anche se il lavoro di perso¬ 
nalizzazione dovesse essere pesante. 

La seconda alternativa è quella da 
mettere in pratica quando già si dispon¬ 


ga di un file con i dati, preparato in altro 
formato, sia testuale «comma delimi- 
ted» sia strutturato, ad esempio DBF o 
WKx (manca il formato XLS di Excel, 
ma il problema si può superare passan¬ 
do per WKx) 

In questo caso FileMaker interpreta i 
dati in arrivo e costruisce una struttura 
idonea nel proprio formato (che è 
l'FP3). 


Installazione di FileMaker Pro 


La creazione 
del Database 

Quando si inizia un nuovo la¬ 
voro si presentano tre alternati¬ 
ve. 

La prima è quella di partire da 


Figura I ■ Claris FileMaker Pro 
3 0 per Windows 95 ■ Una fase 
dell'installazione 

Per la precisione si tratta della 
versione 3 0 per Windows 95 in 
italiano Come si deduce osser¬ 
vando la Dialog Box con le opzio¬ 
ni di Installazione non si tratta di 
un prodotto voluminoso. Arriva 
su tre dischetti (solamentel e. se 
si installa insieme a tutti i suoi 
accessori, occupa, sull'hard disk, 
meno di 9 mega Nella nuova 
versione sono state notevolmen¬ 
te implementate le funzionalità 
di rete, quelle per intenderci che 
permettono a più utenti di condi¬ 
videre la stessa applicazione e 
gli stessi dati. 
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Produttore: 

Claris Corporation 
5201 Patrick Henry Drive 
Box 58168 

Santa Clara. CA 95052-8168 
Distributori: 

Ingram Micro Italia 

Via Roma, 74 - 20060 - Cassma de Pecchi (Mi) 

Tel. 02/95343604 
Delta S.r.l. 

Via Brodollni, 30 - 21046 Malnate - Varese 
Tel 0332/8031 
Prezzo (IVA esclusa): 

FileMaker prò 3.0 Lit 399.000 

FileMaker prò 3.0 - aggiornamento 

da versioni precedenti Lit 199.000 


Questa funzionalità si attiva diretta- 
mente con il comando File Apri. 

È anche possibile eseguire delle im¬ 
portazioni in strutture FP3 precostruite. 
Il comando stavolta è File Importa. 

L'ultima alternativa è quella di partire 
da una situazione del tutto vuota, in cui 
occorre decidere tutto, struttura dei Fi¬ 
le e organizzazione ed estetica dei For¬ 
mati Scheda. 

La creazione del Database infatti si 
concretizza nella costruzione conte¬ 
stuale della Scheda, nella quale visua¬ 
lizzare i dati, e della struttura dei campi, 
per ciascuno dei quali vanno impostate 
una serie di specifiche. 

Questa operazione si esegue nella 
Finestra «Definisci i campi per...», che 
permette di impostare, oltre al tipo del 
campo li tipi possibili li vedete in figura 
2), anche le sue caratteristiche «fini», 
che riguardano le Opzioni di Immissio¬ 
ne e le Opzioni di Verifica (figura 3). 

I tipi di campo disponibili sono: 

Testo, fino a 64.000 caratteri 
Numero, fino a 255 caratteri 
(anche i numeri evidentemente 
vengono salvati come caratteri) 

Data 
Ora 

Ci sono poi alcuni tipi un po' 
speciali: 

Contenitore, di un oggetto 
OLE (esempio in figura 4) 

Calcolato, campo per il quale 
va impostata una formula di 
calcolo, anche molto comples¬ 
sa, che utilizza altri campi, co¬ 
stanti e funzioni disponibili 

Riassunto, campo che lavora su più 
record della stessa tabella. 

I Riassunti possono servire, ad 
esempio, per calcolare il totale delle Ri¬ 
ghe di Dettaglio in una Scheda che mo¬ 



stra degli Ordini Globale, campo che 
assume sempre lo stesso valore in tutti 
i record. 

Ad esempio può essere Globale l'in¬ 
dicazione del nome della società in un 
Database di tipo gestionale. Cambiando 
il suo valore in pratica si personalizza 
l'applicazione. 

Come detto, per ogni campo ed in 
funzione della sua tipologia, possono 
essere definite una serie di opzioni che 
riguardano le modalità di immissione e 
i controlli che il campo stesso deve su¬ 
bire per poter essere validato. 

Tra le varie cose è possibile definire 
campi «multipli», campi la cui immis¬ 
sione può essere eseguita scegliendo 
un valore da una lista «precarìcata» che 
può contenere fino a 1.000 valori. Si 
tratta, come evidente, di ListBox e 
ComboBox. 


Figura 2 - Claris FileMaker Pro 
3.0 per Windows 95 - Una pa¬ 
gina del Tutorial riguardante 
le tipologie di campo. 
FileMaker Pro dispone di un 
buon Tutorial, che, oltre ad 
essere molto adatto per un 
primo studio delle sue funzio¬ 
nalità, presenta la caratteristi¬ 
ca di essere stato realizzato 
con FileMaker stesso, sfrut¬ 
tando sia la sua versatilità in 
termini di formattazione «este¬ 
tica « della pagina, sia la poten¬ 
za del suo linguaggio Script, al 
quale vengono fatti svolgere 
tutti i compiti concernenti la 
navigazione tra le pagine Per 
quanto riguarda i tipi di campo 
definibili va notato come que¬ 
sti vengano proposti in un mo¬ 
do « informale-, identificandoli 
per tipo di utilizzo les. conteni¬ 
tore, riassunto, ecc.l anziché 
per tipo e caratteristiche del 
dato contenuto. Questo da 
una parte dovrebbe semplifi¬ 
care la vita all'utilizzatore inesperto dall'altra potrebbe 
spiazzare il tecnico abituato a ragionare e a filosofeggiare 
sulle strutture delle Tabelle. 


Le Relazioni 


L'argomento Relazioni viene intro¬ 
dotto in maniera singolare. Viene intro¬ 
dotto come soluzione del problema di 
visualizzare, in una Scheda dedicata ad 
un file, dati provenienti da un secondo 
file. Questi dati in più sono «correlati» 
ai dati presenti nel primo file che ali¬ 
menta la Scheda. 

Claris FileMaker Pro propone due 
soluzioni. La prima, che mi sentirei di 
escludere, consiste nell'eseguire una 
copia dei dati del secondo file per po¬ 
terli inserire nella scheda a fianco dei 


Figura 3 - Claris FileMaker Pro 
3.0 per Windows 95 - La fase di 
definizione. 

Una buona applicazione Databa¬ 
se si basa su una buona defini¬ 
zione della struttura delle tabelle 
e dei singoli campi Per ogni 
campo, ed in funzione della sua 
tipologia, possono essere impo¬ 
state una serie di opzioni che ri¬ 
guardano le modalità di immis¬ 
sione ed i controlli che il campo 
stesso deve subire per poter es¬ 
sere accettato 
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Esempio Di 

mazzo dì 

Un Campo 
Contenterà 


Figura 4 - Claris FileMaker Pro 3 0 per 
Windows 95 - Il concetto di Contenitore 
Claris FileMaker Pro permette di definire 
e di utilizzare campi OLE, che chiama 
campi di tipo contenitore ». Si tratta di 
contenitori OLE 2.0, con tutte le possibi¬ 
lità insite in questa tecnologia. Vediamo 
una delle applicazioni più classiche, quel¬ 
la che consiste nella memorizzazione in 
un file di una serie di immagini In questo 
caso l'oggetto OLE è un oggetto Paint 
ed È quindi utilizzabile in qualsiasi situa 
zione hardware e software Possono ov¬ 
viamente essere gestiti anche oggetti 
Multimediali, se la macchina e adeguata- 
mente attrezzata 


dati iniziali. Tale sistema si chiama Rife¬ 
rimenti. 

La soluzione più rigorosa è quella 
che comporta la costruzione di una o 
più relazioni tra i file e che si chiama: 
Database Relazionale. Gli elementi in 
gioco sono: 

File Master, riferito al file destinata- 
rio dei dati 

File Correlato, che è quello che forni¬ 
sce i dati al Master 

Campi di corrispondenza, i campi in 
comune tra i due file (in genere due, 
uno da una parte e uno dall'altra), che 
consentono di stabilire la regola secon¬ 
do la quale i dati del file Correlato van¬ 
no a finire nel Master 

Campo di Origine, che fornisce i dati 

Campo di Destinazione, quello, di ti¬ 
po calcolato, che riceve i dati. 

Ora, se la relazione è di tipo Uno a 
Uno, occorre riportare nel Master uno 
o più campi corre¬ 
lati. Se la relazione 
è di tipo Uno a 
Molti, si possono 
riportare più cam¬ 
pi e più record, e 
quindi più gruppi 
di campi. In que¬ 
sto caso occorre 
creare, nella Sche¬ 
da del file Master, 
un oggetto rice¬ 
vente di tali dati, 
oggetto che si 
chiama Portale. 

Da un punto di 
vista pratico, quan¬ 
do occorre defini¬ 
re la Relazione ap¬ 
pare una Box nella 


quale scegliere i vari elementi in gioco, 
file, campi, e le regole della relazione 
(figura 5). 

I quattro modi 
della scheda 

Il lavoro con un’applicazione File¬ 
Maker Pro 3.0 si concretizza nel lavoro 
con una o più Schede o Resoconti (tipi 
speciali di schede destinate alla Stam¬ 
pa) e presenta quattro modalità diffe¬ 
renti (in figure 6 e 7 vediamo Schede e 
Resoconti). 

Il primo è il modo USA che è quello 
che permette il normale lavoro sui dati. 
Si possono aggiornare, inserire, cancel¬ 
lare o semplicemente visualizzare i re¬ 
cord dei file del Database. 

Per andare avanti ed indietro ci sono 


in giro una serie di grade¬ 
voli pulsantini 

Chi deve disegnare la 
Scheda usa il modo FOR¬ 
MATO SCHEDA, che atti¬ 
va uno speciale ambiente 
operativo grafico nel qua¬ 
le si interviene sui campi, 
per posizionarli, per defi¬ 
nirne le caratteristiche 
estetiche, per impostarne 
le caratteristiche contenu¬ 
tistiche. 

Il modo TROVA trasfor¬ 
ma la Scheda in una maschera per in¬ 
serire i criteri di ricerca. Lanciata la ri¬ 
cerca e ottenuto il gruppo di dati che ri¬ 
spettano i criteri si passa di nuovo al 
modo USA che visualizza solo i dati se¬ 
lezionati. 

Il modo ANTEPRIMA è quello che 
mostra come verrà la stampa della 
Scheda. 

Anche le stampe più tradizionali, 
quelle dei «Tabulati», vanno realizzate 
con delle Schede. In pratica occorre de¬ 
finire una Scheda con campi multipli, 
quelli che mostrano record su righe, e 
sfruttando i formati detti «Scheda a co¬ 
lonne». 

Anche questa è una interpretazione 
molto particolare delle cose a cui un 
utilizzatore che proviene da prodotti più 
tradizionali deve abituarsi. 

Il Materiale: 
il manuale e 
i dischetti 

I dischetti sono tre. La procedura di 
installazione è quella ormai tradizionale 
dei prodotti per Windows 95 L'occu¬ 
pazione massima, che prevede Esem¬ 
pi, Modelli e Tutoria!, è di quasi 9 me- 
ga. Serve poco meno della metà, se ci 
si limita al solo FileMaker Pro. 

II Manuale inizia con una Introduzio¬ 
ne e prosegue con capitoli dedicati alla 


Figura 5 - Claris FileMaker Pro 3 0 per Windows 95 
- Aspetti relazionali. 

Con FileMaker Pro 6 possibile definire relazioni tra 
tabelle, allo scopo di visualizzare, in uno stesso For¬ 
mato Scheda, dati provenienti da più file Sono pos¬ 
sibili sia relazioni Uno a Uno che relazioni Uno a 
Molti. In ambedue i casi e possìbile assemblare 
campi dei file, provenienti dalle due parti della rela¬ 
zione. nella stessa Scheda Vengono usate termi¬ 
nologie molto particolari Ad esempio, un insieme 
di righe provenienti da una tabella lato molti di una 
relazione Uno a Molti, si chiama « portale » con l'ac¬ 
cento sulla a Ipensol, 
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Figura 6 - Claris FileMaker Pro 3 0 per Win¬ 
dows 95 - Un esempio di scheda mollo 
elegante 

Cogliamo due aspetti, duello estetico-fun¬ 
zionale, che significa una scheda bella da 
vedere e facile da utilizzare, m quanto risul¬ 
tano evidenti i rapporti tra la porzione supe¬ 
riore della scheda e le tre differenti porzioni 
inferiori, attivabili con le » linguette-, e 
quello relazionale In pratica i dati sotto¬ 
stanti una scheda del genere provengono 
da una organizzazione relazionale comples¬ 
sa. m cui possono esistere più file dati in 
relazione gerarchica tra di loro 


creazione del Database, 
alla creazione delle 
Schede (che compren¬ 
dono Maschere e Re- 
port, per dirla con termi¬ 
ni più generali), all'uso 
dei Dati 

Il quinto capitolo è 
dedicato agli Script e al¬ 
la confezione dei pul¬ 
santi. Secondo la filoso¬ 
fia FileMaker ogni Sche¬ 
da dovrebbe disporre di 
una serie di pulsanti di 
utilità ognuno dei quali dovrebbe ese¬ 
guire uno Script (figura 8). 

Altri capitoli importanti sono quello 
dedicato al lavoro in rete (figura 9) e 
quello dedicato alle operazioni di Im¬ 
port ed Export, verso e dal formato Fi¬ 
leMaker Pro L'ultimo capitolo, prima 
delle Appendici, è dedicato agli aspetti 
relazionali, con un mimmo di teoria e la 
pratica applicata a FileMaker Pro. 

Tra le appendici sono importantissi¬ 
me quella dedicata ad OLE e quella 
con l'elenco ragionato delle numerose 
Funzioni disponibili. 


Sf— Conclusioni 


Claris FileMaker è orientato all’uten¬ 
te, nel senso che tutto quello che si fa 
di operativo per realizzare l'applicazio¬ 
ne è basato su una visione degli aspet¬ 
ti pratici del problema. 

È per questo motivo che chi dispo¬ 
ne di una preparazione, per cosi dire, 
orientata ai dati e al lato relazionale dei 
problemi si trova, all'inizio, un po' 
spiazzato. 


Figura 7 - Claris File¬ 
Maker Pro 3 0 per Win¬ 
dows 95 - Resoconti 
ovvero Report 
In FileMaker non esi¬ 
ste il concetto di Re¬ 
port, che viene sosti¬ 
tuito da un Formato 
Scheda un po' partico¬ 
lare, che si chiama Re¬ 
soconto. Poiché una 
Scheda è anche un Re¬ 
port bisogna costruire 
dei Resoconti specifici 
solo quando occorre 
presentare i dati in for¬ 
mato Tabulato, ovvero 
con i vari campi distri¬ 
buiti su Colonne An¬ 
che in questo caso 
l'ambiente operativo è 
molto orientato alla 
grafica, con righelli, gri¬ 
glie. tavolozze per i co¬ 
lori e i retini, ecc 



ecc). La costruzione dello Script, che si esegue in questa speciale Box, è del tutto guidata 


Figura 8 - Claris File¬ 
Maker Pro 3 0 per 
Windows 95 - Il Lin¬ 
guaggio Script 
Vediamo a destra co¬ 
me si presenta una 
semplice procedura 
realizzata con il lin¬ 
guaggio Script del pro¬ 
dotto 

A sinistra invece 
l'elenco delle istruzio¬ 
ni utilizzabili, m cui tro¬ 
viamo. oltre a quelle 
riferite alla manipola¬ 
zione degli oggetti 
dell'applicazione 
ISchede. Resoconti. 
Campi, ecc I. anche 
quelle tipiche di un lin¬ 
guaggio di program¬ 
mazione. come quelle 
per creare cicli, quelle 
di controllo del flusso 
del programma llf. 
Exit. Cattura errori. 


La Teoria Relazionale, ovvero la ne¬ 
cessità di collegare tra di loro due ta¬ 
belle i cui dati sono tra di loro connes¬ 
si. viene vista come una funzionalità in¬ 
terna alla creazione delle schede 
Capito e abituatisi a questo modo di 
vedere le cose, FileMaker Pro può di¬ 
ventare anche uno strumento per tec¬ 
nici, che lo possono utilizzare per svi¬ 
luppare un'applicazione aziendale, stra¬ 
tegica. chiusa, magari in rete 

In tal senso il linguaggio della casa 
(lo Script) appare sufficientemente 
evoluto ed adatto anche a supportare 
applicazioni di media complessità 
Claris FileMaker Pro rimane comun¬ 
que un prodotto specifico per l'utente fi¬ 
nale. che vi trova strumenti operativi alla 
sua portata, con i quali viene messo in 
grado di risolvere problemi gestionali 
non eccessivamente complessi. 
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CD-ROM 



di Dino Joris 


CONFRONTI MULTIMEDIALI 


Dopo avere, nello scorso numero, confrontato tra di loro varie 
enciclopedie italiane ci sembra opportuno proporre in queste 



note Encarta 96 della Microsoft, che ci 
offre lo spunto per fare qualche riflessione 
sulla qualità dei motori software e sulla 
qualità generale dei prodotti multimediali, 
siano essi originali o 
«localizzati» 


Un'opera su CD-ROM è sostanzial¬ 
mente fatta di due parti distinte, anche 
se a volte intimamente legate ed inscin¬ 


dibili: contenuti e motore software di 
consultazione. 

Mettendo a confronto le opere multi¬ 
mediali di casa nostra e quelle d'oltre 
oceano si nota subito che vi sono delle 
differenze molto evidenti sia di conte¬ 
nuti che di esecuzione tecnica, special- 
mente per ciò che concerne la qualità 
del motore software. 

Un confronto tra contenuti potrebbe 
essere sterile: a cosa mai servirebbe 
confrontare delle opere che sono create 
per popoli con culture, esigenze e lin¬ 


gue diverse? Sarebbe come confronta¬ 
re una Cadillac con una Fiat: perfetta¬ 
mente inutile. 

Quando si arriva al motore però il di¬ 
scorso cambia, perché il suo scopo è 
(o dovrebbe essere) univoco: rendere 
la consultazione delle opere facile ed 
agile. 

A volte però con le opere di casa no¬ 
stra si ha l'impressione di viaggiare su 
una Cadillac... spinta da un motore di 
una Cinquecento! 

La facile conclusione è che sarebbe 


auspicabile un migliore equilibrio tra 
contenuti e motore. Ma tra il dire e il fa¬ 
re... 

Si incontrano delle difficoltà decisa¬ 
mente notevoli, sia da un punto di vista 
tecnico che da quello culturale e artisti¬ 
co quando ci si impegna nella prepara¬ 
zione di un'opera su CD-ROM. 

In sede di produzione il problema 
principale che si deve affrontare è quel¬ 
lo della mancanza della giusta cultura di 
ambiente ovvero della difficoltà di indivi¬ 
duazione delle competenze necessarie 
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e sufficienti per «mettere insieme» 
un'opera. 

Il produttore cinematografico che vo¬ 
glia produrre un film ha a sua disposizio¬ 
ne tutti gli elementi giusti per lavorare: 
sa che deve avere un regista, un diret¬ 
tore della fotografia, gli operatori, lo 
sceneggiatore, una segretaria di produ¬ 
zione (oops! quasi dimenticavo gli atto¬ 
rii), eccetera. E sa esattamente dove 
trovare le persone giuste, conoscendo¬ 
ne le qualità ed i costi. 

Chi vuole creare un'opera su CD¬ 
ROM si trova di fronte ad un buon nu¬ 
mero di problemi di nuovo tipo ed a 


ENCARTA 96 

Non è per caso che comincio da que¬ 
sta opera che conforta le mie teorie sui 
motori software: la prima sensazione 
che si riceve esplorando Encarta 96 è 
quella di una grande fluidità: tutto scor¬ 
re facilmente, senza le attese cui le 
opere multimediali e ipertestuali ci han¬ 
no sino ad oggi costretti. 

È vero che dispongo di un PC piutto¬ 
sto veloce e che veloce (4x) è anche il 
lettore di CD-ROM: ma è pur sempre la 
stazione multimediale che uso con altri 
prodotti, senza tuttavia avere la stessa 
fluidità di fruizione. Impossibile fare del¬ 
le valutazioni precise, ma «a braccio» 
direi che questo prodotto è due volte 
più veloce di qualunque altro visto sino 
ad ora. 

Credo che questa sia una buona indi¬ 
cazione sulla qualità del software che 
costituisce il motore centrale di Encar¬ 
ta. Ma un’enciclopedia multimediale è 
fatta anche di testi, di immagini, di suo¬ 
ni e, soprattutto direi, di fatti. Tanto per 


competenze (informatiche) che posso¬ 
no sfuggire alle sue capacità di giudizio 
(il dirigente di un'azienda editoriale di ti¬ 
po tradizionale si trova a confrontarsi 
con problematiche del tutto nuove, im¬ 
pensabili sino a pochissimi anni fa). Il ti¬ 
po di struttura e le varie competenze 
necessarie per la produzione non sono 
dati per scontati, come accade per i 
film, ma ognuno si interroga sul modo 
giusto di affrontare i problemi di produ¬ 
zione e di individuare le giuste compe¬ 
tenze. 

Ci vorrà del tempo prima che la strut¬ 
tura produttiva per le opere su CD-ROM 


| Encarta 96 

Produttore: 

Microsoft Corporation - One Microsoft Way - Red¬ 
mond WA - 98052-6399 

Distributore: 

Microsoft Spa - Centro Direzionale Milano Oltre. 
Pai. Tiepolo - Via Cassanese. 224 - 20090 Segrate 
IMI) - Tel.: 02/269121 

Prezzo i IVA esclusa): 

Encarta 96 Lire 200.000 


non darvi l'impressione della persona 
che si entusiasma troppo, aggiungo su¬ 
bito che per quanto riguarda le immagi¬ 
ni video si debbono attendere ulteriori 
sviluppi per avere l’auspicata qualità di 
tipo TV (a meno che non vogliate acqui¬ 
stare un acceleratore hardware). E ag¬ 
giungo anche che ho scoperto casual¬ 
mente un errore di ortografia e che si- 


assuma una definizione precisa e che 
quindi gli standard diventino elevati 
quantomeno nella forma (la sostanza di¬ 
pende evidentemente dalle capacità 
creative di ogni gruppo, come accade 
nel cinema o in TV: anche con degli 
standard elevati e ben definiti... si trova 
sempre qualcuno capace di confeziona¬ 
re cose indegne!). 

Ma intanto qualcuno è già riuscito a 
mettere a punto la giusta macchina or¬ 
ganizzativa ed è già in grado di presen¬ 
tare opere che soddisfano molti criteri 
qualitativi. Vediamo insieme qualche 
esempio. 


curamente troverò con il tempo nume¬ 
rosi altri errori e difetti; ma credo pro¬ 
prio che ci vorrà molto tempo e una 
buona quantità di ricerche, confronti, 
analisi, raffronti, letture incrociate. Sino 
a quando non avrò finito tutto questo la¬ 
voro, non potrò fare altro che considera¬ 
re Encarta un'enciclopedia multimediale 
di alto livello. In lingua inglese. 

Non dispongo di informazioni sulla 
possibilità che Encarta venga «localizza¬ 
ta» nella nostra lingua, ma questo non 
ha neanche troppa importanza, perché, 
anche se tradotta fedelmente, non sa¬ 
rebbe la stessa cosa. Questo perché se 
è anche vero che i fatti sono fatti e En¬ 
carta ha un «respiro» mondiale, è asso¬ 
lutamente inevitabile che l'opera sia 
espressa da un punto di vista, quello 
americano, che non è e non potrà mai 
essere il nostro. Un esempio per tutti: 
alla voce accenti (Accent o Stress), si 
parla di accenti sulle sillabe (invisibili 
nella realtà) e non delle molte lettere 
accentate che esistono nelle lingue eu- 




War* of Indtptn4«nra 


South America 


«*- 


AB*» aknott tri»** c*ntunaa ot «conomic 
ripWMiox »nd polKal •*»««•. !«• SoUh 
Amane *n cotoniti «tra «wtpl by • powtAj» 
rwotulionery rrtowirtnl Tri* (wwtitrt, wtuch 
w»« k>d by Ih# Ototot «od whtch wtt 
batic «By libtfal m chanci*», wa* slirnulattd 
by Iht cuccairtwHt of tri* Bntich coloni* c 
« North Amane* and by Ih* Franch Prrototoo 
In g*n***l Ih* struggi* tot poWi<*l fretdom m 
Spamth South Am*nc* m*y b* dmd*d «lo 
h*o phasts Dunng Ih* knt pria**. **t*ndr*g 
from 1810 to 1816, «d*p*ndtnc* wa* ach»r**d 
oniy « pari of Ih* La Piala nc*roya«y (in «*hat 
ar* no*» Aig*nt«a, Paraguay, and Uruguay), 
dunng tri* monfl phast. fcom 1816 to 1825 . 
tht cotoniate «*on compiti* H*dom Irom 
Spam A/nong tri* oultiandmg toadtrs trf tri* 


MCmicrocomputer n. 165 - settembre 1996 


237 


































InterActivities 

*m¥. 








ropee. La conseguenza del mio ragiona¬ 
re è questa in casa dobbiamo avere 
due enciclopedie, una in italiano - 
espressione della nostra visione del 
mondo - e un'altra in inglese. Questo ci 
aiuterà probabilmente ad allargare i no¬ 
stri orizzonti, a diventare più europei e 
internazionali. 

Ma ora vediamo insieme la struttura 
dell'opera. 

Partendo dalla prima pagina, la prima 
funzione disponibile è quella di ricerca 
(Find), che porta ad una schermata si¬ 
mile a quella riprodotta, in cui possia¬ 
mo digitare la parola (nell'esempio, Bo- 
livar). In questa sede possiamo anche 
restringere le ricerche ad aree di inte¬ 
resse specifiche, per cui l’elenco degli 
articoli presenti su cui si effettua la ri¬ 
cerca, può diminuire da oltre 27.000 a 
qualche centinaio, a seconda dell'argo¬ 
mento. 

238 


Il cambio di ca¬ 
tegoria avviene 
automaticamente 
quando si clicca 
su di una parola 
ipertestuale che fa 
riferimento ad un 
diverso argomen¬ 
to. Ma si torna in¬ 
dietro con un clic, in un lampo, evitan¬ 
do di «perdere il filo». 

Un secondo modo di vedere l'opera 
è attraverso la galleria multimediale 
«Look and Listen » : foto, video, anima¬ 
zioni, suoni (buffo trovare un riferimen¬ 
to al calcio - vedi l'immagine) che pos¬ 
sono eventualmente essere organizzati 
con la massima facilità in uno «slide- 
show». 

Chi ama imparare partecipando atti- 


AITultimo minuto 

R izzoli New Media risponde con 
l’annuncio dell'uscita (settembre ’96) 
dell'Enciclopedia Rizzoli '97, aggiornabile 
via Internet. E se Microsoft rispondesse 
con la localizzazione di Encarta, 
provvedendo anche ad adattare i contenuti 
alle nostre esigenze e riconoscendo che fu 
Meucci e non Bell a inventare il telefono? 


vamente, può ricorrere alla voce «Expe- 
riment» (dove troverà ad esempio il mo¬ 
do di sperimentare i vari tipi di traietto¬ 
rie orbitali di corpi celesti o di satelliti ar¬ 
tificiali). 

Ma chi ama le visite guidate può ri¬ 
correre alla voce «Take a Tour». I più 
geograficamente avventurosi hanno in¬ 
vece la possibilità di girare il globo inte¬ 
ro con «Explore Maps», mentre coloro 
che amano l'idea di viaggiare nel tempo 
potranno ricorrere a «Explore History». 

E se tutto sommato vi sentite già cul¬ 
turalmente forti, potete passare alla se¬ 
zione ludica «Play a Game», che vi offre 
il gioco MindMaze o labirinto mentale: 
una serie di quiz che vi consentono di 
percorrere un labirinto, accumulare dei 
punti e uscirne... se siete bravi. Il gioco 
si può fare a 4 livelli di difficoltà. Diver¬ 
tente, stimolante. 

L'ultima voce della pagina di apertura 
è quella che riguarda gli aggiornamenti: 
«Keep Up to Date» C‘è veramente bi¬ 
sogno di specificare che gli aggiorna¬ 
menti si possono trovare su Internet, o 
trovate anche voi che la soluzione sia 
ovvia? Ritengo utile specificare che gli 
aggiornamenti sono mensili e che i pri¬ 
mi dodici mesi sono gratuiti (almeno 
con questa edizione di Encarta). 
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CRANDE ENCICLOPEDIA 
MULTIMEDIALE: 

I MAMMIFERI 



Caratteristiche: 

1200 tra foto e illustrazioni 
250 mammiferi 

60 animazioni e sequenze video 
1.000 schermate 
200 contributi sonori 
400 mappe 

Configurazione richiesta: Standard. 

Ecco un altro prodotto ad installazio¬ 
ne fulminea: crea il gruppo Windows e 
il gioco è fatto in una manciata di se¬ 
condi. Dal gruppo possiamo cliccare a 
scelta sull'icona di avvio oppure su 
quella della presentazione (una sorta di 
breve guida alla consultazione: vale la 
pena dedicarle qualche minuto). 

Poi si arriva comunque alla bellissima 
immagine del «Re della Foresta» nella 
schermata di apertura: abbassate 
il volume preventivamente, perché sa¬ 
rete accolti da un sonoro ruggito (sarà 


Grande Enciclopedia 
Multimediale: I Mammiferi 


Produttore e distributore: 

De Agostini Multimedia - Via Monteleltro, 6/a - 
20156 Milano Tel 02/380861 Fax. 02/38086278 
Internet tintodigeagostini it 

Prezzo UVA esclusa!: 

Grande Enciclopedia Multimediale: I Mammiferi Li¬ 
re 129 000 

L'Italia ■ Guida Interattiva Lire 99 000 


anche amichevo¬ 
le, ma...), 

Dopo avere da¬ 
to un'occhiata alle 
«Referenze» (bra¬ 
vi alla De Agostini: 
perché mai avreb¬ 
bero dovuto chia¬ 
marle «credits» 
come fanno tutti 
gli altri) - che è un 
esercizio sempre interessante per capi¬ 
re i chi ed i perché (si capisce la ragione 
del titolo in spagnolo nella finestra di 
transito di Windows: <M>Gran Enciclo¬ 
pedia de los Mamiferos!) - si passa di¬ 


rettamente all'enciclopedia, che ci pro¬ 
pone cinque scelte di base, visibili 
nell'immagine che vi propongo. La Gal¬ 
leria ci offre la scelta tra aree geografi¬ 
che, ambienti o specie diverse, tra cui 
anche le «Specie 
strane»: come re¬ 
sistere alla simpa¬ 
tia del Vomba- 
to?... 

La qualità delle 
immagini fotografi¬ 
che che osservo 
utilizzando una 
scheda grafica da 
640x480 a 256 co¬ 
lori, è altissima. 
Evidentemente le 
fotografie sono 
state sottoposte a 
processi di «otti¬ 
mizzazione» per 
rendere le immagi¬ 
ni gradevoli quanto 
più possibile a chi 
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Foreste tropicali 


le vede sullo schermo (questo non av¬ 
viene con tutti i prodotti che abbiamo 
occasione dì vedere). Per quanto riguar¬ 
da i filmati, siamo invece esattamente a 
livello dello «stato dell'arte» che, come 
ho avuto occasione di indicare più volte, 
non è ancora entusiasmante. Ma i filma¬ 
ti tutto sommato hanno un ruolo abba¬ 
stanza marginale, molto più importanti 
sono le schede e le immagini fotografi¬ 
che per il viaggio nel mondo dei mam¬ 
miferi che ci viene qui proposto. 

Bastano pochi minuti di «visite non 
guidate» per rendersi conto che le qua¬ 
lità dell'opera sono veramente tante 
(dei difetti, ne parlerò più avanti, dopo 
averli trovati...). Ma questo non sorpren¬ 
de, perché la De Agostini ci ha abituati 
da sempre a prodotti editoriali di buon 
livello. 

Ma andiamo con ordine e osservia¬ 
mo che l'impianto generale è basato su 
schede dei mammiferi cui si può acce¬ 
dere in modi diversi. 

Infatti abbiamo a disposizione molti 
percorsi: possiamo esaminare un conti¬ 
nente, oppure un ambiente per vedere 
quali siano i mammiferi che vi alberga¬ 
no; oppure possiamo usare un approc¬ 
cio per ordine famiglia; oppure ancora 
possiamo esaminare quali animali vivo¬ 
no in determinati ambienti; e altri siste¬ 
mi ecologici ancora. 

L’opera è ben strutturata sulle conso¬ 
lidate basi della conoscenza del mondo 
animale che l’uomo è riuscito ad acqui¬ 
sire con le sue osservazioni, ma nello 
stesso tempo si libera dai vincoli della 
strutturazione rigida tradizionale grazie 
alle opportunità offerte dalla multime¬ 
dialità e dagli ipertesti. 

Per esempio, se si decide di esami¬ 
nare le regioni biogeografiche dell’im¬ 
magine, con un clic è possibile attivare 
la scheda dell’Ippopotamo Pigmeo, per 
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poi passare con 
un altro clic all’am¬ 
biente delle fore¬ 
ste tropicali in cui 
vive, e così via. 

Tutto questo 
vagare tra conti¬ 
nenti e specie ani¬ 
mali avviene con 
una buona fluidità: 
un punto di merito 
in più per il softwa¬ 
re. Le schermate 
possono contene¬ 
re delle immagini 
fotografiche molto 

belle oppure animazioni chiare e ben 
fatte. Tuttavia mi sembra di poter rileva¬ 
re che la grafica generale delle schede 
(ma giudicatelo voi stessi dalle immagi¬ 
ni qui fornite) avrebbe potuto essere più 
curata: le tinte delle cornici sono fatte 
con colori primitivi (manca la ricerca su 
tonalità e sfumature) e le scritte sono 
piuttosto piatte. 

Per chi ama gli approcci più struttura¬ 
ti e lineari, riassumo con il maggior ordi¬ 
ne possibile le funzioni di quest'opera. 

A/Z - si accede ad una scelta su base 
alfabetica generale oppure basata su 
scelte geografiche, per gruppi o per am¬ 
bienti (il tutto facilitato con l’uso della 
grafica); 

Ambienti - si esaminano cinque 
grandi ambienti (terre polari, alta monta¬ 
gna, eccetera), ognuno opportunamen¬ 
te suddiviso in ambienti più circoscritti 
e si viene informati sulle loro caratteri¬ 
stiche e la loro popolazione di mammi¬ 
feri; 

Biodiversità - per raccogliere infor¬ 
mazioni sulle differenze fondamentali 
che caratterizzano i vari mammiferi; 

Notizie - per capire meglio anatomia, 
fisiologia, comportamento, evoluzione. 
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eccetera, degli animali Galleria - per 
accedere in modo più diretto ai contri¬ 
buti multimediali dell'opera: filmati, im¬ 
magini, animazioni. 

I difetti? «L’evolucione» (una c al po¬ 
sto della z) della zampa del cavallo è un 
divertente refuso che ho voglia di se¬ 
gnalare per sorridere (e che sembra 
confermare che l’opera sia in buona 
parte spagnola). Per tornare seri: il pul¬ 
sante «Chiudi», presente in diverse 
schermate, è ad effetto immediato, si 
esce e basta. Non potremmo, per favo¬ 
re, avere diritto al ripensamento, alla 
possibilità di perdono per un eventuale 
errore? Lo stesso dicasi per il pulsante 
stampa, che non offre ripensamenti e 
controlli di alcun genere. Manca poi la 
possibilità di copiare negli appunti i testi 
o loro porzioni. Questo è un difetto che 
costringe gli studenti ad aumentare il lo¬ 
ro lavoro quando usano l’opera per scri¬ 
vere «tesine» o simili. 

La nostra voglia di avere una CD-Te- 
ca sempre più fornita si diffonderà sem¬ 
pre di più anche grazie a opere come 
questa (malgrado i piccoli difetti sopra 
elencati), capaci di stimolare la voglia di 
apprendere. 
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L'ITALIA 

CUI DA INTERATTIVA 



Caratteristiche: 

1700 località descritte 

110 piante di città 

340 fotografie 

6000 località ricercabili 

25 video e animazioni 

150 brani recitati e musicali 

Configurazione richiesta: Standard. 

Ancora un'opera atta a dimostrare 
che l'Italia è proprio il Bel Paese cele¬ 
brato da tanti artisti e intellettuali che 
venivano dal Nord Europa a ritemprarsi 
fisico e spirito per qualche tempo (a vol¬ 
te rimanevano per anni, se non per una 
vita intera). 

Il turismo moderno è decisamente 
diverso da quello dei tempi di Lord By- 
ron, ma vi assicuro che quest'opera non 
dà modo di accorgersene, perché non 
c'è traccia, per fortuna, di quell'inquina¬ 
mento visivo e acustico che oggigiorno 
producono le nostre città (e anche le 
località di villeggiatura: se non arrivia¬ 
mo con i mezzi a motore sino sulla bat¬ 
tigia, da terra o da mare, non siamo 

L’Italia - Guida 
Interattiva _ 

Produttore e distributore: 

De Agostini Multimedia - Via Montelettro, 6/a ■ 
20156 Milano- Tei. 02/38 0861 Fax 02/38086278 
Internet, jintoi&aeagostini \ 

Prezzo UVA esclusa 

I Mammiferi Lire 129.000 

L'Italia ■ Guida Interattiva Lire 99.000 


contenti!). Visita¬ 
re l'Italia attraver¬ 
so questo CD¬ 
ROM è decisa¬ 
mente un'espe¬ 
rienza più rilas¬ 
sante di quanto 
non possa essere 
quella di una visi¬ 
ta reale! 

L'opera presen¬ 
ta un approccio 
strutturato adatto 
a sfruttare le pos¬ 
sibilità che offre il mezzo multimediale. 
Si comincia con un indice generale che 
elenca regioni, capoluoghi e località di 
interesse vario e che quindi presuppone 
una certa conoscenza dei posti che si 


vogliono vedere. Ma c'è anche modo di 
fare visite ad aree turistiche scelte dalla 
carta geografica (un approccio valido 
per chi ha minore conoscenza dello 
«stivale»). Una volta scelta con un clic 
la località da esa¬ 
minare. appare 
una scheda che 
offre elementi de¬ 
scrittivi essenziali 
ed itinerari di inte¬ 
resse; c'è anche 
sempre la possibi¬ 
lità di visualizzare 
qualche fotografia 
(generalmente 
belle e ben otti¬ 
mizzate) e di ve¬ 
dere a tutto scher¬ 
mo una pianta del¬ 
la località. Sempre 
a disposizione è la 
cartografia, che 
può anche essere 
utilizzata per stabi- 
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Indù 1 Ini Stampo Appunti 


lire i percorsi adatti per raggiungere la 
località in questione. 

Chi ama di più avere informazioni vi¬ 
sive di tipo «scenografico» ricorrerà più 
speditamente ai video o alle immagini 
fotografiche che offrono delle vedute di 
un buon numero delle più interessanti 
località turistiche (gli esempi sono: un 
filmato di San Pietro a Roma e una ve¬ 
duta del Gargano). 

Come già detto altre volte, lo stato 
dell'arte del video al computer rimane 
insoddisfacente in generale, se non si 
ricorre ad apposito hardware aggiuntivo 
(MPEG). 

Nell'ambito di questi limiti la De Ago¬ 



stini ha saputo of¬ 
frirci dei video 
scorrevoli, con un 
deciso plus: si ha 
l'opzione di vederli 
a pieno schermo (non male, anche se 
dobbiamo accettare le inevitabili «sgra¬ 
nature», che sono in parte dovute alla 
vicinanza con il monitor - anche la TV 
alla stessa distanza ci appare di qualità 
inferiore). 

Complessivamente l'opera è riuscita 
e mi auguro che sia stata tradotta e of¬ 
ferta sui mercati internazionali: mi sem¬ 
bra uno strumento adatto a favorire il 
turismo. 

Abituato oramai a «vederne di tutti i 
tipi», non riesco a fare a meno di notare 
i difetti, anche piccoli, quando ci sono. 

In questa opera: 

- le barre di scorrimento del testo sono 


di limitata efficienza e non consentono 
rapidi spostamenti; 

- la grafica non suscita entusiasmi per¬ 
ché forse è un po' troppo «informatica 
e tecnica», con colori primari non smor¬ 
zati; 

- le cartine non consentono le zoomate 
(qui ha pesato il passato geografico tra¬ 
dizionale della De Agostini, presumo); 

- il testo a volte manca di allineamento, 
non rientrando sulle righe successive, 

- la stampa non offre scelte o ripensa¬ 
menti: stampa e basta. 

In buona sostanza: l'opera ha un suo 
valore che è composto di utilità e piace¬ 
volezza e può indubbiamente dare un 
buon contributo alla conoscenza del no¬ 
stro Bel Paese. Fatti salvi i contenuti, 
non è difficile suggerire per le prossime 
edizioni qualche miglioramento al 
software. 
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GRANDE ATLANTE 
DELLA SCIENZA 



Caratteristiche: 

600 tra foto e illustrazioni 
80 animazioni e sequenze video 
1.000 schermate 
2 ore di audio 
80.000 voci 

Configurazione richiesta: Standard 
Installazione: rapida e facile, offre 
anche un programma di disinstalla¬ 
zione. 

Questa opera fa parte della serie 
prodotta dalla Dorling Kindersley, che 
ha ricevuto critiche molto favorevoli 
all'estero (migliore CD-ROM del 1994 


secondo la rivista 
PC-Plus) Lodevo¬ 
le l'iniziativa della 
Rizzoli New Me¬ 
dia di provvedere 
ad acquisire i dirit¬ 
ti e presentare 
l'opera in lingua 
italiana, cosa cer¬ 
tamente più prati¬ 
ca e agevole del 
produrre in pro¬ 
prio un'opera si¬ 
mile. Questo tipo di operazione però 
ha un difetto: poiché vi sono delle dif¬ 
ferenze piuttosto notevoli tra i pro¬ 


grammi scolastici dei ragazzi inglesi o 
americani e quelli dei nostri, il Grande 
Atlante della Scienza, progettato per 
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Teorema di Pitagora 
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Grande Aliatili- della Scienza 



soddisfare le minori esigenze dei pri¬ 
mi, potrà trovare la sua utilità solo tra i 
nostri ragazzi più giovani o tra coloro 
che vogliono solo rinfrescare delle no¬ 
zioni generali acquisite in un lontano 
passato. 

Al di là di questi limiti di livello, 
l'opera presenta una serie di pregi che 
la rendono degna di entrare nell'elenco 
dei prossimi acquisti per quei padri che 
intendono offrire strumenti educativi 
ausiliari ai propri figli (malgrado l'attri¬ 
buzione dell'invenzione del telefono a 
Bell anziché a Meucci...). 

Ma osserviamo l'opera più da vicino. 

Dalla «stanza dei bottoni» della pri¬ 
ma figura vediamo le scelte a disposi¬ 
zione: matematica, chimica, fisica e 
scienze biologiche per un approccio 
serio e diretto; poi Bravo Quiz per un 
approccio più ludico ed infine il «Chi 
è» per vedere il mondo della scienza 


attraverso i suoi 
protagonisti stori¬ 
ci, Come si vede 
dalle figure, si 
scelgono gli argo¬ 
menti da scher¬ 
mate ad icone di 
facile ed imme¬ 
diata interpreta¬ 
zione che al clic 
presentano le 
schede di base 
che sono fatte di 
testo, di elementi 
grafici e di com¬ 
mento parlato. 
Quest'ultimo vie¬ 
ne attivato auto¬ 
maticamente, co¬ 
sì come avviene 
per le animazioni 
che accompa¬ 
gnano le spiegazioni; come avere l'in¬ 
segnante che alla lavagna ci spiega il 
teorema di Pitagora. 

E se non abbiamo ben capito, pos¬ 
siamo con un clic farci ripetere la lezio¬ 
ne un numero infinito di volte: questo 
insegnante non si stanca e non si spa¬ 
zientisce. 


Grande Atlante 
della Scienza 


Produttore e distributore: 

Rizzoli New Media - Via Mecenate, 91 
20138 Milano 

Tel : 02/5516796 Fax 02/50952777 
Internet: mtto://www. rcs it./newmedn 

Prezzo UVA esclusah 

Grande Atlante della Scienza Lire 199.000 


Mai. Con la stessa facilità con cui 
clicchiamo per dare inizio a delle atti¬ 
vità, possiamo cliccare per farle cessa¬ 
re. Il programma in questo ci segue 
con docilità e immediatezza mai riscon¬ 
trate prima in alcuna altra opera. Van¬ 
taggiosissimo quando si clicca sull'ico¬ 
na sbagliata, perché si può tornare sui 
propri passi con velocità davvero note¬ 
voli. Evviva I 

Per una ricerca precisa si può ricor¬ 
rere all'indice generale: un elenco di 
argomenti, nomi e riferimenti che atti¬ 
vano le schede con un clic. 

Nella stessa schermata si trova l'in¬ 
dice dei video, per accontentare i patiti 
delle immagini filmate: un esempio lo 
trovate nell'immagine dell'interno dello 
SkyLab che vi viene qui proposta. Sia¬ 
mo ancora a dimensioni ridotte, ma la 
qualità è buona (la quantità dei filmati è 
modesta, ma questo non influisce 
granché sulla qualità complessiva 
dell'opera, che è elevata). 

Per concludere, un’osservazione su 
Bravo Quiz: trovo che sia sempre posi¬ 
tivo inserire in opere di questo genere 
un gioco come questo, che può essere 
rilassante e stimolante nello stesso 
tempo. 

Per avere delle risposte a domande 
anche semplici siamo però costretti a 
richiamare l'intera scheda dedicata al 
soggetto e, così facendo, usciamo da 
Bravo Quiz per ritrovarci alla schermata 
di partenza. 

Chi vuole verificare la propria prepa¬ 
razione (o anche semplicemente con¬ 
frontare le proprie risposte con quelle 
dell'amico o amica) probabilmente tro¬ 
verebbe più agevole avere un sistema 
a «botta e risposta» rapida, riservando¬ 
si la facoltà di approfondire quando ciò 
si rivela necessario. 
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CD-ROM 
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Ancora informazioni essenziali su prodotti che non hanno 
potuto trovare spazio nella rubrica principale, non per questioni di 
merito ma a causa della mancanza di spazio e del tentativo di 
diversificare ed equilibrare i contenuti quanto più possibile. 

I testi possono essere redazionali o, quando racchiusi tra virgolette, // 
trascrizioni o traduzioni delle informazioni fornite dalle case editrici. ' 



TREKKING 
LE GRANDI 
MONTAGNE 


Produttore: Opera Multimedia 
Distributore: SACIS 
Prezzo: L. 99,000 


«Le Grandi Montagne è 
il primo CD-ROM della collana Trekking, 
dedicata all'avventura e al viaggio. Eve¬ 
rest, Alpamajo, Drakensberg, K2, Kili- 
maniaro, Dolomiti: sei itinerari attraver¬ 
so i sentieri più spettacolari del mondo. 
Ricco di guide interattive, filmati, carti¬ 
ne, schede naturistiche, interviste, rac¬ 
conti e consigli. Le Grandi Montagne è 
uno strumento insostituibile per gli ap¬ 
passionati dell'avventura, della monta¬ 
gna, dei grandi viaggi, delle forti emo¬ 
zioni». 


ANTONIUS 

Produttore: Socrate Multimedia snc 
Distributore: Audiovideo Messaggero 
di S.Antonio 
Prezzo: L. 120.000 

«Una navigazione nel va¬ 
stissimo mondo antoniano, con innume- 



/«PC Sintomo: arte, vita pensiero, devozione , „ ^ 
iwhb Si. Anthor\y: ari, Iffir, thought. devotìon ir^ 


revoli partenze ed altrettanti approdi; nuo¬ 
vi e originali approcci storici al fenomeno 
sociale e religioso provocato dal Santo 
più conosciuto nel mondo; centinaia di 
pagine di approfondimenti ipertestuali al¬ 
tamente specialistici, con continui riman¬ 
di ad un'accurata iconografia formata da 
oltre 400 immagini che appartengono 
all’arte, alla devozione popolare o alla ci¬ 
nematografia; una dettaglaita carrellata 
sulla devozione antoniana nel mondo». 

IL CASTELLO 
DELLA FANTASIA 

Produttore: Ravensburger S.p.A. 
Distributore Leader Distribuzione 
S.p.A, 

Prezzo: L. 99.000 

«Il Castello della Fanta¬ 
sia ha già ottenuto oltre 20 riconosci¬ 



menti educativi, tra cui è doveroso ri¬ 
cordare "Software del decennio" ed è 
stato ideato e realizzato da un'équipe di 
psicologi e pedagogisti». 

Fin qui riportiamo una parte del co¬ 
municato stampa, poi aggiungiamo 
che i nostri collaudatori di prodotti per 
bambini (che sono i nostri figli) hanno 
accolto questa opera con entusiasmo. 
Ci auguriamo di poter trovare presto il 
tempo ed il modo di esaminare una 
buona serie di prodotti di questo gene¬ 
re per poter offrire una guida all'acqui¬ 
sto. Se volete tenere presente il nome 
Ravensburger potrete in tutta sicurez¬ 
za acquistare quest'opera anche prima 
di avere letto le nostre raccomandazio¬ 
ni (con il beneplacito dei consulenti ap¬ 
pena citati!). 


CDROM 

• !*••»» MUICUMS 



UFFIZI 

Produttore: Opera Multimedia 
Distributore: SACIS 
Prezzo: L. 149.000 

«Uffizi è una perfetta ri- 
costruzione virtuale che ospita oltre 500 
capolavori, schede analitiche, biografie, 
voci di glossario, visite guidate, giochi: 
una mappa nel cuore dell'arte europea. 
Uffizi è il primo titolo di Virtual Mu- 
seums, la collana dedicata ai musei più 
prestigiosi del mondo». 
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PROGRAMMA LC LUÌ VACA Me 
PRIMA W PARURI O GODITI UN VIAGGIO VIRTllAie 
COMODAMENE SEDUTO DAVANII Al TUO PC 
SCOPRIRAI UN IIAlIA SCONOSCIUTA 

VAB -i 

ITALIA ARTE 
E NATURA 

Produttore: ABCinema 
Distributore: SACIS 
Prezzo: L. 129.000 

«Programma le tue va¬ 
canze prima di partire o goditi un viag¬ 
gio virtuale comodamente seduto da¬ 
vanti al tuo PC. Scoprirai un'Italia scono¬ 
sciuta. 30 itinerari da Nord a Sud per 
scoprire le bellezze artistiche e naturali¬ 
stiche di un paese, dove storia, cultura 
e arte si mescolano alla bellezza del 
paesaggio. Questa collana di tre CD¬ 
ROM contiene una mappa dettagliata 
dell'Italia, informazioni relative ai luoghi 
di interesse artistico e naturalistico». 


SCOPRIRE 
PER CONOSCERE 

Produttore: Fratelli Fabbri 
Distributore: Rizzoli New Media 
Prezzo: L. 1.420.000 

Una enciclopedia per le 
ricerche scolastiche che viene presen¬ 
tata in 22 volumi (più aggiornamenti) e 
su CD-ROM. Si tratta di un'opera com¬ 
plessa il cui carattere prevalentemente 
educativo traspare con la consultazione 
al computer. Un prodotto di cui parlere¬ 
mo in un contesto di prodotti specifici 
destinati alla sfera educativa. C’è gran¬ 
de fermento nel campo della multime¬ 
dialità per il settore educativo, quindi 


non è improbabile che si verifichino pre¬ 
sto situazioni nuove, capaci di cambiare 
il modo di educare i nostri figli (e rispar¬ 
miare foreste intere)... 



didattici 

UMOtroato Soiilasite® 
m. S4 ■ Fidaci 
(GaracstgU&s 'CTaunmc©} 


lOO GIOCHI 
DIDATTICI 


Produttore: Distretto Scolastico n. 54 

NON IN VENDITA: è di¬ 
stribuito gratuitamente alle direzioni di¬ 
dattiche che ne fanno richiesta. 

Dalla scuola per la scuola, un prodot¬ 
to multimediale realizzato interamente 
con le risorse umane della scuola (con 
l'uso di Macromedia) nel Distretto Sco¬ 
lastico n. 54 Puglia. Nei limiti imposti 
dall'uso non professionale del software 
multimediale, questo prodotto rimane 
interessante e viene segnalato soprat¬ 
tutto per stimolare la creazione di siner¬ 
gie tra le varie competenze (didattiche e 
informatiche). Si può richiedere diretta- 
mente al distretto scolastico n. 54. 


LA RESISTENZA 

Produttore: Laterza Multimedia 
Distributore: Rizzoli New Media 
Prezzo: L. 90.000 

«La prima grande opera 
multimediale interattiva sulla Resisten¬ 
za italiana che consente di articolare la 
lettura e la ricerca attraverso l'utilizza¬ 
zione simultanea e ravvicinata di diver¬ 
se fonti - fotografiche, audiovisive, so¬ 
nore, grafiche - in grado di dialogare con 
il testo, arricchendone e motivandone i 



passaggi. L'opera contiene circa 10.000 
cartelle di testo, 2.000 fotografie, 35 
minuti di materiale audiovisivo, 130 mi¬ 
nuti di sonoro. 70 cartine geografiche. 
Un'opera didattico-critica posta alla 
frontiera dell'attuale dibattito storiografi- 
co sulla Resistenza, capace di coniuga¬ 
re il rigore scientifico alle esigenze della 
divulgazione». 


i 



INTRA ANCHE TU Nll MAGICO MONDO 
aromi ukunpo anxca unni ma wcioia «««muou» 




MAGIC SHOW 

Produttore: ABCinema 
Distributore: SACIS 
Prezzo: L. 85.000 

«Entra anche tu nel ma¬ 
gico mondo e divertiti lasciando a bocca 
aperta i tuoi amici o la tua famiglia. Dia¬ 
mond ti mostrerà e ti spiegherà tutti i 
suoi segreti cosi anche tu potrai sbalor¬ 
dire i tuoi amici o divertirti in famiglia. 
La storia della magia, dalle origini ai no¬ 
stri giorni ed il glossario ti daranno ulte¬ 
riori informazioni». 
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LAQU ANATRA 

Produttore: 5G Multimedia 
Distributore: CD-EUROM 
Prezzo: L. 59.000 

Prodotto educativo con 
vari giochi ed attività didattiche, svilup¬ 
pato seguendo le indicazioni dei pro¬ 
grammi ministeriali della scuola ele¬ 
mentare, che si rivolge ai bambini tra i 
4 ed i 14 anni. 

Un prodotto del tipo «edutainment»: 
gioco con scopi educativi, che ci viene 
presentato da una società di Palermo. 
È senza dubbio un prodotto che ap¬ 
profondiremo alla prossima occasione, 
occupandoci di prodotti del settore, 
che sembrano incontrare il favore dei 
produttori. 

Cercheremo di scoprire se incontra¬ 
no anche il favore del pubblico Intan¬ 


to, se cercate un'opera per intrattene¬ 
re i vostri bambini, date un'occhiata 
subito a L’Aquanatra, non ve ne penti¬ 
rete. 



MICHELANGELO 
GIORNO PER 
GIORNO 


Produttore: Finsiel 
Distributore: SACIS 
Prezzo: L. 79.000 

«Le opere di Michelan¬ 
gelo Buonarroti in oltre 250 immagini di 
grande suggestione. 

La sua vita, le tecniche, gli strumenti, 
ma anche gli abiti, il cibo, i viaggi, la 
guerra, la casa. Uno straordinario viag¬ 


gio interattivo nella vita quotidiana del 
suo tempo». 



TEMPLE5 & 
THEATER5 IN 
5ICILY 


Produttore: 5G DIGIPUBLISHING 
Distributore:CD-EUROM 
Prezzo: L. 29.000 

«Un viaggio affascinan¬ 
te tra le vestigia dell’antica Sicilia», In 
italiano e inglese, con oltre 500 immagi¬ 
ni a colori dei maggiori templi e teatri 
antichi di Sicilia. 


Produttori: 

Indirizzo: 

CAP o Città 

Telefono 

Internet 

ABCinema sr.l 

Via Montesanto, 68 

00195 Roma 

06/37513694 

e-maii UPcmetaaMmlioft vii! il 

5G DIGIPUBLISHING 

Via Baglio Verdone. 9a 

90124 Palermo 

091/6473988 

e-mail:invea®mtKi*.vol il 

Disirelio Scolastico n 54 

Via Don Mmzoni. 1 

74023 Grottaglie ITAI 

099/5611596 

Fabbri Editore - Rizzoli Grandi Opere 

Via Mecenate, 91 

20138 Milano 

02/5516796 

Sito lutto //www rcs it./newmedirl 

Laterza Multimedia 

Via di Villa Sacchetti, 170 

00197 Roma 

06/3218393 

Opera Multimedia 

Via Lorenteggio, 257 

20152 Milano 

02/48364556 


Ravensburger SpA 

Via Capo Rizzuto, 57 

20151 Milano 

02/38103301 


Socrate Multimedia snc 

Via S.Lucia. 51 

35139 Padova 

049/8750852 

e-mail ISQSfale'gmaPJt.YQl.ll 


Distributori: 

Indirizzo: 

CAP e Città 

Telefono 

Indirizzo Internet 

Audiovideo M di S. Antonio 

Via Orto Botanico, 11 

35123 Padova 

049/8225650 


CD EUROM 

Via G, Opisso. 146-148 

16155 Genova 

010/6982772 

e-maii Iratruuiwon linei n 

Distretto Scolastico n. 54 

Via Don Mmzom, 1 

74023 Grottaglie ITA) 

099/5611596 

Fabbri Editore - Rizzoli Grandi Opere 
Finsiel 

Via Mecenate, 91 

20138 Milano 

02/5516796 

Sito intto 7/www rcs it /newmecn,i 

Laterza Multimedia 

Via di Villa Sacchetti, 170 

00197 Roma 

06/3218393 


Leader Distribuzione S.p.A. 

Via Adua, 22 

21045 Gazzata Schianno (VA) 

0332/874111 


SACIS 

Via Teulada. 66 

00196 Roma 

06/374981 

e-maiHmc/fiBHWmcliiit: il 
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Microtek ScanMaker E6: L'incontro con nuove immagini 



MICROTEK 

Scanners • Software • Supporl 






È il 1996. Grazie alla tonalità cromatica a 30 bit e alla risoluzione di 600 x 1.200 dpi il nuovo Microtek 
ScanMaker E6 acquisisce le immagini con una qualità che non avete mai visto. ScanMaker E6 è l'evoluzione 
di una serie di scanner di successo, e rappresenta, dopo ScanMaker E3, il secondo 
apparecchio di una nuova generazione di scanner con cui Microtek segna il passo in fatto 
di innovazione e prestazioni, ad un prezzo veramente interessante. ScanMaker E6 è in 
grado di analizzare ogni documento con una sola "passata”: brillantezza dei colori, 
precisione e profondità sono assolutamente realistiche, il tutto con una rapidità di 
scansione e una qualità veramente uniche. Con ScanMaker E6 viene fornito ScanWizard, il 
software intelligente di Microtek che consente di sfruttare al massimo tutti i vantaggi 
offerti dallo scanner. Per consentire un miglior utilizzo dello scanner, ScanMaker E6 viene 
fornito insieme ad altri software di elaborazione delle immagini e analisi dei testi. 

Rivolgetevi al Vostro rivenditore autorizzato. 


(TI Alcuni dati: risoluzione ottica di 600 x 1.200 dpi (interpolabile fino a max 4.800 x 4.800 dpi). 1 .07 miliardi di colori con tonalità cromatica 
DAT «epe si™ > so bit. procedimento di scansione single pass con CCD colore, dimensione max dei documenti 216 x 330 mm, software ScanWizard incluso. 

ScanMaker E6 viene fornito con diversi software in bundle per l’elaborazione e l’analisi dei testi. In opzione vengono forniti il supporto per le 
trasparenze e il caricatore a fogli singoli. Per ulteriori informazioni, rivolgersi a Microtek Europe B.V., Max Euwelaan 68, 3062 MA Rotterdam, 
Olanda, tei. ++31 /10/2425688, fax ++31/10/2425699. Microtek ti riserva il diritto di apportare miglioramenti tenta preavviso. 


La nuova generazione: 

ScanMaker E6 





























NIKON E2$ 



A prima vista 
può sembrare 
una fotocamera 
"normale", ma 
non utilizza 
alcun tipo di 
pellicola: salva 
le sue immagini, 
rigorosamente 
digitali, su 
schede di 
memoria 
standard 
PCMCIA. 
Ciononostante, 
utilizza gli stessi 
obiettivi e molti 
accessori delle 
"Nikon 
tradizionali": 
tutto il futuro, 
senza rinnegare 
il passato! 


Dopo avervi narrato, nelle pagine di 
Digital Imaging, di scanner per pellicole, 
di stampanti a colori a sublimazione, di 
fotocamere digitali amatoriali lo poco 
più...), di prodotti spiccatamente profes¬ 
sionali - come il dorso Phase One per 
fotocamere Hasselblad provato sullo 
scorso numero di MCmicrocomputer - il 
nostro viaggio nell'hardware dedicato 
alla fotografia digitale non poteva esclu¬ 
dere almeno una tappa nel mondo delle 
fotocamere digitali professionali 
Qui la qualità immagine è un fattore 
sicuramente predominante, ma ancor di 
più lo è l'integrazione in sistemi fotogra¬ 
fici preesistenti, per utilizzare - ad 
esempio - le medesime ottiche e gli 
stessi accessori delle fotocamere tradi¬ 


zionali eventualmente già possedute 
Le fotocamere digitali professionali 
costano, anticipiamolo subito, "qual¬ 
che " decina di milioni valutare se il 
prezzo richiesto è effettivamente alli¬ 
neato alle caratteristiche offerte è quan¬ 
to mai difficile. Se infatti analizziamo 
"alla leggera " il solo contenuto tecnolo¬ 
gico. potremmo anche arrivare alla con¬ 
clusione che il prezzo di vendita di que¬ 
sti apparati è spaventosamente esage¬ 
rato. Ma se consideriamo che oggetti di 
questo tipo sono rivolti esclusivamente 
all'utenza professionale, che essendo il 
mercato tuttora nascente ne vengono 
prodotti quantitativi limitati, che i senso¬ 
ri CCD (come i display a colori a matrice 
attiva...) più sono grandi e più hanno 


scarti di lavorazione elevati che fanno 
lievitare quasi esponenzialmente il prez¬ 
zo di produzione, è facile rendersi conto 
che se vogliamo fare due conti dobbia¬ 
mo mettere in calcolo anche le variabili 
meno evidenti. 


Parola di Nikon! 

Nikon, sicuramente il più importante 
produttore mondiale di fotocamere 
35mm (si veda al riguardo la sezione 
dedicata alla neonata, incredibile, Nikon 
F5), com'era logico attendersi, è pre¬ 
sente anche in questo settore non con 
uno ma con due apparecchi. Entrambi 
basati su un sensore CCD a colori da 
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1.3 milioni di pixel e compatibili con la 
maggior parte delle ottiche Nikkor e con 
i flash dedicati della casa giapponese, i 
due apparecchi si differenziano solo per 
la velocità di ripresa. Il modello minore, 
la Nikon E2, riesce a "catturare” un fo¬ 
togramma al secondo (che per un appa¬ 
recchio esclusivamente digitale già non 
è poco!), la E2s è in grado di riprendere 
sette immagini in sequenza alla velocità 
di tre fotogrammi al secondo prima di 
fermarsi qualche attimo a "prender fia¬ 
to". Il tempo di attesa, tra una sequen¬ 
za e la successiva, è necessario alla lo¬ 
gica di controllo dell'apparecchio per 
comprimere le immagini e salvarle nella 
scheda di memoria PCMCIA. 

Le immagini riprese possono essere 
salvate in formato UFF non compresso 
(per la massima qualità) o in tre diverse 
modalità JPEG con fattori di compres¬ 
sione e qualità variabili. Su una scheda 
di memoria da 15 megabyte è possibile 
salvare da un minimo di 5 ad un massi¬ 
mo di 84 immagini, tutte da 1.3 milioni 
di pixel, ma con qualità e livello di com¬ 
pressione differenti. 

Opzionalmente è disponibile anche 
un lettore di schede PCMCIA da colle¬ 
gare al computer per il trasferimento 
delle immagini. Per visualizzare 
quest'ultime in anteprima è anche pos¬ 
sibile collegare la fotocamera ad un mo¬ 
nitor PAL o NTSC sfruttando l'uscita vi¬ 
deo presente sull'apparecchio. 

Dal punto di vista strettamente foto¬ 
grafico, la Nikon E2s è una fotocamera 
autofocus, multimode (lavora sia a prio¬ 
rità di diaframma che di tempo, in modo 



Produttore: 

Nikon Corporation 
Electronic Imaging Division 
4-25, Nishi-Ohi 1-chome 
Shmagawa-ku, Tokyo 140. Japan 

Distributore: 

Nrtal SpA 

Via Tabacchi. 33 - Tonno 
Tel 011/3102151 

Prezzi indicativi UVA esclusa): 

Nikon E2. corpo macchina, card 15 MB, batteria, 
caricabatteria, alimentatore a rete, software Nikon 
E2 Browser PC/Mac Ut 23 500 000 

Nikon E2s. corpo macchina, card 15 MB. batteria, 
caricabatteria, alimentatore a rete, software Nikon 
E2 Browser PC/Mac Lit. 29 400 000 

Lettore esterno di schede PCMCIA Ut. 1 .265.000 


programmato e in manuale) di chiara 
ispirazione "tradizionale". Tutto questo, 
come sempre, per non mettere a disa¬ 
gio il fotografo professionista, notoria¬ 
mente allergico agli "stravolgimenti 
concettuali" del suo consueto modo di 
lavorare. Cosi la Nikon E2s si lascia usa¬ 
re come un normalissimo apparecchio 
reflex (molti comandi e funzioni sono 
del tutto identici ad alcune fotocamere 
tradizionali Nikon), privo di pellicola e 
ricco di elettronica digitale, ben nasco¬ 
sta all'interno di un corpo camera dalla 
forma sicuramente innovativa. 


Il trucco c’è... 

Come i lettori più attenti avranno no¬ 
tato, l'apparecchio in prova questo me¬ 
se porta due differenti marchi: sul pen¬ 
taprisma leggiamo Nikon, proprio sopra 
l'impugnatura troviamo il marchio Fuji. 
Quest'ultimo, come noto, è un altro co¬ 
losso giapponese dedito alla microelet¬ 
tronica, ma è conosciuto in tutto il mon¬ 
do soprattutto per le sue pellicole foto¬ 
grafiche a colori con le quali fa concor¬ 
renza perfino a Kodak. 

Da notizie semiufficiali, nella realizza¬ 



ta Nikon E2/E2s è una fotocamera digitale di ge¬ 
nerose dimensioni a causa detta presenza, all'in¬ 
terno, di un gruppo ottico condensatore tvedi te¬ 


stoI Qui in basso con il drive PCMCIA da collega¬ 


re al computer 
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zione della E2/E2s, Nikon ha investito 
tutto il suo background tecnico per quel 
che riguarda l'aspetto ottico/fotografico, 
Fuji ha realizzato il sensore CCD e la ri¬ 
manente sezione digitale. 

Scendendo maggiormente nei detta¬ 
gli, il sensore utilizzato nella Nikon 
E2/E2s offre una risoluzione di 
1280x1000 pixel su una diagonale da 
2/3 di pollice e fornisce immagini a 24 
bit/pixel, "Due terzi di pollice" sono po¬ 
co meno di 17 millimetri e se il sensore 
fosse stato utilizzato cosi com'era in ab- 


L'uscita videocomposita 
consente il collegamen¬ 
to a monitor e/o al tele¬ 
visore ; l'uscita seriale 
non è supportata da 
Nikon. Sopra e a lato so¬ 
no presenti alcuni pul¬ 
santi per pilotare le nu¬ 
merose funzioni della 
fotocamera digitale. 



binamento alle ottiche standard per il 
35mm (questo, ahinoi, avviene in alcuni 
apparecchi concorrenti della Nikon 
E2/E2s) si sarebbe potuta sfruttare solo 
una piccola parte della copertura ottica 
degli obiettivi. 

Il formato standard 35mm corrispon¬ 
de, infatti, ad una diagonale del foto¬ 
gramma di circa 43 mm ed è proprio in 
relazione a questa grandezza che sono 
realizzate le ottiche disponibili sul mer¬ 
cato. Così un 135 mm è un teleobietti¬ 
vo (moderato), il 50 mm è un "norma¬ 
le", le focali inferiori a tale valore (per la 
verità il limite teorico è dato proprio dal¬ 
la diagonale del fotogramma, 43 mm) 
sono i cosiddetti obiettivi grandangolari. 
Se. però, sfruttiamo solo una piccola 
sezione della copertura standard degli 
obiettivi, il discorso delle lunghezze fo¬ 
cali va, almeno all'atto pratico, a farsi 
benedire. I teleobiettivi diventano su- 
pertele, i grandangolari diventano me¬ 
diotele e praticamente non è più possi¬ 
bile sfruttare ampi angoli di campo se 
non utilizzando focali ultragrandangolari 
(con le quali si e no si riuscirebbe ad 
eguagliare un 35 mm). 


... ma non si vede 

Così, ovviamente, non va e in attesa 
che diventi possibile costruire - a prezzo 
contenuto! - sensori CCD esattamente 
grandi come il formato 35mm (24 x 36 
mm) la Nikon ha inserito nella sua foto¬ 
camera digitale un gruppo ottico con¬ 
densatore, posto dietro all'otturatore, 
che ha il compito di ridurre l'angolo di 
copertura delle ottiche adattandolo alle 
dimensioni del CCD utilizzato. Grazie a 
questo artificio, si ha l'esatta corrispon¬ 
denza tra focale utilizzata e l'angolo di 
campo disponibile, nonostante le di¬ 
mensioni inferiori del sensore. Il tutto 
con un solo, trascurabile (poi vedremo 
perché), difetto. 

Il diaframma utilizzato per l'intero si¬ 
stema obiettivo/condensatore non è più 
quello dell'ottica originale (che rimane 
bloccato alla massima apertura) ma è si¬ 
tuato all'interno del secondo. Lì la lumi¬ 
nosità massima è di appena f/6.7 e 
quindi anche con gli obiettivi molto lu¬ 
minosi non sarà possibile utilizzare le 
aperture maggiori di tale valore. Il pro¬ 


blema, apparentemente grave, è note¬ 
volmente ridimensionato tenuto conto 
che la sensibilità relativa del sensore 
CCD è di ben 800 ISO e può essere 
portata a 1600 semplicemente azionan¬ 
do un apposito comando. 

Facendo un paragone con una pelli¬ 
cola di media sensibilità - accreditata 
dei canonici 100 ISO - abbiano 3 o 4 
stop di vantaggio che fanno corrispon¬ 
dere, all'atto pratico, l'apertura massi¬ 
ma f/6.7 alla luminosità (nei due casi, 
1600 o 800 ISO) di f/1.7 e f/2.5. Piu che 
sufficienti per ogni situazione, con il 
"plus" rappresentato dalla profondità di 
campo tipica dell'apertura reale (da f/6.7 
a f/38). 


Una bella bestia... 

"Compatta, maneggevole ed ergono¬ 
mica". Questo è stato il primo com¬ 
mento del nostro fotografo ufficiale, Da¬ 
rio Tassa. 

Lui, però, è abituato alle medio for¬ 
mato Hasselblad e alle fotocamere a 
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Sul retro troviamo l'alloggiamento per 
la scheda di memoria PCMCIA Dal 
fondo si inserisce la batteria ricarica- 
bile o l'adattatore per l'alimentatore 
esterno. 


banco ottico per pellicole in la¬ 
stra quindi... non vale! 

Chi, come il sottoscritto, è 
abituato alla compattezza delle 
moderne reflex 35mm potrà 
trovare un po' di imbarazzo nel maneg¬ 
giare la digitale Nikon ma non di certo 
nell'utilizzo. I comandi, infatti, sono tutti 
situati in posizioni "strategiche" e ven¬ 
gono a trovarsi proprio sotto le dita che 
dovranno azionarli. Oltre a questo, la 
grossa impugnatura laterale facilita ulte¬ 
riormente la presa facendo sembrare 
addirittura "leggeri" i quasi due chili di 
apparecchiatura che abbiamo tra le ma¬ 
ni. È un po' la storiella del chilo di ferro 
e del chilo di paglia: quale dei due pesa 
di piu? Checché se ne dica, sin da pic¬ 
colo (si fa per dire...) sostenevo che 
"pesava di meno" un chilo di paglia in 
quanto era più agevole da trasportare. 
Provare per credere! 

Tornando a noi, la Nikon E2s si impu¬ 
gna, come qualsiasi fotocamera, con 
due mani. La destra afferra l'impugnatu¬ 
ra ergonomica di cui sopra, la sinistra 
regge il corpo macchina dal fondello, 
dove troviamo un'apposita sagomatura 
atta a facilitarne ulteriormente la presa, 
Utilizzando, poi, ottiche autofocus (co¬ 
me è normale attendersi) non è neces¬ 
sario accedere all'obiettivo in alcun ca¬ 
so, nemmeno per variare il diaframma 
che si regola agendo su un'apposita 
ghiera presente frontalmente (e acces¬ 
sibile con dito indice della mano destra). 

L'alimentazione è fornita da una bat¬ 
teria ricaricale accessibile sul fondo 
della macchina. È possibile sostituire 
questa con una "finta batteria" che 
consente il collegamento diretto all'ali¬ 
mentatore esterno per l’utilizzo, in stu¬ 
dio, "a corrente". 


I comandi principali 

Il pulsante di scatto è situato sul lato 
superiore e ricorda in particolar modo 
quello della "tradizionale" Nikon F4. 
Coassiale a questo troviamo una ghiera 
a cinque posizioni. La prima, contrasse¬ 
gnata da una "L" rossa, corrisponde al¬ 
lo stato di spegnimento della fotocame¬ 
ra. Seguono una "S” e una "C" per im¬ 
postare le riprese a cadenza singola o 
continua. Nel primo caso ad ogni pres¬ 
sione del pulsante di scatto riprendere¬ 
mo un'immagine, nel secondo, tenendo 
premuto il pulsante, effettueremo ripre¬ 
se in sequenza. La quarta posizione 
"SD" non è supportata da Nikon e ri¬ 
guarda la possibilità di utilizzare l'uscita 
seriale per il trasferimento diretto delle 
immagini verso il computer. Nikon pre¬ 
ferisce fornire il lettore di schede PCM¬ 
CIA con il quale il trasferimento (in que¬ 
sto caso bidirezionale) è molto più velo¬ 
ce dell'interfacciamento seriale Que¬ 
st'ultimo è, invece, supportato da Fuji 
che distribuisce anch'essa il medesimo 
apparecchio con una differente sigla. Il 
formato file utilizzato per le schede 
PCMCIA è compatibile DOS/Windows 
e può essere letto oltre che dai Macin¬ 
tosh, anche dai computer portatili che 
offrono un alloggiamento per schede 
standard di questo tipo. 

Infine, sempre sulla ghiera coassiale 


al pulsante di scatto, la posizione "PB" 
attiva l'uscita videocomposita della foto¬ 
camera che permette la visualizzazione 
a colori delle immagini digitali su moni¬ 
tor o televisore. 

Una seconda ghiera è posizionata po¬ 
co distante dal pulsante di scatto e si 
aziona col dito pollice della mano de¬ 
stra. Con questa si regola il tempo di 
esposizione in modalità manuale e a 
priorità dei tempi ed è possibile modifi¬ 
care la coppia tempo/diaframma (man¬ 
tenendo la medesima esposizione) nel 
modo di funzionamento programmato. 

Sempre sul lato superiore, accanto al 
pentaprisma, troviamo un display LCD 
che mostra i valori di esposizione e si 
utilizza per controllare/impostare le va¬ 
rie funzionalità della macchina. Oltre al 
tempo di esposizione e al diaframma 
impostato, leggiamo il numero di foto¬ 
grammi ripresi e. in funzione della qua¬ 
lità immagine impostata, quelli ancora 
memorizzabili sulla scheda di memoria. 
La qualità può essere regolata su quat¬ 
tro valori, Hi, Fine, Normal, Basic, che 
corrispondono rispettivamente al salva¬ 
taggio in formato UFF non compresso 
e a tre differenti modalità JPEG con va¬ 
lori di compressione differenti. Sempre 
sul display possiamo leggere la moda¬ 
lità di esposizione impostata, il tipo di 
misurazione esposimetrica, la sensibi¬ 
lità relativa del sensore CCD (800 o 
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1600 ISO) e l'impostazione del bilancia¬ 
mento del bianco Questo è seleziona¬ 
bile tra la posizione AUTO (una fine¬ 
strella bianca posizionata sul pentapri¬ 
sma nasconde un sensore termocolori- 


metrico) e cinque posizioni manuali cor¬ 
rispondenti all'illuminazione ad incande¬ 
scenza, a tubi fluorescenti, luce natura¬ 
le in pieno sole, col cielo coperto e 
all'ombra. 


Sul lato posteriore della fotocamera 
troviamo la sede per la scheda di me¬ 
moria PCMCIA più altri due pulsanti che 
consentono di bloccare al valore corren¬ 
te la messa a fuoco o la lettura esposi- 


Nikon F5 


E la nuova fotocamera professionale di Nikon. Incorpora un 
CCD per misurare la luce, un «pool- di cinque microprocessori 
per calcolare la corretta esposizione e per gestire il suo Au¬ 
tofocus Dinamico. Utilizza normali pellicole fotografiche per ri¬ 
prendere le immagini, ma non è affatto escluso che prima o poi 
non arriverà anche in versione completamente digitale. 


( di Andrea de Prisco ) 


— nata una 
stella. Si chiama Nikon 

F5 ed è, senza ombra di dubbio, la fotocamera (tradizionale) più 
sofisticata ed evoluta mai realizzata. È la "logica evoluzione" di 
quell'auro mito fotografico denominato Nikon F4 (presentata 
nel 1988), a sua volta derivata dalla precedente F3 (del 1980), 
che ha seguito la strada tracciata dalle mitiche Nikon F2 (1971) 
e Nikon F, dell’ormai lontanissimo 1959. 

L'incredibile Nikon F5, che sarà presentata ufficialmente tra 
pochi giorni nel corso della Photokina di Colonia, è caratterizzata 
da tali e tante sofisticazioni tecnologiche da far invidia ai sistemi 
reai time di controllo processo più evoluti, e promette di fissare 
nuovi parametri di riferimento nella velocità di ripresa, messa a 
fuoco automatica, elaborazione della corretta esposizione. Tutto 
questo senza minimamente rinnegare il passato, mantenendo 
la totale compatibilità meccanica anche con gli obiettivi della pri¬ 
ma Nikon F progettati e realizzati quasi quaranta anni fa, confer¬ 
mando e ribadendo quell'impegno di continuità fin da allora sot¬ 
toscritto dalla casa giapponese nei confronti dei fotografi pro¬ 
fessionisti di tutto il mondo. Sotto le sue sembianze di fotoca¬ 
mera "quasi tradizionale" - il corpo macchina è costruito in lega 
di alluminio, la copertura superiore del mirino è addirittura in ti¬ 
tanio - si nasconde una rete di ben cinque microprocessori Idi 
cui tre a sedici bit) che sovrintendono alle numerose funziona¬ 
lità elettromeccaniche dell'apparecchio. La Nikon F5 è la prima 
fotocamera al mondo in grado di riprendere all'incredibile velo¬ 
cità di otto fotogrammi al secondo, mantenendo tra gli scatti la 

visione reflex attraver- _ 

so il mirino e contem¬ 
poraneamente inse¬ 
guendo con la messa 
a fuoco il soggetto in¬ 
quadrato eventual¬ 
mente in movimento. 

Nitidezza che viene 
mantenuta anche nel 
caso in cui il soggetto 
durante la ripresa in 
sequenza sparisca 
momentaneamente 
dalla vista del foto¬ 
grafo, sia nel caso in 
cui venga nascosto da 
un altro soggetto si¬ 
tuato ad una distanza 
inferiore, sia nel caso 
in cui fuoriesca tem¬ 
poraneamente dal 
campo inquadrato. 

Ma c'è dell'altro: nel 
mirino sono eviden- 
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ziate cinque distinte aree di 
messa a fuoco disposte a 
"croce", Il fotografo, utilizzando una sorta di joystick presente 
sul retro, può' indicare la zona di messa a fuoco preferenziale in 
cui il soggetto inquadrato si troverà al momento dello scatto. 
Quando inizia la sequenza di ripresa, se il soggetto (com'è nor¬ 
male che avvenga) si sposta all'interno dell'inquadratura, il si¬ 
stema di controllo della messa a fuoco si commuta automatica- 
mente su un altro sensore che continuerà ad "inseguirlo" nella 
ricerca della massima nitidezza possibile durante tutta la se¬ 
quenza. Il fotografo non deve far altro che tenere premuto il 
pulsante di scatto per ottenere tutti i fotogrammi ripresi perfet¬ 
tamente a fuoco, anche nel caso in cui il soggetto si sposti rapi¬ 
damente all'interno del campo inquadrato, muovendosi trasver¬ 
salmente. diagonalmente, verso la fotocamera o allontanandosi 
da essa. Otto volte al secondo, avanzando ogni volta la pellico¬ 
la, riarmando l’otturatore e riposizionando lo specchio reflex per 
consentire la visione del soggetto. La velocità di risposta 
dell’autofocus della Nikon F5 è talmente tanto elevata che è in 
grado di mantenere perfettamente a fuoco (utilizzando un obiet¬ 
tivo da 300 mm di focale) una macchina di Formula 1 in avvici¬ 
namento alla velocità di 300 km/h fino alla distanza di poco più 
di 19 metri I 

Ma le sofisticazioni ultratecnologiche della nuova Nikon F5 
non si fermano a questo. Per la prima volta al mondo i circuiti di 
misurazione dell'esposizione non tengono conto soltanto della 
luminosità e del contrasto della scena inquadrata ma anche del- 
_ le sue componenti cro¬ 
matiche. Il nuovo siste¬ 
ma di misurazione Color 
Matrix 3D si basa su un 
sensore CCD a colori da 
oltre mille pixel: la logica 
di controllo fa capo ad 
un database di oltre 
30.000 situazioni d'espo¬ 
sizione relative ad altret¬ 
tante immagini reali, che 
vengono confrontate 
istantaneamente con i 
dati esposimetrici e colo¬ 
rimetrici della scena in¬ 
quadrata per ricavare la 
corretta coppia tempo/ 
diaframma ottimizzata 
per la situazione reale. 
Nikon parla di "intelli¬ 
genza" nel computo dei 
corretti valori di esposi¬ 
zione e non è affatto da 
escludere che si sia fatto 
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metrica Coassiale al primo, una levetta 
permette di bloccare entrambe le misu¬ 
razioni agendo su un unico tasto. 

Alla sinistra del pentaprisma sono 
presenti quattro pulsanti che impostano 


altrettante funzioni. Il primo, MODE, si 
utilizza per selezionare la modalità di 
esposizione; manuale, a priorità dei 
tempi, a priorità dei diaframmi, pro¬ 
grammata (regolazione automatica sia 


del tempo che del diaframma). Il secon¬ 
do pulsante regola la lettura esposime- 
trica tra Spot, SemiSpot e Matrix. Nel 
primo caso la lettura avviene su una ri¬ 
dotta zona centrale dell'immagine m- 




ln alto a sinistra il mirino della Nikon F5: si notino i riferimenti per il sistema di 
messa a fuoco dinamico A destra il display LCD visibile esternamente Qui in 
alto la FS collegata a un computer portatile e m basso le progenitrici della nuo¬ 
va nata la Nikon F, F2, F3 e F4 
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uso di una rete neurale per campionare le trentamila situazioni 
esposimetriche relative alle immagini del database fotografico. 
L'otturatore a controllo elettronico è costantemente tenuto sot¬ 
to controllo da un rivoluzionario (tanto per cambiare...) sistema 
reai time di monitoraggio che verifica il tempo di apertura ad 
ogni scatto. Nel caso di un improbabile cedimento meccanico 
che provochi un disco¬ 
stamento dei tempi di 
posa effettivi, l’elettroni¬ 
ca prende gli opportuni 
provvedimenti effettuan¬ 
do una compensazione 
per esporre la pellicola 
sempre con la necessa¬ 
ria precisione. Per finire, 
la Nikon F5. diventa 
all’occorrenza una perife- 
nca PC. Si collega trami¬ 


te porta seriale a macchine Mac e Windows per pilotare da com¬ 
puter numerose altre funzioni e per scaricare e visualizzare i dati 
di ripresa relativi agli ultimi ottanta (!) rulli di pellicola esposti. Ol¬ 
tre a questo, la fotocamera collegata al computer è in grado di 
mostrare graficamente la misurazione Color Matrix 3D, visualiz¬ 
zando la distribuzione cromatica e la luminosità della scena inqua¬ 
drata. In combinazio¬ 
ne con uno scanner 
per pellicola, il softwa¬ 
re di gestione Photo 
Manager della Nikon 
F5 permette la digita¬ 
lizzazione delle imma¬ 
gini abbinando a que¬ 
ste anche i dati di ri¬ 
presa. E una Nikon F5 
interamente digitale 
quando arriverà? 
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quadrata, nel secondo si ha prevalenza 
alla zona centrale ma anche le zone pe¬ 
riferiche concorrono (in misura minore) 
alla rilevazione esposimetrica, mentre la 
lettura Matrix avviene su cinque diffe¬ 
renti zone e l'elettronica della macchina 
è in grado di riconoscere di volta in vol¬ 
ta quelle valide. Ad esempio se inqua¬ 
driamo nella nostra immagine anche il 
sole, la fotocamera si accorge che una 
delle cinque celle è accecata da qualco¬ 
sa di estremamente luminoso e non ne 
tiene conto per elaborare l'esposizione 
corretta. La lettura esposimetrica multi- 
zona, ormai adottata dalla maggioranza 
delle fotocamere tradizionali dell’ultima 
generazione fu introdotta proprio da 
Nikon nell'ormai lontano 1983. Fu adot¬ 
tato per la prima volta nella Nikon FA, 
fotocamera di altissimo contenuto tec¬ 
nologico, "colpevole" solo di essere na¬ 
ta a ridosso dell'avvento autofocus e 
per questo condannata a rimanere solo 
pochi anni, e a fatica, sul mercato. 


Pericolo generico 

Sul lato sinistro un segnale di perico¬ 
lo ci avverte di leggere il manuale prima 
di accedere ai comandi "tosti" della fo¬ 
tocamera. Dietro un piccolo sportellino 
di plastica troviamo altri sette pulsanti. 
Riguardano l'impostazione della qualità 
immagine (o del 
fattore di compres¬ 
sione, dipende dai 
punti di vista), la re¬ 
golazione del bilan¬ 
ciamento del bian¬ 
co, la regolazione 
della data (memo¬ 
rizzata nelle "info" 
di ogni file immagi¬ 
ne), il comando per utilizzare la porta 
seriale (non supportata, come detto, da 
Nikon). Oltre a questi comandi, per cosi 
dire, innocui, troviamo i tastini per can¬ 
cellare l'intera scheda di memoria (av¬ 
viene una vera e propria formattazione) 
o l'ultima immagine ripresa. In entrambi 
i casi è necessario premere simultanea¬ 
mente due pulsanti (il primo e il secon¬ 
do oppure il secondo e il terzo) cosic¬ 
ché è molto difficile provocare cancella¬ 
zioni accidentali, nonché assolutamente 
irreparabili. 


Si parte! 

Inserita la scheda di memoria nella 
fotocamera e posizionato l'interruttore 
generale su "S" o su "C", siamo già 
pronti per effettuare i nostri primi scatti. 


Quattro "scatti" di 
prova effettuati con la 
Nikon E2s Per ogni 
immagine è stato in¬ 
grandito un particola¬ 
re “prelevato" in bas¬ 
so a destra 


Il mirino è molto luminoso e., anch'es- 
so contribuisce a tranquillizzare il foto¬ 
grafo. Osservando la scena inquadrata 
all'Interno del mirino sembra, ancora 
una volta, di utilizzare una comune re¬ 
flex autofocus dell'ultima generazione: 
l'unica differenza è il rapporto base al¬ 
tezza del "fotogramma" in questo caso 
di circa 4/5 in luogo del fattore 2/3 del 


formato 35mm. Internamente al mirino 
è presente un ricco display a cristalli li¬ 
quidi retroilluminato che riporta buona 
parte dei valori visualizzati sul display 
esterno. Leggiamo il tipo di misurazione 
esposimetrica, tempo, diaframma, il nu¬ 
mero di fotogrammi ripresi e i riferimen¬ 
ti per l'esposizione manuale In alto so¬ 
no visibili sei LED colorati che segnala- 
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no la corretta messa a fuoco, la com¬ 
pensazione manuale dell'esposizione e 
la ricarica del flash utilizzando un lam¬ 
peggiatore dedicato Nikon. 

Un altro aspetto "familiare" della 
Nikon E2/E2s è il momento dello scat¬ 
to. È vero che non c'è pellicola né è ne¬ 
cessario provvedere (manualmente o 
automaticamente) al suo avanzamento, 


ma il tipico comportamento del mirino 
reflex (l'immagine scompare durante 
l'esposizione a seguito del sollevamen¬ 
to dello specchio) e la presenza di un 
vero e proprio otturatore a lamelle assi¬ 
curano quelle sensazioni di familiarità 
che sicuramente non guastano. 

La messa a fuoco automatica è velo¬ 
ce e precisa, la misurazione esposime- 


trica (specialmente in modalità Matrix) è 
praticamente infallibile, grazie anche 
all'ottima latitudine di posa del sensore 
CCD utilizzato. Inquadrando, ad esem¬ 
pio, zone d'ombra insieme a parti asso¬ 
late, l'immagine digitale ottenuta con¬ 
sente una buona lettura dei dettagli in 
entrambe le aree, situazione in cui qual¬ 
siasi pellicola diapositiva andrebbe sicu¬ 
ramente in crisi. 

Devo, inoltre, spezzare una lancia in 
favore della compressione immagine: il 
formato JPEG, utilizzato ad alta qualità, 
è praticamente un sistema perfetto di 
archiviazione delle immagini, con una 
perdita di definizione difficilmente per¬ 
cepibile ad occhio nudo. È vero che la 
Nikon E2/E2s memorizza solo cinque 
immagini non compresse su una card 
da 15 megabyte, ma è altrettanto vero 
che impostando la qualità "Fine" in luo¬ 
go della "Hi" otterremo praticamente 
gli stessi risultati con un'autonomia di 
ripresa quattro volte maggiore. Se poi le 
immagini riprese non sono particolar¬ 
mente ricche di dettagli, è anche possi¬ 
bile aumentare il fattore di compressio¬ 
ne (guadagnando ulteriormente autono¬ 
mia di ripresa) senza rinunciare più di 
tanto al fattore qualità. 


In conclusione 

La Nikon E2 costa ventitré milioni e 
mezzo (più IVA), la E2s circa sei milioni 
in più (sempre oltre l'IVA). La differenza 
tra i due apparecchi, come già detto in 
precedenza, non riguarda né la qualità 
né l’autonomia di ripresa o le funzioni 
disponibili. 

Riguarda solo la velocità delle riprese 
in sequenza: uno scatto al secondo per 
il modello più economico, tre scatti al 
secondo (con il limite di sette fotogram¬ 
mi in sequenza) per la versione maggio¬ 
re. Già da questa considerazione "nu¬ 
merica" è facile rendersi conto che se 
non siete interessati alle riprese di 
eventi sportivi potete risparmiare un pri¬ 
mo gruzzoletto. Oltre a questo c’è da 
segnalare che il prezzo di vendita pub¬ 
blicato in queste pagine è puramente 
indicativo (non crediate di trovare tali fo¬ 
tocamere nel negozietto sotto casa né 
nella "grande distribuzione") in quanto 
per apparecchi di questo tipo i fattori 
che concorrono a determinare il prezzo 
finale sono tanti e ben noti agli utenti 
professionali. 

Come dire che se ne volete sapere di 
più, dovete contattare direttamente la 
Nital SpA di Torino (011/31.02.151) di¬ 
stributrice in esclusiva per l'Italia dei 
prodotti Nikon: digitali e non... K6 
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CREATIVITÀ PERSONALE 

(DISEGNI, IMMAGINI, FILMATI...) 


Ultimamente, avvinto dalla realizzazione di un «educagioco» 
dedicato all’Antico Egitto, al momento di abbellire rimpaginazione 
testo-grafica con alcuni filmati di riferimento, mi sono 
inevitabilmente imbattuto nei limiti imposti dal copyright. 

Ho allora cominciato a chiedere licenze o atti liberatori ai vari 
aventi diritto, ma quello che ho avuto come risposta o è stato un sì 
salatissimo (spese altissime anche per poter acquisire e sfruttare 
pochi secondi), oppure dei secchi dinieghi. Risultato: nessuna 
possibilità di poter utilizzare le bellissime sequenze che avevo 
individuato essere ad hoc per i riferimenti ai contenuti didattici 
dell’educagioco. Non potendo recarmi all’istante in Egitto a 
riprendere personalmente le scene che mi servivano (ed anche lì 
hai voglia a chiedere le dovute autorizzazioni!) ho dovuto fare di 
necessita virtù e correre ai ripari... 


La prima soluzione è stata ovviamen¬ 
te quella di realizzare una serie di dise¬ 
gni. Realizzandoli ex novo oppure ispi¬ 
randomi alle immagini reali (istantanee 
del Nilo, di monumenti, statue, pareti, 
sarcofaghi, mummie, ecc.) e con il con¬ 
tributo creativo portato dalla mia fedele 
Wacom Art Pad, l'accoppiata PaintBru- 
sh-PaintShop Pro è riuscita a fornirmi 
ottimi risultati. 

Ma i disegni, seppure numerosi e 
ben fatti non bastavano. Ci volevano i 
filmati, ma se questi non si possono 


avere nei modi consueti (girandoli in pri¬ 
ma persona o utilizzando quelli già esi¬ 
stenti), allora non rimane altro che 
crearli! 

Ma come si possono creare dei fil¬ 
mati che non esistono? 

La ricetta è semplice. Basta un'im¬ 
magine statica ed uno specifico applica¬ 
tivo per l'editing video perché tutto di¬ 
venti incredibilmente semplice con in 
più la possibilità di inventare carrellate, 
fluttuazioni, zoomate, aperture a gran¬ 
dangolo e dissolvenze video. L'immagi¬ 


ne statica si trasformerà in una grade¬ 
vole e stabile ripresa video della cui ori¬ 
gine «sintetica» ben pochi potranno ac¬ 
corgersi. Anzi, più di qualcuno ci farà i 
complimenti per la mano ferma e l'ec¬ 
cellente uso del «tele»! 

L'artifizio è facilmente realizzabile 
grazie a Premiere 4.0 per mezzo delle 
opzioni della funzione Motion e, nello 
specifico caso, grazie alla disponibilità 
del CD-ROM della serie Stock-lmage di 
Corel. 

Disegni, originali o meno, ma ispirati 
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vimento che 
l'immagine do¬ 
vrà compiere 
all'interno di un quadro video rigidamen¬ 
te predefinito (320x240, 240x180, 
160x120 pixel). 

Per costruire la path, cioè il percorso 
che l'immagine dovrà seguire, Premiere 
si serve di una serie di punti. Più il nu¬ 
mero dei punti è elevato, più il percorso 
sarà articolato, minore è la distanza tra 
punto e punto, più lo spostamento sarà 
privo di scatti di ripresa. 

La distanza tra due generici punto 
«A» e punto «B» è un intervallo di tem¬ 
po e di spazio che Premiere gestisce 
per mezzo di uno specifico controllo del 
movimento denominato «subpixel con¬ 
trol». Un controllo che risulta essere 
particolarmente raffinato, giacché lo 
spostamento (che la funzione Motion 
impone alLimmagine rispetto al quadro 
video) non avviene a livello di pixel, ben- 


Fig. 2 - Una bilmap prelevala da un CD-ROM della serie «stock■ 
imago » della Corel L‘immagine, Iree-royalty, sta per essere trat¬ 
tata con le funzioni « motion" di Premiere . Da una splendida , ma 
statica immagine tenteremo di realizzare un altrettanto splendi¬ 
do «movie» 


si su incrementi di grandezza inferiore. 
Nello specifico la funzione Motion muo- 
verà nella direzione tracciata con incre¬ 
menti pari a 1/256 di pixel. Il risultato da 
perseguire è la produzione di un filmato 
nel quale il movimento (o la rotazione) 
avvenga in maniera estremamente flui¬ 
da. 

Come si realizza la magia? Basta cari¬ 
care Premiere, inserire la bitmap desi¬ 
derata in una traccia video della Co- 
struction Window, selezionarla e quindi 
attivare dal menu Clip l'opzione Motion. 
Quello che vedrete visualizzarsi al cen¬ 
tro dello schermo è il requester che ap¬ 
pare in figura 3. 

Com’è possibile notare, il requester 
si mostra partico¬ 
larmente ricco di 

quadri video di ri- 4 - Le s "’0° ,e lun ' 

ziom disponibili sul 
pannello Motion 


al «movie»! 


La «magia digitale» che ci consente 
di trasformare un'immagine statica in 
un vero e proprio «movie» è tutta in¬ 
centrata nella 
realizzazione di 
Fig. 3 - Il pannello Mo- una pa th del mo¬ 
limi di Premiere 4 0. 


Fig 1 - Premiere 4,0. Il 
nostro asso nella ma¬ 
nicai 


a riprese del rea¬ 
le, sono da consi¬ 
derarsi la base di 
partenza per questi «movie» realizzati 
su immagini statiche. Partiamo subito 
esponendo le peculiarità offerte dalla 
tecnica «Motion» di Premiere. Poi, a se¬ 
guire, spazio ai consigli (spero utili) ri¬ 
guardanti il disegno a mano libera. 


Dalle immagini 
statiche 
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Fig 5 - La fase di inserimento dei 
punti intermedi delia patii 




ferimento e zone dedicate a 
vari parametri di settaggio. 

In alto a sinistra troviamo 
subito il primo quadro video, 
dedicato al controllo in linea 
e in tempo reale del movi¬ 
mento che avremo appena 
assegnato con l'inserzione 
dei primi punti della path. Il 
requester Motion Settings, 
appena caricato in video ci 
mostra subito la preview del 
generico movimento che, 
per default, Premiere asse¬ 
gna al movie In costruzione 
con l'inserzione automatica 
di un punto di inizio e di fine 
del percorso. Attraverso i bottoni Play e 
Pause è possibile far riprendere o fer¬ 
mare momentaneamente la preview 
che accompagna tutte le fasi di lavora¬ 
zione. 

Sulla destra del quadro di preview, 
delimitata da un quadro a doppia corni¬ 
ce, è inserita la zona dedicata all'inser¬ 
zione dei punti del percorso in corri¬ 
spondenza di una zona grigia denomina¬ 
ta Visible Area. L'immagine bitmap se¬ 
lezionata precedentemente nella Con- 
struction Window apparirà in questa 
area nella sua interezza, ma solo la zona 
che di questa apparirà sovrimpressa 
all'area visibile, sarà quella interessata 
dal processo di dinamicizzazione e potrà 
essere quindi vista anche nel quadro di 
preview. Spostando il punto di inizio e 
quello di fine del percorso in modo che 
l'area visibile contenga la maggior su- 


[H. ripa N.|.ni. u.i, 

■v.-J M.J 
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Fig 6 ■ Dall'immagine a tutto scher¬ 
mo al file, compresso e ridotto a 
320x240 da Indeo 3.2 


Fig , 7 - / thumbnaìl dei 
trame realizzati da Pre¬ 
miere 4 0 Da una sem¬ 
plice immagine statica 
abbiamo creato una vera 
e propria ripresa video 
«virtuale», con tanto di 
carrellate, zoom ed altri 
effetti 


perfide possibile della bitmap in lavora¬ 
zione, otterremo già il nostro primo 
(benché elementare) movie Dal punto 
iniziale Start a quello finale End, il per¬ 
corso potrà avvenire in maniera lineare, 
accelerata o decelerata. Dovendo ad 
esempio preparare una «ripresa a car¬ 
rello» potremo optare per una resa li¬ 
neare, in tal modo la carrellata avverrà 
in maniera fluida ed a velocità costante 
con lo spostamento dell'area visibile dal 
punto «A» al punto «B» settati sulla bit¬ 
map. Per stabilire linearità, accelerazio¬ 
ne o decelerazione del movimento è 
sufficiente scegliere il comando pre¬ 
scelto tra i tre, selezionandolo diretta¬ 
mente dal sub menu Motion che è inse¬ 
rito nell'area di controllo dei punti (in 
basso a sinistra). 

Il controllo della posizione dei punti è 
particolarmente raffinato. Sempre nella 


stessa zona di settaggi che stiamo de¬ 
scrivendo è difatti inserita una riga di 
controllo (Info) dotata di due campi ad 
inserimento alfanumerico nei quali ap¬ 
pare la posizione «pixelmetrica» delle 
coordinate di ogni punto. Oltre che via 
mouse direttamente nella zona della Vi¬ 
sible Area, è quindi possibile riposizio- 
nare in maniera precisa ogni singolo 
punto per mezzo dell'inserimento dei 
valori di coordinate X,Y direttamente 
nella zona di Info. Tale opportunità è 
particolarmente utile da sfruttare in tut¬ 
te quelle situazioni nelle quali, come ad 
esempio l'effetto carrellata, dobbiamo 
ricreare un movimento perfettamente li¬ 
neare, privo cioè del minimo sobbalzo 
su uno dei due assi di controllo. 

A partire proprio da sotto il campo di 
inserimento dell'opzione Info, possiamo 
notare la zona dedicata alle slide degli 
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Fig. 8 - La Tuie Windows di Premiere. L'ideale per inserire 
moli in sovnmpressione, ma anche per far apparire e muo¬ 
vere oggetti grafici di ogni tipo 



effetti di rotazione, zoom e delay. Con 
tali effetti, che possono essere imposti 
ad ogni singolo punto (selezionato nei 
campi dell'opzione Info) ci garantiamo la 
possibilità di specificare un angolo di ro¬ 
tazione, inseribile tra valori parametrici 
compresi tra -1440 +1440, attraverso il 
quale può avvenire rotazione completa 
del clip, L'azione dell'effetto Rotation 
avverrà in maniera graduale, iniziando 
dal momento in cui si incontra il punto 
interessato e terminando al sopraggiun¬ 
gere del punto successivo. 

Ci garantiamo altresì la possibilità di 
settare un effetto di Zoom dotato di una 
potenza di moltiplicazione che andando 
dallo zero al 500%, ci permetterà di au¬ 
mentare o diminui¬ 
re la grandezza del 
clip. Anche lo 
zoom produrrà la 
completa azione 
del suo effetto 
nell'intervallo com¬ 
preso tra il punto in 
questione e il so¬ 
praggiungere del 
punto successivo. 

Come se non bastasse, avremo la 
possibilità di imporre una pausa in video 
al clip subito dopo un determinato tratto 
della path percorsa. Il ritardo o pausa in 
video, viene stabilita facendo scorrere 
la slide della funzione di Delay verso si¬ 
nistra o inserendo direttamente un valo¬ 
re percentuale che è relativo, ovviamen¬ 
te, alla durata totale preassegnata alla 
resa dinamica del clip. 


Premiere è in grado di assegnare e 
distribuire tali effetti negli intervalli com¬ 
presi tra punto e punto, ricalcolando, 
proprio nell'intervallo di tempo e di spa¬ 
zio da percorrere, le differenze di posi¬ 
zione e forma. 

Cosi come ben esemplifica sia il ma¬ 
nuale che l'Help di Premiere 4.0, se noi 
abbiamo preparato una path composta 
di tre punti ed assegnato al punto #0 
una rotazione di zero gradi, al punto #1 
di 90° ed al punto #2 di zero gradi, l'ef¬ 
fetto che il clip proporrà sarà il riproiet¬ 
tarsi dalla visione piana del punto #0 a 
quella prospettica resa nell'intervallo del 
movimento che la bitmap compie per 
portarsi dal punto #0 al punto #1, per 


Fig. 9 - Un trame da un file AVI realizzato con l'aiuto 
della funzione Motion L'immagine statica resa 
«movien non bastava più ed allora si è pensato be¬ 
ne di aggiungervi Iattraverso l'effetto di Chroma 
Keyl i dati statistici in forma grafica relativi all'altezza 
della costruzione, il numero di pietre usate e il peso 
in tonnellate di ciascun masso che la compone 


poi regredire da 90° a zero durante il 
tragitto che dal punto #1 porta al punto 
# 2 . 

Sulla destra della zona di settaggio 
appena descritta è delimitata un'altra 
zona, denominata Distortion, nella quale 
è inserito il quadro relativo al clip. Que¬ 
sto, come appare evidente, è controlla¬ 
to da quattro punti di torsione angolari 
agendo su ciascuno dei quali possono 
essere modificate 
sia la forma che le 
dimensioni della 
bitmap. 

Quello che sia 
nella forma che 
nelle dimensioni 
andremo a modifi¬ 
care nella zona di 
Distortion, ce lo ri¬ 
troveremo imme¬ 
diatamente ripre¬ 
so anche dalla Vi¬ 
stole Area. 

Altre opzioni 
presenti sul pan¬ 
nello Motion Set- 
tings, ma da in¬ 
tendersi solo co¬ 
me funzioni di 
preview e non 


Da un mago cattivo... 
Al sacerdote del tempio! 



Ftg 10 - Disegno a 
mano libera come si 
può trasformare un 
personaggio di un'altra 
epoca in un « eroe » del 
tempo degli Antichi 
Egizi.. 
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Fig 11 - Dall'immagine 
originale, ripresa da 
una CD-ROM collec- 
tion (ree-rovalty Ioppu¬ 
re da un freeze-frame 
da videotape! alla sua 
prima riduzione sia cro¬ 
matica che dimensio¬ 
nale 


tare le dimensioni della bitmap o per fo¬ 
calizzare l'attenzione su di un particola¬ 
re della stessa bitmap; rotazione (bellis¬ 
sima da sfruttare per far apparire la clip 
in sovrimpressione su di un'altra clip 
oppure su un filmato reale); il ritardo o 
pausa, con il quale, dopo un determina¬ 
to effetto (carrellata, zoom o rotazione) 
si forza un determinato fotogramma a 
fermarsi per una certa durata in video; 
l'assegnazione di un movimento lineare 
oppure accelerato (in partenza) o dele- 
cerato (aH'arrivo); infine, grazie all'opzio- 


Fig 13 - Ridotta la scala cromatica a due soli colon sari ancora 
più facile evidenziare le linee perimetrali della sagomatura del 
soggetto in questione con un risultato che assomiglia molto 
ad un disegno a • chiaroscuro - 


Fig 12 ■ Dall'im¬ 
magine origina¬ 
le. o da un suo 
particolare, è 
ora possibile ri¬ 
cavare le linee 
perimetrali Ciò 
potrà essere 
preceduto dalla 
riduzione del nu¬ 
mero dei bitpia- 
ne, scendendo 
alla rappresenta¬ 
zione in gray- 
scale e. se ciò 
ancora non ba¬ 
stasse. fino al 
bianco e nero 


quindi di resa, sono le seguenti: 

Smooth Motion con il quale si forza 
l'antialiasing sui pixel periferici delle for¬ 
me grafiche sottoposte a torsioni, rota¬ 
zioni e distorsioni, per ogni punto del 
movimento imposto dalla path; 

Alpha: Use Clìp’s serve per sovrim¬ 
porre il clip ad un altro clip (o filmato 
che sia) usando l'Alpha Channel già set¬ 
tato. Tale opzione è attivabile ad esem¬ 
pio nei casi in cui il clip in lavorazione è 
un titolo da far scorrere su di un filmato 
preesistente; 

Alpha: Create New può essere inve¬ 
ce usato per creare un contorno opaco 
ad un clip attualmente privo del proprio 
Alpha Channel, ma l'opzione ha effetto 
esclusivamente sui clip ai quali prece¬ 
dentemente è stato assegnato un 
Alpha Channel nella Transparency Set- 
tings dialog box; 

Show All mostra l'intero risultato visi¬ 
vo reso dagli effetti di Motion dell'im¬ 


magine in trattamento allo stesso modo 
di come, già realizzata, si vedrebbe in¬ 
serita nella Construction Wmdow, effet¬ 
ti di transizione, filtri e settaggi di tra¬ 
sparenza inclusi; 

Show OutUnes al contrario ci mo¬ 
strerà solo la scheletratura di ogni sin¬ 
golo frame solo ed esclusivamente rela¬ 
tivo alla path del movimento appena as¬ 
segnato alla singola bitmap in lavorazio¬ 
ne. 

Attraverso il requester Motion, inve¬ 
ro un vero e proprio applicativo nell'ap¬ 
plicativo, Adobe Premiere ci consente 
la magia della ripresa video «sintetica» 
creandola a partire da una semplicissi¬ 
ma immagine statica: inserzione dei 
punti-percorso (manuali via mouse o 
dettagliati con precisione digitandoli di¬ 
rettamente nella zona di Info); effetti di 
zoom (continui per tutta la durata del 
movie o settati a fattori moltiplicativi dif¬ 
ferenziati punto per punto) per aumen- 


ne Distortion, la possibilità di ingrandire 
l'immagine alla massima grandezza 
(presettata al caricamento di Premiere) 
con la quale sarà ricostruito il file AVI 
oppure per distorcene la forma renden¬ 
dola irregolare. 

Dopo aver settato la grandezza della 
bitmap nella zona detta Distortion e co¬ 
minciato ad inserire i punti del percorso, 
spostandoli in tutte le direzioni e perfe¬ 
zionandone la collocazione per mezzo 
dell'lnfo-point, è possibile verificare la 
preview della ripresa. Se abbiamo setta¬ 
to un percorso lineare che dal lato sini¬ 
stro dell'immagine porta lentamente 
verso quello destro, quella che avremo 
ottenuto sarà una videoripresa «virtua¬ 
le» simile all'effetto di una carrellata ef¬ 
fettuata dal miglior video-reporter del 
mondo. 

A questo punto sarà sufficiente sal¬ 
vare la path della Motion, riportarci sulla 
Costruction Window e quindi riprendere 
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la lavorazione del progetto fino al suo 
salvataggio in formato AVI. Il film è 
pronto e non ci sono liberatorie da chie¬ 
dere o diritti di sfruttamento da pagare. 

Il disegno 
«a mouse libero» 

Altro interessantissimo espediente, 
come già segnalato nell'introduzione, è 
quello di cartoomzzare, o meglio ricrea¬ 
re (dopo una precisa operazione di ima- 
ge-processing) un disegno da un'imma¬ 
gine fotografica. Quest'ultima verrà 
sfruttata solo come fonte ispirativa. 

L'utilizzo in tal senso di immagini fo¬ 
tografiche, benché non particolarmente 
ortodossa, non è illegale. I disegni della 
Sfinge e quello della Piramide di Cheo- 
pe, come il tratto corposo dei colossi 
del tempio di Abu Simbel e il tratteggio 
di altri ancora che ho utilizzato nel «mio 
CD-ROM» sull'Antico Egitto, sono state 
da me riprese da varie fonti ispirative. 
Quella che ora vi propongo, e da segui¬ 
re passo passo in stretta correllazione 
alle figure relative è la sequenza di ope¬ 
razioni svolte, partendo daH'immagine 
ispirativa al disegno finale. 

L'operazione, facile e tutto sommato 
rapida, inizia con una fase di image-pro- 
cessing, che è possibile svolgere per 
mezzo delle funzioni del solito Paint- 
Shop Pro 3.1x, e ha termine nell'am¬ 
biente di un normalissimo painting, al li- 


Fig. 15 - Spostandoci da PaintShop a Pamt- 
Bnish sarà finalmente possibile realizzare il di¬ 
segno finale Tale fase finale va preceduta dal¬ 
la preparazione della tavolozza a 16 colon del 
PaintBrush che verranno modificati da quelli di 
default in quelli cromaticamente più accostabi¬ 
li che il nostro gusto artistico ci consiglierà 


Fig. 14 - Per eliminare 
gli effetti del chiaroscu¬ 
ro ed ottenere quindi la 
sola rappresentazione 
perimetrale del sogget¬ 
to, è sempre possibile 
agire per mezzo del 
tool «gomma di mati¬ 
ta » del Toolbox di 
PatntShop Pro Sce¬ 
gliendo nel Tool Con¬ 
trol Panel un taglio di 
gomma sufficiente¬ 
mente ampio, il Color 
Replacer potrà agire al¬ 
la sostituzione dei pixel 
neri con il bianco dello 
sfondo. L'esito finale 
sarà più che buono. 
Adesso l'estensione 
del colore potrà avveni¬ 
re in maniera assai più 
rapida e precisa. 


mite il PaintBrush di sistema, per le rifi¬ 
niture dei contorni e di eventuali om¬ 
breggiature. 

Andando ad un rapido step-by-step, 
possiamo descrivere la procedura di la¬ 
voro osservando e commentando le fi¬ 
gure relative che corredano l'articolo. 

Una volta rintracciato l'immagine op¬ 
pure il frame che fa al caso nostro e ca¬ 
ricatolo come bitmap in PaintShop Pro 
è subito possibile procedere alla riduzio¬ 
ne del numero dei colori. Ciò può avve¬ 
nire in maniera graduale, passando ad 
esempio dai 24 bit iniziali a soli 8 bit 
(256 colori) e quindi, con un ulteriore 
decremento, scendendo anche a soli 16 
colori. Ciò ci servirà per vedere quanto 
e cosa perde l'immagine originale in fat¬ 
to di particolari. Quella che ci ritrovere¬ 
mo innanzi sarà difatti una specie di 
«bozza del disegno». 

Sull'immagine originale o il particola¬ 


1) CARICAMENTO CELLI 
ISPIRATIVA M PAMTBRUSH 


2) PREPARAZIONE DELLA PALETTE 
A 16 COLORI PRMCIPALI E 16 
COLORI A GRADAZIONE PV 
SCURA PER I CONTRASTI 

3) SOSTITUZIONE DO PUNTI NERI DI 
-DCTHERNG- CON I COLORI DEL¬ 
LA PALETTE PREPARATA 


DALL'SMiaim VMJtHL... 

AL DI **COHO "A HWO LIBERA" ! 


re estrapolato, è ora possibile ritracciare 
le linee perimetrali del soggetto. Ciò po¬ 
trà essere preceduto dalla riduzione del 
numero dei bitplane, scendendo alla 
rappresentazione in gray-scale oppure, 
se ciò ancora non basta, fino al bianco e 
nero. 

Il tratteggio può essere ancora svolto 
in PSP, ma è preferibile la maggior pre¬ 
cisione dei pennelli di PaintBrush sotto 
ingrandimento. 

A questo punto potremo anche pro¬ 
cedere alla ricolorazione immediata, gio¬ 
cando a rendere più omogenee (sten¬ 
dendo cioè sopra un solo colore, quello 
più scuro) le zone cromatiche ricreate. 
Tale fase è da 
svolgersi sempre 
in PaintShop Pro 
e si dimostra ne¬ 
cessaria per eli¬ 
minare il prevedi- 


Fig. 16 - In PaintBrush 
l'editing dovrà spesso 
avvenire con la funzio¬ 
ne di ingrandimento at¬ 
tiva e con una ricolora- 
zione da effettuarsi 
pixel per pixel 
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bile effetto-dithering (causato dall'algo¬ 
ritmo di riduzione che s'è dato da fare 
per simulare, con gli accostamenti di 2- 
3 pixel colorati diversamente, l'effetto 
cromatico più armonioso di un'intera 
scala cromatica). 

Se la riduzione cromatica ancora non 
ci soddisfa, prima di ritrattare gli acco¬ 
stamenti cromatici prodotti dalla riduzio¬ 
ne dei colori, possiamo sempre conti¬ 
nuare a decrementare ancora la profon- 


Fig. 18 - Un esempio di 
come l'effetto della so- 
vnmpressione grafica 
alle immagini lo riprese 
videoI possa risultare 
particolarmente grade¬ 
vole. 


Immagina originai* (Ispirativi) 
prelevata da Clip-art 'fraa-royalty" 
dalla COREL 


Prima "bona - dal dlsagno 
FINALE ottanuto con la tacnlcha 
"mista" Palntahop Pro / Palntbruah 
con appiattimento dal colori 


di PaintShop Pro. Scegliendo 
nel Tool Control Panel un taglio 
di gomma sufficientemente 
ampio, il Color Replacer potrò 
agire alla sostituzione dei pixel 
neri con il bianco dello sfondo, 
ciò l'estensione del colore potrò 
avvenire in maniera assai più rapida e 
precisa. 

Spostandoci da PaintShop a Paint- 
Brush sarò finalmente possibile realiz¬ 
zare il disegno finale, tale fase andrò 


Fig 1 7 - Accostiamo ora l'immagi¬ 
ne originale e confrontiamola con 
il disegno ricavato. 


Fatte 


Fig 19 - Un altro perso¬ 
naggio. benché fuori luogo 
e fuori tempo Quale può 
essere un «marziano», 
può a sua volta essere uti¬ 
lizzabile come guida del 
gioco oppure può forzata¬ 
mente essere calato 
nell'insolito ruolo di uno 
scriba. 


Da un simpatico 
marziano... 



Ad un insolito 
scriba! 



dità dei bitplane. In tal modo potremmo 
ritrovarci con a disposizione un «chiaro¬ 
scuro» a due soli colori e con il tratto di 
perimetrazione più facilmente eviden¬ 
ziabile. 

Certo, non possiamo aspettarci la 
perfetta tratteggiatura pixel per pixel, 
anzi, vari particolari potebbero anche 


essere persi e cosi non potremmo far 
altro che procedere a ripassare con il 
mouse le parti più confuse. 

La ripulitura completa del chiaroscu¬ 
ro e l'ottenimento quindi della sola rap¬ 
presentazione perimetrale del soggetto 
è facilmente raggiungibile, per mezzo 
del tool «gomma di matita» del Toolbox 


preceduta dalla preparazione della ta¬ 
volozza a 16 colori del PaintBrush che 
verranno modificati da quelli di default 
in quelli cromaticamente più accostabi¬ 
li che il nostro gusto artistico ci consi¬ 
glierà. 

In PaintBrush l'estensione dei colori 
dovrò spesso avvenire con la funzione 
di ingrandimento attiva e con una rico- 
lorazione da effettuarsi pixel per pixel. 

Quello che possiamo evidenziare è 
l'enorme differenza che divide l'immagi¬ 
ne «ispirativa» dalla resa finale del dise¬ 
gno. Non c'è più nulla ad accomunare le 
due figure se non il soggetto. Il primo è 
evidentemente reale, il secondo potreb¬ 
be essere solo fantasia. Nel disegno 
uno dei quattro colossi di Abu Simbel è 
reso (in questo caso con i limiti artistici 
di chi scrive...) graficamente con un'ac¬ 
cettabile spesa di tempo, ma con un in¬ 
credibile risparmio di soldi in fatto di 
royalty. Senza sfociare nell'illegalità, ma 
con un pizzico di furbizia e senso artisti¬ 
co si ottiene lo stesso risultato. Anzi, 
dovendo realizzare il CD-ROM per un 
pubblico «bambino», questo e gli altri 
disegni ottenuti con lo stesso metodo, 
attraggono assai più di pur stupende 
(ma costose!) fotografie. «6 
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Archivi standard dBASE' (.DBF) 

Fornito sia in versione standard che Dos EXTENDER 
Autoinstallante, archivi di base precancati 
Interfaccia standard grafica, uso del mouse 
Font e colori video personalizzabili 
Accesso con password 
Help e guida in linea contestuali 
Movimenti con lettori ottici di codici a barre 
Consultazione e ricerca sugli archivi in linea 
Gestione stampanti ad aghi, laser e mK-jet 
Stampe su carta, video, in anteprima e su disco 
Calcolatrice in linea 
Etichette personalizzabili con codice a barre 
Liniera modulistica è 


personalizzabile dall'utente 


CARATTERISTICHE TECNICHE 


Ordini Clienti 


Contabilità 


Registri IVA (fino a 9 registri): ac¬ 
quisti, vendite, corrispettivi con 
scorporo, con ventilazione o misti 

• Liquidazioni periodiche I V A. • 
Libro Giornale • Bilancio in vari 
formati: uso bollo, a sezioni con¬ 
trapposte, classico, di verìfica • 
Schede dei conti sul video e su carta 

• Chiusura e apertura automatica 
dei conli • Utilità: ricalcolo progres¬ 
sivi, riapertura periodi, intestazio¬ 
ne registri per vidimazione e altro... 


Vendite 


Tutti i documenti di vendila: Bolle. 
Fatture. Ricevute Fiscali, Note di 
Credito. Note di Debito... • 3 sconti 
su articolo c 3 sconti finali • Fattu¬ 
razione articoli non a magazzino 
(interventi, prestazioni, riparazio¬ 
ni...) • Campo di note per descri¬ 
zioni aggiuntive • Stampa su 
modulistica Buffetli o in formato 
personalizzabile dall'utente • Rice¬ 
vute Bancarie standard ABI o 
personalizzabili dall'utente • Ge¬ 
stione Incassi e altro... 


Magazzino 


Gestione di "n" magazzini • Cari¬ 
chi. scarichi • Passaggi ira magaz¬ 
zini • Merce in conto visione • In¬ 
ventario e valorizzazioni a costo 
medio, ultimo, standard. LII-0 • Ar¬ 
ticoli sottoscorta • Articoli non mo¬ 
vimentali da... • Schede articoli sul 
video e su carta. • Giornale di ma¬ 
gazzino • Stampa etichette articoli 
in base alla giacenza o ai carichi ef¬ 
fettuati • Utilità: genera nuovi prez¬ 
zi di vendita, ricalcolo q.là e valori 
e altro... 


Inserimento ordini clienti • Campo 
di note per descrizioni aggiuntive 
dell'articolo* Interrogazione e stam¬ 
pa • Liste di controllo •Disponibili¬ 
tà di magazzino •Conferme d'ordi¬ 
ne in fonnato personalizzabile con 
testo d'entrata c di uscita e altro.., 


Codici a Barre 


Codici a barre utilizzabili: EANS. 
EANI3. UPC'-A, UI'C-L. CODE 
39. EXTENDED CODE 39. 


INTERLEAVED 2/5. CODE 128. 
CODABAR • Ricerca degli artico¬ 
li per codice, descrizione o codice 
a barre • Stampa etichette con co¬ 
dici a barre in formato compieta- 
mente libero • Tutti i movimenti di 
vendila, magazzino e ordini si pos¬ 
sono eseguire con lettori ottici di 
codici a barre in emulazione di ta¬ 
stiera... 

i 

Due utilissimi strumenti per orga¬ 
nizzare meglio il vostro tempo e la 
vostra attività... 


enda e Scadenzario 


Il gestionale Light più completo, serio eV*_ ^/facile da usare 

che risolve definitivamente i tuoi problemi di gestione aziendale. 


Dal 199’ V/.IEMH I felli' è il primo gestionale "Lighl" t*)e 
con migliaia ih installazioni attive è il software sempre più scelto dalle 
piccole e medie aziende per gestire la propria attività. 

Infatti V/.IEMU laghi' offre le funzioni più potenti al prezzo più leggero e dà la certezza di gestire 
l'azienda con serietà, facilità e potenza. Le sue caraneristiche uniche e inimitabili fanno di 
V/lf MIA I talli il software giusto per gestire al meglio anche la ma azienda. 

I * I AZIENDA l.t|lil*. unici, gallMulle *Ltglu* .Vivilo,» t.V.IWna/r FCWCEK ,V ’ *1 MfllJW 


L490.000 


Pacchetto completo/ 

Con 60 gg. di assistenza SGA qualificata e gratuita. 


Il pacchetto completo è composto dai moduli: Contabilità, Vendite, Magazzino, Ordini Clienti, 

Codici a Barre, Agenda e Scadenzario. Ma puoi anche lavorare con i moduli singoli a L.190.000 cad. 

I singoli moduli sono: Contabilità, Vendite. Magazzino e Ordini Clienti (i moduli Codici a Barre, Agenda 
e Scadenzario sono gratuiti con qualsiasi modulo perché compresi nelle lunziom di base)._ 


• Potente 

• Sicuro 

• Facile da 
usare 


r Ini 2 Mi ni l’rnlium ioti SMKInlr ili RAM lihtni o .ui/irrioir 


Grandi funzioni 
Massima 
soddisfazione 
Prezzo 
imbattibile! 


SMwn O GMKra Acumi» 

SGA Intormatica s.r.l. 
Strada 4 • Palazzo Q8 ■ 


smau 

■■■ 

Padiglione 13 Stand D18 
Garantito da migliaia di 
installazioni 
Provalo oggi 


Milanofiori • 20089 Rozzano ( 


II 

!■ 

ji 

I 1 
li 
■ 
■ 
■ 
i 
■ 
■ 
■ 
■ 
■ 


fàSi inviatemi subito a mezzo corriere espresso un pacchetto AZIENDA Light* per la mia azienda! 


Moduli 

Quantità 

Prezzo 

Contabilità generale 


190.000 

Vendite 


190.000 

Magazzino 


190.000 

Ordini Clienli 


190.000 

Pacchetto completo: Contabilità + Vendile + Magazzino + Ordini 
(GRATIS: Codici a Barre, Agenda e Scadenzario) 


490.000 

LI Dimostrativo gratuito e senza impegno (per posta senza alcuna spesa) 
Spedizione con corriere espresso, f) Nessuna spesa per il dimostrativo. 
Pagamento: □ Carta di credito □ Contrassegno al ricevimento 

Autorizzo fin d'ora a trattenere l'importo di L_ 

Importo 


Spese f) 

13.000 

I.V.A.19% 


Totale L. 



LJ rwffi 

Numero: 


J E □THT 

_ Scadenza: 


Il Vs. pacchetto Vi sarà spedito entro 24 ore dal Vs. ordine. 


Intesiaz 


Ragione Sociale 
Via e Num. civico 
CAP Località Prov. 


T.l AA P-» r« AA A4 /—» Cnw no Ct Ci AO CC ODO Al.C7 CI 1A OC ■ Oo#*;»A |\/A I r C 
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FAST MULTIMEDIA 
AC AV MASTER 


Mentre questa strana 



estate è ancora in auge, in attesa delio SMAU, grosse 
manovre si profilano sul fronte multimediale. Ancora una 
volta, torna alla carica la 
Fast tedesca, con una 
nuova linea di prodotti per il 
«capture video», detta 
Master Line, in standard 
PCI, versioni rinnovate ed 
evolute della precedente 
Movie Line. La concorrenza 
sembra essersi arrestata, 
ma certamente tornerà alla 
carica quanto prima, se è 
vero che, oltre ai più conosciuti, altri, ed insospettabili 
marchi, faranno il loro ingresso nel multimediale ad alto 
livello sul finire del ’96. 


Una serie di 
considerazioni... 

Se ben ricordate, ci eravamo lasciati 
qualche tempo fa con una speranza, o 
certezza che sia: che il multimediale, 
che continua a godere di ottima salute, 
si definisca tale quando possa permet¬ 
tere prestazioni e qualità al limite del 
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professionale Sembrerebbero discorsi 
ovvi e scontati, ma in fondo non lo so¬ 
no; quanti di noi sono incappati in co¬ 
centi delusioni avvicinandosi alle solite 
tematiche di cui trattiamo da molto 
tempo, senza una preparazione adegua¬ 
ta oppure abbagliati da prodotti che sul¬ 
la carta offrono «miraggi», tra i più mira¬ 
bili? Pensiamo siano molti e crediamo 
che non tutti siano in grado di «rimet¬ 


tersi» dalla caduta. Oggi le problemati¬ 
che sono ancor più confuse e difficili. 
D'altra parte, le soluzioni offerte dalle 
varie case hard/soft coinvolte seguono 
di pari passo sia le tendenze del pubbli¬ 
co al quale si rivolgono, sia le «giuste» 
conquiste tecnologiche che l'evoluzione 
dei PC faticosamente persegue, sem¬ 
bra quasi a scadenze fisse. Quasi che 
l'adozione di tecnologie più recenti (vedi 

MCmicrocomputer n. 165 - settembre 1996 










In primo piano l'ottima Iattura 
della AV Master, in cui si posso¬ 
no riconoscere i vari codec Ilo 
Zoran per l'M-JPEG ed i chip Phi¬ 
lips per il trattamento video ed il 
bndging PCI), più vari DSP a cor¬ 
redo 



nuovi sistemi operativi oppure 
evolute architetture hardware) 
venga seguita con misura e par¬ 
simonia. in maniera molto «in¬ 
teressata». 

A ragione di tutto ciò. ecco 
quindi il comparire sul mercato 
di prodotti tecnicamente molto capaci 
(ed oggettivamente superiori ai prece¬ 
denti), soprattutto hardware, che ci per¬ 
mettono di addentrarci ancor più nel 
vortice della multimedialità senza limiti, 
quando, più o meno dichiaratamente, 
l'unità ospite sia in grado di reggere le 
nuove potenzialità offerte (cosa che ac¬ 
cade ora più spesso del solito). 

Ed uno degli esempi più recenti delle 
cose appena dette è rappresentato pro¬ 
prio dalla AV Master della Fast Multime¬ 
dia tedesca, notissima casa produttrice 
di articoli multimediali tra i più blasonati. 
Senza perderci nel ricordare la sua pro¬ 
duzione, sia consumer che professiona¬ 
le. possiamo dire che, al di là dei suc¬ 
cessi ottenuti dalla sene Movie Line di 
un paio di anni fa. torna alla ribalta con 
questa serie, la Master Line appunto, in 
modo aggressivo e prepotente, e caval¬ 
cando l'onda degli add-on hardware in 
bus PCI, quanto di più veloce attual¬ 
mente si possa ottenere con le consue¬ 
te architetture. Si tratta quindi di una 
scheda di cattura audio/video, con com¬ 
pressione hardware M-JPEG. in grado 
di ottenere prodotti AVI di livello ed al li¬ 
mite del professionale, che dovrà però 
essere utilizzata su un sistema ospite 
molto, molto esuberante. 

Confezione 
ed installazione: 
prime impressioni 

La confezione è nel consueto stile 
Fast, molto robusta, all'interno della 
quale troveremo; la scheda (full size PCI 


Fast Multimedia 

AG AV Master 

_ _ 

Produttore: 

Fast Multimedia AG - Landsberger Str 76 - 80339 
Monaco - Germania - Internet http://www.fast- 
multimedia.com 

Distributore: 

Fast Multimedia Italia - Via Monte Sabotino 69 - 
41100 Modena - tei 059/361060 - BBS: 
059/371755 

Prezzo UVA esclusa): 

AV Master Ut 1.680.000 


con proprietà Plug and Play), due floppy 
di installazione; il manuale di servizio al¬ 
trettanto canonico (al momento in tede¬ 
sco/inglese); un bundled di grido come 
l’U-Lead Media Studio 2.5 VE (Video 
Edition), con il quale eseguire le opera¬ 
zioni di cattura/editing e trattamento dei 
file grafici in modo molto sofisticato; 
cartoline varie ed un adattatore inch per 
l’ingresso video. 

Le sue connessioni consentono la 
gestione di segnali video compositi/S- 
VHS. in ingresso ed uscita, e. finalmen¬ 
te, anche il trattamento audio (fin qui 
nel multimediale sempre manipolato in 
modo separato), tramite i consueti con¬ 
nettori «phono», che garantisce una 
perfetta sincronizzazione delle compo¬ 
nenti audio e video. 


Le risorse di sistema sono molto 
stringenti, pena il sacrificare le esube¬ 
ranti doti della scheda, e si possono sin¬ 
tetizzare in un PC dotato almeno di pro¬ 
cessore Pentium a 100 MHz, 16 MByte 
o più di RAM, una VGA «normale» (leg¬ 
gi accelerata), ed ovviamente uno slot 
libero PCI (specifiche 2.0 «bus maste- 
ring»), A tutto ciò si dovrà aggiungere 
Windows 95 (assolutamente indispen¬ 
sabile) ed un HD estremamente veloce 
e capace, al limite in standard SCSI AV. 
Quest'ultima voce è senza dubbio quel¬ 
la che ci preoccupa di più, al di là del 
suo costo. 

L'installazione hardware della nuova 
scheda Fast non presenta problemi, 
semmai la sua inusuale forma, con un 
angolo ergonomicamente tagliato, ci 


Windows 95 si è ac¬ 
corto della presenza 
di una nuova scheda 
e ne olire il riconosci¬ 
mento con il carica¬ 
mento del driver adat¬ 
to. 
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che godere dell'ambiente di cattura ed 
editing del Media Studio, anch'esso ca¬ 
pace di governare le funzioni della AV 
Master in modo evoluto e sofisticato. 


L’integrazione 
con Windows 95 

Il coesistere della AV Master con 
Windows 95 è tutto sommato pacifico 
e sufficientemente affidabile; le sue pe¬ 
culiarità, sotto Pannello di Controllo alla 
voce Multimedia, offrono il settaggio 
dei parametri audio (che vanno a sosti¬ 
tuirsi agli eventuali presentii, nelle con¬ 
suete forme, sia in recording che in 
playback, la presenza del mixer audio 
ed altro, mentre in ambito «Video Cap- 
ture Device» la sua presenza è identifi¬ 
cata dalla precipua voce, nonché da tut- 


Siamo nel Pannello di Con¬ 
trollo ■ Multimedia » ecco 
le caratteristiche audio del¬ 
la AV Master, sembra in 
tutto e per tutto compatibi¬ 
le con la SoundBlaster, 
tant'ó che ne rimpiatta le 
prerogative 


ta una serie di 
parametri, sia 
interni che 
verso il Siste¬ 
ma Operativo, 
che vengono 
caricati alla 
sua attivazione. Non mancano poi i dri¬ 
ver specifici di compressione/decom- 
pressione video, ad uso Video for Win¬ 
dows o altro programma, nella fattispe¬ 
cie M-JPEG. 


Il software 
a corredo 


In modo altrettanto semplice, ecco 
installati ed evidenziati i codec M- 
JPEG per il corretto funtionamento 
della AV Master. Quello in compres- 
sione/decompressione e Quello 
compatibile Video for Windows, 
con le relative mitialittationi 


Le caratteristiche del software base 
a corredo della AV Master sono tutto 
sommato lo strettamente necessario 
per produrre sequenze video digitali; an¬ 
che la Fast, come altre case, 
ha preferito appoggiarsi a 
software ben più solidi e ca¬ 
paci (leggi Adobe Premiere o 
lo stesso Media Studio U- 
Lead, oppure al misconosciu¬ 
to In Sync Razor Pro. altret¬ 
tanto capace) come coadiuto¬ 
re alle funzioni della board, 
guadagnando certamente in 
produttività, ma per quello 
che ci riguarda non vorremmo distoglie¬ 
re l'attenzione dal sufficiente a corredo. 

Ad iniziare dal MMCap32. semplice 
ambiente di cattura dotato però di carat¬ 
teristiche con le quali governare, dicia¬ 
mo al minimo, la AV Master; in esso in¬ 
fatti si potranno mettere a punto le sor¬ 
genti video ed audio, sia per il composi¬ 
to che per il S-VHS (nei tre consueti 
standard TV), con possibilità di variarne 


A V Multar liutulluiwn 


Weleomel 


Il classico Welcome 
della Fasi Multimedia 
ci avverte dell'immi- 
neme mstaiiatione consente di inse¬ 

rirla in ogni slot 
vacante su qual¬ 
siasi motherboard, anche con CPU par¬ 
ticolarmente «troneggiami» (cosa che 
spesso non è possibile fare, a causa 
dello sbattere contro la ventola, o radia¬ 
tore, della CPU, soprattutto sulle 
motherboard di ridotte dimensioni), 
mentre la seguente installazione 
software, appena avviato Windows 95 
che noterà subito la presenza della nuo¬ 
va scheda, si limita all'installazione dei 
driver necessari, sia al suo riconosci¬ 
mento che alla sua attivazione, nonché 
ad un paio di programmi di cattura e 
playback (l'MMCap32, il VidCap32 ed 
un Media Player) per finire con Media- 
Cache, software Fast che permette di 
velocizzare il playback del materiale ot¬ 
tenuto dalla AV Master A seguire, poi, 
nell'installazione software, si potrà an- 
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le componen¬ 
ti, mentre la 
voce «Video 
Format» ci 
consentirà di 
settare i valori 
fondamentali 
per una cattura al massimo livello, a co¬ 
minciare dalla compressione, nei termi¬ 
ni canonici (in rapporto) e nel flusso ge¬ 
nerato (in KB/sec), il tutto grazie ad uno 
slider che varia ambedue le quantità. Da 


In evidenza il piano dì lavo¬ 
ro di MMCap 32, ambiente 
dì cattura video essenziale, 
in primo piano i settaggi dì 
mgresso/uscita video, con 
la possibilità di variare 
l'aspetto della sorgente 


Master è dichiaratamente video (quindi 
768x576 pixel a 24 bit in PAL). Di con¬ 
seguenza è inevitabile spendere qual¬ 
che nota sulle capacità del povero HD 
destinato a ricevere tali flussi (come 
d'altronde anche le chiare indicazioni 
nel requester evidenziano). Ottenere 
stati di write/read HD dell'ordine dei 4-5 
MB/sec. non è cosa di tutti i giorni, per 
cui il dotarsi di device AV, quindi SCSI, 
specifici per questi usi, è quantomeno 
consigliabile se non indispensabile. 


quarto delle 
dimensioni 
originali (cioè 
a 384x288) 
per conversio¬ 
ni del materia¬ 
le in AVI o 
MPEG. 

Per concludere, poi, nell'MMCap32 
avremo anche la possibilità di settare i 
«frame per second» voluti (da 0 ad un 
«impossibile» 100), il tempo limite di 


Le Prelerences di MMCap 
32 ci offrono, oltre alle vo¬ 
ci d'aspetto del piano di la¬ 
voro, la sincronizzazione 
audio ed il massimo nu¬ 
mero di trame, in ambito 
cattura 



cattura (se vo¬ 
gliamo delle 
sequenze 
esatte in dura¬ 
ta), nonché la 
cattura su 
RAM o su HD 
(con ovvie, dif¬ 
ferenti presta¬ 
zioni), mentre 


Ancora nell’MMCap 32, i 
necessari parametri per la 
messa a punto della com¬ 
pressione video, nel reque¬ 
ster in oggetto Un questo 
caso un mediocre I 17), le 
opzioni di cattura frame ra¬ 
te ed il settaggio della 
componente audio della 
sequenza 


sottolineare il fatto che una buona com¬ 
pressione (ricordiamo che operiamo in 
M-JPEG), senza apprezzabili perdite, si 
aggira in un range di rapporti compreso 
tra 1:5 e 1:15, generando dei flussi di 
dati non proprio «sottili» in valore, e ri¬ 
cordando an¬ 
che che il for¬ 
mato con cui 
opera la AV 


Siamo pronti per la cattura 
video, e stiamo per settare 
le dimensioni del file pro¬ 
dotto 


L'offerta sul mercato è varia e ben si 
adatta alle esplosive capacità della AV 
Master. 

Nello stesso Video Format, poi, sare¬ 
mo anche in grado di scegliere se cat¬ 
turare ambedue i semiquadri del segna¬ 
le video (raddoppiandone la quantità di 
dati rispetto al singolo, ma guadagnan¬ 
done in fluidità), oppure uno solo, cosi 
come anche operare una cattura ad un 
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Altrettanto utile, il VidCap di 
buona memoria, nella versio¬ 
ne a 32 bit, oltre allo stesso 
modo deU'MMCap 32 l'es¬ 
senza della cattura/compres- 
sione video Un ambiente co¬ 
munque facile da affrontare 
In evidenza il menu Options 


le implicazioni del caso). Una scel¬ 
ta alternativa, volendo, sarà invece 
di trattare il materiale ottenuto in 
modo «capture for MPEG or AVI 
conversioni), sicuramente più «ter¬ 
restre» del default. 


r'ìf 
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Altra applicazione di 
estrema utilità, questo 
MediaCache. con il quale 
eseguire il playback di file 
AVI M-JPEG, velocizzan¬ 
done le prestazioni grazie 
all'esteso uso della RAM. 


M* DMtfD'KAMn •• |« | 


Una scelta veloce: 
MediaCache 

Come se non bastasse, la Fast ha vo¬ 
luto mettere a punto anche una drastica 
soluzione per sveltire il playback di mate¬ 
riale AVI M-JPEG prodotto dalla AV Ma¬ 
ster, Si tratta di un applicativo che gover¬ 
na una cache intelligente (posizionata in 
RAM), adatta ai dati audio/video digitali 
provenienti dal playback stesso. Dise¬ 
gnato per parcheggiare temporaneamen¬ 
te gli stessi, in modo da garantirne un 
flusso costante, ha pochi limiti, come 
quello di funzionare solo con materiale 
compresso in M-JPEG, e necessità di 
un'adeguata quantità di RAM a sua di¬ 
sposizione. I suoi requester sono molto 
chiari ed esaurienti; può settare la di¬ 
mensione RAM in Kbyte, ottenere infor¬ 
mazioni sul playback di un file come la 
capacità statistica dell’HD (lettura/scrittu¬ 
ra), abilitare un «fast I/O» a 32 bit dello 
stesso HD ed in più propone svariati 
suggerimenti di default per ottimizzare le 
prestazioni. Le sue capacità sono indub¬ 
biamente benefiche, ed anche se riduce 
la nostra dotazione RAM in modo pesan¬ 
te (consigliate dimensioni dai 4 Mbyte in 
su), offre una veloce alternativa a «soffe¬ 
renze» consuete nelle applicazioni video 
digitale. 


nelle Preferences, oltre alle voci coreo- 
grafiche di aspetto, avremo possibilità 
di settare il massimo numero di trame 
(tra due valori), e capacità di sincronizza¬ 
zione audio/video. 

A questo punto varrebbe la pena di 
affrontare il discorso «qualità» dei pro¬ 
dotti generati dalla AV Master; in sinte¬ 
si, abbiamo diverse certezze, le une in¬ 
timamente legate alle altre, Da una par¬ 
te la convinzione, nei fatti, che l’host 
PC a disposizione debba essere di una 
capacità tale da non destare sorprese 
(e stiamo parlando di CPU Pentium al¬ 
meno a 120 MHz), a seguire una dota¬ 
zione RAM (in misura di multipli di 16 
Mbyte) adeguata sia a Windows 95 che 
alle risorse necessarie agli applicativi a 
corredo (ed il discorso in assoluto ri¬ 
guarda anche il Media Studio), per con¬ 


cludere con l'indubbia capacità degli 
HD in dotazione di sostenere flussi di 
dati costanti (quindi senza calibrazioni 
termiche e così via) nella misura dei 3-5 
MB/sec. per ottenere tassi di compres¬ 
sione intorno ad 1:5-1:7, ideali per l'M- 
JPEG. Anche le nostre macchine non 
hanno retto la prova, e ci siamo limitati 
a catture pressoché inutilizzabili, nei 
consueti contesti «video professiona¬ 
li», ma siamo stati impressionati molto 
favorevolmente, pur nella brevità delle 
produzioni ottenute. Un segnale molto 
pulito, quasi esente da «artifacts», in 
pieno formato TV (768x576), per di più 
facilmente indirizzabile verso un VCR. 

Una capacità di produzione, quindi, 
che esula dallo stretto ambito consu¬ 
mer, come siamo abituati, e che sconfi¬ 
na nel professionale «vero» (con tutte 


Conclusioni 

La AV Master è senza dubbio un og¬ 
getto da «prendere con le molle», per la 
sua aggressività e la sua «potenza di 
fuoco»; ha infatti un brutto carattere 
(nelle richieste), silenziosamente è in 
grado di competere con produzioni an¬ 
che di categoria superiore, ha un prezzo 
tutto sommato adeguato alle prestazio¬ 
ni Bando agli scherzi, crediamo che la 
Fast abbia di nuovo colpito nel segno 
nella sua ultima incarnazione (non per 
niente riprendendo le redini della multi¬ 
medialità senza compromessi, appena 
intaccata da altre produzioni più recenti, 
sempre per bus PCI), ed è in grado di 
soddisfare le aspettative più stringenti 
di una clientela che ha le idee ben chia¬ 
re su quello che potrà ottenere. Per tut¬ 
ti gli altri, utenza consapevole o no, è 
senza dubbio fuori «target». ££ 
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Tutti possono navigare 

su Internet - • • mai 

Grandi Navigatori 

sanno scegliere 
i compagni di viaggio! 



. T Netscape 

Navigator 


NETSCAPE NAVIGATOR 

Il browser più completo oggi anche in italiano 


EUDORA PRO 
Per la gestione della posta elettronica 



GimLi iiHiUimodulo iiKcrnof 

con i percorsi di Umberto Eco 



INTERNET 

Una guida multimediale alla rete con un con¬ 
tributo di Umberto Eco.Guida ai fondamen¬ 
ti, alle modalità di accesso e ai servizi di 
Internet; una sintesi della storia della rete; scelta 
dei percorsi e dei siti più interessanti; interviste; 
glossario; tutorial interattivo. 90 minuti di ani¬ 
mazioni, 60 minuti di audio, simulazioni di 
ambiente di rete. 


e-mail 


Distributore ufficiale; 

Italsel Srl ld. 051-32 0409 fax 051-320449 

http:/ / www.nethjno.it/ital: 
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PC PENTIUM 100-200 MHZ JnW 


CONFIGURAZIONE BASE : CASE DESKTOP 0 MINITOWER CE 
MAIN BOARD PENTIUM 75- 200 MHZ - CHIPSET INTEL TRITON II 
256KB CACHE SYNC ON BOARD EXP 512KB • RAM 8MB EXP 128MB 
SCHEDA VIDEO PCI S3 TRIO 64 V+ 1MB EDO ESP 2MB MPEG SW 
DRIVE 1,44MB -TASTIERA PER WINDOWS 95 - MOUSE + TAPPETINO 


CPU 

PENTIUM 100 
PENTIUM 120 
PENTIUM 133 
PENTIUM 150 
PENTIUM 166 


HD 850MB 

[u 1 

P 

HARD DISK 1,2GB 

♦ 50 

1.140 

HARD DISK 1,7GB 

HARD DISK 2.1GB 

♦ 100 
♦ 200 

1.240 

G 

HARD DISK 2.5GB 

♦ 300 

1.370 

R 

ESPANSIONE RAM + 8MB 

*90 

1.570 

A 

S3 TRI064V+ 1MB>4MB MPEG HW 

+ 100 

D 

ESPANSIONE CACHE 256KB 

* 50 

1.790 

E 

MB PRIDE FREEWAY II 

+ 100 


TUTTI I PREZZI SONO X 1.000 ESCLUSA IVA 19 c 


NOTEBOOK 


PHASE - LCD COLOR 10,4" 640x480x256C - 8MB - AUDIO 16 BIT 

TOUCH PAD - MICROSOFT WINDOWS 95 CD 

CPU 

PENTIUM 75 
PENTIUM 100 

HD540MB 

3.390 

1.490 

HARD DISK 810MB/1 GB +I00/-2S0 

ESPANSIONE MEMORIA + 8MB * 390 

ESPANSIONE MEMORIA + I6MB * 790 

LCD TFT 10,4 800t600i65KC + 650 

BRAHMA - LCD COLOR 11,4" 800x600x256C - 8MB - AUDIO 16 BIT 

CD-ROM 4X INTE6RAT0 - TOUCH PAD - MICROSOFT WINDOWS 95 

CPU 

PENTIUM 100 
PENTIUM Ito 
PENTIUM 133 

HD8I0MB 

4.240 

4.540 

4.770 

-HARD DISK IGB + 150 

-HARD DISK 1,2GB *490 

-ESP. MEMORIA + 8MB (2 1 4MB + 290 

-ESP. MEMORIA -H6MB(2x 8MB + 520 

-ESP. MEMORIA +32MB |2 x 16MB) + 890 

LCD TFT 10 |800«600«65000C * 600 

GARANZIA 2 ANNI 

: LCD TFT |2,|“ + CD-ROM 6X +1.300 

ASSISTENZA IN 72 ORE 

SCHEDA DECODIFICA MPEG + 400 

mm YIPEO PCI Afcmsoft 


NQHLTQR 

-14" I024x 768 NI 0,28 DOT PITCH - MPRII/ CONTROLLI DIGITALI 
-15" 1280x1024 NI 0,28 DOT PITCH - MPRII/ CONTROLLI DIGITALI 


-15" CPD-I5SX 1280x1024x0,25 (60Hz) DIGITALE 
-15" CPD-ISSF2 1280x1024x0,25 (60Hz) DIGIT- OSD 
-17" CPD-17SF2 1280x1024x0,25 DIGITALE - OSD 
-17" CPD-17SE2 1600x1280x0,25 DIGIT - OSD 
-20"CPD-20SF2 1600x1280x0,30 DIGIT - OSD 
-20"GDM 20SE 1600x1280x0,30 
-20"GDM-20SH 1600x1280x0,25 



390/420 

570 

990 

1.240 

1.470 

690 

840 

1.740 

2.290 

2.790 

3.790 
4.490 


4MB 72 PIN 
8MB 72 PIN 
16MB 72 PIN 
4MB EDO 
8MB EDO 
16MB 72PIN EDO 


45 

90 

190 

SO 

120 

250 

SO 

100 


A j 486DX4-I00 AMD 
p 586DX4-I33 AMD 
, r , PENTIUM 100 
* PENTIUM 120 
PENTIUM 133 
PENTIUM 150 
PENTIUM 166 
PENTIUM 200 


70 

120 

250 

350 

470 

670 

920 

1.140 


H 850MB QUANTUM 270 

A 1,2GB SEAGATE 320 

R 1,7GB QUANTUM 370 

9 2,1GB SEAGATE 470 

» 2,5GB QUANTUM 570 

I 2,5" 810MB IBM 590 

5 2,2GB FSCSI-2 HP 690 

-4.3GB SCSI QUANTUM 1.590 


S3 TRI064V+ IMB/4MB EDO PuP W95 MPEG HW 

ESPANSIONE 1 MB EDO RAM PER VGA 
DIAMOND STEALTH 64 2121 XL IMB/2MB 
DIAMOND STEALTH 64 3240 2MB VRAM ESP 4MB 
ESPANSIONE 2MB VRAM PER DIAMOND STEALTH 
DIAMOND STEALTH EDGE 3D 2120 IMB EDO RAM 
DIAMOND STEALTH EDGE 3D 3240 2MB VRAM 

MATROX MILLENNIUM 2MB 
MATROX MILLENNIUM 4MB 

ESPANSIONE 2MB WRAM PER MATROX 
ESPANSIONE 4MB WRAM PER MATROX 
MATROX MEDIA XI (FRANE GRABBER 32 BIT] 
MATROX MEDIA XL + MPEG 


90 
190 
190 
50 
ISO | 
420 ( 
270 
470 | 
740 

440 

590 

290 [ 
490 
440 | 
620 


•*‘;COREL 

$ WESTBtN DOTAI 

Seagate 


Quantum 


DIAMOND 


EPSON 


MAIN mm 4l4-5t6 / PENTIUM INTEL TR1TQN 

- 486-586DX4 128KB CACHE CTRL PCI-4 EIDE ON BOARD + MULTI I/O 16550 140 

- PENTIUM 7S-200MH* CHIPSET INTEL TRITON I - 256KB CACHE SYNC ESP 512KB 190 

- PENTIUM 7S-200MH* CHIPSET INTEL TRITON II (430 VX)- 256KB CACHE SYNC ESP 512KB 240 

- PENTIUM 75-200MH* CHIPSET INTEL TRITON II (430 HX)- 256KB CACHE SYNC ESP 512KB 290 

- PENTIUM 7S-200MH* "PRIDE FREEWAV II CHIPSET INTEL TRITON II (430 HX) 340 


CD ROM IDE / SCSI 

r II- HITACHI CDR-7730B 4X |i7o».«) 

>11 r -—. 


HEWLETT 

LVJ . P | 0NttR 0R-UA124X 4.4X |I50««) 

| CRC TIVE j . TOSHIBA CDR XM5522B 6X |I70«.«) 
L ~ TOSHIBA CDR XM5602B 8X|iso «.«| 

PINNACLE MICRO IPX liso «.«) 

TEAC CD-45S SCSI 6X ino..«) 

-LEn.QRE.CP-RQM PCMCIAiXM 


r-Trust 




[MODEM / FAX 

14,4 VOICE INTERNO/ESTERNO 

TIP 

90/120 N 

28.8 INTERNO/ESTERNO 

220/240 p 

28.8 VOICE ESTERNO 

320 p 

33.6 INTERNO/ESTERNO 

240/310 A 

14.4 PCMCIA/28.8 PCMCIA 

170/320 A 

U.S, ROBOTICI 


SPORTSTFR 14.4 EST /VOICE 

190/260 3 

SPORTSTER 28.8 INT/EST 

320/390 

WORIDPORT 28.8 PCMCIA 

470 

COURIER 28.8 ESTERNO 

690 


Ji: 


84 

100 

140 

190 

390 

290 

490/590 


MASTERI72AT0RI 

SONV 920-S 2Xread/2Xwrife 
PHILIPS CDD2000 4Xr/2Xw 
JVC XRW-2010 4Xr/2Xw 
VAMAHA CDR-102 4Xr/2Xw 
VAMAHA CDR-IOO 4Xr/4Xw 
RCD 5040 2Xf/4Xtf ESTERNO 1.390 
CD REGISTRABILI 74m (25 Pi) 15 


990 

990 

990 

990 

1.390 


590/790 

1.190/940 

470/840 

490 

1.540 


FINANZIAMENTI D A 12 A 48 MESI (CREDITCON) 

PAGAMENTO RATEALE CON BOLLETTINI DI C/C 

SVOLGIMENTO PRATICHE FINANZIARIE IN SEDE 
O PER CORRISPONDENZA TRAMITE POSTA O FAX. 


il i 


SINGOLO PASSAGGIO - DRIVERS WIN95 
IN OFFERTA SPECIALE A L 540.000 


LA 


Pfl WARF SRI PFR II POTFN7IAMFNTO DFI 


PROPRIA STRUTTURA pi VENDITA SlLmTTQ JU 

T ERRITORIO NAZIONALE SELEZIONA 
UN NUMERO LIMITATO DI PUNTI VENDITA QUALIFICATI 
PER COSTITUIRE UNA RETE DI NEGOZI AFFILIATI. 


internet 


VISITATE IL NOSTRO COMPUTER SHOP 

(CATALOGO GENERALE PRODOTTI ON LINE) 
http://www.webcom.com/pcware 
E-mail: frcware@cdc.il 


OFFERTE SPECIALI E PROMOZIONI IN TEMPO REALE. 


WARf 


PC VARE «ri 


I VIA CARLO PIRZIO BIROU, 60 
00043 CIAMPINO - ROMA 
06/791.21.21 - 791.55.55 FAX 791.06.43 


CONSEGNA GRATUITA A DOMICILIO 
COMPUTERS, MONITORS E ACCESSORI 
Mjm W& PER ROMA E PROVINCIA. 

—w CONSEGNA GRATUITA COMPUTERS E 

ACCESSORI IN TUTTA ITALIA TRAMITE CORRIERE 
ESPRESSO PER PAGAMENTO ANTICIPATO. 













































































































































di Francesco Cariò 


Note da pw 

Dopo 25 anni ì videoga- 
mes sono in crisi. Non è la 
prima volta che capita e 
quindi non c'è molto da 
allarmarsi. E’ già successo 
un mucchio di volte che le 
idee finissero e poi hanno 
ripreso ad esserci. Ho 
paura però che stavolta la 
faccenda sia un po' più 
seria. La crisi è più nera 
perché per la prima volta è 
strutturale. Ci sono alme¬ 
no due o tre problemi che 
mi danno pensiero. Ma 
avrei anche qualche idea 
da sottoporvi. Se quello 
che cercate è un dibattito 
potete scrivermi a 


[jrgrnrrrgiptnrmmi 


Comincio io. 

L'unico videogioco con il 
quale avrei voglia sul 
serio di giocare in questo 
momento non ce l'ho 
ancora. E' il nuovo Super 
Mario del Nintendo 64. Lo 
vedete e vi viene voglia 
d'interagire. Come succe¬ 
deva un sacco di tempo 
fa, 1979/1980, con i veri 
videogames del periodo 
d'oro. Vi davano dipen¬ 
denza e desiderio, voglia 
di averli a tiro, passione. 
Come un innamoramento 
vero di quelli che tolgono 
il fiato e fanno girare la 
testa (adesso un po' è 
Internet che dà questa tur¬ 
bolenza...). I games che 
avevano questa forza 
erano Carnivai (pipe, orsi 
e lunapark), Asteroids 
(meteoriti e due astronavi- 
ne vettoriali), Xevious 
(dischi volanti e antiche 
leggende maya), Galaga 
(l'invasione delle mosche 
spaziali), Donkey Kong (il 
re scimmione ha rapito la 
bella... e Mario la tira giù 
dall'Empire State 
Building). 


Ecco già c'era Mario. E 
pure la Nintendo. Anni 
prima la megacasa giap¬ 
ponese faceva carte da 
gioco. Insomma strumenti 
per simulare e divertirsi. 
Mica tanto diversi dai 
videogames se ci pensate. 
Di Super Mario e del 
nuovo Nintendo 64 vi dico 
meglio nel primo avveni¬ 
mento di questo mese. 
Adesso torniamo ai pro¬ 
blemi del videogioco. Li 
elenco. 

1. Complicazione e snatu¬ 
ramento; 

2. Dipendenza dalle tecno¬ 
logie e dai soldi; 

3. Zero idee e ripetitività; 

4. Tradimento dell'interat- 
tlvità e della simulazione; 

5. Internet. 

Questi sono i problemi 
principali. E sono gravi. 
Vediamoli insieme. 

1.1 videogiochi sono 
diventati presuntuosi e 
complicatissimi. Non mi 
capita quasi più di vedere 
il primo screen e capire 
che cosa giocherò. Non 
penso nemmeno più che 
giocherò: penso che avrò 
presto un gran mal dì 
testa, che ci metterò un 
sacco a capire cosa fare, 
che dovrò leggere un 
mucchio di pagine di un 
manuale. Mi viene una fac¬ 
cia seria seria e penso che 
preferirei un bel libro. 
Oltretutto ho sempre la 
sensazione che ci perderò 
un mucchio di tempo. 

2 . Il problema di tutti quelli 
che fanno videogiochi 
ormai è sempre lo stesso: 
portare un po' più avanti le 
tecnologie, fare vedere 
quanto sono bravi a sma- 
nettare l'hardware, inse¬ 
guire inesorabili primati 


tecnologici e chissenefre- 
ga se il game viene diver¬ 
tente oppure no. Oppure 
spingere più su i budgets: 
fare videogames che sono 
zeppi di roba analogica 
resa digitale, mezzi film o 
cartoni animati, ibridi che 
fanno venire voglia di 
andare al cinema. 
Lontanissimi dalla vera 
natura dei videogames 
(che è quella di Super 
Mario 64, mi tocca dirlo...). 

3. E non parliamo delle 
idee: finite. Idee interattive 
dico, soluzioni che ti 
aggancino al video e ti 
facciano sentire che quel¬ 
lo che ha inventato la 
sfida c'ha una bella testa. 
Manco per niente: dei 
1400 titoli presentati all'ul¬ 
timo E3 se ne salvano 
davvero pochissimi e 
quasi nessuno memorabi¬ 
le. Tutti schiavi del terzet¬ 
to: tecnologie (grafix e 
programming), budgets 
(soldi soldi $$$), monoto¬ 
nia (sempre gli stessi 
temi, sempre le stesse 
robe...). 

4. La crisi più grave: nien¬ 
te interattività né simula¬ 
zione. Quindi niente video¬ 
games. Se togli quelle due 
cose al videogioco il 
videogame è sparito. E' 
come togliere il video alla 
tv o le parole scritte al 
libro. Siamo finiti in un 
vicolo cieco e sarebbe 
bene ammetterlo. 

5. Un bel pezzo della crisi 
del videogame off line 
(CD-ROM e cartucce) sta 
in questa parolina: 

Internet. Pochi di voi non 
si saranno ancora accorti 
che la Rete è un megavi¬ 
deogame pieno di occa¬ 
sioni di divertimento. 
Giochi di ruolo con altre 


persone, partite on line, 
fantasy e muds, chatting e 
Vrml, searching, cacce al 
tesoro e supermarket 
cyber. C’è un mare di 
roba. E puoi sceglierti il 
ruolo che ti pare. E Yahoo 
è il miglior videogame 
degli anni novanta. 

Se poi diventa appena un 
po' più veloce e ci tolgono 
la tariffa TUT... 

Allora qual è il destino del 
videogame? Crisi irrever¬ 
sibile? Trionfo di 
Nintendo? Tonfo del PC- 
game? 

Tenterò una rischiosa pro¬ 
fezia: per un paio d'anni 
avremo bancarotte a ripe¬ 
tizione di un sacco di case 
di produzione che non 
hanno soldi, idee, distribu¬ 
zione. Poi rimarranno in 
lizza dieci o venti soggetti 
a contendersi il mercato. 
Dodici americani, due 
europei e sei giapponesi. 
Poi crescerà la Rete e 
comincerà tutto da capo. 
Con un bel cambio di mar¬ 
cia: se adesso uso due 
CD-ROM alla settimana 
per venti ore in tutto e sto 
cinque ore in rete, starò 
venti ore in rete e la 
Domenica mattina gio¬ 
cherò un CD-ROM (DVD 
rom). Sempre che a qual¬ 
cuno ricomincino a venire 
le idee. 

Ah già, volevo informarvi 
del fatto che dall'inizio del 
nuovo anno accademico, 
sarò titolare di una catte¬ 
dra (corso per tutti e labo¬ 
ratorio a numero chiuso) 
che si chiama Modelli, 
Tecniche e Mercati dei 
Linguaggi Interattivi a 
Scienze della 
Comunicazione Università 
la Sapienza, Roma in Via 
Salaria. Spero che ci siano 
miei lettori tra gli iscritti a 
questa facoltà. 
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Vivere simulati 


10 


L’amore e il sesso 

Fare l'amore digitalizzati e 
simulati. Succede di conti¬ 
nuo in tutta la rete e i cavi 
sono pieni di parole, lettere 
ed immagini Icon poveri fra¬ 
mes rate da gualche foto¬ 
gramma al secondo...) che 
raccontano sesso e forse 
anche amore. 

Uno strano tipo d'amore, 
molto cerebrale e davvero 
poco fisico, mediatico e alie¬ 
nante anzichenò, onamstico e 
consolatorio. Distante e 
amaro. Risuona come una 


» / 



Nuovo 

Nintendo 64 e 
Super Mario 64 

Autore: mr. Myamoto Jap 
Casa: Nintendo Jap 
Format: Nintendo 64 

A vederlo proprio non si 
direbbe che Shigaru 
Miyamoto sia stato cosi 
importante nella saga multi- 
miliardaria della Nintendo. 
Eppure se la numero uno 
giapponese dell'industria del 
videogioco ha più di tremila 


eco lontana e dà sensazioni e 
piaceri che mi fanno sempre 
venire in mente immagini di 
cecità: siamo al buio in una 
gigantesca chat line compo¬ 
sta di pagine digitali. 

Fare incontri sulla Rete. A 
volte quest'idea ti prende per 
consolare una depressione 
istantanea. Ma forse è il 
segnale di una certa nostalgia 
della simulazione: una volta 
diventati simbolici e digitali 
abbiamo spesso poca voglia 
di ritornare umani e fisici, con 
la nostra solita faccia, il nostro 
solito corpo, i nostri soliti e 


miliardi cash, molto del meri¬ 
to spetta a questo oscuro 
nipponico inventore del 
fenomeno "Super Mario". 

Il 23 giugno, dopo molti 
ritardi, è uscito in Giappone 
il nuovo Nintendo a 64 bit. Il 
30 settembre seguirà il Nord 
America e prima di Natale 
l'Europa. Nintendo 64 è la 
prima console per i videogio¬ 
chi ad usare la tecnologia 64 
bit e ad inglobare un micro- 
processore R4200 Risc, il 
cuore delle potenti stazioni 
Silicon Graphics Indigo, i 
computer che hanno realiz¬ 
zato i dinosauri simulati di 
Jurassic Park. Nintendo 64, 
con una tecnologia da cento- 
mila dollari infilata in una 
macchina che sarà in vendita 
a cinquecentomila lire, porta 
al pubblico dei videogames 
la stessa qualità dei migliori 
prodotti delle salegiochi e 
rilancia la sfida a Sony, Sega 
e al pericoloso PC. 

"Mario è sempre il nostro 
personaggio preferito, - dice 


insopportabili difetti. Fare 
sesso sulla Rete vuol dire 
farlo con un'identità perfetta, 
angelica, terrificante, patinata 
come una rivista fotografica, 
con tutte le luci giuste e 
senza paure. Sesso planetario 
tra l'altro, tutto inglese spes¬ 
sissimo, e a volte comico, 
involontariamente. Come in 
un luogo che si chiama Net 
Central Chat dove i fuck ven¬ 
gono trasformati automatica- 
mente in cuck dal programma 
per snidare e dissuadere i 
cyberlovers. 

Vivendo simulati si scopre 
che amare mediati è molto 
difficile. La sensazione più 
terribile è di essere frag- 
mentati, scomposti, molto 
più che alienati: spappolati 


Miyamoto - Quando pensia¬ 
mo ad una nuova macchina 
per i videogiochi la costruia¬ 
mo intorno a lui. Così è stato 
anche per Nintendo 64 che 
sarà lanciato insieme al 
nuovo "Super Mario”. L'idea 
di questo videogioco è sem¬ 
plice: tutte le sfide e le 
avventure dei precedenti 
giochi ma con in più la 
libertà di un mondo total¬ 
mente 3D dove Mario corre, 
vola, nuota, diventa l'uomo 
proiettile schizzato fuori da 
un cannone virtuale, e guida 
un tappeto magico sull'arco¬ 
baleno". 

Accompagnato come 
sempre da una campagna 
multimiliardaria, Nintendo 64 
arriva sul mercato circondato 
da una serie di scetticismi. 
Sega Saturn e Sony 
Playstation sono già disponi¬ 
bili da un anno e dotate di un 
catalogo di decine di buoni 
titoli Nessuna delle due 
macchine ha però avuto il 
successo sperato, e quindi 
la competizione è aperta. 
Secondo gli analisti non c’è 
posto per più di due conten¬ 
denti sul mercato mondiale 
e il recentissimo fallimento 


■{-(disastro) ++ (non simulare) 
++ (interagire con cautela), 
-H-++ ida simulare I «HH-H- 
(interagisci o muori) 


Index 


I n questo numero 3 lucidissimi Avvenimenti a proposito del 
nuovo Nintendo, di un verme che diventa super-eroe, di Yahoo 
che prende di mira San Francisco. E a seguire un ampio nume¬ 
ro di Panorama che precede la Top 100. Questo mese si inaugura anche 
Digital Nostalgia, la nuova rubrica che parla di quello che succedeva anni 
fa (da uno a dieci) nel mondo dei videogames et similia. M'involo. 


direi. Il dialogo in rete è una 
vera caccia. Come indemo¬ 
niati digitali gli esseri si rin¬ 
corrono Nell'oscurità più 
totale che si cerca di conti¬ 
nuo di vincere. Sentendosi 
un po' mosche nella tela del 
ragno. E invece i dubbi 
aumenteranno sempre. Sarà 
davvero una donna oppure 
un uomo? Sarà davvero 
quello la) della foto oppure 
no? E l'immagine sarà stata 
ritoccata? (photoshop) Ci 
sarà qualcosa di vero in 
quello che mi scrive? E 
l'età? E come faccio a tratte¬ 
nermi da questa dannata 
voglia di conoscerlo (a) sul 
serio? 

lo penso che sia tutta simu¬ 
lazione e non ci faccio caso. 


della Atari, la casa americana 
che nel 1971 ha inventato i 
videogames, e la vendita alla 
Panasonic della tecnologia 
3DO, convalidano questo 
punto di vista. Intanto in 
America sono state rese 
note cifre che dimostrano 
come il più pericoloso con¬ 
corrente delle consoles sia 
lo stesso PC, che in due 
anni ha conquistato uno 
share di circa il 30% dei 
videogiocatori abituali del 
pianeta, trenta milioni sui 
centomilioni stimati alla fine 
del 1995. 

Ma questo scenario com¬ 
petitivo non sembra preoc¬ 
cupare Nintendo che è con¬ 
vinta di aver realizzato una 
specie di miracolo: videogio¬ 
chi straordinari, veri mondi 
virtuali, ad un prezzo molto 
basso. Pilotwings, Killer 
instinct 64, Super Mario 
Kart, Goldeneye 007 e 
parecchi altri già nel primo 
anno. E le reazioni della 
stampa americana alla pre¬ 
sentazione di Super Mario e 
degli altri videogiochi che 
accompagnano il lancio di 
Nintendo 64, sembrano dar¬ 
gli ragione. Lo stesso Gates 
si è dichiarato stupito dalla 
qualità e dalla fantasia del 
nuovo Super Mario: "Un 
vero mondo tridimensionale, 
un cartone animato piena¬ 
mente interattivo - dice 
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Peter Main - vicepresidente 
della Nintendo Usa - Il gioca¬ 
tore può scegliere una delle 
molte camere e degli angoli 
di prospettiva da cui giocare. 
Oppure seguire la regia inte¬ 
rattiva predisposta da 
Miyamoto. Quelli che dice¬ 
vano che il PC ci avrebbe 
distrutti in pochi mesi pos¬ 
sono riposare in pace". 

Questo videogioco vale da 
solo l'acquisto della 
Nintendo 64. Parola di Carlà. 



t / 



Earthworm Jim 2 

Autore: Shirty Usa 
Format: PC e consoles 

All 

|. -1« ,1- .|> 

Un temibile tipo di verme 
si ripresenta tra noi. Il ver- 
medellaterra Jim, un super 
eroe dei nostri tempi, una 
delle poche cariche di ironia 
che un mondo che si prende 
da troppo tempo sul serio 
come quello dei videoga- 
mes, è riuscito a conceder¬ 
si. 

lo lo vedo cosi: una paro¬ 
dia di due grandi universi 
immaginari per bimbi e 
ragazzi: i super eroi dì carta 
e quelli interattivi. 

Forzuti poco simpatici, 
pieni di superproblemi asso¬ 
lutamente improbabili, qui 
inesorabilmente presi in giro 
da un verme strisciante, di 
quelli proprio infimi, l'ulti¬ 
missimo degli ultimi abitanti 
del pianeta, che prende 
coraggio e si trasforma (c'è 
un super hero della Marvel, 
anzi un villain, un cattivo, 
che si chiama Vermin mi 
pare.. ). E diventa un tipo 
assai poco raccomandabile 
per ostacoli e avversari. Con 
susseguenti ed incande¬ 
scenti lanci di mucche e 
innumerevoli altre gesta 


lisergiche, 
ricordo di 
Jeff Minter e 
Anthony 
Crowther 
(quest’ulti¬ 
mo autore di 
un videoga¬ 
me incredibi¬ 
le degli anni 
ottanta, pro- 
t a g o n i s t a 
Kettle, una 
teiera...) e di 
grandi autori 
soprattutto 

inglesi di quando fare un 
videogioco non era un affare 
di stato e neppure di miliar¬ 
di, ma di pochi giorni e di 
cervelli fini e simpatici. Li 
rimpiango. 

Earthworm Jim non ha 
nessun timore (e non ce 
l’hanno alla Shmy, casa ame¬ 
ricana messa su da un euro¬ 
peo In fuga...) di tornare 
all'antico: un vecchio 
platform 3d disegnato e luc¬ 
cicante, simpatico e diver¬ 
tente, mi ricorda anche altri 
grandi games alla Bubble 
Bobble e sopratutto Burger 
Time, per via di questa 
mania un po' gastronomica, 
una fissazione del cibo, una 
bulimia interattiva che si col¬ 
lega bene con il consumi¬ 
smo americano e la fame 
divorante che gli viene dalla 
vaga isteria collettiva. 

Fino all’irresistibile trovata 
dell'intero pianeta fatto di 
carne, bovina, assurdamen¬ 
te in timing con tutta questa 
storia pazza della mucca 
pazza. 

E cosi via per 20/25 livelli 
inesorabili che passano 
come un ciclone su tutti i 
film non interattivi e le altre 
velleità su CD-ROM di que¬ 
sti tempacci. 




San Francisco 
Yahoo 

Format Internet WWW 

flhttpV/www. yahoo.comj 

-H-H- 

Yahoo è esattamente il 
grido mentale che mi veniva 
le prime volte che mi attac¬ 
cavo alla rete. Come quello 
d un cow boy americano in 
partenza per il West. Ah già, 
la West Coast.. La Costa 



dei Barbari come la chiama¬ 
vano un mucchio di tempo 
fa Tex Willer e il fido pard 
Carson, che dalle parti di 
San Francisco ci sono capi¬ 
tati spesso e perlopiù per 
fare a botte con i cinesi che 
in quei siti hanno sempre 
avuto un mucchio di aderen¬ 
ze, di solito celate in candi¬ 
de ed olezzanti lavanderie o 
al massimo in ristoranti dalla 
dubbia selvaggina. Yahoo 
celebra San Francisco con 
una sezione ad hoc, aggior¬ 
natissima, del suo ormai leg¬ 
gendario e battutissimo 
search engine. 

E i suoi redattori interatti¬ 
vi dimostrano con i fatti 
cosa sia il giornalismo digi¬ 
tale e webbiano. Si parte 
dalle mappe della città e 
della baia, carte ingrandibili 
e cliccabilì a piu non posso, 
per spostarsi senza tregua 
seguendo fili logici iperme- 
diali che si dipanano un po’ 
in qua e un po’ in là, rivelan¬ 
do il valore della profezia 
letteraria di Finnegan's 
wake e di Ulisse di Joyce: il 
linguaggio e il pensiero ten¬ 
deranno a diventare la stes¬ 
sa cosa. 

Su SF Yahoo trovate una 
mareggiata dì informazioni 
su tutto quello che succede, 
è successo, succederà a San 
Francisco: cibo, locali, storia, 
terremoti, scienza (il San 
Francisco Exploratorium: più 
di seicento esperimenti inte¬ 
rattivi scientifici...), ristoranti 
giapponesi (che invidia...) 

dove per 15 
dollari puoi 
mangiare 
fino ad 
esplodere e 
c’è perfino 
un microcor¬ 
so visivo per 


ixploralorium 
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SAN FRANCISCO 


E NIIRIAIHMINl AND AIIIS 


& 


imparare a maneggiare i 
bastoncini, il primo super- 
mercato dell'elettronica 
Fry's, il primo e più famoso 
negozio di Harley Davidson 
del mondo e il museo dei 
distributori automatici di 
caramelle e dolciumetti vari 
(Pez.). 

Yahoo ritaglia un pezzo di 
realtà di San Francisco, sce¬ 


glie un percorso tra i mille 
possibili, e poi vi lascia "libe¬ 
ri" di leggere quello che 
volete, di guardare le foto se 
vi va, di bookmarkare i siti 
sui quali ritornare (che poi 
non ci tornerete mai anzi 
nemmeno ricorderete per 
quale diavolo di motivo li 
avete bookmarkati...), 




CD-ROM & INTERNET 
ENTERTAINMENT 


Questo mese sono andato 
a cercare un po’ di creatività 
in giro (on line e off line) e 
qualcosa ho trovato. A sape¬ 


re dove andare a indagare gli 
assassini interattivi si trova¬ 
no sempre. E anche le armi 
del delitto. 



CD-ROM 

A volte ti senti pro¬ 
prio soffocare dal 
già visto e dall'ov¬ 
vio. E quando suc¬ 
cede, il mondo 
dello shareware 
può ancora offrire 
molto. Shareware 
una volta era 
software senza 
commissione. 
Nessuno ti paga 
per farlo e a volte 
così è meglio. Poi, 


Exile 2 


con Apogee e ID software, 
shareware è diventato una 
strategia di distribuzione, 
con le conseguenze del 
caso. Sono nati grandi divi e 
adesso è uscito Quake che 
precisa ancora meglio que¬ 
sto sistema e diventa una 
regola. 

Ma in realtà lo shareware, 
nel senso del software libe¬ 
ro, esiste ancora. E ci sono 
posti come shareware.com 
su Internet dove trovate 
tutto quello che c'è. Buono 
e inutile. Della prima catego¬ 
ria è Exile 2 (Exile e basta 
non l’ho mai visto e quindi 
non so...) di Jeff Vogel, un 
rpg che non ha assoluta- 
mente nulla da invidiare alla 
maggior parte dei games di 
questo tipo in vendita a cen¬ 
tomila lire. E' un incrocio tra 
il vecchio Darklands della 
Microprose e Rogue di 
Epyx, un fantasy degli anni 
ottanta ('86 più o meno) che 
non ebbe grande successo. 
Exile 2 ha tutte le caratteri¬ 
stiche per essere politically 
correct e un impianto di 
simulazione capace di tener¬ 
vi avvinti alla tastiera per 
molti giorni. Solo la grafica 
non è eccezionale, ma per 
essere il lavoro di un solo 
uomo... 

Normality è una buona 
idea. Prendi un motore 3d 
alla Doom o alla Descent. 
Usalo per farne un'adventu- 
re invece che un arcade. 
Mettici un plot tutto matto 
un po' alla King della Zona 
morta. A shakerare tutto 
abbiamo una miscela di un 



ZombieviUe 


certo livello che mi ricorda 
tre games della defunta 
Icom simulations e soprat¬ 
tutto il suo riguardevole Deja 
Vu, un hard boiled interattivo 
visibilmente ispirato a Philip 
Marlowe. Normality è la nor¬ 
malità digitale; un mondo 
simulato dove l'equilibrio si 
è rotto e i pezzi frattalici e 
interattivi sono sparsi in 
tutta la rete. L’era della iper- 
frenesia. Il manifesto della 
normalità simulata. 

Psygnosis si ribella. La 
casa di Liverpool fondata da 
un pioniere della bit genera¬ 
tion made in England (lan 
Etherington padrone della 
Imagme, una delle prime 
software house di successo 
inglesi poi fallita con un 
certo botto. .), ha avuto un 
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Gender Wars 


Settlers 2 




ruolo poderoso nel buon 
successo della Playstation, 
ma non ha voluto saperne di 
ammainare la bandiera e 
adesso sta trattando il ritor¬ 
no all'indipendenza. Nel frat¬ 
tempo annunci una gettata 
di nuovi titoli tra cui 
Zombieville e Sentient (bel¬ 
lissimo questo titolo un po' 
filosofico...) sembrano i più 
interessanti. 

Di Psygnosis ho ammirato 
i primi prodotti per Atari e 
Amiga, Brataccas e Deep 
Space e la visionarietà del 
primo progetto Aquventura. 

1400 (sì millequattrocen- 
to...) nuovi titoli, sono stati 
presentati a Los Angeles 
E3. Di questi quasi il 70% 
sono per PC e temo che 
siano francamente troppi. 
Moltissimi non vedranno 
mai la luce per andarsi ad 
infilare nella lista sempre più 
lunga dei games mai visti, 
consolidando la tendenza un 
po' drammatica per cui 
pochissime case si conten¬ 
dono la maggior parte del 
mercato, Per fortuna c’è il 
rovescio del coin: cinque 
piccolissime case hanno 
fatto utili spropositati coinci¬ 
si con il successo di alcuni 
titoli. E' il caso di Blizzard e 
del suo Warcraft2, di ID con 
la Doomsaga, di Parallax con 
Descent, di Looking Glass 


con Flight 
unlimited e 
Terranova... 
Credo che a 
breve scaden¬ 
za, forse già 
quest'anno, i 
migliori cer¬ 
velli creativi 
capiranno di 
poter dettare 
legge su que¬ 
sto mercato. 
E allora 
potremmo 
avere una 
soluzione ai problemi dell’in- 
terattività. 

Comunque vada è sempre 
la fiction a tenere banco 
Anzi la fiction della simula¬ 
zione, mondi credibili, rpg 
ben fatti e curati. Di questo 
range fanno parte anche i 
nuovi sequel (che noia i 
sequel, ma sono inevitabili 
in un mondo colonizzato 
dalle successive releases di 
Windows. ) di Privateer e 
Crusader di Origin (una casa 
che in quanto a sequel non 
scherza, visto che il suo ben 
noto Ultima ha toccato 
quota Vili e prima o poi 
uscirà il nove...). I nuovi hits 
annunciati della casa texana 
saranno nei negozi per 
Natale Intanto è uscito 
Gender wars di SCI che 
aveva un altro titoli quando 
fu annunciato un anno fa e 
che è uno strano fighting 
game dedicato alla guerra 
tra i sessi. 

Un angolino più tranquillo 
è giusto dedicarlo a Settlers 
2, la nuova release di un riu¬ 
scito rpg europeo di Thomas 
Hauser. Il sottotitolo di 
Settlers 2 è Veni vidi vici, 
una dichiarazione ai media 
dell'epoca di Giulio Cesare 
che ha resistito al tempo. 
Cesare era uno specialista 
dei rapporti con i media, che 
allora si chiamavano storici. 



Tanto che, per essere più 
sicuro dell’effetto, a volte gli 
annali se li scriveva da solo 
come nel caso del De bello 
gallico. Se fosse vissuto 
adesso gli avrebbero tolto 
due reti. 

Settlers 2 è forse il nuovo 
standard in fatto di rpg stori¬ 
ci: potete perfino costruire 
le navi e salpare. Grafica 
minuta e bellissima. 


INTERNET 


Diario di bordo. 

C'è gente che si perde sei 
o più ore al giorno nel cyber¬ 
spazio e poi dice di non 
essere addicted. lo invece 
confesso di essere vaga¬ 
mente addicted ai simul- 
mondi da 15 anni. Magari 
dovrei vergognarmene 
Invece di vergognarmene 
frequento con regolarità e 
abitudine una serie di siti, 
con un percorso abbastanza 
fisso tutti i giorni. Ecco la 
sequenza. 

Ore 10 am (Italia) Mailbox 
e CNN.com 

Uno sguardo alle notizie su 
sito più razionale e veloce 
tra tutti quelli disponibili per 
le news Mi piacciono le 
rubriche technology e enter¬ 
tainment e il modo in cui 
vedono l'Italia da quelle 
parti. 

Ore 11 am (Italia): Cool site 
of thè day (lnfi.net) 

Il sito del giorno di lnfi.net. 
Una selezione molto accura¬ 
ta, divertente e indipenden¬ 
te. Scelte generaliste. verti¬ 
cali, tematiche. Siti d'arte, 
scienza, tecnologia, lettera¬ 
tura... In archivio tutti i vec¬ 
chi cool sites of thè day e of 
thè month e of thè year. 

Ore 12 am (Italia) 

Panorama on line (mondado- 
ri.com/panorama) 

Il miglior sito giornalistico 
italiano insieme a Reporters 
on Ime (thecity.it/rol). Forum, 
news, legami con la rivista di 
carta, sondaggi on line etc 
etc. Curato dal guru dei gior¬ 
nalisti interattivi Luca De 
Biase con la wizard delle gior¬ 
nalista digitali Anna Masera 


Ore 3 pm (Italia): Yahoo 
(yahoo.com) 

Il trovarobe della rete. Molto 
più di un search engine: un 
giornale interattivo, una bus¬ 
sola per i naviganti, un 
amico fidato, il centro della 
rete. Mi piace andare a leg¬ 
gere le ultime della Reuter e 
fare un salto su yahooligans, 

10 yahoo per i bimbi. 

Ore 3,30 pm (Italia) Talker 
(infi.net/talker) 

Una chat elegante e sem¬ 
plice da usare e sopratutto 
veloce e non intasata Gente 
cosmopolita a tutte l’ore. Ho 
fatto alcune delle mie 
migliori amicizie simulate da 
queste parti. 

Ore 5 pm (Italia) Games 
domain 

11 punto di riferimento di tutti 
i games addicted del 
mondo. Se c'è una novità 
nel mondo dei videogames 
e del divertimento digitale 
c'è su games domain. 
Sennò non esiste. Interviste 
agli autori e tutto quello che 
è downloadabile. Archivi 



preziosissimi per i tecnici e 
gli studiosi. Preferisco fre¬ 
quentare il loro mirror in 
Russia. Fa cosi fico. 

Ore 6 pm (Italia) Avalon 
(.avalon-rpg.com) 

Il vero luogo degli rpgioma- 
ni. Il regno della fantasia un 
po' cristallizzata e non sem¬ 
pre originale, ma evasiva. 
Qui spesso mi sento qual¬ 
cun altro. E sarebbe strano 
se mi sentissi me stesso. 

Mandatemi i vs. diari di 
bordo alla mia mali. 
It.rarlaWsimui il 

\/s. Francesco Carla. 
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di settembre 


QM 

MS 

TS 

Titolo 

Autore/Editore 


Cat ID Punti 

1 

1 

16 

Civilization 2 (W) 

MicroProse 

ST 

1 

[1879)1455 

2 

2 

39 

Coininand & Conquer/Covert Ops. Westwood/Virgin 

ST 

1 

[1729)1160 

3 

3 

7 

Duke Nukem 3D (regi 

Apogee/FormGen 

AC 

3 

[1923): 

1162 

4 

4 

29 

Warcraft 2/add-on: Tides of Darkness Blizzard 

ST 

2 

[1817) 

1007 

5 

5 

18 

Wing Commander 4 

Origin/Electronic Arts 

AC 

4 

[1867] 

426 

6 

7* 

15 

Descent 2 

Parallax/Interplay 

AC 

5 

[1891] 

451 

7 

6 

26 

Galactic Civilizations 2 (0) Stardock 

ST 

3 

[1828) 

380 

8 

8 

89 

Doom 2: Bell on Earth 

Id/GT/Virgin 

AC 

1 

[1502) 

410 

9 

9 

47 

MechWarrior 2/NetMech: The 

Clans Activision 

AC 

6 

[1697) 

341 

10 

10 

38 

Heroes of Might and Magic 

New World 

ST 

10 

[1737) 

291 

11 

11 

89 

Master of Magic 

SimTex/MicroProse 

ST 

3 

[1501) 

291 

12 

12 

70 

Dark Forces 

LucasArts/Virgin 

AC 

2 

[1585) 

266 

13 

13 

38 

Need for Speed Distinctive/Electronic Arts 

AC 

12 

(1738) 

203 

14 

15* 

142 

Master of Orion 

SimTex/MicroProse 

ST 

2 

[1344) 

387 

15 

14 

78 

Descent (regi 

Parallax/Interplay 

AC 

1 

[1565] 

227 

16 

16 

25 

Gabriel Knight 2: The Beast Within (W) Sierra 

AD 

16 

[1832] 

200 

17 

17 

36 

Steel Panthers 

SSI/Mindscape 

ST 

16 

[1757) 

192 

18 

19* 

30 

Worms/Reinforcements 

Team 17/Ocean 

AC 

18 

[1784] 

206 

19 

18 

80 

Wing Commander 3 : Heart of 

thè Tiger Origin 

AC 

6 

[1562) 

175 

20 

22* 

82 

Panzer General 

SSI/Mindscape 

ST 

11 

[1522) 

213 

21 

23* 

30 

Starsi 2.0/2.5 (W) (reg) 

Star Crossed 

ST 

21 

[1786) 

153 

22 

21 

182 

Civilization/CivNet 

MicroProse 

ST 

1 

[1002] 

382 

23 

26* 

128 

SimCity 2000 

Maxis/Mindscape 

ST 

2 

[13991 

248 

24 

20 

83 

Warcraft: Orcs and Humans 

Blizzard/Interplay 

ST 

4 

[1528) 

126 

25 

28* 

36 

NHL Hockey '96 

Electronic Arts 

SP 

23 

[1748] 

145 

26 

24 

114 

U.F.O./X-Com: Enemy Unknown Mythos/MicroProse 

ST 

1 

[1437) 

175 

27 

25 

90 

Colonization 

MicroProse 

ST 

5 

[1496) 

152 

28 

27 

64 

X-COM 2: Terror f.t. Deep 

Mythos/MicroProse 

ST 

8 

[1600) 

142 

29 

30* 

29 

The Dig 

LucasArts 

AD 

21 

[1798] 

148 

30 

32* 

37 

Crusader: No Remorse 

Origin/Electronic Arts 

AC 

14 

[1741) 

142 

31 

29 

32 

Hexen: Beyond Heretic (reg) 

Raven/Id/GT 

AC 

8 

[1775) 

125 

32 

31 

13 

Fantasy General 

SSI/Mindscape 

ST 

31 

[1900] 

130 

33 

33 

29 

Fifa Soccer 96 EA 

Sports/Electronic Arts 

SP 

20 

[1787) 

126 

34 

34 

32 

Stonekeep 

Interplay 

RP 

21 

(1779) 

117 

35 

37“ 

36 

Championship Manager 2 

Domark 

SP 

35 

[1746) 

120 

36 

35 

101 

Tie Fighter/add-on 

LucasArts/Virgin 

AC 

3 

[1473] 

155 

37 

41* 

60 

Full Throttle 

LucasArts 

AD 

10 

[1612] 

135 

38 

38 

88 

Galactic Civilizations/Shipyards (0) Stardock 

ST 

1 

[1508) 

147 

39 

40* 

17 

Indycar Racing 2 

Papyrus/Sierra 

SI 

39 

[1862] 

123 

40 

45* 

7 

Conquest of thè New World 

Quicksilver/Interplay 

ST 

40 

[1853] 

121 

41 

39 

25 

Avarice Preview (0) 

CSS/Stardock 

AD 

14 

[1837) 

102 

42 

36 

29 

llth Hour: Be Afraid of thè Dark Trilobyte/Virgin 

AD 

15 

[1809] 

93 

43 

42 

84 

Transport Tycoon/deluxe 

MicroProse 

ST 

14 

11521) 

125 

44 

47* 

29 

Capitalism Eniight/Interactive Magic 

ST 

41 

[1806] 

112 

45 

44 

132 

Doom/Ultimate Doom (reg) 

Id 

AC 

1 

[1386] 

167 

46 

43 

34 

Caesar 2 

Impressions/Sierra 

ST 

34 

[1742) 

95 

47 

48* 

11 

Zork Nemesis 

Infocom/Activision 

AD 

47 

[1906] 

101 

48 

49* 

83 

Nascar Racing 

Papyrus/Virgin 

SI 

21 

[1529] 

109 

49 

55* 

5 

Chaos Overlords 

New World 

ST 

49 

[1937] 

95 

50 

46 

41 

Star Emperor (0) 

Stardock 

ST 

4 

[1716] 

75 

51 

50 

16 

NBA Live 96 EA 

Sports/Electronic Arts 

SP 

34 

[1871] 

82 

52 

52 

14 

Terra Nova: Strike Force C. 

LookingGlass/Virgin 

AC 

46 

[1883] 

84 

53 

54* 

11 

Advanced Tactical Fighter 

Origin/Electronic Arts 

SI 

53 

[1907] 

85 

54 

51 

24 

Monopoly 

Westwood/Virgin 

ST 

29 

[1841] 

76 

55 

56* 

19 

Anvil of Dawn 

DreamForge/New World 

RP 

55 

[1819] 

84 

56 

53 

118 

Myst (W) Cyan/Broderbund/Electronic Arts 

AD 

11 

[1426] 

121 

57 

60* 

43 

Phantasmagoria 

Sierra 

AD 

19 

[1712] 

73 

58 

58 

28 

TFX 2: EF2000 

DID/Ocean 

SI 

53 

[1797] 

68 

59 

59 

62 

Jagged Alliance 

Sir-Tech/Mindscape 

ST 

9 

[1605] 

65 

60 

64* 

28 

Screamer 

Graffiti/Virgin 

AC 

44 

[1801] 

63 

61 

57 

23 

Shivers (W) 

Sierra 

AD 

39 

[1791] 

55 

62 

61 

24 

Allied General (W) 

SSI/Mindscape 

ST 

52 

[1829] 

57 

63 

63 

91 

System Shock LookingGlass/Origin/Electronic Arts 

AC 

11 

[1438] 

71 

64 

_ * 

1 

The Settlers 2/Der Siedler 

2 Blue Byte 

ST 

64 

[1953] 

70 

65 

62 

181 

Dune 2: Building of a Dynasty Westwood/Virgin 

ST 

4 

[1110] 

153 
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66 

66 

35 

Ascendancy 

Logic Factory/Virgin 

ST 

22 

(1753) 

55 

67 

70* 

109 

Ultima Underworld 

Blue Sky/Origin/Mindscape 

RP 

67 

[1009] 

80 

68 

67 

29 

Rebel Assault 2: The Hidden Empire LucasArts 

AC 

40 

[1795] 

55 

69 

68 

51 

Star Trek TNG: A Final l 

Jnity Spectrum Holobyte 

AD 

16 

[1641] 

54 

70 

71* 

99 

The Settlers/Serf City 

Blue Byte/SSI 

ST 

6 

[1458] 

70 

71 

88* 

71 

Rise of thè Triad: Dark 

War (reg) Apogee 

AC 

18 

[1564] 

68 

72 

69 

155 

Betrayal at Krondor 

Dynamix/Sierra 

RP 

6 

[1275] 

105 

73 

77* 

5 

Big Red Racing 

Big Red/Domark 

AC 

73 

[1917] 

55 

74 

86* 

139 

Day of thè Tentacle 

LucasArts/US Gold 

AD 

6 

[1268] 

98 

75 

72 

78 

Heretic/Shadow of thè Serpent Rider (reg)Raven/Id 

AC 

4 

[1566] 

57 

76 

87* 

148 

Ind. Jones: Fate of Atlantis LucasArts/US Gold 

AD 

3 

[1003] 

102 

77 

73 

4 

Sensible World of Soccer Sensible/Renegade 

SP 

73 

[1912] 

46 

78 

83* 

32 

3D Ultra Pinball (W) 

Sierra 

AC 

61 

[1754] 

52 

79 

80* 

20 

Warhammer: Shadow of thè Horned Rat (W) Mindscape 

ST 

64 

[1849] 

47 

80 

75 

49 

Buried in Time Presto/Sanctuary Woods/US Gold 

AD 

42 

[1687] 

43 

81 

78 

28 

Advanced Civilization 

Avalon Hill 

ST 

65 

[1803] 

43 

82 

79 

18 

Full Tilt! Pinball (W) 

Cinematronics/Maxis 

AC 

74 

[1856] 

43 

83 

76 

30 

Destruction Derby 

Reflections/Psygnosis 

AC 

46 

[1788] 

41 

84 

93* 

38 

Magic Carpet 2: The Netherworlds Bullfrog/EA 

AC 

57 

[1739] 

43 

85 

65 

12 

Italian Football Manager {regi Charl Gerber 

SP 

51 

[1347] 

30 

86 

74 

34 

Microlearn Game Pack 2 

(0) Microlearn Nordic 

AC 

38 

[1764] 

35 

87 

96* 

3 

Battle Arena Toshinden 

Digital Dialect/Funsoft 

AC 

87 

[1933] 

41 

88 

89* 

8 

3D Lemmings 

Psygnosis/Sony 

AC 

63 

[1918] 

39 

89 

81 

162 

7th Guest 

Trilobyte/Virgin 

PU 

16 

[1230] 

83 

90 


1 

AH-64D Longbow 

Origin/Electronic Arts 

SI 

90 

[1965] 

39 

91 

90 

131 

Sam & Max Hit thè Road 

LucasArts/US Gold 

AD 

11 

[1379] 

64 

92 

99* 

10 

Spycraft: The Great Game (W) Activision 

AD 

80 

[1897] 

40 

93 

82 

62 

NBA Live 95 

Hitmen/Electronic Arts 

SP 

34 

[1602] 

37 

94 

92 

181 

Star Control 2: Ur-Quan 

Masters Accolade 

AC 

3 

[1116] 

106 

95 

100* 

117 

Gabriel Knight: Sins of 

thè Fathers Sierra 

AD 

25 

[1377] 

56 

96 

85 

179 

VGA Planets (reg) 

Tim Wisseman 

ST 

3 

[1131] 

98 

97 

95 

173 

X-Wing/Imperial Purs.,B 

-Wing LucasArts/US Gold 

AC 

1 

[1169] 

96 

98 

98 

38 

Fade to Black 

Delphine/Electronic Arts 

AC 

54 

[1740] 

35 

99 

91 

27 

Extreme Pinball (reg) 

Epic/Electronic Arts 

AC 

70 

[1789] 

32 

100 

84 

15 

Top Gun: Fire at Will! 

Spectrum Holobyte 

SI 

54 

[1881] 

31 


Legenda 


QM= posizione di questo mese. 

MS= posizione del mese precedente 

TS= totale settimane di presenza all'Interno della topi00 

Cat= tipologia del gioco 

(Azione (AC), Strategia (ST), Role Playing (RP), Adventure (AD), Sportivo (SP). Simulazione (SI), Puzzle Game (PUD. 
Id= numero identificativo. 

Punti= punteggio ottenuto. 


Silenzio di tomba. La Top 100 di questo mese riprende e foto¬ 
grafa le considerazioni che ho fatto all'inizio di questo numero 
di Playworld a proposito della crisi di idee 
dei videogames. Nei primi dieci sempre 
gli stessi titoli da mesi. Un mucchio di 
games stazionano nella top 100 da anni. 

Parecchi da molti anni. A conferma che 
non ci sono davvero troppi pretendenti 

validi. 

Vi faccio qualche esempio di cripta e lon¬ 
gevità: Doom e Doom 2 sono ip classifica 
da tre e due anni e sono ancora al quaran- 
tacinquesimo e all'ottavo posto: Master 
of magic e Master of Orion sono II da due e tre anni e sono 
ancora all'undicesimo e al quattordicesimo posto; Descent e 


Commento 
alla Top 100 
di settembre 1996 


in classifica da due anni ed è ancora quindicesimo, 
Civilizations è nella top da quattro anni e mezzo ed è sempre 
ventiduesimo, Sim city 2000 è ventitree¬ 
simo e in chart da tre anni; la Lucas ha 
tutti i suoi titoli in classifica compresi i 
vecchissimi Indiana fate of thè Atlantis e 
X-wmg; sempre presente 7th guest da 
quattro anni e Star control 2 da cinque 
anni. Segno chiarissimo che la gente si 
sceglie un mondo (un simulmondino pri¬ 
vato e giocabile...) e poi se ne frega 
delle nuove uscite a meno che non si 
tratti di uscite di qualità, Pochissime 
case di gran nome assorbono la maggior parte del mercato 
con tutti i loro titoli. E questo è un fatto. 
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coordinamento 
di Corrado Giustozzi 



IL VINCITORE 


StoryWare, ovvero pagine 
dedicate a racconti di fantascienza e fantasy. Questo mese 
avremmo dovuto pubblicare il racconto che ha vinto la XII 
edizione del Galaxian Prix, assieme al resoconto della gara a 
cura di Luigi Morelli: purtroppo per motivi di spazio entrambi 
dovranno “saltare” al prossimo numero. Complimenti comunque 
al vincitore del Galaxian Prix, Andrea Carta, mentre noi ci 
consoliamo almeno con l’angolo delle News. 


( a cura di Marco Calvo ) 


Ce l‘abbiamo fatta. Questa 
XII edizione del Galaxian 
Prix è passata attraverso 
una lunga serie di dibattiti e 
votazioni, ma alla fine è co¬ 
munque riuscita a partorire 
un racconto vincitore, e una 
schiera di ottimi piazzati 
Molto divertenti anche i 
commenti e le discussioni 
in area FS-CLUB di MC-link 
che hanno seguito la gara 
Iviene quasi il sospetto che 
si partecipi per questo e 
non per la vittoriaI, ma sulla 
genesi e lo sviluppo della 
gara ha scritto un originale 
resoconto Luigi Morelli, il 
curatore di questa XII edi¬ 
zione. 

Ora occupiamoci piutto¬ 
sto dell'opera che è risulta¬ 
ta vincitrice Si tratta di «2, 
Place La manine» di Andrea 
Carta. 

È un racconto che rende 
subito evidente un profon¬ 
do interesse di Andrea per 
la pittura fiamminga. La sto¬ 
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ria ruota infatti intorno alla 
figura di Van Gogh, e ven¬ 
gono descritti dettagli sulla 
vita dell'artista olandese 
che solo un appassionato 
può conoscere. Forse il pre¬ 
gio principale del racconto è 
quello di risvegliare in noi 
l'interesse per un'arte, la 
pittura, spesso rispettata 
più per consuetudine che 
per convinzione 

Rieccovi le coordinate 
della home page della gara: 
]h 11 o ://www. mchnk. itA 

mclink/fantasctenza/fs- 

racc/galaxianprix/ Ricordo 
che potete trovarvi tutti gli 
altri racconti in lizza (libera¬ 
mente prelevabili) e la clas¬ 
sifica definitiva. 

Ciao. 

Marco Calvo 6 raggiungibile su MC- 
link alla casella MC3363 e tramile In- 
temei all'indirizzo 
Eri - r i irr-""P'r ' 1 '] 

La sua home page è 

ht fc l / r.v.v.-’ inclini. l’/nursonJi] 
MC3363/ 


Come spedire 
un racconto a. 

Stor y W are 

StoryWare è sempre alla 
ricerca di nuovi racconti, se hai scritto qualcosa non più 
lungo di circa 25 Kb (grosso modo 14 cartelle di 60 battute 
per 30) allora leggi quanto segue: 

1 ) memorizza il tuo racconto o I tuoi racconti non più lunghi 
di circa 25 Kb su (loppy disk da 3 1/2 (MS-DOS o Windows); 

2) utilizza il formato ASCII, non impaginato (ovvero evita che 
ci siano dei ritorno a capo a ogni fine riga, ma solo a fine 
paragrafo) cosi da semplificare il passaggio da un computer 
all'altro; 

3) in caso di dubbi, salva II racconto o i racconti in più 
formati; 

4) inserisci nell'intestazione del racconto i tuoi dati (nome, 
cognome, recapito); 

5) assicurati che non ci siano vincoli per la Techmmedia alla 
pubblicazione (ovvero che sia tu a detenere i diritti dell'opera 
e che, naturalmente, non si tratti di racconti copiati); 

6) spedisci il tutto al seguente recapito: 

Technimedia - StoryWare 
Via Carlo Perrier, 9 
00157 Roma 

Gli autori dei racconti pubblicati riceveranno un compenso di 
100,000 lire lorde. Tutti i racconti giunti in redazione su 
floppy disk verranno inseriti nelle aree FS-RACCONTI e 
NARRATIVA-RACC di MC-link (insieme, naturalmente, al 
nome e al cognome dell'autore), dove sta nascendo una 
sorta di biblioteca (gratuita) di racconti. Se non desideri che 
la tua opera sia pubblicata su MC-link. sei cortesemente 
pregato di specificarlo nell'intestazione del racconto o nella 
lettera di accompagnamento. 







































L’angolo 



delle 

In questo spazio MpWs 
vengono ospitate no- 1 * ^ 

vita legate al mondo 
dell'editoria eledoni- 


ca e on-line. 

Alcuni flash sono dedicati al 
progetto Manuzio, dell'asso¬ 
ciazione culturale senza fini di 
lucro Libar Liber (http://www.li 
berliber.it), che consiste nella 
fondazione di una biblioteca di 
testi elettronici accessibile gra¬ 


tuitamente via Inter¬ 
net invito chiunque 
abbia novità che ri¬ 
guardano questi temi 
a segnalar mene via e-mail 
all'indirizzo: imarco caivo(a>mg 
link.it (specificare che si tratta 
di una news destinata a 
StoryWare), o per posta ordi¬ 
naria al recapito: Technime- 
dia/StoryWare - Via Carlo Per¬ 
der. 9 ■ 00157 Roma. 


Ludus e il Gioco dei Mestieri e delle Professioni 


Gennaro Claps nnaisina5un<&moox.icom.m mi invia due segnala¬ 
zioni: una rivista italiana dedicata ai giochi: «Ludus», raggiungibile 
via Internet all'indirizzo http://www.pair.com/luduswgl e la ho- 
me page del Gioco dei Mestieri e delle Professioni, il gioco educa¬ 
tivo recensito sul numero 150 di MCmicrocomputer (la URL è 
http://www.icom.it/user/raisinqsun1 Sembra che a breve sarà 
rilasciata una nuova versione dimostrativa del gioco con parecchie 
novità. 


Premio Urania 
Edizione 1996 



Utilmente Stefano D'Urso segnala in area FS-CLUB di MC-link il 
recente concorso per racconti di fantascienza bandito dalla Mon¬ 
dadori. Riporto qui di seguito 
un estratto del bando, per 
informazioni più dettagliate e 
aggiornate, suggerisco di con¬ 
tattare direttamente la Mon¬ 
dadori lo di leggere il bando 
completo su un Urania in 
edicola). 

La Arnoldo Mondadori Edi¬ 
tore bandisce per il corren¬ 
te anno il premio Urania 
per il miglior romanzo di 
fantascienza italiano medi¬ 
to. Il concorso si svolgerà 
secondo le seguenti nor¬ 
me: 

1. Il concorso e aperto a 
tutti i cittadini italiani. 


La nuova copertina di 
Urania La nota rivista di 
fantascenza della Mon¬ 
dadori bandisce in que¬ 
sti giorni un concorso 
letterario aperto a tutti 


2. Sono ammesse solo le opere in lingua italiana, inedite, mai 
pubblicate neppure parzialmente. 

I romanzi dovranno avere una lunghezza minima di 250 cartelle 
dattiloscritte e una massima di 350 (ovvero compresa fra i 
500 000 e i 700 000 byte) La cartella dattiloscritta deve essere di 
30 righe di 60 battute circa. 

3. E possibile partecipare anche con più opere. 

4 II contenuto dovrà essere strettamente fantascientifico. Non 
saranno accettate opere di fantasy o di horror. 

5 I romanzi dovranno essere inviati entro e non oltre il 30 No¬ 
vembre prossimo, a mezzo plico raccomandato al seguente indi¬ 
rizzo: Premio Urania 1996 - c/o URANIA - Arnoldo Mondadori Edi¬ 
tore - 20090 Segrate (MI). Vale la data del timbro postale. Non si 
accettano manoscritti. I dattiloscritti non saranno restituiti. 

6. Le opere dovranno essere inviate in due copie e i concorrenti 
dovranno indicare chiaramente le proprie generalità e il domicilio, 
nonché il numero di telefono. 

Una giuria composta da esperti esaminerà i dattiloscritti, assieme 
alla redazione, e deciderà il vincitore il cui nome sarà pubblicato 
su Urania nel prossimo anno. 

Tutti i partecipanti riceveranno comunicazione scritta degli esiti 
conseguiti dai loro lavori 


Notizie su Liber Liber 

Il nuovo testo accessibile gratuitamente via Internet questo mese 
è ) «Orlando furioso» di Ludovico Ariosto. L'e-text è stato realiz¬ 
zato da Amedeo Marchini, di La Spezia. 

Sta inoltre per essere completata 
nuova edizione della «Guida a In 
fernet della Electronic Frontier 
Foundation», (forse già on-line 
nel momento in cui leggete). 

Una nota di colore: l'edizione ori¬ 
ginale della Guida (in inglese) è 
forse la guida a Internet più diffu¬ 
sa al mondo, ma anche l'edizione 
italiana si difende é stata duplicata 
e resa disponibile da oltre venti In 
terne! provider italiani e da alcune 
università e istituti. 

Come sempre, ecco le indicazioni per il prelievo dei testi: l'intera 
«biblioteca elettronica» del progetto Manuzio, composta al mo¬ 
mento da più di 100 opere, tra cui la Guida a Internet della EFF, la 
Divina Commedia. I Malavoglia, I promessi sposi, ecc., e accessi¬ 
bile GRATUITAMENTE via Internet alla URL: http://www.liberli- 
ber.it/. Chi non dispone di modem può richiedere l'invio della «bi¬ 
blioteca elettronica» (composta al momento da dieci floppy disk 
ad alta densità) tramite conto corrente postale n° 73225005 inte¬ 
stato a Liber Liber, Via Cina, 40 - 00144 Roma, con causale «Il 
sottoscritto <nome e indirìzzo> desidera i floppy disk contenenti 
i testi del progetto Manuzio». 

L'importo da versare per i floppy disk, comprensivo di spese di 
spedizione e altro, è pari a lire 40.000 (l'iniziativa non ha finalità di 
lucro, il danaro serve a coprire le spese) 

In alternativa al conto corrente è possibile spedire un assegno o 
un vaglia (questi ultimi due sistemi, fra l'altro sono più veloci). Li- 
ber Liber ringrazia la Techmmedia e MC-link pei lo spazio gentil¬ 
mente concesso. K& 
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di Corrado Giustozzi 


I GORGONOIDI 

Ritorno questo mese sul tema della generazione di sculture 
tridimensionali virtuali con la tecnica del ray-tracing. 



Lo spunto mi viene proposto da 
un lettore, Giovambattista 
Pulcini, che si è divertito a rico¬ 
struire quelle suggestive ed 
inquietanti strutture semi-biolo¬ 
giche inventate da Clifford 
Pickover e da lui denominate 
Gorgonoidi. Col programma di 
Giovambattista potete anche 
voi dare vita a un Gorgonoide, 
a patto di disporre di un compu¬ 
ter di una certa potenza... 


Sono passati solo pochi mesi da 
quando mi sono occupato su queste 
pagine della costruzione di 'sculture vir¬ 
tuali" basate su figure di Lissa/ous tridi¬ 
mensionali visualizzate mediante tecni¬ 
che di ray-tracing fMC 163. giugno 
1996). In realtà il tema è piuttosto vec¬ 
chio: infatti già nell'aprile del 1994, su 
MC 139. avevamo visto come realizza¬ 
re con una tecnica similare oggetti spi- 
raliformi quali conchiglie e corni, dall'a¬ 
spetto assolutamente naturale e reali¬ 
stico. Con le "sculture di Lissajous" 
invece si possono ottenere risultati 
molto più affascinanti ed inquietanti, 
generando forme dall'apparenza vaga¬ 
mente biologica ma al contempo asso¬ 
lutamente aliena . 

Tutte queste divagazioni nascono, 
come spiegavo su MC 139, da alcune 
idee di Clifford Pickover, un eclettico 
ricercatore della IBM con interessi che 


vagano in tutti i settori delle scienze ed 
una spiccata passione per i risvolti ludi¬ 
ci dell'Informatica e della matematica. 
Pickover è ben noto, ad esempio, per 
alcune sue ricerche sui frattali, per la 
scoperta dei Biomorfi Itrattati su MC 
93 e 94, febbraio e marzo 1990) e 
appunto per la creazione di strane crea¬ 
ture tridimensionali da lui denominate 
"gorgonoidi" I lavori di Pickover sui gor- 
gonoidi sono apparsi in Italia su ‘Le 
Scienze" e sono stati pubblicati in vari 
libri tra cui ‘Computers and thè 
Imagination", St. Martin's Press. 

Bene, la puntata sulle "sculture di 
Lissajous" ha sollecitato vari interventi 
fra i lettori, ed ho pensato di dedicare 
ad essi la puntata di questo mese. La 
parte del leone la fa Giovambattista 


Pulcini, che ha rispolverato un suo vec¬ 
chio programma scritto proprio per imi¬ 
tare i Gorgonoidi di Pickover; non ho 
ovviamente la possibilità di pubblicarne 
il listato, ma chi fosse interessato può 
trovare tutto sul Web di Intelligiochi 

\http://www. mclmk. ìt/n/mcm/mtelligA 

inthome.html Per contronto col lavoro 

di Giovambattista potete trovare in 
queste pagine anche alcune immagini 
dei Gorgonoidi originali, che pubblico 
col permesso dello stesso Clifford 
Pickover Chiude la puntata un'immagi¬ 
ne realizzata da Luigi Morelli a partire 
dal mio programma delle sculture di 
Lissajous, molto affascinante perchè gli 
elementi aggiunti Ila sfera rossa al cen¬ 
tro ed una differente illuminazione) le 
conferiscono un aspetto alieno assai 
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drammatico. Non so a voi ma a me 
ricorda l'uovo di Alien. 

Ma non voglio rubarvi ulteriore spa¬ 
zio, e lascio quindi la parola a 
Giovambattista che ci descrive il "suo" 
Gorgonoide e il modo in cui lo ha realiz¬ 
zato 

Noi ci risentiamo il prossimo mese 

C. G. 


How I did it (by Victor 
von Frankensteen...) 


L'articolo di Corrado Giustozzi 
(Intelligiochi, MC 163) ha dato i suoi frutti. 
In realtà avevo già realizzato un program¬ 
mino del genere quando usci su 
Scientific American un articolo che 
descriveva i Gorgonoidi di Pickover, 
generati per la prima volta al T. J. Watson 
Research Center della IBM. Ricordo che 
nell'articolo si sconsigliava di 
provare a realizzarli, visto che 
Pickover disponeva di macchi¬ 
ne in grado di fare il rendering 
di sfere ombreggiate in tempo 
reale. Quale migliore sfida che 
tentare di realizzarli con il DKB 
(allora il POV ancora non esi¬ 
steva...) sul mio fido 386DX/33 
armato di coprocessore 
IIT387? 

Bene, messo a punto un program¬ 
mino in Pascal generai il file DAT, e qui 
incontrai la prima seria difficoltà: per via 
dei soliti 640 K del DOS il DKB non mi 
permetteva di usare più di 750 sfere! 
Qualche tempo dopo, con l'uscita del 
DBKPRO (compilato per 386 con il miti¬ 
co compilatore a 32 bit intei 
CodeBuilder), finalmente fu possibile 
creare un oggetto di circa 4000 sfere a 
640x480: gorg5 (dopo quasi due setti¬ 


ci questa immagine 
ed in quella dì aper¬ 
tura due dei 
Gorgonoidi originali 
generati alla IBM da 
Cliltord Pickover coi 
supercompuler del T. J. 
Watson Research Lab. 


mane di rendering 
Oggi, con 


}!). 

>OVRAY 2.2 e un 
Pentium 100 in quattro giorni si può 
fare il rendering di 7000 sfere a 
800x600 con antialiasing. 


Il Gorgonoide 
di Pickover 


RAM) grazie al suo 
grande bulbo oculare. 
Gli effetti di una mas¬ 
siccia presenza di questi esseri nella 
memoria dei computer sono ancora lar¬ 
gamente sconosciuti; si suppone tutta¬ 
via che tra i sintomi dovrebbero pre¬ 
sentarsi: surriscaldamento della CPU, 
notevole attività di swapping con possi¬ 
bilità di trashing, rallentamento com¬ 
plessivo dei task in esecuzione. 

I gorgonoidi non sopravvivono ad un 
riavvio, ma possono essere facilmente 
ibernati (freeze) e collezionati in una 
memoria secondaria, dove non sembra 
siano pericolosi. 


Anatomia di un 
Gorgonoid ligo-sphero, 
volgarmente detto 
gorgonoide 


rizzata da raggi ri. r2 e pulsazioni wl, 

w2 

L'anello principale è solcato da tre 
venature, ciascuna di pnt sfere con 
raggio Rround che vi si avvolgono 
intorno con pulsazione w3 e disposte a 
120° l'una dall'altra su di una circonfe¬ 
renza di raggio r3 giacente sulla sezio¬ 
ne normale dell'anello principale 

Il bulbo oculare è posto su questo 
anello in posizione ep = (x,y,z) ed è 
costituito da una sfera di raggio erO = 
30 (il bulbo), da un inviluppo di pnteye 
sfere di raggio eri disposte su di una 
circonferenza di raggio er3 (l'iride) e da 
una sfera di raggio er2 = 10 (la pupilla) 

Ecco le equazioni parametriche della 
curva in funzione del parametro t 

t := [0, 2p[ 

x(t) = r2 cos(w1 1 ) 

y(t) = (r2 - ri sinlwl t)) sin(w21) 

z(t) = (r2 - ri sinlwl t)) cos(w2 1 ) 

P(t) = Ix(t) y(t) z(t)] 


Il gorgonoide di Pickover è un paras¬ 
sita che vive nella memoria dei comuni 
PC, anche se è più facile trovarlo nelle 
workstation di fascia medio-alta. Si 
nutre principalmente di cicli di clock, 
ma non disdegna POV-conchiglie e 
POV-pacmantidi che riesce ad indivi¬ 
duare nell'oscurità della DRAM (Dark- 


E' costituito da un corpo toroidale 
formato da pntbody sfere di raggio 
Rbody disposte su di una circonferen¬ 
za di raggio R0. Attorno al corpo si 
avvolge un tubo (anello principale) che 
è l'inviluppo di pnt/3 sfere di raggio 
Rring disposte su di una curva deriva¬ 
ta da una figura di Lissajous e caratte- 


Vediamo come realizzare le vena¬ 
ture. 

Se t è il parametro che descrive la 
curva dell'anello principale, basta 
generare una traiettoria che gli si attor¬ 
cigli attorno. P(t) è il punto corrente 
della traiettoria, basta allora descrivere 
una circonferenza centrata in P(t), dì 
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Tnf^l 


fjygloch 


raggio Rring parametrizzata in funzione 
del parametro t, in modo che, al variare 
di t, vari la posizione di Q(t) su di essa, 

alt) = (x(t). y(t)) 

x(t) = P(t) + Rring cos(w3 t) 

y(t) = P(t) + Rring sin(w31) 

Purtroppo questo semplice metodo 
non funziona bene ha l'inconveniente 
di far entrare la venatura nel tubo quan¬ 
do la curva dell'anello è parallela al 
piano xy, 

La soluzione del problema sta nel 
definire la circonferenza Q(t) su di un 
piano che sia sempre perpendicolare 
alla curva. 


Un metodo semplice per trovare 
questo piano è quello di considerare il 
piano che ha come normale la direzio¬ 
ne della velocità con cui il punto P(t) 
percorre la curva. Rimane ancora un 
grado di libertà nel fissare un riferimen¬ 
to ortogonale su questo piano, ed 
ancora una volta vorremmo che esso 
fosse legato alla curva. 

Utilizzeremo a tale scopo quello che 
viene detto il triedro di Frenet implicita¬ 
mente definito dalla curva. 

Possiamo pensare a y come alla 
traiettoria che il punto P segue al varia¬ 
re del tempo t Quindi P(t) è la posizio¬ 
ne di P su y al tempo t Consideriamo 
la derivata P'(t) di P(t) rispetto a t: è la 


velocità (vettoriale) di P mentre la deri¬ 
vata seconda P"(t) è l’accelerazione 
(vettoriale) 

Vogliamo ricavare da questi tre vet¬ 
tori una terna di riferimento ortogonale. 

Un primo vettore vO può essere P', 
opportunamente normalizzato. 
Dopodiché prendiamo la proiezione di 
P" sul vettore P', questo vettore sot¬ 
tratto da P" fornirà la componente 
"centripeta" dell'accelerazione, che 
sappiamo essere ortogonale alla velo¬ 
cità. Questo vettore, opportunamente 
normalizzato, sarà vi II terzo vettore 
v2 è facile da trovare, basta prendere il 
prodotto vettoriale degli ultimi due. 

Bene, i due vettori vi, v2 definisco- 


Il Sesto T orneo di Crobot s 
di MCmicrocomputer 


icordo che questo mese si chiudono le iscrizioni 
all'oimai tradizionale Torneo Annuale di Crobots di 
MCmicrocomputer. 

Credo che oramai tutti sappiate cos'è Crobots, il gioco di strategia 
nel quale si fanno combattere dei 'robot' preventivamente pro¬ 
grammati in un subset del C di Kernighan e Ritchie Chi non lo 
conoscesse è caldamente invitato a prendere il file CROBOTS.ZIP 
che si trova su MC-link e su moltissime altre BBS, nonché a leg¬ 
gersi i fascicoli di MCmicrocomputer dove in passato mi sono 
occupato di Crobots: innanzitutto il numero 97 (giugno 1990) dove 
si trova un'introduzione generale al gioco, e poi i numeri 108 , 1 15, 
124, 135, 146 e 157 dove sono stati presentati e commentati con 
dovizia di particolari i precedenti tornei (il primo di MC-link, gli altri 
di MCmicrocomputer). 

Come d'abitudine II torneo si svolgerà verso la metà del mese di 
ottobre ed i risultati saranno presentati sulla puntata di Intelligiochi 
di dicembre Le iscrizioni al torneo sono aperte dal primo giugno e 
resteranno aperte fino al trenta settembre, data ultima di presenta¬ 
zione dei candidati. Il vincitore del torneo otterrà come premio un 
abbonamento annuale a MCmicrocomputer o MC-link, a sua scel¬ 
ta. 

Le regole di svolgimento del torneo sono le medesime applicate 
nelle precedenti edizioni ed esposte sui numeri 115. 124 e 135 di 
MC. Anche le regole di partecipazione sono le solite, che comun¬ 
que ripeto qui di seguito a beneficio di tutti: 

(1) 1 robot devono pervenire in redazione entro e non oltre il 30 
settembre 1996. 

(2) Ogni concorrente può inviare al massimo due robot, e deve 
indicare quale dei due preferisce veder combattere nel caso si ren¬ 
desse necessario limitare i combattimenti ad un solo robot per 
concorrente 

(3) Ogni robot deve essere accompagnato da una breve scheda 
descrittiva che ne chiarisca strategia e tattica, illustrando gli aspetti 
salienti del suo comportamento. 

(4) Il sorgente di ogni robot deve essere ben commentato, e deve 
comprendere in testa un commento riportante i dati anagrafici del¬ 
l'autore, compresi l'indirizzo ed un recapito telefonico. 

(5) I robot e le schede devono essere necessariamente registrati 
su file in formato ASCII, eventualmente raggruppati in un archivio 
compresso con PKZIP (non usate altri compressori!), ed inviati alla 



mia attenzione presso la redazione di MCmicrocomputer in uno 
dei seguenti modi: 

- per posta ordinaria. In questo caso il supporto magnetico utiliz¬ 
zato deve essere in formato compatibile MS-DOS. 

- tramite MC-link, inviandoli alla mia filebox (MC0006). 

- tramite Internet. In questo caso il file compresso deve essere 
inviato per posta elettronica come attachment MIME all'indirizzo 
b.giustozzi@mclink.if 

Attenzione: i robot che non rispettino anche una di queste condi¬ 
zioni verranno automaticamente esclusi dalla partecipazione al 
Torneo. 

Ultima cosa importante: partecipando al Torneo, ciascun autore 
accetta implicitamente che il suo robot e/o la documentazione 
che l'accompagna (compresi i propri dati anagrafici) vengano 
liberamente distribuiti nel pubblico dominio sia tramite 
MCmicrocomputer sia tramite MC-link o Internet, a beneficio di 
tutti gli altri appassionati di Crobots. 

Bene, questo è quanto. Vi invito a partecipare numerosi: avete 
tutto il tempo di mettere a punto i vostri concorrenti e vincere 
cosi fama, onore e... un abbonamento a MCmicrocomputer o a 
MC-link. Ricordo a questo proposito, per chi volesse allenarsi 
contro combattenti agguerriti, che i file con i robot che hanno 
partecipato ai precedenti tornei di MCmicrocomputer sono libe¬ 
ramente disponibili sul sito WWW di Intelligiochi alla solita URL: 
|http://www.mclink.it/n/mcm/lntellig/inthome.htrif 
Su MC-link inoltre, nella conferenza MATENIGMICI, si trovano 
discussioni su Crobots e vengono pubblicati 'in diretta' i risultati 
parziali del torneo durante il suo svolgimento. Anche quest'anno 
inoltre, come già accaduto l'anno scorso, lo svolgimento del 
Torneo potrà essere seguito in diretta da Internet. Apposite pagi¬ 
ne del Web di Intelligiochi, accessibili direttamente 
|lhttp://www.mclink.it/n/mcm/intellig/crobots/| e puntate 
anche dalla URL di cui sopra, riporteranno infatti la cronaca e gli 
aggiornamenti in tempo reale dei vari incontri, ottenuti diretta- 
mente dal computer su cui si svolgerà il Torneo In questo modo 
chiunque disponga di un accesso ad Internet potrà seguire il 
Torneo e conoscerne i risultati prima della loro pubblicazione su 
MC del prossimo dicembre. Chi invece non ha ancora un acces¬ 
so ad Internet, partecipi al Torneo, e potrà vincere un intero 
anno di Internet gratis con MC-link! 

Mi raccomando dunque, mettetecela tutta. In bocca al lupo, anzi 
a! robot, e... vinca il migliore! 

C.C. 
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no un riferimento cartesiano ortonor¬ 
male in un piano sempre perpendicola¬ 
re alla curva. Abbiamo cosi una "base" 
di questo sottospazio. rispetto alla 
quale descrivere la circonferenza in 
coordinate (u,v) 

u(t) = Rring cos(w3 t) 
v(t) = Rring sin(w3 t) 

Q(t) = P(t) + ut(t)*v1+v(t)*v2 

Ovviamente anche vi e v2 dipendo¬ 
no da t. 

Per ulteriori chiarimenti "matemati¬ 
ci" rimando al file dettagli.doc conte¬ 
nuto nello zip. 

Utilizzo dei tool 
di generazione 
dei gorgonoidi 

A questo punto dovrebbero essere 
chiari (più o meno) tutti i parametri del 
file .dat. Potete quindi modificarne i 
valori, invocare il generatore di gorgo¬ 
noidi con il comando: 

gorg8 filename file.dat 


Il file generato sarà filename.ine 
che potete includere in un file POV 
come ad esempio gorg8.pov Fate 
attenzione al numero di sfere che 




II Gorgonoide generalo dal 
programma gòrge e visualiz¬ 
zato mediante POV-ray. 

L 'elaborazione di questa 
immagine ha richiesto circa 
quattro giorni di calcolo su un 
Pentium a 100 MHz. 


generate e ai 
parametri di ren¬ 
dering, è fin trop¬ 
po facile ottenere tempi di rendering 
che si misurano in giorni. 

In chiusura, un cenno alla struttura 
del file INC. Sono dichiarate con delle 
ftdefine le varie parti del gorgonoide, in 
realtà vi sono più dichiarazioni per ogni 
parte corrispondenti a diverse texture 
che potete utilizzare. 

L'anello è formato da parti e part2. 
le venature sono part3 part4. part5, il 
corpo toroidale è formato da part6 
part7 part8 ed infine l'iride è l'unione 
di part9 e partIO 


Questa figura di 
Lissajous tndimensio 
naie è siala generala 
da Luigi Morelli col prò 
gramma Li ssaj pre 
sentalo su MC 163. 

La modifica delle luci e 
di altri particolari le 
conferisce un aspetto 
davvero inquietante 


Giovambattista Pulcini 
\mr.llti/tiWiricuni, H 

ras 
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DIETRO LE QUINTE 

DE «LE STANZE DI RAFFAELLO» 


Q 


di Wladimiro Corbari, 
Alberto Duo e Luca Santosuosso 


5 



Nella carrellata di appuntamenti scritti da professionisti 
della computer grafica interattiva, diamo questa volta la 
parola ai grafici. Ci accorgeremo di quanta importanza ha 
questa figura professionale nella catena di produzione di 
un’applicazione di realtà virtuale, analizzando passo 
passo le fasi che sono state necessarie 
per la realizzazione di un prodotto 
nuovissimo, da poche settimane 
presentato da Infobyte e da ENEL. Un 
prodotto che racchiude in sé moltissime 
novità in termini sia tecnici che 
tecnologici spiegate con avvincente 
prosa nel corpo dell’articolo. Vi 
presentiamo un viaggio dietro le quinte 
de «Le Stanze di Raffaello». 

GDS 


Le Stanze di Raffaello sono, assieme 
alla Cappella Sistina, una tappa irrinun¬ 
ciabile nella visita dei Musei Vaticani e 
contengono alcuni fra gli affreschi più 
famosi al mondo; la bellezza dei colori 
è tale da togliere il fiato, e l'enorme 
quantità di dettagli (ritratti, allegorie, so¬ 
miglianze e simbologie) fa venire voglia 
di vedere da più vicino ogni dipinto (che 


in media inizia a tre metri dal pavimen¬ 
to) lasciando ai custodi l'ingrato compi¬ 
to di riportarci coi talloni sulla terra. Co¬ 
si quando Enel ed Infobyte hanno deci¬ 
so di realizzare un programma di VR su 
questo soggetto, è stato subito chiaro 
che il dettaglio delle immagini doveva 
permettere la visualizzazione non solo 
degli affreschi in sé, ma soprattutto la 


ricchezza dei particolari che hanno reso 
celebri le Stanze di Raffaello e abbiamo 
quindi pensato alla possibilità di com¬ 
piere un passo avanti nella visualizza¬ 
zione delle opere d'arte in realtà virtua¬ 
le. Nei precedenti progetti, come ad 
esempio ne «Le Basiliche di S. Pietro» 
o «Il Colosseo», il colpo d'occhio e la 
possibilità di muoversi a piacimento 
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dentro il modello, distoglievano il visita¬ 
tore dal difetto maggiore avvicinandosi 
ad un qualsiasi particolare la sfocatura 
delle texture diventava evidentissima, 
mostrando tutti i limiti di definizione. 
Certo che con soltanto 16 MB di me¬ 
moria video a disposizione per le textu¬ 
re, non si possono fare miracoli e allora 
abbiamo dovuto escogitare uno strata¬ 
gemma per superare questo limite tec¬ 
nologico. 

Come ogni lavoro realizzato in com¬ 
puter grafica tridimensionale le due 
componenti fondamentali, modellazio¬ 
ne e texturizzazione, sono state inizial¬ 
mente sviluppate separatamente 

La modellazione 

La realizzazione del modello 3D è 
stata relativamente facile: le stanze so¬ 
no tutte di 12x13 metri e sono alte al 
centro circa 10 metri con i soffitti a vol¬ 
te incrociate e soltanto la posizione di 
porte e finestre differenzia una stanza 
dall'altra. Partendo da piante e prospet¬ 
ti e con un software dedicato (Multi- 
gen) non è stato difficile ricostruire una 
stanza «base» che abbiamo poi modifi¬ 
cato nei tre modelli di stanza denomi¬ 
nate Incendio, Segnatura e Eliodoro. 

Ogni parete è divisa orizzontalmente 
in due parti: parte alta e parte bassa. 

La parte bassa è a circa 3 metri dal 
pavimento; questa è la fascia dove si 
aprono le porte e dove sono posizionati 
i camini per la cui modellazione abbia¬ 
mo deciso di sviluppare soltanto un ab¬ 
bozzo delle forme lasciando alle texture 
il compito di renderle realistiche. 

La parte alta (una sorta di semicer¬ 
chio di dodici metri di base, alto sette) 
è invece destinata agli affreschi ed è 
stata divisa in poligoni da un metro 
quadro, per l'applicazione delle texture. 

Sarebbe stato cer¬ 
tamente più facile ap¬ 
plicare una sola, gran¬ 
de texture ad ogni pa¬ 
rete, ma il risultato sa¬ 
rebbe stato deluden¬ 
te. La memoria textu¬ 
re (TM) disponibile 
(16 MB) non permette 
infatti la visualizzazione di grandi imma¬ 
gini con la necessaria risoluzione; inol¬ 
tre bisogna ricordare che alle texture 
delle pareti e del soffitto, si devono ag¬ 
giungere anche quelle del pavimento 
che nel complesso limitano la loro di¬ 
mensione media a 2,5 MB di memoria 
disponibili per ognuna di esse. Davvero 
poca cosa. 

È stato subito chiaro che non sarem¬ 


Fig I - La parete del¬ 
l'Incendio di Borgo di¬ 
visa superiormente in 
metri quadri per l'ap¬ 
plicazione dei PICTEL 



Fig 2 - La differenza tra le tex¬ 
ture dei due modelli è eviden¬ 
te A distanza di due anni, da 
~S Pietro ■ a "Le Stanze di 
Raffaello", il passo verso l'alta 
definizione e sempre piu evi¬ 
dente 


TEL che permette, avvicinandosi al po¬ 
ligono, di caricare successivamente 
delle texture più definite dello stesso 
soggetto. Facendo dei semplici calcoli 
tra superficie da rappresentare e defini¬ 
zione da raggiungere (affreschi alle pa¬ 
reti, al soffitto, pavimenti, ecc.), abbia¬ 
mo fissato i tre livelli di dettaglio per 
ogni metro quadrato del modello 
(128x128 pixel di texture per il primo, 
256x256 per il secondo e 512x512 per 
il terzo). 

Le tre texture sovrapposte, ad un li¬ 
vello di dettaglio via via più elevato, ri¬ 
prendono perfettamente la stessa im¬ 
magine nelle stesse dimensioni simu¬ 
lando ottimamente l'effetto di avvicina¬ 
mento senza perdita di definizione. Il 
primo livello è quello che, occupando 
meno spazio, è stato usato per la textu- 


Per i livelli di dettaglio abbiamo usa¬ 
to la tecnica da noi denominata dei PIC- 


mo riusciti a mostrare 
tutta la stanza in ogni 
suo mimmo dettaglio e. 
ovviamente, la prefe¬ 
renza è caduta sugli af¬ 
freschi (tre livelli di det¬ 
taglio) e sul soffitto 
(due livelli di dettaglio), 
lasciando il rimanente spazio della TM 
alla parte bassa delle pareti: il pavimen¬ 
to, le porte, i camini, le finestre. 


Livelli 

di dettaglio 


Per informazioni 

AtmaDivision SpA 

Piazza della Conciliazione, I - 20123 Milano 

Tel: 02-4816166 

Fax 02-4690683 

URL tvww atmali 

E-maii i— .:«,r:-n 
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ciascuna un'intera parete. Per ogni af¬ 
fresco è stato necessario acquisire del¬ 
le immagini che fossero almeno di 
6144x4000 pixel (circa 80 MB) sulle 
quali abbiamo poi operato le correzioni 
di colore e la riduzione a 24 bit di 
palette dai 32 bit iniziali. 

In particolare le palette ci han¬ 
no dato non pochi problemi poi¬ 
ché il programma di VR usa tex- 
ture a soli 15 bit, imponendo 
acrobazie funamboliche per man¬ 
tenere la fedeltà cromatica. 

Quando si parla di visualizza¬ 
zione di opere d'arte i colori del 


Fig. 3 - Ecco una tex¬ 
ture nei Ire livelli di 
dettaglio usata per la 
tecnica dei PICTEL 


monitor non bastano mai. Rappresenta¬ 
re un Raffaello a 256 colon è pratica- 
mente impossibile, ma anche a migliaia 
di colori rimane sempre il problema del¬ 
le approssimazioni di colore, specie 
nelle sfumature e nelle zone medio 
scure. 

Questo è un problema di grande im¬ 
portanza ma anche di non facile solu¬ 
zione. In questo contesto, grande va¬ 
lenza ha l'esperienza del grafico sia per 
la limitata fedeltà dei comuni monitor 
sia per gestire correttamente il passag¬ 
gio a texture a 15 bit, facendo la media 
tra i valori RGB dei singoli pixel. Infatti 
ogni oggetto riflette una parte della lu¬ 
ce che lo colpisce, mentre se ne deter¬ 
mina il colore tramite un processo di 
Sintesi Sottrattiva; invece sui comuni 
monitor, TV, proiettori, ecc. il colore è 


rizzazione base; 
successivamen¬ 
te, in fase di pro- 
grammazione, 
sono stati asso¬ 
ciati i livelli di 
dettaglio superiori 

L'enorme quantità di texture e le lo¬ 
ro dimensioni ha reso necessaria la 
configurazione ad hoc di una Onyx/Rea- 
lity Engine 2 della Silicon Graphics. 
L'espansione ad 1 GB di RAM (ho det¬ 
to proprio un gigabyte) ha permesso il 
completo caricamento del database (o 
modello), delle texture e dell’applicazio¬ 
ne che una volta in RAM (circa 45 mi¬ 
nuti per caricare tutti i 900 MB!) per¬ 
mette la navigazione in VR ed il rapido 
caricamento/scaricamento dalla TM dei 
PICTEL visualizzati 

Inizialmente il reperimento delle im¬ 
magini non ha creato grandi problemi, 
grazie all'ENEL (che tramite il progetto. 
Luce per l'Arte ha curato l'illuminazione 
delle Stanze di Raffaello) abbiamo avu¬ 
to a disposizione delle lastre fotografi¬ 
che di 20x25 cm che riproducevano 


determinato dai tre pennelli elettronici 
(RGB) che sommando le rispettive in¬ 
tensità creano i colori della gamma se¬ 
condo un processo denominato Sintesi 
Additiva. Ciò determina la limitata fe¬ 
deltà nella riproduzione dei colori. 

Una parziale soluzione a questi pro¬ 
blemi è stata possibile utilizzando scan¬ 
ner Hell, con i quali le immagini sono 
state acquisite e trattate per ottenere 
una corretta cromaticità e registrate su 
CD in formato TIF a 32 bit 

I passaggi successivi hanno in pri¬ 
mo luogo bilanciato la luminosità e le 
dominanti di colore tra le scansioni dei 
blocchi delle pareti (di 1 metro quadro 
l'uno) che sarebbero state successiva¬ 
mente affiancate. In seguito ci si è oc¬ 
cupati della riduzione della palette sul¬ 
la gamma a 24 bit (lasciando la suc¬ 
cessiva riduzione a 15 bit al software 
di VR) 

Problemi 
di prospettiva 

Alla fine di questo snervante proces¬ 
so di lavorazione, abbiamo estratto per 
ognuna delle immagini una copia in 
bassa risoluzione (circa 1 MB) che posi¬ 
zionata sul modello è servita per con¬ 
frontare la corrispondenza tra texture e 
modellazione. 

A questo punto, e soltanto a questo 
punto, ci siamo accorti che i conti non 
tornavano! Le curvature delle pareti, i 
riferimenti verticali (capitelli, porte, 
ecc.) non corrispondevano affatto! 
Cos'era successo? La risposta era nei 
fotocolor originali che non essendo sta¬ 
ti pensati per l'uso in applicazioni di VR 
erano prospetticamente sbagliati. 

Infatti per fotografare un'intera pare¬ 
te delle Stanze di Raffaello era stato 
usato un banco ottico (con lastre 
20x25) con un obiettivo moderatamen¬ 
te grandangolare. 

In realtà usare scatti parziali degli af¬ 
freschi, da affiancare successivamente, 
sarebbe stata un'impresa ancora più ar¬ 
dua: avete presente quella serie di 
scatti (di solito di panorami) che si fan¬ 
no con la fotocamera fissata su un 
treppiede e fatta ruotare a scatti suc¬ 
cessivi fino a coprire l'intera veduta? E 
avete provato poi a far combaciare per¬ 
fettamente i margini delle diverse foto? 
I risultati sono validi solo ad un primo 
colpo d'occhio, ma ad un esame ap¬ 
profondito delle giunzioni la differenza 
salta fuori immediatamente! Questo 
processo effettuato con strumenti pro¬ 
fessionali darebbe risultati impeccabili, 
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Fig A - Quattro viste del solfino nelle 
diverse fasi di lavorazione 
al modellato normalmente; 
bl tagliato in metri quadri, 
cl in vista prospettica; 
di in vista onometnca. 


ottenendo immagini 
prospetticamente cor¬ 
rette e meno distorte 
dall'obiettivo; purtroppo 
la Fotogrammetria delle 
Stanze di Raffaello non 
è mai stata effettuata e 
cosi siamo stati co¬ 
stretti a ripiegare su inquadrature totali. 

L'uso dell'obiettivo grandangolare 
imponeva inoltre un ulteriore elemento 
di distorsione tanto che anche le parti 
superiori degli affreschi venivano a 
cambiare raggio di curvatura. Ma in 
realtà l'esigua distanza tra le pareti ren¬ 
deva impossibile l'uso di un'ottica di¬ 
versa. 

In più (giuro questa è l'ultima ! ) per 
inquadrare tutta la parete il fotografo 
aveva inclinato verso l'alto il banco otti¬ 
co, correggendo poi l'insorgere delle li¬ 
nee cadenti con il basculaggio del por¬ 


tanegativo posteriore, ottenendo 
un'immagine apparentemente valida 
prospetticamente ma in realtà com¬ 
pressa nelle distanze verso l'alto e di¬ 
luita verso il basso rispetto all'asse del 
punto di ripresa 

Ci sono volute ore ed ore di paziente 
fotoritocco e di stretching usando le 
potentissime Onyx/Silicon Graphics 
con il programma Photoshop della Ado¬ 
be che ci ha permesso alla fine di otte¬ 
nere delle immagini di circa 80 MB da 
cui trarre le texture per i tre livelli di 
dettaglio. 


d 

Da sottolineare che per lavorare le 
immagini iniziali di 130 MB si è reso 
necessario l'uso di una macchina con 
512 MB di RAM (avete mai provato a 
fare il copia e incolla tra due file di 100 
MB?) 

Certo che passare un pennello (an¬ 
che se elettronico) su un dipinto di Raf¬ 
faello pone alcuni problemi almeno eti¬ 
ci e morali; ma dove non è stato possi¬ 
bile mediare tra modello ed image 
mapping siamo stati costretti a rico¬ 
struire Questo si è reso necessario so¬ 
prattutto per ricongiungere le diverse 
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Fig 5 - La prima 
schermala che appare 
entrando nell'universo 
de La Scuola di Alene 



curvature ai margini degli affreschi; ad 
esempio ne La battaglia di Ostia nella 
stanza dell'Incendio è stata ridipinta, 
aggiungendola di sana pianta (mi per¬ 
doni signor Sanzio!), una spalla con 
bretella di un personaggio, al bordo 
dell'immagine, che nell’impossibilità di 
stretchare si trovava distanziato e non 
più a contatto con la cornice! 

Per la parte bassa delle stanze, inve¬ 
ce, il lavoro è stato infinitamente più 
semplice: sia la texturizzazione senza 


PICTEL che l'assenza di curve ci hanno 
indotto a lasciare al software di model¬ 
lazione (Multigen) il riproporzionamento 
delle immagini sui poligoni, semplice- 
mente applicando le texture sugli spazi 
previsti. 

Un discorso a parte merita il soffitto 
che per conformazione e presenza dei 
PICTEL ha richiesto la creazione di una 
metodologia lavorativa ad hoc. 

Le volte incrociate sono una delle 
modellazioni più complesse nell’archi¬ 


tettura e con il logico sviluppo sui tre 
assi dello spazio crea sempre qualche 
problema di applicazione delle texture 
(vedi figura 4). 

Una volta effettuata la modellazione 
base del soffitto per applicare i due li¬ 
velli di dettaglio si è dovuto provvedere 
al taglio dei poligoni in metri quadri. La 
cosa, concettualmente semplice, è re¬ 
sa però difficoltosa dallo sviluppo 
sull’asse delle z (verticale) risolto con 
un artifizio tipico dei CAD 3D: la vista 
ortometrica (quella senza prospettiva, 
per intenderci). Visualizzando il soffitto 
dal basso, i poligoni risultano, cosi, 
proiettati su un piano unico trasversale; 
il successivo taglio (sempre manuale) 
reso possibile dalla vista optometrica 
ha permesso poi l’applicazione dei due 
PICTEL con l'unica accortezza di tenere 
frizzato (ovvero bloccato) il solo asse 
delle z al momento della texturizzazio- 
ne. 

Una volta approntato il modello si è 
provveduto a tagliare l'immagine base 
di ogni affresco nelle tre texture crean¬ 
do per ogni parete una directory speci¬ 
fica. Le centinaia di texture ottenute 
sono state applicate ai poligoni-metri, 
ovviamente rispettando l'ordine di se¬ 
quenza ma con un attributo specifico 
delle texture che, affiancate, richiedono 
un'omogeneità di visualizzazione: il 



opo anni di proficua collaborazione ATMA S.p.A. 
e Division Group Pie si uniscono dando vita alla più importante 
struttura che si occupa di realtà virtuale professionale in Italia. 
ATMA e Division hanno Infatti firmato un accordo per l’ingresso 
di Division nel capitale di ATMA, il cui nome si trasforma in 
AtmaDivision Spa. 

Con tale accordo si istituzionalizzano i rapporti tra le due 
aziende, che già da cinque anni collaborano nella ricerca di 
soluzioni innovative per il mercato professionale della Realtà 
Virtuale, delle tecnologie avanzate per la grafica computerizzata 
e delle telecomunicazioni. 

Se si considera che la britannica Division è la più importante 
delle aziende che operano per lo sviluppo di prodotti software e 
sistemi integrati per applicazioni professionali di Realtà Virtuale, 
e che ATMA è stata non soltanto uno dei precursori della realtà 
virtuale in Italia, ma anche una delle realtà che più ha 
contribuito all'affermazione in senso professionale di questa 
tecnologia, la nascita di ATMADivision SpA viene vista nel 
settore come una crescita in termini di incisività sul mercato di 
ATMA. 

Altra notizia importante e la vendita da parte di Division Group 


Pie della propria tecnologia grafica ad architettura scalare ad 
Hewlett-Packard. Negli ultimi due anni infatti Division ha 
sviluppato un sistema grafico ad elevate prestazioni chiamato 
PFX, basato sull'architettura PixelFIow sviluppata presso 
l'università del North Carolina a Chapel Hill. Questa tecnologia è 
stata sviluppata specificamente per Hewlett-Packard che aveva 
esercitato, già a suo tempo, un'opzione per assicurarsi la futura 
commercializzazione del prodotto. Hewlett-Packard ha ora 
acquisito tutti i diritti, assieme allo staff di sviluppo di Chapel 
Hill. Il valore dell’operazione è di circa 5,6 milioni di dollari e 
include delle royalty, che verranno riconosciute a Division da 
HP, sulle vendite future dei prodotti basati su PixelFIow. 

Division mantiene comunque i diritti per lo sviluppo di 
acceleratori grafici per il mercato low-end basati su tecnologia 
PixelFIow e continuerà a fornire generatori di immagini 3D per il 
mercato del Location-Based Entertainment (LBE), che 
attualmente utilizzano la tecnologia PixelPIanes. 

Nei mesi di settembre e ottobre. AtmaDivision lancerà anche 
per il mercato italiano la versione dei propri software in 
ambiente Microsoft Windows NT che verranno rilasciati in 
Inghilterra nel mese di luglio 
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Clamp. Questa opzione ripete su tutti i 
margini del poligono l'ultimo pixel 
dell'immagine mappata togliendo l'ef¬ 
fetto giunzione dovuto al taglio dei poli¬ 
goni. 

Universi paralleli 

Non abbiamo però solo riprodotto in 
computer grafica ciò che è possibile 
vedere visitando i Musei Vaticani Per 
alcuni affreschi abbiamo voluto propor¬ 
re anche un ulteriore viaggio fantastico 
in due universi immaginari: La scuola di 
Atene e L'incendio di Borgo. 

Avvicinandosi a La scuola di Atene, 
nella stanza della Segnatura (analoga¬ 
mente a quanto succede per L'incendio 
di Borgo), ci si accorge infatti che una 
piccola immagine inizia a lampeggiare 
in basso a sinistra: quello è il segnale 
del possibile salto all'universo dei filo¬ 
sofi classici. I personaggi del dipinto 
scontornati e posizionati in un modello 
tridimensionale, che ricostruisce l'archi¬ 
tettura rappresentata nell'affresco, per¬ 
mette di muoversi tra illustri personag¬ 
gi come Platone, Aristotele, Socrate, 
Senofonte, Eraclito, Zoroastro, Tolo¬ 
meo. Pitagora, Euclide. Alcuni di questi 
filosofi vengono circondati da un alone 
(una texture realizzata appositamente e 
visualizzata solo avvicinandosi ad una 
certa distanza) rendendo interrogabile il 
personaggio in questione in un'applica¬ 
zione più propriamente definibile come 
«multimediale avanzata» più che virtua¬ 
le o semplicemente multimediale. A 
questo punto l'interattività totale tipica 
della VR viene sospesa per l'apparizio¬ 
ne di una finestra, che illustra con un 
audio/video un concetto fondamentale 
del filosofo, realizzato totalmente in 
computer grafica con Softimage. L'in¬ 
serimento in un programma VR di com¬ 
puter grafica non interattiva, che viene 
gestito con una scheda Sirius/Silicon 
Graphics abbinata ad un lettore di vi¬ 
deodisco, esalta ancor di più il nascen¬ 
te legame tra comunicazione, cultura e 
nuove sofisticatissime tecnologie, una 
volta tanto non legate univocamente al 
mondo dei videogame. 

Adesso passiamo a L'Incendio di 
Borgo. Quando il quartiere antistante la 
basilica di S. Pietro (non ancora miche¬ 
langiolesca. ma m stile costantiniano) 
fu devastato da un incendio, Papa Leo¬ 
ne IV benedi la gente e il quartiere spe¬ 
gnendo miracolosamente il rogo tra le 
case. Lo spunto mitologico fu ripreso 
da Raffaello per la realizzazione di uno 
degli affreschi più belli e famosi al 
mondo che nella nostra ricostruzione 


vuole ricreare anche emotiva¬ 
mente (con il fuoco tra i perso¬ 
naggi e le case e l'audio dei cre¬ 
pitìi e delle invocazioni) l’ango¬ 
scia del rogo nel quartiere popo¬ 
lare. Il passaggio non è solo sim¬ 
bolico, in quanto entrando 
nell'affresco è possibile avventu¬ 
rarsi verso la rappresentazione 
della vecchia Basilica Costanti¬ 
niana abbattuta nel '500 e visita¬ 
bile in tutta la sua bellezza. Que¬ 
sta applicazione (vedi MC 141, 
giugno 1994) è stata infatti alle¬ 
gata a «Le Stanze di Raffaello» e 
da essa, ritornando alla Basilica 
di San Pietro attuale, e percor¬ 
rendo uno stretto corridoio, ci 
si ritrova nella stanza dell'In¬ 
cendio da dove eravamo partiti. 

In entrambi gli universi la 
modellazione ha preso spunto 
dall'architettura mostrata negli 
affreschi, completata poi per ri¬ 
creare un ambiente di immer¬ 
sione totale tra gli stessi perso¬ 
naggi presenti nel dipinto. 

Per le texture dei personag¬ 
gi, una volta isolati i soggetti o i gruppi, 
sono stati ricostruiti i particolari come 
vestiti, gambe e braccia (mancanti 
nell'originale a causa della rappresenta¬ 
zione bidimensionale) inserendoli poi 
nel modello tenendo conto della rispet¬ 
tiva posizione nel dipinto. 

La tecnica usata per le texture dei 
personaggi è detta Billboard ed è es¬ 
senzialmente costituita da uno o più 
poligoni dove, oltre all'applicazione del 
mapping, un particolare attributo ne de¬ 
finisce anche la rotazione automatica 
sull'asse delle z nei confronti del punto 
di vista. In altre parole navigando ne La 
Scuola di Atene, avremo i personaggi 
visti sempre di fronte, indipendente¬ 
mente dalla nostra posizione, ovviando, 
in questo modo, all'impossibilità di rico¬ 
struire ogni soggetto tridimensional¬ 
mente! 



Conclusioni 


Questo progetto di VR sulle Stanze 
di Raffaello stabilisce parametri molto 
elevati, per i futuri standard. Senza 
l'emozione del gioco, senza le attrattive 
insite in ogni videogame che distoglie 
l'attenzione dalla qualità di ciò che si 
vede (e si ascolta), ogni applicazione di 
VR rimane viva solamente nel suo spiri¬ 
to più nobile: la comunicazione. 

Presentare l'arte come massima 
espressione dell'essere umano, attra¬ 
verso tecnologie cosi sofisticate, non 


Fig 6-Questa è ja neo- pu ò c he rendere an- 
struzione dell attresco K . 

dell'incendio d. Borgo cora piu universali I 
che si raggiunge soia- valori che ispirarono 
mente entrando ~ nel uomini Come Raffael- 
nostroaffresco virtuale! |q r , c 0 || egand0 1 , a | 

_ mondo attuale. Dopo 

cinquecento anni e 
dopo un minuzioso restauro guidato da 
Arnold Nesselrath, responsabile per 
l'Arte Bizantina, medievale e moderna 
dei Musei Vaticani, gli affreschi del 
Sanzio sono in grado di essere traspor¬ 
tati e mostrati al mondo, completi di 
tutti i particolari che li hanno fatti grandi 
e ne hanno fatto la storia. Dai colpi di 
alabarda dei lanzichenecchi, inferti per 
sfregio sui volti dei papi, alle immanca¬ 
bili scritte di idioti tifosi contemporanei 
tutto è riportato con fedeltà; dai fili 
dell’impianto elettrico e di allarme alle 
tracce carbonizzate delle fiaccole che il¬ 
luminarono secoli fa gli appartamenti di 
Leone IV. 

Il paragone con le stanze originali ri¬ 
mane ovviamente improponibile, ma 
mettiamola su questo piano: il passato 
ci ha mostrato i libri come grande mez¬ 
zo di diffusione della cultura; riuscirà la 
VR ad occupare un proprio spazio sol¬ 
tanto in quello che oggi viene definito 
edutainment (divertimento educativo), 
o riuscirà ad invadere anche lo spazio di 
accrescimento culturale e di studio oc¬ 
cupato quasi del tutto dalla carta stam¬ 
pata? 

La sfida è appena iniziata... 


Gaetano Di Stasio e raggiungibile tramite MC-hnk 
alla casella MC7400 e tramite Internet all'indirizzo 

mnmmjMinni 

Wladimiro Corbari e raggiungibile tramite Internet 
agli indirizzi uiaain-iiro&inroovtel 
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MC-Link 



coordinamento 
di Corrado Giustozzi 


FREQUENTLY ASKED QUESTIONI 
(F.A.Q. PER CU AMICI) 


A spasso per Internet con MC-link. 

Questo mese: torniamo sulla MegaF.A.Q., la super guida 
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Ni nnili ni 


La pagina Web attraver¬ 
so la quale si arriva alla 
sezione MC-link In que¬ 
sta sotto-sezione anche 
l'utente esperto troverà 
numerosi consigli unii. 


realizzata da un gruppo di 
utenti di MC-link. Ci si 
arriva dalla home page di 
MC-link con un click sul 
bottone INFO; la URLÒ: 
\http://www.mclink.iH 

/info/faq/ 

Seconda parte 

( a cura di Marco Calvo~) 


La collezione di domande ricorrenti 
(F.A.Q.), e relative risposte, realizzata 
da alcuni utenti di MC-link ha continuato 
a crescere nelle ultime settimane, inclu¬ 
dendo nuovi argomenti e ampliando 
quelli già trattati (grazie a Giorgio Daino, 
ad esempio, sono state incluse delle 
sezioni su Amiga) Tuttavia, per tare in 
modo che questo lavoro di arricchimen¬ 
to proceda, ma che soprattutto vada ad 
approfondire gli argomenti che davvero 
interessano di più, contattate il FAQ- 
team ttaq<B)mclink.it| e fatelo anche se 
non siete già abbonati a MC-link, La 
MegaFAQ può diventare una specie di 
grande manuale su Internet, orientato 
in modo specifico a MC-link, ma co¬ 
munque utile a tutti. 

Internet 
via MC-link 

Quasi tutti conoscono Internet grazie 
a browser come Netscape. Questo tipo 


di programmi tuttavia richiede una gran¬ 
de potenza di calcolo, gira con fatica su 
computer con «soli» 4 Mb di RAM e 
non gira affatto su macchine più picco¬ 
le. Internet però nasce come risorsa in¬ 
teramente sfruttabile anche nella sem¬ 
plice modalità a caratteri, senza grafica, 
suoni, animazioni e quindi alla portata 
del piu economico elaboratore; alla por¬ 
tala anche delle agendine tascabili ap¬ 
pena un po' evolute o degli innumere¬ 
voli terminali diffusi in università ed enti 
(spesso non più potenti di un 286). 

Tramite MC-link anche chi dispone di 
un simile tipo di computer può tranquil¬ 
lamente accedere alla stragrande mag¬ 
gioranza delle risorse di Internet, posta 
elettronica e World Wide Web compre¬ 
si. Questo succede perché MC-link è 
un Internet provider sui generis. A diffe¬ 
renza della maggioranza degli altri Inter¬ 
net provider, infatti, nasce già dieci anni 
fa, quando le interfacce grafiche non 
erano ancora le padrone incontrastate 
del mercato, ma soprattutto quando il 
CERN di Ginevra ancora non aveva in¬ 


ventato il WWW (N.B.: È ovviamente 
possibile navigare anche in modo «tra¬ 
dizionale», con Netscape e altri browser 
grafici). 

Per navigare in Internet in modalità a 
caratteri è sufficiente possedere un mo¬ 
dem e un qualsiasi programma di termi¬ 
nale come Telix, Telemate, ecc , anche 
per MS-DOS. Nient'altro La MegaFAQ 
ha dedicato ampio spazio alle problema¬ 
tiche legate a questo tipo di navigazione 
e a tale riguardo, riprendiamo le intervi¬ 
ste iniziate sul numero precedente di 
MCmicrocomputer e scambiamo qual¬ 
che battuta con altri due redattori della 
MegaFAQ. Cominciamo con Daniel De 
Marco; «Ho scelto di occuparmi della 
sezione che tratta i modi di girovagare 
in Internet in modalità a caratteri perché 
le problematiche cui si riferisce sono 
quelle che conosco meglio. Ho iniziato 
a interessarmene più di un anno fa. 
all'epoca della costruzione della prima 
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MegaFAQ, A 
quei tempi mi 
collegavo quasi 
solamente via 
Itapac - ovvero in 
modalità a carat¬ 
teri - in quanto 
né a Ventimiglia, 
né a Genova (do¬ 
ve abitualmente studio) c’erano modi 
economici di accedere a MC-link (oggi 
ci sono i nodi Albadata, il telnet, ecc.). 
Ero quindi "costretto" a conoscere i 
collegamenti a caratteri meglio degli al¬ 
tri Alcune delle sezioni, come il telnet, 
le ho realizzate con la collaborazione di 
Cesare Tensi, che si sta occupando di 
tematiche simili per il mondo Linux». 

Linux 

e la telematica 

E a proposito di Linux, passiamo la 
parola a Cesare Tensi, ovvero alla per¬ 
sona che nel FAQteam se ne sta occu¬ 
pando (insieme a OS/2): «Ho scelto di 
occuparmi di Linux e OS/2 perché sono 
i sistemi operativi che uso più di fre¬ 
quente sia al lavoro che a casa. Ho usa¬ 
to per la prima volta OS/2 sei anni fa e 


subito l'ho "adottato" per la sua velo¬ 
cità, per la sua innovazione nel campo 
dei sistemi operativi a 32-bit grafici (esi¬ 
steva, come suo parigrado, solamente 
Xwindow operante sulle piattaforme 
Unix) e soprattutto per la sua facilità 
d'uso. Invece Linux (al pari di altri siste¬ 
mi operativi Unix) l'ho conosciuto due 
anni fa, provando una sua versione pre¬ 
liminare appena uscita su Internet. Li¬ 
nux mi ispira particolare simpatia per¬ 
ché è un sistema operativo che, come 
la MegaFAQ, è nato e cresciuto proprio 
grazie al telelavoro e alla telecollabora¬ 
zione, alla sua creazione e al suo svilup¬ 
po, infatti, hanno contribuito centinaia di 
persone sparse per tutto il mondo A ta¬ 
le proposito, vale la pena sottolineare 
che i vantaggi di questo modo di lavora¬ 
re sono enormi. 

La telematica e l'informatica permet¬ 
tono l’unione di persone anche molto 
distanti tra loro, dandogli la possibiltà di 
collaborare assieme per uno scopo co¬ 
mune. Tutto questo senza spostarsi 
all'interno della propria città, della pro¬ 
pria regione, della propria nazione At¬ 
traverso la telematica si realizza, in ma¬ 
niera ottimale, quello che tempo addie¬ 
tro sognavano i poeti, ovvero il cosmo¬ 
politismo. Siamo cittadini del mondo, 
tutti siamo più vicini, abbiamo la possi¬ 


bilità di lavorare 
assieme anche 
se centinaia di 
chilometri ci divi¬ 
dono. Come in 
tutte le cose ci 
sono anche degli 
svantaggi, i quali 
possono essere: 
la lentezza nelle risposte, la difficoltà di 
interpretare un messaggio scritto maga¬ 
ri in fretta, la difficoltà iniziale di organiz¬ 
zarsi, ma sono comunque inconvenienti 
superabili. 

Sono convinto che il telelavoro, che 
noi del FAQteam abbiamo sperimenta¬ 
to, abbia un futuro promettente». 

E a proposito 
di futuro... 

Le MegaFAQ continuerà a crescere 
perché fa leva su uno degli aspetti mi¬ 
gliori delle comunicazioni telematiche: 
lo spirito di collaborazione. Ma anche in 
un contesto cosi favorevole è necessa¬ 
ria una buona quantità di lavoro, i nume¬ 
rosi consigli che rimbalzano da un com¬ 
puter all’altro della rete vanno ordinati, 
organizzati e resi velocemente rintrac¬ 
ciabili, non solo, ma gli argomenti sono 
tanti e tali che servono molti volontari. 
Nel FAQteam a tutt'oggi ci sono quindi¬ 
ci redattori. Sono molti e insieme pochi; 
sfoglia la MegaFAQ, e se la trovi una 
iniziativa interessante, collabora anche 
tu alla sua crescita! «e 

Marco Calvo è raggiungìbile su MC-link alla casella 
MC336 3 e tramite In ternet all'indirizzo marco caF 
^S&rnghnk 4 La sua homo page è 
tntpz/www.mcnnk ir/Dersonai/MLJJb3A 


Per ulteriori informazioni SU MC-link. 


1f Per informazioni su MC-link, contattare la segreteria via e-mail al seguente indirizzo: 
lncuuuiiamclink.it o per via telefonica allo 06/41.89.24.34, oppure via fax allo 
06/45.15.592. L'abbonamento a MC-link costa 216.000 lire annue (I.V.A. non detraibile 
compresa), più 15.000 lire una tantum (sempre I.V.A. compresa) per l'attivazione. 

La URL di MC-link è jhttp://www.mclink.it/l 


Linux 6 un sistema 
operativo Umx-hke nato 
su Internet Ila sua ge¬ 
nesi é stata m gualche 
modo simile alla crea¬ 
zione della MegaFAQ 
su MC-linkl ed è com¬ 
pletamente gratuito. La 
MegaFAQ se ne occu¬ 
pa in Questa sezione 


Anche la configurazio¬ 
ne di OS/2 6 stata trat¬ 
tata all'interno della 
MegaFAQ Qui Cesare 
Tensi sta raccogliendo 
documentazioni, consi¬ 
gli, schemi e guanto al¬ 
tro serve a rendere più 
semplice l'utilizzo del 
proprio sistema 
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a cura di 
Corrado Giustozzi 


A SPASSO PERLA RETE 


Mentre scrivo è arrivato il caldo, condizionatori accesi, 
cara signora, dove andremo a finire, l’effetto serra, 
insomma siamo di nuovo all’estate. Questa volta l’articolo 
del mese è un resoconto di una passeggiata sulla rete, a 
cercare l’Italia su Internet, per vedere se davvero siamo 
maturati rispetto a pochi mesi fa, quando non si trovava un 
granché che «valesse la pena». Insomma, per rimanere nel 
tema estivo, una nuotata nel mare della rete, a fare 
fototurismo, per portarvi un po’ di idee di luoghi da visitare. 


( di Sergio Pillon~) 


Andrea Aparo, autore del Libro delle 
Reti, mi rimproverò una volta mentre 
parlavo di navigare su Internet, dicendo¬ 
mi che il concetto che meglio si adatta 
alla Rete è quello «subacqueo» perché 
sulla rete ci si muove su tre o più di¬ 
mensioni ed il navigare rende poco que¬ 
st'effetto. 

Vero: ho fatto un po' di immersioni in 
questi giorni e la sensazione è stata 
proprio quella! 

Innanzi tutto un consiglio a tutti gli in¬ 
ternauti: per fare turismo sulla rete or¬ 
mai i weekend sono i giorni ideali. Que¬ 
sto è un cambiamento cui abbiamo as¬ 
sistito negli ultimi mesi, prima le serate 
e soprattutto il sabato e la domenica la 
BBS preferita od i provider non avevano 
una linea libera e quando ci si collegava 
erano dolori! Adesso il traffico sta di¬ 
ventando sempre più legato al Business 
e nei giorni lavorativi le linee Europa- 
USA sono diventate strade di campa¬ 
gna, altro che highways. 

La domenica con un modem 28.800 
ed un buon provider si va costantemen¬ 
te tra i 3.0 ed i 3.7 Kilo caratteri per se¬ 


condo (una linea a 64 Kb al massimo ar¬ 
riva a 7.3, 7.9) e quando si accede a do¬ 
cumenti lunghi la compressione dati dei 
modem fa vedere anche impressionanti 
6.5 KCPS! 

Insomma, è ora di andare a vedere 
quei siti con grafica, realizzati per chi ha 
il palato «difficile». Vedrete anche dalle 
illustrazioni che ho usato diversi brow- 
ser e diversi sistemi operativi, ma di 
questo ne parleremo in un prossimo nu¬ 
mero. 

Il primo dei problemi è quello di non 
avere un elenco di risorse italiane com¬ 
pleto del livello di Yahoo, ad esempio. 
Si, certamente sul sito del CNR di mila- 
no troviamo l'Italian General Subject 
Tree (IGST). ma le risorse censite sono 
pochine e certamente noi italiani non 
abbiamo un punto di riferimento per 
censire le risorse nazionali. 

Il pri mo sito da visitare è quello delle 
Lancia, http://www.lancia.eom/y/id 
site, dove ogni giorno la Lancia selezio¬ 
na il sito del giorno, con particolare at¬ 
tenzione alle risorse italiane per espor¬ 
tare all’estero il «made in Italy» (fig. 1). 


Chissà se rientra nel 
canone? 

Un altro sito che merita una segnala¬ 
zione è quello... della radio RAI, in parti¬ 
colare dei giornali radio http :// 
lwww.rai.it/qrr/index.htmll Si è sem¬ 
pre detto che Internet è più interessan¬ 
te per la radio che per la televisione per¬ 
ché aggiunge un video che manca alla 
radio, ed in effetti i servizi giornalistici 
non se lo sono fatto dire due volte. Una 
bella pagina ma anche molte informa¬ 
zioni, fino ai notiziari (figg. 2 e 3) nella 
pagina dei telegiornali dove arriva Reai 
Audio. 

Insomma interessante per noi che 
non abbiamo mai il tempo di sentire i 
notiziari ma ancora più interessante 
dall'estero dove è possibile ricevere il fi¬ 
le Reai Audio dei giornale radio e poi 
sentirselo con gli amici. 

Chissà, forse quest’anno avremo il 
GR1 anche al Polo Sud! 

Insomma, vi dicevo dell'immagine; a 
cosa serve se non aggiunge alla radio 
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Fig. I - II silo del giorno Lancia Qui ho trovato alcune pro¬ 
poste italiane interessanti, un buon posto per iniziare. Inol¬ 
tre i siti vengono conservati in elenco, si può cosi tornare 
per trovare qualcuno di cui si sono perse le tracce Nella 
stessa pagina il link con una roulette, che ••spara» a caso 
nell'oceano ed il link per lare ricerche in altavista. 
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Fig. 2 - L'archivio sto¬ 
rico del GR? Aspettia¬ 
mo di vedere, appena 
sarà pronto potrebbe 
essere veramente 
una fonte interessan¬ 
te di informazioni. 


Fig 3 - Il «menu » Inter¬ 
net del GR Interessan¬ 
te. ancora molto da 
completare, ma quando 
mi leggerete... chissà. 


l’immagine? Ed ecco che la collabora¬ 
zione tra Radio Rai e la TGS, testata 
giornalistica sportiva, mette a disposi¬ 
zione durante i Campionati Europei di 
Calcio le immagini ma anche i filmati 
dei gol, la radiocronaca in diretta, infor¬ 
mazioni, servizi, calendario, partite. Non 
sono un grande calciofilo, mentre scrivo 
non so come andranno a finire, ma met¬ 


tere lo sport sulla rete è una buona 
idea, lo ci metterei magari quelli che in 
genere non trovano lo spazio televisivo, 
il tennis tavolo, quegli eventi che non 
arrivano alla diretta ma che potrebbero 
essere seguiti sulla rete da centinaia e 
migliaia di appassionati. 

Insomma io Internet la vedo più per 
le bocce che per il calcio e la radio mi è 


sempre piaciuta, spero che la rete le 
conceda una seconda giovinezza, intan¬ 
to complimenti ai GR ed a chi ha pensa¬ 
to la strategia del sito. Si tratta del pri¬ 
mo sito «distribuito» italiano. La grafica 
rende omologo il tutto, ma navigandoci 
si vede che si finisce su Italia On Line, 
su Video On Line e su vari altri siti dove 
sono ospitate le pagine. 

Chi ha detto che un sito debba esse¬ 
re necessariamente su un server? 


Riviste on-line 

Appassionati di fotografia? La prima 
rivista italiana di fotografia su Internet 
è uscita, REFLEX ha il suo sito 
f http://www.reflex.itj fig. 4) che è 
qualcosa di più della trasposizione del¬ 
la rivista sulla rete; anzi, se pensate di 
risparmiare non comprando il numero 
in edicola. . ve lo sconsiglio. Contiene i 
riassunti degli articoli del numero in 
edicola, ma si presta a diventare un 
polo per gli appassionati. 

Inoltre la fotografia si avvicina sem¬ 
pre di più al digitale, l’amore per Nikon 
Canon e varie non esime dall'uso di 
Photoshop! La proposta è quella di una 
testata che trasferisca le proprie com¬ 
petenze sulla rete, così come hanno in¬ 
cominciato in molti, non solo specializ¬ 
zati in informatica ma debbo dire che 
nella mia navigazione italiana le attività 
giornalistiche sono quelle che fanno la 
parte del leone. 

Ed ecco GOLEM, nuova testata on-li- 
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Fig 4 - Una rivista che 
parla di una rivista In- 
somma trovo che il mon¬ 
do della fotografia sia 
molto cambiato da quan¬ 
do me ne occupavo ai 
tempi del liceo Ora si 
sta avvicinando a quello 
dell'informatica ed ecco¬ 
lo approdare nella rete. 


ne, vignetta di Altan 
in prima pagina 
http://www. 
golem.iol.it (fig. 5) Si 
tratta di una «rivista di 
costume» insomma 
di opinione, insom¬ 
ma... si vede che un 
impaginatore è passa¬ 
to da quelle parti, si 
lascia leggere con interesse, firme im¬ 
portanti, anche un pezzo di Umberto 
Eco sul primo numero. 

IHttp://www. netics.it/nautilusl po¬ 
teva mancare il sottomarino del capita¬ 
no Nemo all'immersione nella rete? Im¬ 
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Fig 5 - -Questi 
giovani escono 
dalla scuola che 
non sanno un tu¬ 
bo-È una misura cautelativa in caso vengano catturali dal nemico » è lo 
scambio di battute nella vignetta di Altan Chissà se e dedicata ai giovani di 
Internet } 


magini e cultura recita la testata della ri¬ 
vista Bella, indubbiamente un esem¬ 
pio di come si sta evolvendo la grafica 
sulla rete, certamente da navigare da 
un collegamento veloce perché, per 


Fig 6 e Fig 7 ■ 
nella rete? 


Nautilus. per immergersi 


quanto ottimizzata (fig. 6), la grafica su 
Internet non va d'accordo con le con¬ 
nessioni lente. Anche qui la vignetta di 
attualità (fig. 7). 

Trovo sia molto interessante la 
struttura della rivista. Infatti, come ve¬ 
dete bene dalle immagini, si tratta di 
un giornale che sembra, un foglio di 
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Fig. 8 - La staticità della fo¬ 
to non rende giustizia 
all'applet Musica e suo¬ 
no. 
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Fìg 9 - Una pagina 
complessa piena di 
link, alcuni evidenti al¬ 
tri da esplorare. 



Excel. Infatti si legge dalla prima pagi¬ 
na, che contiene i richiami ai vari arti¬ 
coli interni, ma anche dalla colonna la¬ 
terale, dove si arriva ai temi di politica, 
economia, esteri, attualità..., dove ven¬ 
gono messi gli articoli in ordine per ar¬ 
gomento. 

Insomma si legge con un criterio 
«orizzontale», il giornale di oggi, e 
«verticale», quello che si è detto nel 
campo dell'economia negli ultimi mesi. 
Una buona idea, che cambia il concet¬ 
to stesso di giornale che diventa uno 
strumento di informazioni ma anche 
una banca dati di informazioni. Se non 
lo sapevate nelle redazioni dei settima¬ 
nali e dei quotidiani questo lavoro, pre¬ 
ziosissimo, di catalogare le notizie per 
argomento, costituiva la base su cui il 
giornalista trovava gli elementi per gli 
articoli. Bastava dire all'archivista «co¬ 
sa abbiamo sulla Ferrari?» ed ecco che 
una cartellina di ritagli di articoli appari¬ 
va, utilissima, sulla scrivania. 

L'evoluzione dei giornali on line por¬ 
terà proprio a questo, anzi, chi volesse 
un'idea di business... catalogate le ri¬ 
sorse giornalistiche italiane ed estere, 
realizzate un'interfaccia ad un motore 
di ricerca come altavista od excite che 
permetta le ricerche sui siti dei giornali 
on-line... e vendete il servizio offrendo 
i pacchetti di dati via posta elettronica, 
magari aggiungendo il riferimento 
all'agenzia fotografica che vende le fo¬ 
to on-line. 


Fìg IO - La corsa è finita 12 ore fa e le 
foto sono in linea, assieme ai risultati 
ed ai commenti. Quasi in tempo reale. 

Sulla rete sono 
anche un po’ matti... 

Ma spesso più lo sono e più ci si di¬ 
verte 1 tittp:// www. netics.it indirizzi 
italianissimo, rivolto all'estero e quindi 
in inglese. 

Networking Business Service dice 
l'applet Java che pulsa sotto gli occhi 
esterrefatti del misterioso personaggio 
raffigurato nella home page (fig. 8). In 
realtà ci si trovano link a tutto quello 
che volete, la via intelligente ad Internet 
(fìg. 9), dice di essere, la grafica la fa da 
padrona, bello, pieno di immagini, ma a 


che serve? lo lo 
definirei una rivi¬ 
sta sulla rete, una 
specie di «Wired» 
(se non lo avete 
mai acquistato 
cercatelo in 
un'edicola interna¬ 
zionale, la più bel¬ 
la rivista sulla Re¬ 
te), che nell'ulti¬ 
mo numero met¬ 
teva, ad esempio, una pagina a spec¬ 
chio, nella quale leggere il messaggio 
pubblicitario che era stampato al contra¬ 
rio nella pagina precedente. Divertente, 
bello da vedere, idee da prendere, certo 
viene dall'area vicentina, sotto c'è scrit¬ 
to Powered by Silicon Graphics, sento 
odore di famiglia Benetton, non lo senti¬ 
te anche voi? 

Per concludere questo panorama 
due novità automobilis tiche: http:/ 
1/ www.alfaromeo.con1 per seguire il 
campionato ITC (fig. 10), il campionato 
delle macchine che assomigliano a 
quelle che troviamo tutti i giorni sulle 
strade ma in realtà sono una specie di 
Formula 1 con la carrozzeria. Per tutte 
le gare il fotografo ufficiale dell'Alfa Ro¬ 
meo invia le foto via Internet e vengono 
messe in rete man mano, praticamente 
in diretta. Alcuni comandi JavaScript 
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Fig. 11 - Un bozzetto di stile 
degli interni che ho scelto na¬ 
vigando tra le varie possibilità 
Non mi dispiacerebbe se fos¬ 
sero cosi... 


permettono di vedere 
uno slideshow della ga¬ 
ra, tutte le informazio¬ 
ni, le classifiche. In- 
somma un modo per 
scoprire uno sport mo- 
toristico affascinante, 
per appassionati che 
non lo trovano con faci¬ 
lità in televisione ma 
anche per scoprire un 


po' di «trucchi» lavascript che vi lascio 
cercare. 

Chiedere ad Internet, un modo per 
avere informazioni, ma anche un modo 
per entrare in contatto con la gente di 
moltissimi paesi del mondo. Quest'idea 
ha fatto nascere un sito, http:/ 
1/ www.tiat.com/nuovd dove la FIAT 
chiede suggerimenti per disegnare la 
nuova vettura compatta del 2000. Boz¬ 
zetti di stile di interni, esterni, idee, qua¬ 
li sono le cose che vorresti e quali non 
vorresti nella nuova FIAT? (fig.11). 

Un interessante esperimento, primo 
al mondo per una grande casa automo¬ 
bilistica, per disegnare una vettura che 
sia sempre più vicina alle esigenze della 
gente. 

Ed allora qualcuno deve aver pensa- 


La rete civica 

romana 

o 

1 S a questo numero iniziamo a parlare delle reti 
civiche, o meglio, credo ci sia attualmente poco da parlare 
delle reti civiche in senso generale. In Italia attualmente ci 
sono circa 70 Comuni che hanno una presenza «ufficiale» 
sulla Rete (fig. 15) e il concetto di rete civica si adatterebbe, 
a seconde delle accezioni a meno di un decimo per volta. 
Conviene continuare nello stile della rubrica a fare una 
«prova su strada», senza passare dagli uffici stampa, 
parlando di cosa vede un signor Rossi qualunque che ci 
arriva. Sono romano, lo confesso, e collaboro alla rete 
civica, quindi il mio parere è probabilmente di parte in 
questo caso, ma penso di poter essere un buon 
commentatore del problema proprio perché visto «dal 
dentro». 

La caratteristica principale della rete civica romana è l'aver 
coinvolto il mondo delle BBS amatoriali che distribuiscono i 
dibattiti di Roma On Line, che si trovano come conferenze 
in formato F idonet sulla BBS e come newsg roup sul server 
del comune [Fi ttp://www.comune.roma.il (fig. 16). Ogni 
BBS ha anche uno spazio web dove pubblicizzarsi e farsi 
conoscere ed inoltre offre a tutti i propri utenti un indirizzo 

Internet d i posta elettronica _ 

nome.cocfcinmfì«nnmfihhs hhs comune rnma-Hl Insomma 
la posta elettronica in Internet gratuita a tutti coloro che 
hanno anche un semplice 286 per collegarsi in modalità 
terminale ad una BBS. 

Il menu iniziale è scarno e la ricerca delle informazioni non è 
sempre agevole, ma questo è anche un segno della 
quantità di informazioni che si possono trovare. «Si 
possono fare i certificati?». 

No, e non mi risulta che si possano fare via Internet in 
nessun Comune italiano ma in una città come Roma c'è chi 
ha iscritto i figli alla scuola materna prendendo i moduli e le 
informazioni su Internet, chi ha risparmiato arrabbiature di 
ore scoprendo che c'è una pagina con gli orari di tutti gli 
uffici comunali (fig. 17) od una pagina dedicata ai servizi 
dove sono coinvolti la maggior parte dei dipartimenti 
comunali. 

Inoltre ci sono spazi per tutti coloro che vogliono mettere a 
disposizione idee, dati, servizi. 



Altre nel mondo 


Netscape (Reti Civiche | 


Reti Civiche 

Fai click sul nome della allò che più Ci interessa o su una regione evidenziala 


Fig 15 - Le città italiane 
sulla rete viste da VOL 
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to: «Come la vogliono? Chiediamoglie¬ 
lo! Non sempre a chiedere si fa brutta 
figura...». 

Un’occhiata 

all’estero 

Innanzi tutto vi consìglio un'immer¬ 
sione nel «parco» di IBM http://www. 
ibm.park.org (fig. 12), un panorama di 
quale potrebbe essere il futuro che ci 
aspetta, come parleremo, impareremo, 
la letteratura, l'arte, la filosofia del pros¬ 
simo futuro, dei prossimi anni. IBM, e 


lo si vede anche dalla pubblicità, è una 
delle aziende che maggiormente si «in¬ 
terfaccia» con la Rete, e soprattutto 
sembra avere una posizione tranquilla, 
senza cercare di inseguire l'onda ma 
aspettandola quando arriva. 

Questo parco, se si eccettua una 
grande dimenticanza, come sarà la 
pubblica amministrazione, la società e 
la politica con queste nuove tecnolo¬ 
gie. mi sembra ben fatto e merita una 
passeggiata. Sarebbe un peccato che 
ve ne svelassi i contenuti, andatelo a 
vedere, non credo che qualcuno cer¬ 
cherà di fregarvi con un’applet «mali¬ 
ziosa» o cercherà di sapere il vostro e- 
mail. 

A questo propo¬ 
sito si è fatto un 
gran parlare in 


questi giorni sia su Fidonet nella confe¬ 
renza sulle reti (coms_reti) che su Inter¬ 
net della sicurezza di Java. Ecco che so¬ 
no andato subito a vedere cosa si pote¬ 
va trovare sul sito della hpp publishing 
Ifhttp://www.hpp.com| dove si trova¬ 
no alcuni articoli interessanti che mo¬ 
strano come delle applet «cattive» pos¬ 
sano fare cose al minimo fastidiose sul 
nostro computer. 

Ad esempio far emettere un fischio 
«ininterrompibile» all’altoparlante del 
PC od alla scheda sonora, catturare 
informazioni personali, creare problemi 
in cui le applet danno la figura dei fanta¬ 
smi del film Casper, non possono pic¬ 
chiarti perché sono fantasmi ma rompo¬ 
no un bel po'. 

Un articolo della OBC si intitolava 
«Una vedova nera mortale sulla ragna- 
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Ad esempio una BBS ha messo nel proprio spazio la raccolta 
dal 1970 di leggi e decreti della regione Lazio! 

Le scuole stanno iniziando a realizzare i propri web. gli 
assessorati diffondono le iniziative sulla rete, ma lo sapevate 
che Roma ha un «Ufficio la città a misura dei Bambini e 
delle Bambine»? E che questo ha uno spazio web dove dà 
le informazioni sulle iniziative cittadine per bambini e 
bambine? 

Insomma debbo dire che la navigazione nella rete civica 
romana richiede ore e non sembra finire mai, le informazioni 
sono messe qui e 11, con un ordine «comunale» raggruppate 
più per uffici che per concetti ma un motore di ricerca 
probabilmente sarà in linea quando leggerete queste pagine. 
Insomma il vero punto di forza di Roma On Line è la 
partecipazione dei «comunali» cioè il non aver affidato la 
gestione dei rapporti con i cittadini ad un'azienda esterna ma 
aver cercato, e trovato, competenze interne. L’assessore 
Pietro Sandulli, assessore all'informatica e le reti civiche e 
Romano Santoro che cura Roma On line hanno una bella 
gatta, anzi un elefante da pelare: mettere gli assessori e gli 
assessorati sulla rete, tenerli assieme ed evitare di 
disperdere tempo e denaro in tante iniziative «Internet» 
d'immagine, ma piuttosto accrescere la partecipazione alle 
conferenze e coordinare la presenza della burocrazia 
comunale. 

In un flash pregi e difetti. 

Pregi: la quantità delle informazioni, lo spazio web a 
disposizione di tutti, la partecipazione della telematica 
amatoriale romana, la posta elettronica a tutti gratuitamente 
via BBS, la presenza diretta del Comune. 

Difetti: una grafica «datata», un accesso complesso alle 
informazioni. 


Figg 16, 17-Le 
pagine del Comu¬ 
ne di Roma 
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letterati, filosofi ed ora il fu¬ 
turo ha Internet con cui la¬ 
re i conti 


IVe tire inosl Iuuikui ninni we coluteci 


Join ili in the IBM 


Wnntinj* !'• 

t 

Pira» Kroll All Ini 

* 

Ver* (’jircfu 

& 


Scring ìn lìdio in» / licitilo 


liti» rxaniplr li prmidnl mIiIiuiii warrant). dlhrr rxprrtted or inipllrd. Ilonir Paté 


HO 

PJ 


ur 


Fig 13-Debbo dire che ho pro¬ 
vato con un certo timore a cari¬ 
care l'applet assassina E se 
stanotte mi colpirà nel sonno > 


Fig 14 - Le possibilità 
offerte sono tante e 
preoccupanti, ma vanno 
esplorate per capire me¬ 
glio cosa significa sicu¬ 
rezza 


- 


i— £<»* XMw fio Qpfwn. Qfviforr larvo* OHI 

»«■ |<—«| Hw | B««l| | Oc- | | Crd | _SwJ 


A lOC—l"*'- 


• pleated to offre ciao foli.min* produrla and unltfi io 


it Ir» t'w/afr.&al in » » et H wMrlak i«r .-• 


tela: il suo nome è Java» e 
poi altri al seguito. 

Il tutto sul sito della hpp. 

Inoltre sul sito è presente 
«l'applet assassina» (fig. 13). 
un esempio di come si possa 
dare fastidio ad un concor¬ 
rente. 

Il bersaglio scelto è stato 
gamelan. uno dei siti «chia¬ 
ve» di Java. Caricando l'ap- 
plet «assassina» che simpa¬ 
ticamente scrive in azzurro 
«l'm a friendly applet» (http://www. 
hpp.com/assassinwarning.html) e 
poi andando a vedere gamelan. netsca¬ 
pe dà una sene di errori di protezione 
che costringono a resettare il computer 
nella maggior parte dei casi. 

Per concludere un sito dedicato alla 


. Hrp bt-ttr wf rt*. j*tv» ? <t 


o tTTr IN- 'Te 

\T&UkJL*Si'+ ? 


l.eaWfirfi.» 


• rfcrfl- é* + «O» 


J3M DoOoto 


sicurezza, con un discreto humor http:/ 
1 / www.digicrime.coml dichiara di es¬ 
sere dedicato al crimine informatico, in 
realtà tratta in modo divertente proble¬ 
mi di sicurezza. 

Al collegamento vi saluta e vi dice 
benvenuto da. e la URL da cui venite. 


aggiungendo un commento 
ironico «in barba alla pri¬ 
vacy» Gli argomenti di cui si 
tratta sono molto interes¬ 
santi e soprattutto trattati in 
modo divertente 

Un esempio per tutti; vi 
indica un link ad un sito per 
scambio di messaggi e file 
superpomo (fig. 14). Poi vi 
chiede di scegliervi un nome 
ed una password, di inserirli 
in modo da poter accedere 
in futuro, poi... vi dice fessi! 

In genere si inserisce 
sempre uno user ID standard 
ed una password standard, 
in questo modo avete fornito 
ad un eventuale «ladro» 
informatico il vostro numero 
IP, il sistema operativo che 
usate e molte altre informa¬ 
zioni. oltre ad uno username 
ed una password! Usate 
sempre password diverse od 
almeno abbiate vari livelli di 
sicurezza per le password, 
non date per accedere ad un 
qualsiasi cyberporno la pas¬ 
sword di root del sistema! A 
proposito, ovviamente non c'è nessun 
superporno su quel sito. . MS 


ai 


Sergio Pillon è raggiungibile su MC-lmk 
all'indirizzo MC2434 o su Interne! all’indirizzo pil- 
lon@mclink 
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DEALER POINTS: 

ROMA: 


AC TEKNOUFF1CIO 
Via Fosdinovo, 6870 

BONCALDO ROBERTA 
Via Cassia. 901q 

CEDICOMP 
Via Ponzio Comlnio, 

112 114 

LA CARAVELLA 
Via Bradano. 24 

TEKTRONIK 

Via del Casalello, 380 

T1ESSERVICE 
Via Tor de Schiavi. 214 

JUSINFORMATICA 
Via R. Scott. 62 

CIVITAVECCHIA (ROMA): 

SEI SISTEMI 
Via G Baccelli. I68h 

COLLEFERRO (ROMA): 

COMPUTER CONTROL 

SYSTEM 

Via Marconi, 2 

FRASCATI (ROMA): 

SELET 

VlaL.Manara.11 

PAVONA (ROMA): 

DATA 4 MANAGEMENT 
Via del More, 16 

SUBIACO (ROMA): 

TEMA UFFICIO 
Piana del Campo, 23 

VALMONTONE (ROMA): 

BIT FLASH 
Via G. Malleoli! 

POGGIO MIRTETO (ROMA): 

ELETTRONICA SABINA 
VlaG. Malleoli! 15 

CASSINO (FROSINONE): 

PROFESSIONAL SERVICE 
VlaG. di Biasio,8 

FIUGGI (FROSINONE) 

COMPUTER LINE 
Piazza Balullo 

LATINA: 

STUDIO MARKETING 
Via dei Cappuccini 

FONDI (LATINA): 

ALTOBELLI 

Via Nazzaro Sauro, 25 '27 

ISERNIA: 

SERVICE 2000: 

Via S. Spirilo, 2 

L’AQUILA: 

WORD HOUSE 

Via XX Settembre. 111 113 

NAPOLI: 

N.V.A. COMPUTER 
Via Roma, 89 93 

AVERSA (CASERTA): 

ARCOBALENO 
Via della Libertà, 4749 

S. BRANCATO 
DI S. ARCANGELO 
(POTENZA): 



EQUIPMENT SOFTWARE: 


MB Pentium 256 K Cache 
CNTR HDDFDD 2S1P EPPECP 
8 MB RAM 
HDD 1.2 GB 
CD ROM 6X 

SCHEDA SONORA 16 BIT 
COPPIA CASSE AMPLIFICATE 
SCHEDA VIDEO PCI MPEG 1MB esp.2MB 
TASTIERA AVANZATA 
MOUSE+PAD 


OS/2 WARP + WINDOWS 
Bonus Pack 
IBM WORKS 
IBM DOS 7.0 

CLASSIC GAME (8 giochi) 



CON PENTIUM 75L 1.439.000 CON PENTIUM 133L 1.839.000 

CON PENTIUM 100L 1.599.000 CON PENTIUM 150L 2.039.000 



MONITOR DEC FORMULA 


14" SVGA 1024 X 768 

15" SVGA 1280x1024 

ir SVGA 1280X1024 

NI 0.28 MPRIILR 

NI 0.28 MPRII LR DIG. 

NI 0.28 MPRII LR DIG. 

L 420.000 

L 555.000 

L 1.010.000 


Tutti i prezzi elencati sono IVA esclusa. 




00038 VALMONTONE (ROMA) 

00152 ROMA 

80146 NAPOLI 

Via Aldo Moro 4bis 

Via Laura Mantegazza 59C 

Via Domenico Atrlpaldl 6) 

Tel. 06,9596433 • 550 lOlinee r.a. 

Tei. 06.58205207 

Tel. 081.5723049-090 

Fax 06.9596776 9590330 

Fax 06.5827211 

Fax 081 5722331 


l 


2D INFORMATICA 







































I FRAME Ogni volta che esce una nuova 

versione di Netscape, di Internet Explorer o di un altro 
browser, viene implementata qualche nuova funzione. 
Ma poche cose sono state così innovative e spettacolari 
come l’utilizzo dei trame 


( di Giuliano Boschi) 


Con il rilascio prima delle versioni beta 
e poi della versione definitiva di Net¬ 
scape 2.0 (che li ha inventati), e con la 
futura uscita di Internet Explorer 3.0 (al 
momento di scrivere questo articolo è 
stata distribuita una versione beta) il 
panorama dell'HTML si è arricchito di 
una nuova e spettacolare risorsa: i fra- 
me. Anche se spesso utilizzati a spro¬ 
posito, i frame possono e stanno rivolu¬ 
zionando l'impostazione grafica del 
WWW, costringendo gli sviluppatori dei 
siti, a rivedere lo styling delle nuove e 
vecchie pagine presenti sulla rete. 

I frame (letteralmente cornice), per¬ 
mettono di suddividere la pagina da vi¬ 
sualizzare in più aree, ognuna delle 
quali rappresenta una pagina a sé stan¬ 
te. Ciò consente di realizzare pagine 
flessibili e accattivanti, inserendo in 
un'area, ad esempio, un indice fisso, e 
in un'altra pagine che cambiano a se¬ 
conda della scelta operata sull'indice. 


Uso e abuso 

Prima di parlare dei tag e quindi dei 
codici HTML necessari per costruire e 
progettare una pagina contenente i fra¬ 
me, voglio soffermarmi un istante su 
alcune regole di «etichetta». 

I frame non sono l'uovo di Colombo, 
e non sono la soluzione ottimale a tutti 
i problemi. 


Pur nella loro magnifica idea di fondo 
hanno dei difetti. 

Il primo è quello di rallentare il cari¬ 
camento della pagina. In pratica, se 
suddividiamo la normale pagina in quat¬ 
tro aree, questa impiega quasi quattro 


Figura 1 

La magia dei trame è su- 
bito evidente e non solo 
per la presenza del ge¬ 
nio 


volte il tempo di caricamento di una pa¬ 
gina singola contenente la stessa mole 
di informazioni. Quindi occhio ad usare 
un numero di aree limitato allo stretto 
necessario. 

Ad esempio, per un'azienda può es¬ 
sere importante mantenere una piccola 
area con il proprio logo, in quanto que¬ 
sto è fonte di pubblicità e di immagine. 
Ma nella vostra pagina personale, ha 
senso mettere un logo o un accessorio 
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magari bello ed interessante, ma in ef¬ 
fetti poco funzionale? Molto spesso no. 

Altro grave problema è quello della 
dimensione della finestra video. Infatti, 
se progettiamo una pagina con molte 
aree, la parte attiva di ognuna risulta 
decisamente limitata. 

Di conseguenza saremo portati ad 
utilizzare caratteri di ridotte dimensioni 
(rendendo poco leggibile o comunque 
pesante la lettura della pagina) o ci tro¬ 
viamo di fronte a cinque zone, ognuna 
con una sua barra di scorrimento, cosa 
non certo elegante che fa perdere l'im¬ 
patto grafico dinamico proprio dei fra¬ 
nte. Quindi l'utilizzo dei frame deve es¬ 
sere mirato, studiato e progettato con 
attenzione e soprattutto limitato ai casi 
in cui questo ha un senso. 

Ed ecco 
i fatidici tag 

Esaminiamo ora i tag e le estensioni 
da utilizzare nella composizione dei fra¬ 
me. La sintassi dei frame è, per certi 
versi, simile a quella delle tabelle, già 
viste in un precedente articolo. La pagi¬ 
na HTML che «lancia» una procedura di 
frame, è una pagina diversa da quelle 
che siamo abituati a digitare. 

Non contiene infatti i soliti dati, co¬ 
me ad esempio testi, immagini, e così 
via, bensì solo le indicazioni che riguar¬ 
dano il numero, le dimensioni e il tipo 
di aree che devono essere visualizzate 
sullo schermo e l'indirizzo della pagina 
HTML che deve essere caricata all'in¬ 
terno di ogni singola area. 

Tale documento deve avere una 
struttura tipo quella che potete vedere 
nel listato 1. 

La prima cosa che i più esperti 
avranno notato è la mancanza dei tag 
<BODY> e </BODY>. È l'unico caso in 
cui non è necessario inserire un BODY. 
Questo viene sostituito, a tutti gli effet¬ 
ti, dal tag <FRAMESET> 

Nessuno dei tag che noi inserivamo 
all'Interno del BODY può essere inseri¬ 
to prima di FRAMESET. Se ciò accade 
il tag FRAMESET sarà ignorato. Il tag 
FRAMESET deve essere obbligatoria¬ 
mente chiuso con «/FRAMESET» e, al 
suo interno può contenere solo un altro 
<FRAMESET> annidato, il tag «FRA¬ 
ME» o il tag «NOFRAME» 

Il tag FRAMESET ha due attributi: 
COLS e ROWS 

L'attributo COLS permette di indica¬ 
re di quante colonne è composta la pa¬ 
gina frame che stiamo andando a com¬ 


Listato 1 


«HTML» 


<HEAD> 

<TITLE>. 

</HEAD> 

.«/TITLE 

«FRAMESET» 


«/FRAMESET» 


«/HTML» 



porre e le loro dimensioni. Tali valori 
possono essere espressi in tre diversi 
modi. 

- Con un valore numerico che indi¬ 
chi in pixel la larghezza di ogni singola 
colonna. Tale valore si esprime inseren¬ 
do tanti numeri separati da virgole 
quante sono le colonne che vogliamo 
inserire. Se, ad esempio, digitiamo 
«FRAMESET COLS="100.250,150">. 
avremo tre colonne larghe rispettiva¬ 
mente 100, 250 e 150 pixel. L'utilizzo 
di tale sistema è particolarmente ri¬ 
schioso perché può entrare in conflitto 
con le dimensioni della finestra utilizza¬ 
ta da chi visualizza la pagina evidenzian¬ 
do sullo scher¬ 
mo effetti non 
desiderati. 

- Con un va¬ 
lore percen¬ 
tuale che indi¬ 


ca quanta parte dello schermo debba 
occupare ogni colonna. Tale valore si 
esprime con numeri compresi tra 1 e 
100 seguiti dal simbolo % e separati 
tra di loro da virgole. 

La somma di tutti i valori percentuali 
inseriti deve dare 100. 

Ad esempio con «FRAMESET- 
COLS="30%,20%.20%,30%"> abbia¬ 
mo quattro colonne che occupano, ri¬ 
spettivamente. il 30% dello schermo. 

Il 20%, ancora il 20% e quindi l'ulti¬ 
ma che ne utilizza il 30% (30+20+ 
20+30=100). Se la somma dei valori 
supera 100, tutti le percentuali inserite 
saranno scalate, sino a raggiungere il 
valore totale di 100. 

Se la somma dei valori inseriti è infe¬ 
riore a 100 e vi è comunque una «mi¬ 
sura relativa» (vedremo tra poco di co¬ 
sa si tratta) tutto lo spazio rimanente 
viene assegnato a questa colonna. Se 
non vi è una «misura relativa», lo spa¬ 
zio residuo è diviso tra tutte le colonne 
esistenti sino a ripristinare il totale di 
100%. 

- Con una misura relativa. Tale mi¬ 
sura è indicata da un asterisco *. Quan¬ 
do ad una colonna si assegna come va¬ 
lore *, gli viene concesso tutto lo spa¬ 
zio massimo disponibile. Se sono pre¬ 
senti più asterischi. Ad ognuno viene 
assegnato uno stesso valore. Ad esem¬ 
pio «FRAMESET COLS="‘,*"> è equi¬ 
valente a «FRAMESET COLS= 
"50%,50%">. Se davanti ad un asteri¬ 
sco inseriamo un numero, alla colonna 
indicata viene assegnato uno spazio 
proporzionale al numero stesso. Ad 
esempio con «FRAMESET COLS = 



Figura 2 

L eleganza e la sempli¬ 
cità di auesta pagina 
invogliano proprio a vi¬ 
sitare le Big Mountam. 
almeno virtualmente, 
vista la distanza 1 
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What is The TICK? 


Credits 


TICKtalh 
:umng Charactera 


TICKnews 


TICKtoys 


TICKisms 


Episode Guide 


SchTICKs 


ArtisTICK 


Diversions 


TICKIinks 


Please Sign In For Justice 


Wlio is Doug Kotsaios 


Fntnd*of 
Th* Tiri 


*7JiM h o*j hke ajeb/br legai tender r 
n»p Tick 


al 


■ Netscape - [The Tick Pape/ 


EM £«« ¥>•» So Sommar*! Col «mi Birettorir windo» a«lp 


nSH 




Yoo-Hool Are there any villane out there ?-The Tick 

THE TICK PAGE 


Non è obbligatorio indicare un nome 
per ogni area. Il nome dell'area deve 
iniziare con un carattere alfanumerico 
e, di default, a nessuna area viene as¬ 
segnato un nome. La sintassi da segui¬ 
re è <FRAME NAME="paperino" 
SRC="pippo.htm">. 

Con MARGINWIDTH possiamo defi- 
niré, all'interno di un'area, i margini a 
sinistra e destra della cornice da inseri¬ 
re ai lati di testi o immagini. Tale valore 
è un numero ed indica l'ampiezza del 
margine in pixel. Tale margine è uguale 
sia a destra sia a sinistra. La sintassi è 
<FRAME MARGINWIDTH= " 10" SRC= 
"pippo. htm">. 

MARGINHEIGTH ha lo stesso utiliz¬ 
zo e sintassi di MARGINWIDHT, solo 
che si riferisce ai margini superiore ed 
inferiore. 

L'attributo SCROLLING definisce se 
in un'area deve essere inserita una bar¬ 
ra di scorrimento, che permetta, cic¬ 
cando sulle frecce direzionali, di visua¬ 
lizzare parti del testo o di immagini che 
non entrano nell'area scelta per quel 


"3*,*"> avremo 
due colonne, la pri¬ 
ma occupa ’/< dello 
schermo, la secon¬ 
da solo '/«. 

La misura relativa 
può essere utilizzata in combinazione 
con valori numerici o valori percentuali 
(<FRAMESET COLS=''150,\300">). 

L'attributo ROWS permette di indi¬ 
care di quante righe è composta la sin¬ 
gola colonna stiamo andando a com¬ 
porre e le loro dimensioni. I valori e la 
sintassi è identica a quanto già visto 
per l'attributo COLS. 

Ad ogni singola area, o se preferite 
ad ogni trame, deve essere associato 
un collegamento, generalmente ad una 
pagina HTML. 

Per fare ciò utilizziamo il tag 
FRAME Questo tag non necessita di 
una chiusura e ad esso possono essere 
associati sei attributi: SRC, NAME, 
MARGINWIDTH, MARGINHEIGHT, 
SCROLLING e NORESIZE 

SRC è l’attributo che permette di 
collegare una specifica U.R.L. ad una 
specifica area. Se non è indicata una 
URL. l'area corrispondente è visualiz¬ 
zata vuota. 

La sintassi è: <FRAME SRC="path/ 
nome_url.htm" >, 

NAME permette di associare un no¬ 
me ad una specifica area. Ciò consen¬ 
te, come vedremo più avanti, di indivi¬ 
duarla e di far si che possa diventare 
oggetto specifico di un collegamento. 


Figura 3 

Non è tutto oro quel 
che luccica. Questa pa¬ 
gina è decisamente 
confusionaria! 


Listato 2 


<HTML> 


<HEAD> 

<TITLE>Esempio di frame</TITLE> 
</HEAD> 


<FRAMESET COLS="60%,40%"> 


<FRAMESET ROWS="40%,60%"> 

<FRAME NORESIZE SRC="1.htm"> 

<FRAME SRC="2.htm"> 

</FRAMESET> 

<FRAMESET ROWS="100, 50, *"> 

<FRAME SRC="3.htm”> 

<FRAME SRC="4.htm"> 

<FRAME SRC="5.htm"> 

</FRAMESET> 

</FRAMESET> 


<NOFRAME> 


<BODY> 


<CENTER> 

<H2>Per vedere correttamente questo 
necessario utilizzare un browser che 
</CENTER> 

documento Segrave; 
supporti i frame</H2> 

</BODY> 


</NOFRAME> 
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trame Può avere tre valori: yes, che 
rende sempre visibile la barra di scorri¬ 
mento, anche se la pagina non ne 
avrebbe bisogno: no, che non fa mai 
vedere la barra, anche se il contenuto 
della pagina non è totalmente visibile; 
auto, che inserisce la barra solo quan¬ 
do questa è necessaria, ossia quando il 
contenuto della pagina non è totalmen¬ 
te visibile nell'area interessata. 

Il valore di default è auto. La sintassi 
per utilizzare questo attributo è <FRA- 
ME SCROLLI NG=" yes " SRC = "pip- 
po.htm">. 

Quando l'utente carica sul suo brow¬ 
ser una pagina contenente dei trame, 
può, puntando col mouse una delle cor¬ 
nici, spostarla, aumentando o dimi¬ 
nuendo a suo piacere, le dimensioni 
delle aree interessate da quella specifi¬ 
ca cornice. Se vogliamo impedire tale 
funzione, dobbiamo utilizzare l'attributo 
NORESIZE L'area in questione risulta 
ora immodificabile. Anche le aree adia¬ 
centi, nella zona di contatto, risultano 
immodificabili. 

Di default tutte le aree sono modifi¬ 
cabili. La sintassi è <FRAME NORESI¬ 
ZE SRC="pippo.htm"> 


Figura 4: 

Cinque Netscape ai 
prezzo di uno, vera¬ 
mente niente male i 
trame 


tutto ciò che è 
compreso tra i tag 
<NOFRAMES> e 
</NOFRAMES>. 

sarà visibile solo 
dagli utenti che 
non hanno brow- 
ser con la capa¬ 
cità di interpretare 
i frame. 

Potremo cosi inserire una pagina tra¬ 
dizionale che ad esempio permetta 
egualmente di navigare il sito, anche se 
in modo meno appariscente. 

Utilizzare questo sistema, spesso ci 
costringe ad effettuare un doppio lavo¬ 
ro, ripagato dal fatto che un maggior 
numero di utenti può accedere al no¬ 
stro sito e può consultare le nostre pa¬ 
gine. 



Arca 1 

Area 3 




Area 4 j 


Area 5 

Area 2 


£ » lavo* U t 


questa riga indica al browser che ci tro¬ 
viamo di fronte ad un frame composto 
da due colonne, la prima occupa il 60% 
della larghezza dello schermo, la secon¬ 
da il 40%. 

<FRAMESET ROWS="50%,50%"> 
indica che nella prima colonna (per in¬ 
tenderci quella che occupa il 60% della 
larghezza dello schermo) vi sono due 
aree e che entrambe occupano il 50% 
dell'altezza dello schermo. 


Pensiamo anche 
a chi non può 
visualizzare i frame 

Purtroppo non tutti i browser inter¬ 
pretano correttamente i frame, a tali 
utenti è quindi precluso l'accesso a tut¬ 
te le pagine che ne utilizzano. Il tag 
NOFRAMES permette di risolvere, al¬ 
meno in parte, questo problema. Infatti 


Tutto il frame 
minuto per minuto 

Forse non tutto vi è chiaro, è il mo¬ 
mento di commentare, riga per riga, il 
listato 2, che contiene la pagina frame 
visibile in figura 4. 

Il primo elemento che incontriamo è 
<FRAMESET COLS = "60%,40%">, 


Le due righe a seguire, quelle con il 
tag FRAME, indicano quali pagine de¬ 
vono essere caricate nelle due aree ap¬ 
pena individuate dall'attributo ROWS. 
Inoltre le dimensioni della prima area 
non possono essere modificate 
dall'utente (NORESIZE). Il tag </FRA- 
MESET> chiude il FRAMESET ROWS. 

<FRAMESET ROWS="100,50,*"> 
indica che la seconda colonna è com¬ 
posta da tre aree, la prima alta 100 
pixel, la seconda 50. 

Alla terza, essendo evidenziata da un 
asterisco, viene assegnata l'intera par¬ 
te restante dello schermo. Anche qui i 
successivi FRAME indicano le pagine 
HTML da caricare nelle rispettive aree. 
Dalla figura 4 potete notare come 
all'area 4, non essendo interamente vi¬ 
sibile nella finestra assegnata, sono as¬ 
sociate delle barre di scorrimento verti¬ 
cale. Il tag </FRAMESET> chiude il se¬ 
condo FRAMESET ROWS, mentre un 
ulteriore </FRAMESET> chiude il FRA¬ 
MESET COLS iniziale 
Tutto ciò che è racchiuso tra <NO- 
FRAME> e </NOFRAME> è visualizza¬ 
to solo da 
browser che 
non supportano 
i frame come 
ad esempio 
Netscape 1.1 



Star Trek Italian Club 

Casella Postale 11 

30028 San Michele al Tagliamento - VE 
Conto Corrente Postale 16220303 
Telefono: +39-431-510766 (ora di cena) 
e-mail: hlS'fUfofl nMuC3 

RRKNT SPIM.K sarà presente alla 
STIC CON X 


Figura 5; 

Un’altra semplice ed ot¬ 
tima struttura mdice/te- 
sto per il sito ufficiale 
del club italiano di Star 
Trek 
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Figura 6; 

Ecco un esempio di 
area mutile, sto parlan¬ 
do di quella in basso a 
destra 


Figura 7 

Per ben apprezzare que¬ 
sta pagina è consigliata, 
o meglio obbligata, una 
risoluzione video di 800 
*600 


La dinamicità 
dei trame 

La dinamicità dei trame è data da un 
altro importante concetto, quello di po¬ 
ter caricare una qualsiasi pagina in una 
qualsiasi area. 

Ad esempio possiamo creare 
un'area di dimensioni ridotte che con¬ 
tiene un indice, cliccando su un ele¬ 
mento di esso, l’area con l'indice resta 
immutata, l'area maggiore mostra inve¬ 
ce il documento richiesto. Il vantaggio, 
evidente, è quello di avere l'indice 
sempre a portata di click. Un buon 


esempio di questo tipo è quello mo¬ 
strato in figura 5. 

Vediamo ora come possiamo indiriz¬ 
zare i link a specifiche aree. 

- Inserire il nome dell’area in cui cari¬ 
care la pagina un anchor (ossia il tag A). 
All'interno del tag utilizziamo l'attributo 
TARGET il cui valore è il NAME del¬ 
l'area in cui si vuole visualizzare la pagi¬ 
na indicata dall’anchor. La sintassi è <A 
HREF = "indirizzo_pagina" TARGET= 
" nome_area " >Testo cliccabile</A>. 

- Quando vogliamo che tutti i link in 
una pagina siano indirizzati ad una stes¬ 
sa area possiamo utilizzare il tag BASE, 
con il suo attributo TARGET In pratica 


assegniamo un'area di default a tutti i 
link presenti nella pagina. La sintassi da 
seguire è <BASE TARGET="nome_ 
area">, 

- In questa serie di articoli, non ab¬ 
biamo ancora parlato delle mappe 
client-side. Per ora basti sapere che si 
tratta di mappe dinamiche cliccabili che 
non necessitano di un lato server, pos¬ 
sono quindi essere implementate in 
una qualsiasi pagina HTML. 

Nel nostro caso le utilizziamo per in¬ 
dirizzare la scelta operata dall'utente 
verso una specifica area 

La sintassi è <AREA SHAPE="nome 
_della_forma" COORDS="x,y,..." 
HREF="indirizzo_pagina" TARGET= 
"nome_area ">. 

- Quando compiliamo un modulo 
(form) la risposta a questo può essere 
indirizzata ad una specifica area sempli¬ 
cemente inserendo <FORM ACTION 
= "indirizzo_pagina" TARGET="nome 
_area">. 


La magia dei trame 

Come abbiamo precedentemente vi¬ 
sto, il nome da assegnare ad un'area 
deve iniziare con un carattere alfanu¬ 
merico. Il motivo è dato dal fatto che 
esistono alcuni TARGET, che hanno 
come primo carattere l'underscore, de¬ 
finiti dalla stessa Netscape, "magici". 

Con TARGET="_blank" automatica¬ 
mente viene aperta un'altra sessione 
del browser dove, a schermo intero, 
viene visualizzata la pagina richiesta. 

Con TARGET="_self" la pagina ri¬ 
chiesta viene caricata nella stessa area 
da cui parte la richiesta. Ciò avviene an¬ 
che se, utilizzando il tag BASE, abbia¬ 
mo inserito una destinazione di default. 

Con TARGET=’’_parent" indirizziamo 
il documento nel FRAMESET da cui ha 
avuto origine quel documento. Se il do¬ 
cumento non ha un FRAMESET di ori¬ 
gine. viene caricato nella stessa area 
da cui parte la richiesta. 

Con TARGET="_top" il documento 
viene caricato a pieno schermo che ri¬ 
diventa quindi un'unica area. 

Ora siete in grado di costruire in mo¬ 
do nuovo le vostre pagine e di dividerle 
in una miriade (!) di aree. 

Nel prossimo numero vedremo come 
utilizzare al meglio i frame e, soprattutto, 
come non vanno utilizzati. 


Giuliano Boschi é raggiungibile su In ternet 
all 'indirizzo li)nv'i'ia’. l r"r , ’nt I 


304 


MCmicrocomputer n. 165 - settembre 1996 



























































iglio 
di buona. 



Una scheda madre che si rispetti compie un 
lavoro oscuro eppure preziosissimo. 

Accudisce amorevolmente tutte le perife¬ 
riche, sorveglia infaticabile sistemi 
operativi sempre più esigenti, coc¬ 
cola CPU irruenti: non per nien¬ 
te è l’angelo e il cuore del 
vostro PC. 

Solo alcune di esse, però, quelle 
che sopportano i carichi più gravosi 
senza cedimenti, possono orgogliosa¬ 
mente ostentare figli illustri come il 



Certificato di Qualità ISO 9002. 

Le mother board Colorado hanno superato 
tutti i test più severi previsti per la certi¬ 
ficazione ISO, per questo possiamo 
garantire per 5 anni tutte le versio¬ 
ni, da quelle basate su processore 
Intel 486 a quelle dotate dei Dual 
Pentium Pro, normali o ATX, e sostituirle 
nel giro di quarantott’ore tramite corriere 
espresso DIIL. 

Mother board Colorado. 

Di scheda madre ce n’è una sola. 


Colorado 

_i Wmain bqards 


distributore per l'Italia 
QUADRA 

00147 Roma - via Cristoforo Colombo. 19.1 a/h 
tei. +. 19 6 513,1.151 fax +.19 6 51.1 .1.154 
Kvww.quadra informatica.il) 
Ivvww.colorado.quatlra informatica-ili 


Nome 

Cognome 


Azienda 

Indirizzo 


Città 

Tel 

Fax 


per ricevere la documentazione compieta sulle schede Colorado, 
compilare ed inviare per posta o fax il coupon 


MCWK 


MARCOVALENTESTUDiO photo P Giocdooo 














MATHEMATICA 



a cura di Francesco Romani 


GENERAZIONE DI NUMERI RANDOM 


Vediamo ancora una tesi di laurea, questa 
volta trattiamo della generazione dei 
numeri pseudo-casuali. L’argomento 
è stato già trattato su queste colonne 
(MCmicrocomputer n.153), ci ritorniamo 
sopra cercando di ridurre 
al minimo le sovrapposizioni 

( di Simona Pardini e Francesco Romani ) 


La generazione di sequenze di numeri casuali è un problema 
importante e attuale in quanto coinvolto in una notevole quan¬ 
tità di applicazioni. 

Le più importanti riguardano la simulazione, la risoluzione di 
problemi di analisi numerica (integrazione Montecarlo), il cam¬ 
pionamento (cioè la scelta di alcuni casi da esaminare quando 
nella pratica è impossibile o dispendioso esaminarli tutti) e la 



generazione di dati in ingresso per controllare la correttezza di 
alcuni algoritmi. La generazione di numeri casuali può essere 
affrontata con vari approcci ma il metodo generativo deve es¬ 
sere efficiente, poco costoso e facilmente riproducibile nel 
senso che, ottenuta una certa sequenza, ci deve essere la 
possibilità di ricreare la situazione per ottenere nuovamente la 
stessa sequenza. 

Prima di discutere delle soluzioni usate vediamo tre diversi ap¬ 
procci alle sequenze casuali. 

1) Una sequenza è certamente casuale se è generata da un 
processo fisico governato da opportune regole probabilistiche: 
misurazione di decadimenti radioattivi, rumore termico di di¬ 
spositivi elettronici, lancio di un dado o di una moneta, estra¬ 
zioni del lotto. Questi metodi hanno l'inconveniante del costo 
dell'hardware dedicato, della lentezza (l'omino che lancia la 
moneta non lavora certo a 166 MHz) e soprattutto della non ri¬ 
petibilità dei risultati. 

2) Una definizione "informatica" di sequenza casuale è quella 
basata su una misura di incomprimibilità (Chaitin, Kolmogo- 
rov): una sequenza è completamente casuale se il programma 
che la genera consiste nella sua memorizzazione e successiva 
stampa. In questo senso le tavole dei logaritmi sono sequen¬ 
ze molto meno casuali dei risultati di calcio o dei numeri del 
lotto. Anche se la teoria delle sequenze casuali è interessante 
e molto importante le sequenze veramente casuali sono deci¬ 
samente "ingombranti" proprio in base alla loro stessa defini¬ 
zione. 

3) Il terzo approccio è quello che poi si è affermato nella prati¬ 
ca. Si ricercano algoritmi compatti ed efficienti che generano 
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sequenze certamente non casuali ma che soddisfano in modo 
accettabile gli stessi test statistici superati dalle sequenze ca¬ 
suali vere. Le sequenze prodotte da generatori deterministici 
vengono chiamate pseudo-random o pseudo-casuali 

Questa strada assicura la compattezza, l'efficienza e la ripeti¬ 
bilità anche se (ahimè!) molte sono le trappole di cui è costel¬ 
lata. 

Un po’ di storia 

In origine ci si procuravano i numeri casuali ricorrendo a meto¬ 
di empirici lenti come il lancio dei dadi o l’estrazione di palline 
numerate da un'urna. Nel 1927 fu costruita la prima tabella, 
contenente 40.000 cifre tratte a caso dal rapporto su un censi¬ 
mento. Furono prese in considerazione anche l'espansione 
decimale di e e quella di n ma l'idea fu subito accantonata per¬ 
ché, a parte la difficoltà di generare tali cifre, uno studio più 
approfondito rivelò che la loro casualità era solo apparente. 

In seguito, intorno agli anni '40, furono costruite delle macchi¬ 
ne, tra le quali la famosa Ernie del British Post Office, impiega¬ 
ta per la scelta dei numeri della Premium Saving Bonds iottery. 
Con questo sistema Kendall e Babington-Smith riuscirono a 
produrre una tavola di 100.000 cifre aprendo la strada a nuove 
idee e nuovi studi quali la formulazione di test per controllare la 
sufficiente casualità di una successione di numeri. Tra le mol¬ 
teplici tabelle pubblicate una menzione particolare spetta a 
quella dal titolo originale A million random digits with 100.000 
norma! deviates' della RAND Corporation, risalente al 1955 e 
celebre per essere la più vasta tra quelle del suo genere. 

In questo nuovo stato di cose gli ostacoli maggiori all'uso di 
tabelle da parte di processi eseguibili su computer erano do¬ 
vuti al considerevole spazio di memoria necessario per conte¬ 



nere i dati e al tempo per l'introduzione dei dati stessi. La so¬ 
luzione di attaccare le macchine ai computer non poteva esse¬ 
re adottata per l'impossibilità delle macchine di generare più 
volte la stessa sequenza. Inoltre la crescente diffusione dei 
computer che si ebbe a partire dai primi anni del '40, fece na¬ 
scere il desiderio di poter eseguire efficientemente la genera¬ 
zione impiegando proprio i computer. 

A causa di questa serie di problematiche si giunse cosi all'idea 
che si concretizzò nel metodo generativo comunemente adot¬ 
tato e cioè alla formulazione di un algoritmo o di una serie di 
operazioni aritmetiche inserite in un processo iterativo. 

I generatori lineari congruenziali 

II metodo più usato per la generazione di numeri pseudo-ca¬ 
suali uniformemente distribuiti tra 0 e 1 è quello congruenziale 
lineare: 

x n = (ax n .,+c) mod m, n>0, 
dove 

• a è un intero non negativo chiamato moltiplicatore 

• c è un intero non negativo chiamato incrementatore 

• m è un intero maggiore del moltiplicatore e dell'incrementa- 
tore, chiamato modulo 

Il metodo deve essere inizializzato mediante la scelta di un va¬ 
lore x 0 . I numeri risultanti da questa successione definita per 
ricorrenza sono interi compresi tra 0 e m-1. Visto che l'insie¬ 
me dei valori possibili è finito, la successione è periodica quin¬ 
di tornerà a ripetersi non appena riappare un valore già com¬ 
parso. 

La bontà della sequenza dipende esclusivamente dall'appro¬ 
priata scelta dei parametri a. c, m e x 0 . 

In generale gli obiettivi che dobbiamo raggiungere mediante 
una scelta oculata dei parametri possono essere riassunti in 3 
punti fondamentali: 

1. il periodo deve essere lungo 

2. gli elementi che formano il periodo devono essere suffi¬ 
cientemente casuali 

3. il metodo generativo deve poter essere implementato effi¬ 
cientemente. 

Non vogliamo avere un periodo troppo corto perché un perio¬ 
do breve è indice di scarsa casualità e la successione non ap¬ 
parirebbe random neppure dal punto di vista pratico. Se il pe¬ 
riodo è grande, invece, i punti nell'intervallo unitario sono più 
densi per cui si riduce l'errore commesso nell'approssimazio¬ 
ne di un fenomeno continuo su |0,1 ). Inoltre vogliamo che i 
termini della successione appaiano come se fossero pescati a 
caso senza rimpiazzamento da un'urna contenente all'origine 
appunto m palline numerate da 0 a m- 1 . 

È interessante la relazione che possiamo stabilire tra i termini 
della stessa sequenza 
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È evidente che, fissato x 0 , ogni elemento è calcolabile me¬ 
diante una formula deterministica e quindi notiamo come que¬ 
sti metodi non abbiano proprio niente di realmente casuale. 

Una successione u, di numeri uniformemente distribuiti tra 0 e 
1 si ottiene grazie alla trasformazione Uj = x/m. Il valore 1 non 
viene mai raggiunto: il minimo e il massimo valore" assunti da¬ 
gli elementi di u, sono 0 e 1-1/m rispettivamente. La normaliz¬ 
zazione non influenza la (pseudo-)casualità per cui possiamo 
studiare indifferentemente la sequenza di reali o quella di inte¬ 
ri. 

Per ottenere interi appartenenti all'Intervallo |0.k-1) è sconsi¬ 
gliato porre il modulo uguale a k perché non tutti i valori del 
modulo consentono la generazione di una successione soddi¬ 
sfacente dal punto di vista della casualità. 

Conviene invece generare una successione di reali su 10,1) e 
in seguito traslarla nell'Insieme |0,k-11 attraverso la formula: y, 
= ku,. 

Per quanto riguarda il valore da assegnare all'incrementatore 
c, le alternative interessanti da esaminare si riducono a due: il 
metodo moltiplicativo, ottenuto ponendo c=0, e il metodo mi¬ 
sto in cui c è non nullo. Se c=0 il processo di generazione è 
più veloce in quanto viene eliminata l'addizione. 

La scelta del metodo moltiplicativo è classica ed ha una certa 
rilevanza storica. Fu questo infatti il primo metodo congruen- 
ziale presentato, nato da un'intuizione di Lehmer nel 1949 e 
ampiamente utilizzato nel corso degli anni: 

• a=23, 

• m=10 8 +1. 

Lavorando con questi parametri si possono ottenere oltre 5 
milioni di elementi distinti. 



I principali test statistici 

Le successioni prodotte con i metodi presentati non sono pu¬ 
ramente casuali ma questo non è importante perché per gli 
scopi pratici è sufficiente che i numeri appaiano come se lo 
fossero realmente. Quindi ogni sequenza viene sottoposta ad 
una serie di test di controllo. Se li supera, essa viene giudicata 
"buona". Comunque il fatto che una successione superi con 
successo tutti i test a cui viene sottoposta non ci assicura che 
la stessa possa risultare casuale anche per ulteriori verifiche. 
In altre parole in nessun caso un test statistico può garantire 
la bontà di un generatore. La difficoltà consiste nello scegliere 
i test che la successione deve superare per essere conforme 
alle esigenze dell'applicazione nella quale verrà impiegata. Esi¬ 
stono 2 tipi di test: 

Test empirici: Si valutano certe caratteristiche delle succes¬ 
sioni già costruite e in base ai valori ottenuti si formula un giu¬ 
dizio. Due esempi di semplici test empirici sono i seguenti. 

Equidistribution test Serve a verificare il requisito che tutti i 
numeri della successione siano uniformemente distribuiti tra 
0 e 1. Questo test è uno di quelli che prescinde dall'ordine 
con il quale gli elementi vengono generati ed è un test neces¬ 
sario ma non sufficiente nel senso che viene superato anche 
dai generatori mediocri. 

Serial test Questo test sfrutta il fatto che, se i numeri della 
successione sono indipendenti, le coppie di elementi succes¬ 
sivi devono essere uniformemente distribuite nel quadrato 
unitario. Il test dipende dall’ordine di generazione Ovviamen¬ 
te questo test non si applica solo a coppie di elementi ma può 
essere generalizzato a triple, quadruple e cosi via. 

Test teorici: Si stabiliscono alcune caratteristiche della suc¬ 
cessione sfruttando alcuni metodi teorico-numerici basati sul¬ 
la regola di ricorrenza usata per formare la successione. I test 
teorici permettono di determinare l'esito di un test applicato 
ad una successione senza che essa venga effettivamente ge¬ 
nerata. Ci rivelano in che modo la qualità di una successione 
dipende dai parametri cosicché è possibile imparare a sce¬ 
glierli in modo da assicurare buone proprietà statistiche. 



2. 10 4. io 6. io 8. io 


Figura 4 
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La struttura a rete 

Una caratteristica di tutti i generatori congruenziali lineari è 
che le t-ple di elementi consecutivi non sono libere di distri¬ 
buirsi nello spazio a t dimensioni ma devono giacere su iper- 
piani paralleli. 

Nel caso t=2 con un generatore brutto (quello di Lehmer) è 
evidente come i punti determinati dalle coppie di elementi 
consecutivi stiano su poche rette parallele. 

Definiamo un generatore moltiplicativo e un programma che 
costruisce una lista di coppie. 

Ini 11:= 

f[x_]:=Mod[a x ,m] 
gene[n_]:=N[Partition[ 

NestList[f,x0,2n],(2)]/m]; 


ln[8]:= 

ListPlot[gene[10000],AspectRatio->l]; 

Facendo lo stesso per un generatore migliore (Park e Miller, 
1988) 

ln!9J:= 

m=2 A 31-l; 

a=7 A 5; 

x0=1971; 

non si vede più alcuna struttura (Figura 2) 

Calcolando 5.000.000 di coppie e ingrandendo il rettangolo di 
ascissa (0. 0 0005) e di ordinata (0,1) ricompaiono le rette 

(Figura 3). 

Il generatore di Mathematica si chiama Random [ ] e opera in¬ 
ternamente con almeno 500 cifre (provate a stampare $Ran- 
domState) 

Anche calcolando 100.000.000 di coppie e ingrandendo il ret¬ 
tangolo di ascissa (0, 0.00001) e di ordinata (0,1) non si nota 
ancora alcuna struttura (Figura 4). (Per la cronaca questa figu¬ 
ra è costata 7 ore di elaborazione). 

Integrazione Montecarlo 

Un grazioso esempio di uso dei generatori pseudo-casuali è il 
calcolo di ti con l'integrazione Montecarlo (l'assassino torna 
sempre sul luogo del delitto, vedi MC 161 e 162) Consideria¬ 
mo il quadrato di coordinate (1,1), (1,-1), (-1,-1) e (-1,1) e il cer¬ 
chio di centro nell'origine e raggio 1. Il quadrato ha area 4 e il 
cerchio area it. Se spariamo nel quadrato n coppie di numeri a 
caso con distribuzione uniforme e ne contiamo i all’interno del 
cerchio si vede che il rapporto 4i/n approssima k (con un po' 
di sforzo si dimostra anche che il rapporto converge come m 
,/2 ). Dal punto di vista computazionale questo metodo fa 
schifo (per ottenere un cifra in più nell'approssimazione biso¬ 
gna centuplicare il numero dei tentativi) ma questa tecnica di 
integrazione comincia a divenire conveniente per gli integrali 
in molte dimensioni. 

Dato un generatore di numeri casuali tra -1 e 1 (rand), il pro¬ 
gramma per calcolare un'approssimazione di 7t è banale: 


Inl3l:= 

m=10 A 8+l; 

a=23; 

x0=1971; 

Inl6]:= 

gene[4] 

Out[61= 

{{0.00001971, 

{0.0104266, 

{0.515666, 

{0.787343, 


0.00045333) 

0.239812), 

0.860319), 

0.108889)) 


Sparando 10.000 coppie nel piano cartesiano sono evidenti le 
rette (Figura 1) 


lnlH= 

i=0; 

j=10000; 

Do[If[rand A 2+rand A 2 < l,i++],{j}]; 

N[4 i/j] 

Outl41= 

3.1504 

Il bello di questo esempio è che è facile vedere come le catti¬ 
ve proprietà statistiche del generatore possano invalidare il ri¬ 
sultato. Prendiamo un generatore veramente brutto (a=6553, 
m=2 16 ) e spariamo 100 punti (Figura 5). Il valore approssima¬ 
to di ti si ottiene contando i punti rossi. Ma poiché tutti i punti 
stanno sulle rette il limite dell'approssimazione non è un rap¬ 
porto di due aree (quella del cerchio e quella del quadrato) ma 
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Figura 6 


di due lunghezze (la parte di rette dentro il cerchio e quella 
dentro il quadrato) e quindi il metodo converge ad un valore 
che seppure vicino a n non è ji!M! Un ulteriore problema è 
dato dalla lunghezza del periodo che se finito non permette la 
convergenza ad un numero trascendente; se il periodo è supe¬ 
riore al numero di prove che si fanno in pratica questo proble¬ 
ma è trascurabile. 

Vediamo questo fenomeno studiando il comportamento 
dell'errore quando si usano molti punti (oltre 200 milioni) e tre 

Bibliografia 

D E Knuth The art of Computer Programming. Voi. 2 Semi¬ 
numerica! Algorithms II Edition. Addison Wesley, 1981, pag 
1-160 

S. Wolfram, Mathematica. A System for Doing Mathematics 
by Computer, Il Edìtion Addison Wesley. 1991 

Oltre al classico capitolo del Knuth esiste una vasta letteratura 
più recente sull'argomento. Chi fosse interessato ad approfondi¬ 
re può consultare la pagina Web del Prof. L’Ecuyer 

|nctp : /www. irò ■ umontreal. ca /peonie ■ lecuyer | 

da cui è possibile scaricare molti articoli recenti sia tecnici che 
divulgativi 


diversi generatori, quello buono di Park e Miller, quello di 
Mathematica e quello cattivo di Lehmer. 

Nella Figura 6 l'ascissa rappresenta il logaritmo in base 10 del 
numero di punti usati (5 = 10.000 punti, 7= 10 milioni di punti 
etc.) e l'ordinata rappresenta il numero di cifre decimali esatte 
(ovvero -Log 10 ln-apprl). La retta celeste è la limitazione teori¬ 
ca all’errore, la curva rossa è ottenuta usando il generatore 
Random ( ] di Mathematica, la curva blu con il generatore 
"buono" di Park e Miller e infine la curva verde con il genera¬ 
tore "cattivo" di Lehmer Per la cronaca questa figura è costa¬ 
ta 10 giorni ininterrotti di elaborazione su un PowerPC 601 a 
100 MHz. 

Si vede come dopo i 10.000 punti la curva verde abbandona la 
limitazione teorica e si stabilizza su un errore costante, gli altri 
due generatori mostrano un comportamento coerente con la 
teoria. La morale della favola è che prima di usare un genera¬ 
tore di numeri pseudo-casuali per fare qualche cosa di impor¬ 
tante un minimo di riflessione teorica non guasta. 

«S§ 


Francesco Romani è raggiungibile tramile Internet all'indirizzo IddMiffA unici il 
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ODEM in PRONTA CONSEGNA • ANNI di GARANZÌA 


SSISTENZA TECNICA GRATUITA 


SPECIALISTI lì I TELECOM Ut IICAZIOì II ; 

10122 TORINO Via Boucheron, 18 TEL 011 /5400(%a. Fax 011 /531206 ** 
INTERNET: frttp://www. vol.it/Spider] 


PCMCIA V.34 


•'•"tute 2o04 ilplii completo 

E' attualmente il modem più completo e 
tecnologicamente avanzato esistente sul mercato 


SERIALI ASINCRONE IMH 
AD ALTA VELOCITA 

AD INDIRIZZAMENTO V* ! 
ESTESO 

SETTABILE COME: 

COMI, COM2. COM3. COM4, LPTI. LPT2. 268H, 368H. , 

IRQ 12. IRQ 


9 digicom 


IL MASSIMO DELLA TECNOLOGIA 
ITALIANA AL MINIMO COSTO. 

Veloci, affidabili, omologali dal mlniitero PTT.In regola con tutte le norma¬ 
tive CE, Il più alto livello di affidabilità garantito dalla conformità alle norme 
ISO 9001/EQNET 29000 e dalla marchiatura CE. RAFFAELLO è una serie di 
Modem/Fax Multiitandard 14.9, LEONARDO è la serie più veloce a 28.8. 


IRQ2(9), IRQ3, IRQ4, IRQS, IRQ7, IRQ 10. IRQ I 
Per sfruttare al meglio I modem ad alta velocità, 

SPIDER ELECTRONICS dispone di soluzioni adeguate che assicurano 
I' integrità dei dati con velocità settablli fino a 115.2 Kbps, 
c fino a 576 Kbps grazie alla possibilità di moltipllcare per 10 II clock 
della scheda. 

L’assenza di conflitti è facilitata dalla vasta scelta di Indirizzi ed 
interrupt disponibili. 


SOFTWARE DI GESTIONE FAX 
MONO - UTENTE ED IN RETE 


SOFTWARE DI COMUNICAZIONE E TELEASSISTENZA 
DEAPIIAIIIi JB fi Una soluzione completa per tutte 
HEMVHWU I le vostre necessità di comunicazione 


Il miglior Software di comunicazione e teleassistenza si chiama REACHOUT. 

Lavora sotto qualunque sistema operativo, In qualunque tipo di rete, con qualunque modem. 

Potete usarlo per trasferimenti di file, per controllare un PC remoto, per fare Teleassistenza, per accede¬ 
re ad una rete remota controllando uno dei PC della rete. 

Altre caratteristiche Integrate nel software: potente linguaggio scripting, protezioni automatiche contro i 
virus, Dialback, Crittografìa dei dati,Tastiera-mouse-schermo remoto disa bilitati, accessorio "Appunti" 
remoto integrabile nelle applicazioni locali, funzioni di copia remota 
con Drag & Drop.TSR di soli I8K caricabili In memoria alta. W , f 

Compatibile M5-Dos, Windows 3.1, r«T H 

Windows ‘95 


PER WINDOWS & DOS 


PER MACINTOSH 


Per inviare un documento via fax da qualunque applicazione con un 
semplice comando di stampa. Per inviare in automatico lo stesso fax 
a più persone ad orari voluti. Per ricevere un fax sul vostro computer, 
visualizzarlo, stamparlo, archiviarlo elaborarlo con un World Proces¬ 
sor, o cestinarlo. TRIO DATAFAX, in ambiente Windows e Dos. mono¬ 
utente o rete, ha tutte le caratteristiche suddette più altre come 
I' OCR ed il supporto DDE. FAXstf invece, è il miglior Software per gli 


Presto disponibile 
anche in versione ISDN. 


Courier Sporster 


Asincrono, sincrono, Firmware su Flash Rom, 

Callback, Password security, quick train per _ • 

connessione veloce,Adaptive Speed Levellng, '“° ur,er 
pulsante programmabile Voicefdata,V.2I, 
V.22.V.23.V.22 bis, V.32, V.32 bls,V.32 turbo, 

HST cellulare, V.Fast class, V.34. modo faxV.27, 


VUlLt 

Modem/Fax multistandard asincrono, standard 

) supportati: V.2I, V.22, V.23, V.22bls. V.32, 
V.32bis,V. Fast class,V.34, modo fax V.27.V.29, 


Sporster 


V. 17 classe I e 2.0, Gruppo III. Modalità Voce. 


V.29.V.I7 classe I e 2.0, Gruppolll 


MODEM/FAX/VOCE 


Modem/Fax 


Ultima Novità ZYXEL, questo com¬ 
pletissimo modem ad alta velocità 
combina le sue prestazioni con un 
prezzo contenuto: 


Per i computer portatili dotati di porta PCMCIA II, Splcli-r Elettri 
dispone di Modem/Fax di alta qualità, In grado di trasmettere 
con velociti fino a 28.8 Kbps, e di inviare fax a 14.4 Kbps. 


eccellenti pre¬ 
stazioni di modem ad alta velocità si aggiungono funzioni particola¬ 
ri, che lo rendono , come la e la 


MODEM MULTISTANDARD 28.8 Kbps, 
sincrono, asincrono, con correzione 
errori e compressione dati MNP35 
e V.42 bis. seriale settabile Ano a 
460.8 Kbps, Fax G3 V.29,V.27,V. 17, 
Classe EIA 1.2,2.0. 


Massimo rendimento 


ad alta velocità grazie alla seriale settabile fino a 460.8 Kbps ed alla 
porta parallela che può essere usata in alternativa. 


































SISTEMI DI VISIONE ARTIFICIALE: 

RICONOSCIMENTO 

DELLA CORSIA DI MARCIA 


Negli scorsi due appuntamenti abbiamo scritto del progetto 
PAPRICA (PAralIel PRocessor for Image Checking and Analysis) 
contemplato inizialmente nel programma di ricerca Prometheus, 
conclusosi nel 1994, ma in realtà ancora attivo nelle sue varie 
componenti almeno fino alla fine del 1998. In questo 
appuntamento analizzeremo un ambiente basato su PAPRICA 
per il riconoscimento della corsia di marcia ed il supporto alla 
guida di un autoveicolo, sviluppato presso il Dipartimento di 
Ingegneria dell’Informazione dell’Llniversità di Parma dai Proff. 
Giovanni Adorni, Massimo Bertozzi e Alberto Broggi. 


Introduzione 

Questo lavoro presenta un modo in¬ 
novativo per il riconoscimento della cor¬ 
sia di marcia per sistemi autonomi che 
sfruttano tecniche di visione artificiale. 
Le immagini sono elaborate mediante 
l'utilizzo di un paradigma computaziona¬ 
le a risoluzione variabile, pilotato da tec¬ 
niche di tipo top-down ipotizzando una 
conoscenza a priori sull'ambiente. Que¬ 
sti meccanismi, basati esclusivamente 
sull'elaborazione a basso livello delle im¬ 
magini, sono stati concepiti e sviluppati 
per sfruttare al meglio le proprietà speci¬ 
fiche di PAPRICA, un'architettura massi- 


vamente parallela dedicata all'elabora¬ 
zione di immagini in tempo reale svilup¬ 
pata in collaborazione col Politecnico di 
Torino (foto 1). Attualmente l'intero si¬ 
stema è in avanzata fase di sperimenta¬ 
zione sul veicolo-laboratorio MOB-LAB. 
di cui abbiamo diffusamente scritto sugli 
scorsi appuntamenti (foto 2). 

Scopo del lavoro è la progettazione e 
la sperimentazione di un sistema di vi¬ 
sione artificiale per l'analisi in tempo 
reale degli eventi che si verificano in un 
intorno dell'autoveicolo tramite l'analisi 
di immagini acquisite da telecamera e 
da sensoristica varia, con lo scopo di 
determinare la posizione del veicolo 


stesso sulla carreggiata ed assurgere a 
supporto per una guida sicura. Tipica¬ 
mente. per la particolare natura della 
struttura dati utilizzata per la memoriz¬ 
zazione delle immagini, la maggior par¬ 
te del carico computazionale è determi¬ 
nato dall’elaborazione di basso livello 
(sui bit). In questo contesto un'architet¬ 
tura massivamente parallela presenta il 
vantaggio di ridurre drasticamente il 
tempo di elaborazione aumentando co¬ 
si l'efficienza del sistema complessivo. 
Infatti con l'utilizzo di un'architettura a 
grana fine di questo tipo è possibile ot¬ 
tenere un'alta efficienza computaziona¬ 
le nel caso di algoritmi data-parallel. 
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caso specifico è 
stata scelta un'immagine binaria (o 
«sintetica», mostrata in figura 1), con¬ 
tenente due regioni differenti (la corsia 
e lo sfondo) ed ottenuta tramite elabo¬ 
razione dell'immagine a toni di grigio, o 
«naturale», acquisita via telecamera. 

Il risultato delle elaborazioni può es¬ 
sere facilmente sovrapposto all'origina¬ 
le per mostrare al guidatore l'immagine 
reale con l'esaltazione, ad esempio, dei 
bordi della corsia di marcia. 


L'intera elaborazione è implementa¬ 
ta sull'architettura massivamente paral¬ 
lela di tipo SIMD, denominata PAPRICA 
(PAralIel PRocessor for Image 
Checking and Analysis). PAPRICA è ba¬ 
sata sul modello computazionale della 
morfologia gerarchica; essa è compo¬ 


sta da cinque parti distinte: la memoria 
di programma (che può contenere fino 
a 256K istruzioni), la memoria immagi¬ 
ne (fino a 3MByte), la matrice di pro¬ 
cessori, l'unità di controllo e un disposi¬ 
tivo per l'acquisizione di immagini diret¬ 
tamente in memoria immagine. 

Essa è costituita da una matrice di 
4x4 chip full-custom, ognuno dei quali 
contiene una sottomatrice di 4x4 unità 
di elaborazione. Attualmente, quindi la 
matrice dei processori è costituita da 
256 unità di elaborazione a singolo bit, 
con tempo di clock di 100 ns; ognuna 
di queste ha accesso diretto 
alle 8 unità vicine. Ogni pro¬ 
cessore della matrice ha 
inoltre una propria memoria 
interna di 64 bit; l'accesso 
alla memoria immagine av¬ 
viene per parole di 16 bit in 
250 ns. 

I punti di forza che con¬ 
sentono l'integrazione di 
questa architettura su di un 
generico veicolo sono: i bas¬ 
si costi operativi e di produ¬ 
zione, le ridotte dimensioni fisiche. 
Queste specifiche impongono di man¬ 
tenere relativamente basso il numero 
dei Processori Elementari (PE) e sem¬ 
plice il loro meccanismo di connessio- 


Foto 2 ■ Ecco il MOB- 
LAB. il laboratorio mobi¬ 
le, ospitato su un furgo¬ 
ne Fìat Ducato Mod . 18 
Maxi, con in bella posa il 
gruppo di ricerca coin¬ 
volto nel progetto, fa¬ 
cente capo a varie Uni¬ 
versità italiane. 


Partendo dall'esperienza maturata 
nello sviluppo dell'approccio tradiziona¬ 
le basato su elaborazioni data-driven, 
questo lavoro descrive dunque tecni¬ 
che di elaborazione di basso-livello mo- 
del-drìven in movimento. Tipicamente 
questo tipo di immagine è formata da 
zone differenti: una porzione della stra¬ 
da, ostacoli, altri veicoli, ombre. L’utiliz¬ 
zo di conoscenza a priori sulla forma 
della corsia di marcia rende possibile 
poi lo sviluppo di algoritmi di segmen¬ 
tazione, riconoscimento degli oggetti e 
della loro posizione nello spazio, più ve¬ 
loci e semplici di altri (p.e. il template- 
matching). 

Il modello che 
contiene la cono¬ 
scenza a priori 
sulle caratteristi¬ 
che da estrarre, 
è contenuto nella 
tipica struttura 
dati utilizzata 
nell'elaborazione 
di basso livello: 
una matrice bidi¬ 
mensionale. Nel 


Foto I - La scheda PA 
PRICA durante una ses 
sione di prove. L'archi 
lettura è quella di un eia 
boratore SIMD i cui prò 
cessori sono disposti se 
condo una topologia 
matrice quadrata, in c 
ciascuno é in comunica 
zione diretta con 
ad esso adiacenti. 
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nare eventuali corri¬ 
spondenze con l'imma¬ 
gine naturale acquisita. 
Il confronto tra le due 


Foto 3 - li pennello di con¬ 
trollo ospitato sul MOB-LAB 
con i LEO di segnalazione 


ne (2D me¬ 
sh). 

I paragrafi 
successivi 
descrivono: 
l'approccio 
multirisoluzione motivandone la scelta, 
alcuni dettagli dell'algoritmo utilizzato e 
le prestazioni in termini di velocità com¬ 
putazionale ottenute tramite l'impleme- 
tazione dell'algoritmo sull'architettura 
PAPRICA. 


Estrazione 
di caratteristiche 
mediante approccio 
multirisoluzione 

La procedura che è stata utilizzata 
per l'identificazione del bordo strada è 
basata su euristiche riguardanti la posi¬ 
zione e la forma della carreggiata. Tali 
informazioni, note a priori, sono codifi¬ 
cate in un'immagine sintetica che vie¬ 
ne utilizzata dall'algoritmo per determi- 


immagini avviene a ri¬ 
soluzioni basse, benefi¬ 
ciando della possibilità 
di utilizzare PAPRICA 
come architettura pira¬ 
midale; il risultato viene 
poi successivamente 
raffinato e riportato alla 
risoluzione originale. 

L'immagine sintetica 
e l'immagine naturale 
in ingresso non posso¬ 
no essere direttamente 
confrontate con tecni¬ 
che locali; infatti que- 
st'ultima presenta un 
grado di dettaglio di 
gran lunga maggiore 
della prima. Tra i tanti 
metodi per diminuire la 
quantità di dettagli è 
necessario sceglierne 
uno che garantisca che 
le caratteristiche di in¬ 
teresse non diminui¬ 
scano la loro rilevanza. 
A tale proposito un 
semplice filtraggio pas- 
sa-basso, come una 
media, diminuendo l'in¬ 
tensità delle disconti¬ 
nuità luminose ridurrebbe la rilevanza 
non solo dei dettagli, ma anche dei bor¬ 
di strada rendendone più difficoltoso il 
rilevamento. 

Al contrario, dato che I bordi strada 
costituiscono una caratteristica con 
correlazione a lunga distanza, un sotto¬ 
campionamento sia deH'immagine na¬ 
turale che di quella sintetica deve con¬ 
sentire un confronto meno dipendente 
dai dettagli della prima. In generale, è 
molto più facile riconoscere oggetti in 
immagini con bassa risoluzione spazia¬ 
le rispetto al caso di immagini ad alta ri¬ 
soluzione. Infatti nell'immagine a bassa 
risoluzione possono non comparire det¬ 
tagli fuorviami che invece sono presen¬ 
ti nell'immagine ad alta risoluzione. Co¬ 
munque, nonostante la rivelazione di 
un oggetto sia più agevole a bassa riso¬ 
luzione, in generale una descrizione 
completa dell'oggetto necessita di det¬ 
tagli presenti solo alle alte risoluzioni. 
Queste considerazioni spiegano l’utilità 
di una struttura dati piramidale, consi¬ 
stente in un'unica immagine a diversi li¬ 
velli di risoluzione; la ricerca di un og¬ 
getto viene iniziata alle basse risoluzio¬ 
ni, ed è via via raffinata mano a mano 
che si ritorna a risoluzioni maggiori, fino 


a che non si raggiunge il livello di detta¬ 
glio di interesse. 

È da notare poi che, nel caso in cui il 
numero di elementi di elaborazione 
dell'architettura utilizzata sia inferiore al 
numero di pixel contenuti nell'immagi- 
ne, diminuendo la risoluzione diminui¬ 
sce anche il numero di computazioni da 
eseguire. Ne segue che la scelta di un 
paradigma computazionale piramidale, 
oltre ad essere supportata da ragioni 
teoriche, risulta essere vantaggiosa an¬ 
che dal punto di vista computazionale, 
dell'efficienza e delle prestazioni 

Struttura 

dell’algoritmo 

Nel nostro caso ogniqualvolta si 
esegue un sottocampionamento, è ne¬ 
cessario prefiltrare l'immagine con un 
filtro passo-basso opportuno (che non 
diminuisca l'intensità delle disconti¬ 
nuità luminose); in tal modo si riesce a 
ridurre l'influenza dei dettagli, nonché 
gli effetti dell'aliasing (ingrandimento 
dei pixel deH'immagine) dovuto al sot¬ 
tocampionamento. 

Una volta raggiunta la risoluzione mi¬ 
nima (32x32 pixel) l'immagine naturale 
originaria viene sottoposta ad un'opera¬ 
zione di clustering, in modo da ridurre 
l'intensità delle discontinuità luminose 
meno rilevanti, mentre quelle più signi¬ 
ficative vengono enfatizzate. Infatti lo 
scopo dell'algoritmo è quello di indivi¬ 
duare neH'immagine naturale i bordi 
della strada. Generalmente al contorno 
di un oggetto sono associate variazioni 
dell'intensità luminosa piuttosto rile¬ 
vanti; ne segue che un primo passo per 
l'estrazione dei bordi strada consiste 
nell'individuare nell'immagine naturale 
le discontinuità dell'intensità luminosa 
più significative. Ciò avviene col calcolo 
del gradiente deH'immagine naturale, 
seguito da un'operazione di soglia, in 
modo da ottenere un'immagine binaria 
contenente solo le variazioni di inten¬ 
sità luminosa più significative. 

L'immagine sintetica e quella cluste- 
rizzata vengono poi confrontate. Il mo¬ 
dello teorico della regione della strada 
codificato nell'immagine sintetica viene 
modificato mediante un algoritmo itera¬ 
tivo di «stiramento» (Driven Binary 
Stretchmg, DBS) in modo da avvicinarsi 
il più possibile alla forma della strada 
presente neH'immagine naturale. Il ri¬ 
sultato ottenuto viene quindi riportato a 
risoluzione superiore e raffinato ulte¬ 
riormente impiegando sempre lo stes- 
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so algoritmo. Tale procedimento viene 
ripetuto fino ad arrivare alla risoluzione 
di partenza. 

L'insieme dei dati in ingresso è co¬ 
stituito da un'immagine binaria (imma¬ 
gine sintetica) e da un'immagine a toni 
di grigio (immagine naturale). Quest'ul- 
tima guida la modifica della prima, ge¬ 
nerando una nuova immagine binaria 
mediante tecniche locali. 

Analisi 

delle prestazioni 

Poiché l’obiettivo finale del lavoro è 
l’integrazione del sistema per l'indivi¬ 
duazione dei bordi strada su un veicolo 
mobile, è necessario ottenere alte pre¬ 
stazioni in modo da non porre limiti 
stringenti alla velocità di crociera. 

L'architettura PAPRICA è stata svi¬ 
luppata appositamente per essere uti¬ 
lizzata a bordo di un veicolo mobile co¬ 
me un acceleratore hardware per com¬ 
piti di elaborazione in tempo reale di 
immagini provenienti da telecamera. Il 
particolare meccanismo di virtualizza- 
zione utilizzato da PAPRICA permette 
di operare su strutture dati gerarchiche 
senza sovraccarichi computazionali ag¬ 
giuntivi per il sistema host. 

Il risultato dell'elaborazione può 
essere visualizzato su un head-up di¬ 
splay (un visore posto sulla linea di vi¬ 
sta del guidatore) su cui sono eviden¬ 
ziati i bordi della carreggiata (o cor¬ 
sia); o su un pannello di controllo co¬ 
stituito da leds per indicare la posizio¬ 
ne relativa del veicolo sulla carreggia¬ 
ta (o corsia), 

Partendo da un'immagine a 256 toni 
di grigio di dimensione 256x256, dopo 
il processo di riduzione della risoluzio¬ 
ne, nel primo caso è necessario riotte¬ 
nere la risoluzione iniziale in modo da 
sovrapporre il risultato sull'Immagine 
originale. 

Contrariamente, nel secondo caso, a 
causa dell'alto grado di discretizzazione 
del dispositivo di visualizzazione (pan¬ 
nello a led), l'elaborazione può essere 
interrotta ad una risoluzione più bassa 
(per esempio 64x64), e solo poche ri¬ 
ghe dell'immagine risultato vengono 
analizzate per selezionare i led da ac¬ 
cendere. 

Nella versione corrente del sistema 
di visione integrata su MOB-LAB, il di¬ 
spositivo di visualizzazione è formato 
da un pannello di controllo (mostrato in 
foto) in cui il risultato viene visualizzato 
mediante alcuni led: il filtraggio di una 


singola immagine viene eseguito in cir¬ 
ca 180 ms, consentendo di elaborare 
circa 6 immagini al secondo. 


Conclusioni 

In questo lavoro è stato presentato 
un nuovo approccio per l’identificazione 
della corsia di marcia (o dei bordi stra¬ 
da) mediante tecniche massivamente 
parallele Tale sistema è stato imple¬ 
mentato sull'architettura dedicata PA¬ 
PRICA ed è stato integrato sul veicolo 
mobile sperimentale MOB-LAB. 


L'approccio multirisoluzione insieme 
ad un controllo top-down permette di 
ottenere buone prestazioni sia in termi¬ 
ni di velocità computazionale (quando 
mappato su architetture massivamente 
parallele), sia in termini di qualità del ri¬ 
sultato. 

Inoltre l'algoritmo proposto viene at¬ 
tualmente utilizzato in versione estesa, 
per l’elaborazione di sequenze di im¬ 
magini Il risultato dell'elaborazione 
della prima immagine della sequenza 
viene utilizzato come immagine sinteti¬ 
ca per l'elaborazione della immagine 
successiva, ottenendo un migliora¬ 
mento delle prestazioni. Infatti l’alta 
correlazione presente tra due immagini 
seguenti in una sequenza, permette di 
diminuire drasticamente il numero di 
iterazioni. 

Il sistema si è dimostrato efficace 
nel determinare la corsia di marcia in 


un'ampia gamma di situazioni (strada 
dritta, strada curva, linea di mezzeria 
continua e a tratti, veicolo nella corsia 
di marcia opposta, condizioni di illumi¬ 
nazione macroscopicamente non omo¬ 
genea) e l'analisi critica delle prestazio¬ 
ni ottenute ha reso possibile la deter¬ 
minazione dei principali colli di bottiglia 
del sistema e di conseguenza anche la 
definizione di alcune modifiche corren¬ 
temente m fase di studio e valutazione. 

In particolare, i principali problemi so¬ 
no stati sperimentati in condizioni di illu¬ 
minazione non omogenea, come ad 
esempio in presenza di ombre sulla car¬ 
reggiata Tali problemi sono attualmen¬ 
te in fase di risoluzione. 

Nei prossimi due nu¬ 
meri di MC presentere¬ 
mo alcuni straordinari ri¬ 
sultati ottenuti da alcune 
case automobilistiche 
europee impegnate nelle 
varie componenti del 
Progetto Prometheus e 
che stanno attualmente 
concludendo i lavori di ri¬ 
cerca attivati originaria¬ 
mente con i partner di 
Eureka, il grande quadro 
della ricerca paneuropea. 

Potrete leggere di au¬ 
to che riescono a moni¬ 
torare autonomamente i 
margini di sicurezza di 
guida al cambiare delle 
condizioni stradali, rie¬ 
scono a scoprire ostacoli 
e la loro traiettoria in pochi attimi ed in 
qualsiasi condizione meteorologica, rie¬ 
scono a comunicare con gli altri auto¬ 
veicoli per chiarire le loro intenzioni nel¬ 
la zona di sicurezza intorno al veicolo; 
leggerete di auto che ottimizzano il per¬ 
corso utilizzando mappe digitali e rac¬ 
cordano le informazioni in esse conte¬ 
nute con l'evoluzione delle condizioni 
della viabilità, che ci indicano percorsi 
alternativi senza ingorghi, che ci avver¬ 
tono di un incidente a 10 chilometri di 
distanza, che prenotano un albergo o 
un parcheggio. 

Non è fantascienza, sarà la realtà 
nelle auto di fascia alta fra circa dieci- 
quindici anni, realtà già concretizzatesi 
oggi nei prototipi perfettamente funzio¬ 
nanti realizzati da BMW. Citroen, Fiat, 
Ford. Jaguar, Matra, Mercedes, Opel, 
Porsche, Renault, Saab, Volkswagen, 
Volvo Non perdetevi i prossimi due nu¬ 
meri di MC. «S 

Gaetano Di Stasio è raggiungibile tramite MC-lmk 
alla casella MC7400 e tramite Internet all'indirizzo 

EnSEUEuEni 



Figura I - Esempio di im¬ 
magine sintetica usata per 
codificare il modello 
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RITORNO AL LAVORO 


Eccoci giunti come ogni anno a settembre pronti a riprendere il 
lavoro dopo le stressanti ferie di agosto. Visto che dobbiamo tornare 
la lavoro, questo mese l’articolo che state leggendo fornisce qualche 
consiglio per ripartire facendo un po’ di pulizia, archiviando vecchi 
lavori e vecchi file, ripulendo l’hard disk dalle cose inutili e cercando 
di ottimizzarne le prestazioni per poter avere tutta la potenza a 
disposizione. Una serie di note che oltre ad interessare gli utilizzatori 
di sistemi DTP possono essere utili anche per gli altri utilizzatori di 
un personal computer. 


Da dove cominciare 

Vi siete mai trovati a casa da soli per 
un lungo periodo, dando fondo ad ogni 
tipo di piatto esistente in casa per evita¬ 
re di doverli lavare? E siete mai giunti 
alla fine della scorta trovandovi davanti 
ad una montagna tremenda di piatti e 
pentole ammucchiati in ordine sparso 
sul lavello, la cucina a gas, dentro il for¬ 
no e sul tavolo? Se vi è successo alme¬ 
no una volta nella vita e se non siete dei 
precisini, probabilmente tornando dalle 
ferie vi accorgerete che il disco rigido 
del vostro computer è più o meno nelle 
condizioni della vostra cucina dopo una 
prolungata assenza di vostra moglie (mi 
scusino le lettrici per questo inizio 
«man oriented»). 

Dopo aver finito gli ultimi lavori del 
mese di luglio, in fretta e furia, lo spazio 
del vostro disco rigido si sarà ridotto no¬ 
tevolmente e, quindi, urge trovare nuo¬ 
vo spazio per i lavori che incombono. 
Già, ma da che parte iniziare? Almeno 
una pila di piatti ha un alto e un basso 
che vanno rispettati per non vedersela 
crollare addosso: ma dov'è l'alto e il 
basso di un disco rigido? 

Più che un alto e un basso, in un di¬ 
sco rigido abbiamo «cose collegate tra 
loro» e. quindi, la nostra attenzione si 


deve concentrare sui legami tra i file, 
Prima quindi di prendere in esame file 
che possono avere collegamenti, pos¬ 
siamo iniziare ad esaminare i file che 
non hanno legami e che non ci servo¬ 
no. 


Caccia al file 

Molti programmi di disegno, di impa- 
ginazione ma anche di scrittura dell’ulti¬ 
ma generazione, hanno una serie di 
meccanismi tali da salvaguardare auto¬ 
maticamente il lavoro dell'utente in ca¬ 
so di blocco del computer per una qual¬ 
siasi ragione. 

Questi sistemi sono senza dubbio 
estremamente importanti perché, se 
non siamo abituati a salvare spesso, ci 
salvaguardano dal perdere ore di lavoro, 
magari solo perché l'ENEL ha deciso di 
fare i lavori sulla rete elettrica il mattino 
e non il pomeriggio come annunciato. 

Questi utili sistemi sono tuttavia affa¬ 
mati di Mbyte che rosicchiano in giro 
per il vostro disco rigido. In pratica crea¬ 
no a nostra insaputa copie di lavoro del 
documento che stiamo preparando ef¬ 
fettuando il salvataggio a tempi presta¬ 
biliti o, anche, nei momenti in cui non 
facciamo alcuna operazione per un tem¬ 


po considerato dal computer sufficien¬ 
temente lungo. 

Spesso questi file fantasma restano 
nel computer, salvati nelle cartelle me¬ 
no visibili: temp, data, ecc. Se siamo 
fortunati ce li troviamo nella stessa car¬ 
tella insieme al documento originale. 

In Windows, grazie alla classica 
estensione dei file, la ricerca sarà piut¬ 
tosto semplice: è sufficiente infatti fare 
una ricerca per estensione ed eliminare 
i file trovati. Le due classiche estensioni 
che dobbiamo ricercare sono TMP e 
.BAK: in Windows 3.1 dovremo andare 
nel File Manager, selezionare il coman¬ 
do Cerca e indicare nella relativa fine¬ 
stra *.TMP o *.BAK, mentre per Win¬ 
dows 95 si utilizzerà il comando Trova 
che si apre da File della finestra Risorse 
del computer, 

Spesso capita nella preparazione di 
un lavoro di trovarci nella necessità di 
effettuare delle prove: uno dei tipici 
esempi è quello di creare differenti ver¬ 
sioni di un unico documento variando i 
font oppure studiando differenti disposi¬ 
zioni dei singoli elementi. Alla fine delle 
nostre esplorazioni avremo differenti 
proposte da presentare ad un cliente, 
che ne sceglierà una sulla quale conti¬ 
nueremo a lavorare. E le altre? Normal¬ 
mente fanno la fine delle foglie morte 


316 


MCmicrocomputer n. 165 - settembre 1996 













tìs 0,10 


tìs 

Cielo 

Tipo: Corel PHOTO-PAINT 6.0 Image 


Tipo: 

Corel PHOTO-PAINT 6.0 Image 

Percorso: Dati 


Percorso: 

Dati 

Dimensione: 92.6 KB (94.876 byte) 


Dimensione: 127 KB (130.859 byte) 

Nome MS-DOS: CIEL0.GIF 


Nome MS-DOS: CIEL0.JPG 


tìi °“° tk 

- 1 - 

Tipo: Cote) PHOTO-PAINT 6.0 Image Tipo; Cotei PHOTO-PAINT 6.0 Image 

Petcorso: Deli Percotso: Dati 

Dimensione: 451 KB (461.996 byte) Dimensione: 66,8 KB (68.438 byte) 


Nome MS-DOS: C1EL0.TIF Nome MS-DOS: CIELOLZW.TIF 


Vediamo come un file 
TIF. che originariamente 
occupa 451Kb, può esse¬ 
re ridotto trasformandolo 
in formato GIF, JPG, TIF 
compresso con II siste¬ 
ma LZW oppure com¬ 
presso dall'utility PKZtP 



degli alberi che prima o poi vanno ad in¬ 
tasare i tombini. 

Se organizziamo i lavori in cartelle, la 
prima cosa da fare è quella di aprirle e 
mettere i documenti in ordine di data: in 
questo modo vedremo subito i file che 
sono stati utilizzati in data più recente e 
che quindi dovrebbero essere quelli 
contenenti il lavoro del cliente. In questi 
casi anche la dimensione può essere 
importante per la loro identificazione: 
un file più consistente sarà probabil¬ 
mente il file che contiene il lavoro defi¬ 
nitivo. 

Sempre con i comandi Cerca o Trova 
possiamo anche cercare tutti i file chia¬ 
mati Prova, Pippo, Pluto, ecc.: probabil¬ 
mente tutti questi file possono essere 
eliminati senza troppi patemi d'animo. 

Infine, dopo tutte queste eliminazio¬ 
ni, possiamo anche pensare di fare la 


madre di tutte le cancellazioni e cioè 
buttare nel cestino tutti file non utilizzati 
da almeno un anno. Nel 90% dei casi 
sono file che non vi serviranno mai più. 
Ordinando i file nelle varie cartelle per 
data potremmo subito vedere quelli più 
vecchi da eliminare. Con Windows 95 
potremmo anche utilizzare la funzione 
Trova per cercarli su tutto il disco rigido. 

Un programma 
non programmato 

Può capitare abbastanza spesso di 
dover installare un programma che non 
utilizziamo comunemente, solo perché 
abbiamo dovuto leggere un file in deter¬ 
minato formato dal quale magari abbia¬ 
mo dovuto copiare una figura o un pez¬ 


zo di testo. Finito questo lavoro, gene¬ 
ralmente ci si dimentica del programma 
e così si occupano decine di Mbyte sul 
nostro povero disco rigido. Quale mi¬ 
gliore occasione di pulizia? 

Visto che i programmi con disinstalla¬ 
tore sono pochi, dovremmo arrangiarci: 
ovviamente l'utilizzo di utility come Uni- 
staller è fortemente consigliato. Nor¬ 
malmente i programmi che dovremmo 
disinstallare sono Word Processor non 
molto utilizzati, fogli elettronici, qualche 
volta mastodontici Data Base o pro¬ 
grammi di presentazione. Spesso i pro¬ 
grammi di presentazione e i word pro¬ 
cessor occupano molto spazio su disco 
rigido, perché vengono installati con 
raccolte di centinaia dì clip-art. 

Visto che anche noi lavoriamo tutti i 
giorni con un computer, sappiamo be¬ 
nissimo che la tentazione di provare 
qualche gioco che ci ha passato l'amico 
è sempre molto forte: non vi consiglia¬ 
mo certo di buttare tutti i giochi, ma so¬ 
lo di fare pulizia eliminando quelli che 
non utilizzate mai. 

L’invasione 
dei Font 

Chi sa dire al volo quanti font ci sono 
installati sul proprio PC? Se il numero 
che avete detto corrisponde a quello ef- 
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Un file di CorelDraw, che 
normalmente occupa 
1,31 Mbyte, se salvato 
come modello, occupa 
solo 720 Kbyte 


company5_mode*o 


Tipo: CoieORAW 6.0 Giaphic 

Percorso: Company Meeting 
Dimensione: 720 KB (738.206 byte) 



company5 
— 

Tipo: CorelDRAW 6.0 Graphtc 

Percorso. Company Meeting 
Dimensione: 1,31 MB (1.377.418 byte) 



serie di font dal 
nome ermetico, 
erano identificati 
solo con dei nu¬ 
meri: ho scoperto 
che qualche pro¬ 
gramma mi aveva 
installato più di 
dieci font con sva¬ 
riati formati di co¬ 


dici a barre. Non 


avendo mai realiz- 


fettivo con uno scarto del 10%, avete 
un controllo quasi completo del vostro 
PC (oppure avete una grande fortuna...); 
se vi siete avvicinati del 30%, non siete 
messi male, ma con un piccolo sforzo 
potreste essere perfetti: dal 40 al 70%, 
beh! dovete stare attenti, il vostro com¬ 
puter contiene tutto il vostro lavoro, è 
un po' come andare in giro con i freni 
usurati; se avete sbagliato di oltre il 
70%, siete veramente rischio, non co¬ 
noscete abbastanza il vostro PC. 

A parte gli scherzi, nei momenti di 
pulizia, i font possono dare delle piccole 
soddisfazioni. 
Alcuni mesi or- 
sono mi sono 
accorto di avere 
nel mio PC una 


zato in vita mia un package per un pro¬ 
dotto da banco, ho preso questi «sco¬ 
nosciuti» e li ho messi alla porta senza 
troppi indugi. 

Come? Volete sapere se ho fatto an¬ 
ch'io il test dei font? Ma fatevi gli affari 
vostri... (ma sì, ve lo dico... avevo pen¬ 
sato di averne un centinaio e invece 
erano 389 di cui 53 fittizi, cioè era rima¬ 
sto solo un riferimento, ma il font non 
era installato effettivamente - fate voi i 
conti sulla mia percentuale di errore...). 


Prima dell’archivio 

Mi ricordo che quando ero piccolo, 
dopo essere stato al mare in estate, pri¬ 
ma di tornare in città c'era il rito del bo¬ 
rotalco: tutto ciò 
che poteva essere 
rovinato dalla sal¬ 
sedine del mare 
veniva accurata¬ 
mente lavato con 
acqua dolce e, 
quando era ben 
asciutto, veniva 
cosparso di boro¬ 
talco e riposto per 
l'anno successivo. 

Qualcosa del 
genere dovrebbe 
essere fatto anche 
per i file prima di 
metterli in archi¬ 
vio. Naturalmente 
sarà difficile avere 
la salsedine sui fi¬ 
le, ma, come ve- 



Spesso capita di generare 
diverse versioni di un lavo¬ 
ro da presentare a! cliente 


drete essi possono essere messi in le¬ 
targo più puliti che mai. Purtroppo per 
dare tutte le indicazioni necessarie alla 
riduzione di file generati dai vari pro¬ 
grammi di grafica, desktop publishing, 
illustrazione e fotoritocco, ma anche di 
office automation dovremmo avere a di¬ 
sposizione due o tre riviste compieta- 
mente dedicate aH'argomento: ci do¬ 
vremmo quindi limitare a dare qualche 
indicazione generale da applicare poi 
oculatamente ai vari programmi, dando 
magari una veloce occhiata ai manuali 
relativi o al file di help dei programmi. 

Iniziamo con l'esaminare i file realiz¬ 
zati con i programmi di impaginazione. 
Esistono alcune funzionalità di questi 
programmi che consentono di rendere il 
lavoro più veloce: una di queste è quella 
degli stili. Normalmente i programmi 
hanno una serie di stili predefiniti che 
vengono messi a disposizione aprendo 
un nuovo file. A questi si sommano poi 
gli stili di cui abbiamo necessità e che 
creiamo di volta in volta. Tutti questi sti¬ 
li devono essere memorizzati in qualche 
modo e naturalmente vanno a far parte 
del patrimonio genetico del file a cui so¬ 
no associati. Occupando spazio. Quindi 
ricordiamoci di eliminare dai nostri file 
sia gli stili predefiniti sia quelli che ma¬ 
gari abbiamo creato e poi non abbiamo 
utilizzato. 

Un ragionamento simile si può fare 
anche con i colori: se abbiamo creato 
dei colori particolari e poi non li abbiamo 
utilizzati, essi vanno ad occupare spazio 
nel nostro file senza alcuna ragione In 
pratica qualsiasi funzione simile a que¬ 
ste due, in grado di memorizzare com¬ 
portamenti riutilizzabili più volte (anche 
macro, per esempio), inserisce nel file 
delle informazioni che occupano spazio 
e quindi da eliminare se non servono 
per la riproduzione del lavoro. In pratica, 
stili e colori vanno tenuti se utilizzati 
nella pubblicazione, mentre macro o al¬ 
tri elementi che servono solo a memo¬ 
rizzare sequenze di comandi possono 
essere eliminate, perché la loro utilità 
era circoscritta alla realizzazione del la¬ 
voro e non alla sua struttura. 

Un'altra serie di funzionalità può coin¬ 
volgere la riproduzione del documento 
per fasi di controllo. Un tipico esempio 
è quello delle anteprime di stampa o 
miniature. Per poter avere una maggior 
leggibilità il programma salva nel file 
questi esempi ridotti della pubblicazione 
con una certa definizione (normalmente 
la stessa del video 72 punti per pollice): 
buona parte dei programmi di impagina- 
zione può modificare questa imposta¬ 
zione riducendo la definizione. In questi 
casi possiamo abbassarla per esempio 


318 


MCmicrocomputer n. 165 - settembre 1996 

































DESKTOP 

i^tLor^iasn miraci 



ScanDisk Mai 


nian 


& 


ìcegteio furiè o le unti che » (fendete corttolete. 


Floppy de 3 ,5 poio (A ) 
3Meutog2(D:| 




t~ Siwsfad 

Icorttolò Ile e caltele pei etiotil 

17 Appio!ondilo __ 

(eseguo I condolo standard e anakua la wpoificie del dico) [ ^^paoru^j j 

f“ Coosaone automallca enoii 
Completalo 

I--- 

fiwie Claudi Ayantate | 


Ecco due utility che consentono 
di rimettere te cose in ordine sul 
nostro disco rigido è consigliabile 
utilizzare prima Scandisk per con¬ 
trollare se non vi siano anomalie 
sulla superficie del disco, poiché 
l'azione successiva di detram- 
mentazione potrebbe riscrivere 
qualche file su settori poco sicuri 
o non utilizzabili 


assegna ad ogni singolo pixel 
dell'immagine lo spazio suffi¬ 
ciente per comprendere tutte 
le informazioni che consento¬ 
no di identificarlo, dalla sua po¬ 
sizione al colore. 

Negli ultimi anni si è scoper¬ 
to che queste informazioni po¬ 
tevano subire una semplifica¬ 


zione consentendo così di ri- 


a 36 punti per pollice risparmiando an¬ 
che in questo caso dello spazio. 

Spesso nelle nostre pubblicazioni ab¬ 
biamo inserito degli elementi standard 
come simboli e marchi, Nella maggior 
parte dei casi questi elementi sono in 
formato UFF con una grande definizio¬ 
ne per poter essere utilizzati in tutte le 
occasioni e dimensioni: ovviamente oc¬ 
cupano una grande quantità di memo¬ 
ria. Se li abbiamo salvati all'interno del 
nostro file, senza dubbio possiamo eli¬ 
minarli senza troppi problemi: in futuro 
se avremo bisogno di recuperare la 
pubblicazione, sarà abbastanza veloce 
rimetterli al loro posto. Anche nel caso 
avessimo adottato il metodo che ci con¬ 
sente solo di creare un link con il file di 
queste immagini, possiamo decidere di 
eliminare il link: infatti anche il link occu¬ 
pa spazio. 

Ci sono altri possibili parassiti nei no¬ 
stri file rappresentati da tutti quegli ele¬ 
menti che magari abbiamo importato 
temporaneamente nella nostra pubbli¬ 
cazione e che poi abbiamo messo da 
parte sul tavolo di lavoro. Questi ele¬ 
menti possono essere anche immagini 
di notevoli dimensioni, che non servono 
assolutamente a nulla e che sono lì solo 
perché ce ne siamo scordati. 

Restiamo in tema per parlare delle 
immagini originali inserite nella nostra 
pubblicazione, come per esempio le fo¬ 
tografìe. Nella maggior parte dei casi le 
avremo importate con il sistema appe¬ 
na visto del link. In caso contrario dob¬ 
biamo senza dubbio modificare la pub¬ 
blicazione e reimportare l'immagine co¬ 
me semplice link. Questo sistema ci 
consentirà di avere il file separato e su 
questo poter eseguire tutte le operazio¬ 


ni di compressione che riterremo utili 
(vedi più avanti). 

Infine parliamo brevemente di Word 
Processor. Se dovete archiviare dei file 
di testo, senza una specifica formatta¬ 
zione (es. testi che poi dovranno essere 
importati in un programma di impagina¬ 
zione e trasformati), non è conveniente 
salvarli nel formato proprio del WP, per¬ 
ché lo spazio è senza dubbio molto su¬ 
periore. In questo momento il file che 
sto scrivendo con Microsoft Word per 
Windows 95 occupa su disco 31 Kbyte 
mentre salvato in formato testo occupa 
meno della metà dello spazio, solo 13 
Kbyte. 


Foto e illustrazioni 

L'archivio di file relativi a foto e illu¬ 
strazioni vettoriali 
può essere realiz¬ 
zato con un buon 
livello di risparmio 
di spazio. Infatti 
questi file posso¬ 
no essere ridotti 
in formati partico¬ 
lari che consento¬ 
no una compres¬ 
sione fisica del file 
nel momento del 
suo salvataggio, 
salvo poi riespan¬ 
derlo nel momen¬ 
to in cui esso ser¬ 
ve. 

Iniziamo con le 
foto: il formato più 
classico è il UFF. 

Questo formato 


sparmiare spazio. 

Se per esempio abbiamo nella no¬ 
stra foto, una notevole superficie nera 
relativa ad un'ombra, sarà sufficiente 
identificare i punti relativi al contorno 
del nero e poi dire che tutti i punti 
compresi sono neri. Il risparmio può 
superare il 70%. 

Facciamo alcuni esempi: partendo da 
un file TIF di circa 500 Kbyte (a 256 co¬ 
lori) si possono risparmiare fino a 400 
Kbyte salvandolo in formato .GIF. Tale 
formato infatti consente di effettuare 
una compressione senza avere una per¬ 
dita di qualità dell'immagine, l'unica li¬ 
mitazione è quella del numero di colori 
che non può superare i 256. Proseguia¬ 
mo salvando il nostro file in formato 
TIF compresso con il metodo LZW: il ri¬ 
sultato ottenuto è molto interessante 

poiché ci ritrovia- _ 

rno un file di Stessa operazione alla 
grandezza interio- ricerca di file di backup 
BAK 
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Facendo una ricerca per estensione TMP abbiamo 
trovato ben 1013 lite vi consigliamo di effettuare co¬ 
munque almeno un veloce controllo prima della loro 
eliminazione . 



Il cliente ci ha chiesto una 
traduzione urgente? Noi 
abbiamo installato un pro¬ 
gramma di traduzione au¬ 
tomatica e abbiamo occu¬ 
pato ben 5 Mbyte 



re a 80 Kbyte. Infine eseguiamo la com¬ 
pressione del file utilizzando il formato 
di file JPG: in questo caso il risultato è 
leggermente peggiore, il file risulta es¬ 
sere pari a quasi 150 Kbyte, ma la qua¬ 
lità generale è più elevata grazie all'im¬ 
piego di una palette dei colori con un 
maggior numero di sfumature (migliaia 
o milioni). In ogni caso, la qualità di tutti 
questi file resta decisamente buona una 
volta riutilizzati nelle nostre pubblicazio¬ 
ni. 

Passiamo ora a vedere se è possibile 
fare qualcosa per i file di illustrazioni. 
Anche in questo caso ci sono diverse 
possibilità legate da una parte al tipo di 
file con il quale l'illustrazione viene sal¬ 
vata, mentre dall'altra vi daremo alcuni 
consigli per alleggerire i documenti pri¬ 
ma di salvarli. 

Esaminiamo prima quest'ultimo 
aspetto della questione. Alcune funzioni 
possono appesantire notevolmente i 
propri file. Anche se ci troviamo in un 


programma di tipo vettoriale, ci può ca¬ 
pitare di avere dei file molto grandi poi¬ 
ché abbiamo inserito al loro interno del¬ 
le aree con riempimenti non uniformi di 
colore, come per esempio un effetto 
marmo. Queste forme di riempimento 
sono create attraverso speciali algoritmi 
o funzioni frattali che ricreano gli effetti 
praticamente in formato bitmap: in que¬ 
sti casi è consigliabile sostituire il riem¬ 
pimento con un colore pieno, oppure in¬ 
dicare al programma che il riempimento 
deve essere realizzato con una defini¬ 
zione più bassa. In questo modo il riem¬ 
pimento bitmap viene creato ugualmen¬ 
te, ma con un numero inferiore di punti 
e quindi con un minor ingombro nel no¬ 
stro file definitivo. Nel momento in cui 
andremo a riaprire il file per un eventua¬ 
le riutilizzo sarà sufficiente aumentare la 
definizione del nostro bitmap indicando¬ 
lo al programma. Il risparmio può esse¬ 
re talvolta anche di parecchi Mbyte, 
specialmente se stiamo operando su 


Sempre con la funzione trova possiamo ricercare i 
file più vecchi ed eliminarli facilmente attenzione 
tuttavia a non eliminare i file di sistema e che nor¬ 
malmente sono i piu vecchi presenti sul disco rigi¬ 
do hn pratica quelli che normalmente si trovano 
nella cartella DOS e Windows o nella cartella di 
Sistema per quanto riguarda MacintoshI. 


superfici molto estese. 

Anche nel caso dei file relativi ad illu¬ 
strazioni vettoriali potremmo eliminare 
alcuni elementi standard come marchi e 
simboli che posso essere facilmente ri¬ 
messi al loro posto in caso di riutilizzo 
del file. 

Inoltre alcuni programmi dispongono 
di formati proprietari compressi che 
normalmente vengono utilizzati per sti¬ 
pare su un CD-ROM migliaia di clip-art. 
Spesso questo formato oltre che esse¬ 
re letto per importare il clip-art, può es¬ 
sere anche utilizzato per il salvataggio 
del nostro file. I risparmi possono esse¬ 
re interessanti, fino ad un 30-40%. 


Altri consigli sparsi 

Buona parte dei consigli dati fino a 
questo punto, possono talvolta essere 
considerati un po' scomodi, poiché vi è 
la necessità di aprire il documento e ap¬ 
portare delle modifiche. 

Esistono naturalmente altri metodi 
che consentono di avere ottimi rispar¬ 
mi di spazio: il più classico è quello dei 
compressori di file. La finalità di questi 
programmi è quella di esaminare il file 
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binario del nostro documento ed elimi- Ma c , servono vera- 
nare le parti ridondanti: il risultato che mente 339 font? 

si ottiene a volte ha del sorprendente, _ 

fino al 90% di riduzione. Visto che que¬ 
sti programmi funzionano con tutti i ti¬ 
pi di file, essi non possono in nessuna 
maniera modificare la struttura del file 
stesso: infatti una volta applicata la de¬ 
compressione riotterremmo un file as¬ 
solutamente identico a quello di par¬ 
tenza. 

In questo settore due sono i pro¬ 
grammi che la fanno da padrone, PKZIP 
e derivati per l'ambiente DOS-Windows 
e Stuff-it in ambiente Macintosh anche 
se per quest'ultima piattaforma comin¬ 
cia a diffondersi in maniera più ampia il 
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»OI94m_ III 

KB: 64 29/03/93 0 00 

Jf) Amencana 8old BT 

Il0500m_lll 

KB 49 29/03/93 0 00 

Amencana BT 

tl0498m_.ltl 

KB 52 29/03/93 0 00 

J] Americana Extra Bold BT 

110501 m_ III 

KB: 49 29/03/93 0 00 

jr] Amencana Extra Bold Condero . 

«0502m_.W 

KB: 51 29/03/93000 

Jf] Amencana Itale BT 

110499m_ III 

KB: 49 29/03/93 0 00 

Annasi 

«malli tu 

KB 96 17/01/96 2118 

jfc] Anmab2 

anmab2.M 

KB 30 18/08/95 6.00 

jrJ Architeclue 

«chilo III 

KB: 32 06/12/95 6 00 

.3 Anal 

ARIALTTF 

KB: 64 24/08/95 9 50 

3 Aliai Corsivo 

ARIAUTTF 

KB 62 24/08/95 950 

jr) Anal Corsivo grassetto 

ARIALBI TTF 

KB: 73 24/08/95 9 50 

3 Anal Grassetto 

ARIAIBDTTF 

KB: 66 24/08/95 9 50 

_VJ AnalMT Black 

All* III 

KB: 52 09/06/95 0 00 

3 Anal Nanow 

«Minili 

KB: 61 23/08/95 0 00 i 

L±i_i ±r 

Cadimi 339 




fiattalil 


Tipo: CorelDRAW 8.0 Graphic 

Percorso: Dati 

Dimensione: 8,37 MB (8.780.744 byte) 



In questo caso abbiamo 
voluto realizzare il riem¬ 
pimento frattale alla 
massima definizione ot¬ 
tenendo cosi un file di 
oltre 8 Mbyte 


cole da stampa. Un ultimo consiglio sul 
salvataggio dei file: normalmente sareb¬ 
be consigliabile salvare ex novo il file da 
archiviare utilizzando il comando Salva 
con nome anziché il semplice Salva. In 
questo caso il programma fa una specie 
di pulizia, salvando le sole cose effetti¬ 
vamente presenti nel documento. 


corrispondente programma per la ge¬ 
stione dei file .ZIP. 

Un elemento da considerare quando 
si utilizza un programma per la com¬ 
pressione dei dati è che esso può non 
sortire alcun effetto su file salvati in un 
formato già compresso, anzi, in alcuni 
casi può accadere che il file risultante 
dopo l'operazione di compressione sia 
di dimensioni maggiori di quello origina¬ 
le; ad esempio provando a comprimere 
con PKZIP un file UFF compresso LZW. 

Viceversa, se si comprime un file 
EPS i risultati ottenibili sono sempre lu¬ 
singhieri con qualche caso eclatante 
che raggiunge tassi di compressione 
dell'80%. 

Un altro sistema da prendere in con¬ 


siderazione è quello di trasformare i no¬ 
stri documenti in formato .PDF, il for¬ 
mato creato da Adobe con il proprio 
software di gestione di documenti 
Acrobat. In pratica questi file sono delle 
stampe su file e il loro ingombro rispet¬ 
to al documento originale salvato nel 
formato del programma che ha genera¬ 
to il documento può essere fino al 40% 
inferiore. L'unico problema è che per 
ora, escluse alcune applicazioni della 
stessa Adobe (Illustratori non è consen¬ 
tito effettuare l'operazione al contrario, 
cioè riportare il file nel suo formato ori¬ 
ginale ed avere quindi qualcosa di modi¬ 
ficabile. Tuttavia il documento in forma¬ 
to .PDF può essere utilizzato tranquilla¬ 
mente per ottenere ad esempio le pelli- 


Un po’ d’ordine, 
per favore 

Dopo aver fatto tutto questo lavoro 
di pulizia, possiamo passare ad archivia¬ 
re i nostri lavori: fino ad alcuni anni or- 
sono quest'operazione aveva un nome 
altisonante, backup, e veniva effettuata 
su nastro, utilizzando cioè delle partico¬ 
lari cassette che venivano scritte in for¬ 
mato digitale. 

Non so quanti di voi abbiamo mai uti¬ 
lizzato questi sistemi, io personalmente 
li trovavo odiosi, visti anche i tempi lun¬ 
ghi di salvataggio a cui bisognava sem¬ 
pre sommare anche i tempi di formatta- 
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DESKTOP 


IPQDIMHMKIOMICS 


Riempimento lextuic 


Lixeiia tentine: 


| Campioni 

Lista Jextue: 


ZI +ld 


Acqua agitata 
Acqua def oceano 
Acqua slumata 
Acqueiello 
Alabastio 
Blocchi 


Opzioni lexlute 


1] 

_J 



Risoluzione 
feitmap: I 

Limite Anermone textue 


"3 *« 


OK 


65 


~ZÌ pixel 


Laighezza max 
poi zione; 

Dimensione max bilmap 12.675 byte 


Aimula 


Bipmtine 


il fa 

□zi-I r? 

■tiri 

i—i-l rs 

il fa 



Tipo: CotelDRAW 6.0 Graphic 

Percorso: Dati 

Dimensione: 19.3 KB (19.864 byte) 


Ora abbiamo piovalo a 
diminuire la definizio¬ 
ne del franale al mim¬ 
mo: abbiamo un crollo 
delle dimensioni del fi¬ 
le che passa a meno 
di 20 Kbyte. Con que¬ 
ste semplici operazio¬ 
ni sarà possibile in 
qualsiasi momento ri¬ 
pristinare il frattale ori¬ 
ginale, 


(5 m 


m 


Per realizzare uno sfondo 
come quello illustrato si 
utilizza un riempimento 
realizzato attraverso dei 
frattali: questi elementi so¬ 
no generati in formato bit- 
map e quindi possono oc¬ 
cupare molto spazio 



zione del nastro ancor più lunghi di 
quelli del salvataggio (i nastri in molti 
casi non venivano pre-formattati dalla 
casa, vuoi per l'alto costo che avrebbe¬ 
ro avuto, visti i lunghi tempi di formatta¬ 
zione, sia perché spesso era meglio che 
fosse la stessa unita a nastro a scrivere 
e rileggere il nastro). 

Da alcuni anni i sistemi sono decisa¬ 
mente piu comodi e veloci: le cosiddet¬ 
te cartucce hanno preso il sopravvento, 
vista la loro comodità paragonabile ad 
un disco rigido. Due ormai i «quasi» 
standard che sono emersi: Syquest con 
le sue cartucce da 44 o 88 Mbyte per i 


j S 


sistemi Macintosh e, nell’ultimo anno. 
Iomega con il suo ZIP valido sia per i si¬ 
stemi Macintosh che per Windows. 

Ora, finalmente possiamo liberare il 
nostro disco rigido delle migliaia di file 
che abbiamo appena salvato sulle car¬ 
tucce di backup. Pensate che sia finita? 
Proprio per nulla, ora dobbiamo rimette¬ 
re in sesto il nostro povero disco rigido 
che si ritrova come una puerpera che 
ha appena partorito 12 gemelli. 

Le operazioni fondamentali da com¬ 
piere sono due: controllare lo stato di 
salute del nostro disco rigido e compat¬ 
tare i file rimasti. Per prima cosa vi con¬ 


sigliamo di eseguire un'operazione di 
controllo fisico della superficie del disco 
rigido. Nel mondo Macintosh è consi¬ 
gliabile l'utilizzo delle Norton Utilities, 
mentre per Windows si potrà utilizzare 
tranquillamente ScanDisk, fornito con il 
sistema, oppure anche in questo caso 
le Norton Utilities o altri software analo¬ 
ghi come PC-TooIs, ecc. Questi pro¬ 
grammi vanno a controllare che ogni 
parte della superficie sia nelle condizio¬ 
ni idonee necessarie per il corretto sal¬ 
vataggio dei nostri dati. Attenzione per¬ 
ché talvolta questo tipo di Utility chiedo¬ 
no se si vuol eseguire l'operazione in 
forma distruttiva o non distruttiva: la dif¬ 
ferenza è essenziale, poiché nel primo 
caso i vari settori del disco vengono 
scritti e riletti distruggendo ciò che vi è 
presente, mentre nel secondo caso, 
tutto il contenuto viene salvaguardato. 
Inutile dirvi quale sistema utilizzare 

La seconda operazione è quella di 
deframmentazione in pratica tutto il 
contenuto del nostro disco rigido, viene 
compattato nell'area iniziale del disco 
(salvaguardando i settori dedicati ad 
ospitare il sistema. Ma non basta: ogni 
file, che magari risulta spezzettato in 
più moduli per poterlo ospitare su un di¬ 
sco ormai al limite della sua capacità, 
viene ora riassemblato in un unico file e 
registrato su disco in maniera sequen¬ 
ziale. 

Ciò consente degli accessi più veloci 
e generalmente anche un avvio più rapi¬ 
do dei programmi al loro lancio. 


Conclusione 


Se pensavate di andare a pescare 
nel prossimo week-end, scordatevelo 
Il vostro computer, almeno una volta 
all'anno ha bisogno di voi. Quello che vi 
renderà sarà una nuova giovinezza con 
un incremento di velocità dovuto al fat¬ 
to che ora è tutto in ordine e che lo 
spazio in cui muoversi non è più angu¬ 
sto come prima. E poi buon ritorno al 
lavoro a tutti. «e 
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Quella che vedete fotografata qui sotto è la rivoluzionaria 

segreteria telefonica Memotel. 


Memotel è la prima segreteria telefonica che non si vede perché è all’interno delle centrali elettroniche Telecom Italia. 

• Per utilizzarla non serve altro che il vostro telefono. • Risponde anche quando il telefono è occupato. 

• La consultazione dal proprio telefono E sempre gratuita. • Non richiede manutenzione. 

• IL SERVIZIO COSTA SOLO 3000 LIRE AL MESE PIÙ IVA. • IN PROVA GRATUITA PER QUATTRO MESI. 


^MEMOTEL 


Per informazioni, 
CHIAMATE IL 187. 


La segreteria telefonica che c'è, ma non si vede. 


Es£§ TELEC OM 

ITALIA 






WORKGROUP 



di Claudio Petroni 
e Luigi Sandulli 


ESERCIZI DI UTILIZZO 
DI WINDOWS 
PER WORKGROUP 


Le funzionalità di Windows per Workgroup (WfW) che 
intendiamo approfondire in questa seconda parte 
dell’articolo sono sia funzionalità tipiche di Windows, 
quindi molto vicine al sistema operativo vero e proprio, 
sia funzionalità specifiche per gestire alcune 
problematiche proprie di un Server di Rete. Ci riferiamo 
alle utility che permettono il monitoraggio e l’auditing 
della macchina WfW, che in una rete può svolgere anche il 
ruolo di Server. Rimandiamo al prossimo articolo la 
trattazione delle applicazioni «chiuse» di Rete di WfW, 
parliamo di Mail, Schedule+ e Microsoft at Works FAX 


Seconda parte 


Condivisione 
del Blocco Appunti 

Uno dei fattori piu importanti che 
hanno contribuito al successo di Win¬ 
dows è costituito dalla capacità, propria 
di tutti i programmi che vi girano, di 
scambiare dati gli uni con gli altri. 

Vediamo nel dettaglio su cosa si ba¬ 
sa questo meccanismo e come funzio¬ 
na. 

Stiamo parlando, come la maggior di 
voi già sa, del fatto che quando si lavora 


in Windows, con un qualsiasi program¬ 
ma scritto per Windows, sono sempre 
(o quasi) disponibili tre comandi nel me¬ 
nu Modifica: i comandi Taglia, Copia, In¬ 
colla. 

È chiaro che il programma, di qualsia¬ 
si tipo sia, deve permettere l'inserimen¬ 
to di informazioni da parte di chi lo usa, 
informazioni anche di diverso tipo (te¬ 
sto, bitmap, ecc.). Non troviamo questi 
comandi solo in programmi, come i Gio¬ 
chi Solitario o Campo Minato, dai quali 
e verso i quali non si può copiare o in¬ 
collare nulla. 


È in ogni caso una scelta che spetta 
al programmatore quella di implementa¬ 
re nella propria applicazione le funziona¬ 
lità di collegamento con le altre applica¬ 
zioni e il relativo scambio dei dati, a pat¬ 
to comunque di usare tutte le regole 
dettate da Windows. Ed è proprio gra¬ 
zie a questa standardizzazione dì regole 
che qualsiasi software scritto per Win¬ 
dows può potenzialmente scambiare 
dati con il software scritto da chiunque 
altro. 

Cerchiamo adesso di capire come 
funziona il «Taglia ed Incolla» e quali so- 
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no i passi per eseguire questa operazio- 
ne 

È bene precisare che programmi co¬ 
me Word o Excel permettono all'utente 
anche di eseguire queste operazioni in 
modo veloce trascinando direttamente 
la serie di dati selezionati da un punto 
all'altro senza utilizzare i comandi da 
menu. Questa tecnica operativa, che si 
chiama Drag and Drop, riguarda la mo¬ 
dalità di esecuzione del comando, ed è 
più diretta di quella che passa attraver¬ 
so il menu Modifica. 

Verifichiamo allora cosa succede 
quando eseguiamo un comando Taglia, 
o un comando Copia, ed il successivo 
comando Incolla tra due programmi 
Windows. 

Utilizziamo per questa prima prova i 
programmi Paintbrush e Write. Cerchia¬ 
mo di incollare, in un testo creato e ge¬ 
stito con Write, un'immagine creata 
con Paintbrush. 

Per prima cosa avviamo Paintbrush e 
creiamo un disegno, oppure (forse è 
meglio) carichiamo l'immagine che in¬ 
tendiamo ritagliare e successivamente 
incollare nel testo. 

Quando l’immagine è sullo schermo 
dopo aver selezionato, con l'apposito 
strumento, una parte dell'immagine 
(rettangolare o di qualsiasi forma), atti¬ 
viamo il comando Modifica Copia. 

Ora possiamo chiudere Paintbrush, 
lanciare Write, poi posizionare il cursore 
in un qualsiasi punto del testo e attivare 
il comando Modifica Incolla. 

Si può notare come, anche dopo la 
Copia, si continui a disporre del coman¬ 
do Incolla per eseguire piu volte l'opera¬ 
zione fin quando non si effettuano altri 
comandi di Copia o non si chiude la ses¬ 
sione Windows. 

Ma nel frattempo dove vengono con¬ 
servate queste informazioni? 

Entra in ballo la Cartella Appunti, la 
cui Icona la potete trovare nel gruppo 
Principale di Windows. 

È proprio nella Cartella Appunti, che 
in pratica è solo un visualizzatore di dati, 
che transitano le informazioni che sono 
state copiate, qualsiasi sia il programma 
dal quale provengono, e li resteranno 
fin quando non si chiude Windows o 
non si copiano altre informazioni che 
sostituiscono quelle copiate in prece¬ 
denza. 

La particolarità che ci interessa consi¬ 
ste nel fatto che a fianco della Cartella 
Appunti esiste un'altra finestra dal no¬ 
me Cartella Appunti Locale, la cui fun¬ 
zione è quella di permettere la conser¬ 
vazione dei dati presenti nella Cartella 
Appunti sotto forma di serie di pagine. 



Figura ; - WfW3.11 - 
Cartella Appunti - 
Condivisione di una 
Cartella Appunti 
La condivisione della 
Cartella Appunti per. 
mette di allargare le 
possibilità di inter¬ 
scambio dati tra gli 
utenti di WIW Nell'ar¬ 
ticolo non abbiamo 
approfondito tutte le 
possibilità offerte da 
questo meccanismo, 
ma dalla figura si capi¬ 
sce che si può andare 
oltre la pura e sempli¬ 
ce condivisione di 
informazioni. La clas¬ 
sica operazione di Copia, effettuabile da qualsia¬ 
si applicativo Windows, porta i dati selezionati 
nella Cartella Appunti, da qui possono essere a 
loro volta incollati in una pagina della Cartella 
Appunti Locale Nel momento della generazione 
della nuova pagina di appunti è possibile, oltre 
che specificarne il nome, indicare anche se la 
stessa deve essere condivisa Nel caso di pagi¬ 
na condivisa è possibile definire la modalità di 
accesso alla pagina e una eventuale password 
di protezione. 


Queste pagine, al contrario della sola 
pagina della Cartella Appunti, che, co¬ 
me detto, perde le informazioni in essa 
contenute, restano fin quando noi non 
decidiamo di cancellarle. 


La pagina appena nata contiene le 
informazioni della Cartella Appunti e, se 
abbiamo deciso di condividerla, appare 
nell'elenco con la solita manina che la 
porge agli altri utenti. 

Riepiloghiamo la sequenza delle ope¬ 
razioni da compiere per condividere in 
rete una serie di informazioni presenti 
sul nostro PC: 

- selezionare le informazioni da condivi¬ 
dere, ad esempio, in Excel una serie di 
celle, in Word una parte di testo, ecc. 

- se disponibile, eseguire Copia dal me- 


Per creare una pagina nuova basta 
attivare la finestra Cartella Appunti loca¬ 
le e scegliere il comando Incolla dal me¬ 
nu Modifica. Appare una finestra di dia¬ 
logo che chiede il nome della nuova pa¬ 
gina e chiede se intendiamo condivider¬ 
la in rete. 


Figura 2 - WfW 3 11- Cartella Appunti - Con¬ 
nessione di una Cartella Appunti . 

È possibile connettere la Cartella Appunti Loca¬ 
le di un altro computer collegato in rete. Si può 
cosi accedere a tutte le pagine della Cartella Ap¬ 
punti connessa, se abilitati, e trasferirne il con¬ 
tenuto, con un'operazione di Copia, nella pro¬ 
pria Cartella Appunti. A questo punto è possibi¬ 
le copiare queste informazioni in una qualsiasi 
applicazione Windows 
con il comando Incol¬ 
la La descrizione del¬ 
l'intero processo può 
farlo sembrare piutto¬ 
sto lungo e pericolo¬ 
so. ma quando si ese¬ 
gue l'esercizio, risul¬ 
terà semplice e linea¬ 
re. Nella foto in parti¬ 
colare vediamo come 
6 possibile ricevere 
nel proprio sistema 
un'immagine copiata 
da un computer remo¬ 
to. Le informazioni co¬ 
si ottenute sono di¬ 
ventate a loro volta 
una pagina della Car¬ 
tella Appunti Locale 
condivisa. 
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Figura 3 - WfW 3.11 - 
WmMeter - Visualizza¬ 
zione dell'uso del pro¬ 
cessore 

Non appena si metto¬ 
no in condivisane le 
risorse del proprio si¬ 
stema. questo assu¬ 
me il ruolo di Server 
nei confronti degli altri 
utenti collegati alla re¬ 
te li Clienti A secon¬ 
da di come si imposta 
la Priorità di Esecuzio¬ 
ne tra le opzioni di Av¬ 
vio nella finestra Rete 
del Pannello di Con¬ 
trollo. il PC attribuirà 
una diversa priorità ai 
task locali rispetto a 
quelli necessari alle richieste pervenute via rete. 
I vari task possono riguardare qualsiasi tipo di 
periferica messa in condivisane. In ogni caso il 
tutto si traduce in un'attività del processore 
Tramite il WmMeter è possibile visualizzare la 
percentuale di attività svolta dal processore ri¬ 
guardo le due tipologie di task. La foto rappre¬ 
senta graficamente un momento critico, in cui 
la macchina monitorata Iun Pentium 751 sta 
eseguendo una richiesta di copia file da rete 
contemporaneamente all'esecuzione di un ap¬ 
plicativo in locale 


nu Modifica, oppure da tastiera Ctrl+C 
- attivare il Visualizzatore della Cartella 
Appunti, attivare la finestra Cartella Ap¬ 
punti Locale, eseguire il comando Incol¬ 
la dal menu Modifica, oppure da tastie¬ 
ra Ctrl+V, quindi indicare un nostro no¬ 
me di pagina e attivare il flag di condivi¬ 
sane. 

I dati, quelli copiati, sono ora a dispo¬ 
sizione di chiunque sia connesso in re¬ 
te. 

Interruzione della 
condivisione di una 
Pagina di Appunti 

Quando una pagina è condivisa, pos¬ 
siamo interrompere, quando ci pare, la 
condivisione selezionando la pagina nel¬ 
la finestra Cartella Appunti Locale ed 
eliminandola premendo Cane. In questo 
modo si perdono anche le informazioni 
contenute. 

Se, al contrario, occorresse mantene¬ 
re comunque in vita la pagina magari 
per una successiva ricondivisione, ba¬ 
sterà, dopo averla selezionata, eseguire 
il comando Termina Condivisione dal 
menu File. 


Connessione 
del Blocco Appunti 

Cambiamo ruolo e mettiamoci nei 
panni di chi deve fruire delle informa¬ 
zioni messe a disposizione da un altro 
utente della nostra stessa rete locale. 

In questo caso dobbiamo collegarci 
alla Cartella Appunti Locale del nostro 
collega, quindi individuare la pagina che 
contiene i dati di nostro interesse e, 
dopo averla selezionata, effettuare un 
semplice comando Copia. Ripercorria¬ 
mo ordinatamente i passi necessari al¬ 
l’operazione. 

- Attivare il Visualizzatore della Cartella 
Appunti ed eseguire il comando Con¬ 
netti dal menu File. Appare una finestra 
dalla quale è possibile selezionare il 
Gruppo di Lavoro e quindi il Computer 


remoto nel quale si trovano le informa¬ 
zioni condivise. A questo punto appare 
una nuova finestra nel nostro Visualiz¬ 
zatore Cartella Appunti che riporterà 
come titolo anche il nome del Compu¬ 
ter di appartenenza e, se ve ne sono, 
l’elenco di tutte le pagine condivise II 
meccanismo di connessione è sempre 
lo stesso, ricalca quello principale che 
è quello interno al File Manager. In 
realtà il File Manager funziona in un 
modo più sofisticato e rimandiamo al 
numero precedente per maggiori infor¬ 
mazioni. 

- Individuare quale, tra le pagine dispo¬ 
nibili nella Cartella Appunti del compu¬ 
ter remoto, è quella che ci interessa, 
quindi selezionarla ed eseguire il co¬ 
mando Copia dal menu Modifica A 
questo punto le informazioni della pagi¬ 
na selezionata vengono trasferite nella 
Cartella Appunti e quindi sono disponi¬ 
bili per i successivi comandi di Incolla, 
che verranno eseguiti nei luoghi di de¬ 
stinazione delle informazioni. 

Ma che fine fanno le informazioni 
appena incollate se le pagine di origine 
vengono cancellate o sconnesse? Nes¬ 
sun problema. Se avete fatto a tempo 
ad incollare le informazioni prima del 


Figura 4 - WfW 3.11 - Analizzatore di Rete - Vi¬ 
sualizzazione degli utenti connessi e delle risor¬ 
se in uso. 

Se le informazioni che ci fornisce WmMeter. in 
termini di sfruttamento del PC. non sono soddi¬ 
sfacenti, si pud far ricorso ad un altro strumento 
tipico dell'Amministratore del Server. Stiamo 
parlando dell'Analizzatore di Rete, che può forni¬ 
re indicazioni riguardanti gli utenti connessi al 
PC e le risorse da essi utilizzate Questo stru¬ 
mento pud essere utilizzato al fine di momtorare 
l’attività remota, ma anche per intervenire diret¬ 
tamente nel caso in cui un utente esca fuori dal 
seminato. Infatti, oltre che ai soliti comandi di 
personalizzazione 
dell’interfaccia e alle 
vane impostazioni, 
l'Analizzatore di Rete 
dà la possibilità di in¬ 
terrompere l'uso di 
una determinata risor¬ 
sa o addirittura di 
scollegare totalmente 
l'utente. Nella foto è 
visibile la finestra del¬ 
le Proprietà di un 
Utente collegato, nel¬ 
la quale è possibile 
leggere informazioni 
relative al momento e 
alla durala della con¬ 
nessione. 
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fattaccio, le informazioni restano al loro 
posto. Quest'ultima indicazione do¬ 
vrebbe aver messo la pulce nell'orec¬ 
chio dei lettori più evoluti. Quindi ricor¬ 
diamo a costoro che esiste anche il co¬ 
mando Incolla Collegamento e li invitia¬ 
mo ad una specie di caccia al tesoro 
con la garanzia che quando giungeran¬ 
no al «tesoro» resteranno a bocca 
aperta. Sì! Con Windows for Work- 
group è possibile eseguire un collega¬ 
mento dinamico, DDE, tra due macchi¬ 
ne connesse in Rete. 

Disconnessione della 
Cartella Appunti 

Quando il nostro Visualizzatore di 
Cartella Appunti si è riempito con tutte 
le Cartelle Appunti condivise dai colle¬ 
ghi è opportuno fare un po' di ordine di¬ 
sconnettendone almeno qualcuna. 

L'operazione è semplice. Basta atti¬ 
vare la finestra relativa al computer da 
disconnettere ed eseguire il comando 
Disconnetti dal menu File. 

Monitor dell’uso 
delle risorse 

Esaminiamo adesso una utility che 
rientra tra gli strumenti a servizio 
dell'utente che mette a disposizione 
degli altri utenti della Rete le proprie ri¬ 
sorse, file, stampanti, cartella appunti, 
e quindi tempo del proprio processore. 
Quest'ultimo, il processore, deve svol¬ 
gere contemporaneamente sia il lavoro 
ordinario sia quello straordinario richie¬ 
sto dalle condivisioni. 

Non dimentichiamo che colui che 
mette a disposizione degli altri le pro¬ 
prie risorse, gioca comunque il ruolo di 
Amministratore della propria macchina, 
che in tal caso diventa un Server nei 
confronti dei diversi Client che lo usa¬ 
no. 

Il programma di cui parliamo (Win- 
Meter, nel Gruppo Rete) ci permette di 
visualizzare in modo grafico, quante e 
come le nostre risorse sono impegnate 
a eseguire compiti per noi o per chi vi 
accede dalla rete. 

Appena avviato, mostra una finestra 
che contiene un Diagramma ad Aree e, 
se le dimensioni della Finestra lo con¬ 
sentono, anche una legenda per i due 
diversi valori che vengono graficizzati. 

In pratica il WinMeter traccia due 
aree, ad intervalli di tempo predefinibili, 
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possono essere regi¬ 
strati, Quando tale li¬ 
mite verrà raggiunto, i 
nuovi eventi verranno 
accodati provocando 
la cancellazione di 
quelli registrati per pri¬ 
mi (metodo FIFO-First 
In First Outl II conte¬ 
nuto del Registro 
Eventi può essere 
esportato in formato 
CSV per permetterne 
la gestione con appli¬ 
cazioni come Excel 
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relative alla percentuale di tempo di 
processore occupato per i task locali e 
per quelli attivi per soddisfare le richie¬ 
ste remote (task = attività). 

È possibile cambiare colore alle due 
aree e modificare l'intervallo di tempo 
che deve trascorrere tra una rilevazione 
e l'altra. 

Bisogna dire che, confrontato con al¬ 
cuni Tool di terze parti, questo monitor 
è piuttosto rudimentale, ma è sufficien¬ 
te per accorgersi di quello che sta suc¬ 
cedendo e magari anche del perché. 

A proposito dì quanto il nostro siste¬ 
ma deve essere «altruista», ricordiamo 
lo Slider che si trova nella Box Opzioni 
di Avvio dell'icona Rete del Pannello di 
Controllo, che appunto serve a decide¬ 
re se bisogna dare priorità alla condivi¬ 
sione delle risorse o all’esecuzione ra¬ 
pida delle proprie applicazioni. 


Figura 5 - WfW 3 11 - 
Registro Eventi - Scel¬ 
ta dei tipi di evento e 
attivazione della regi¬ 
strazione. 

Un Server che si ri¬ 
spetti deve permette¬ 
re, oltre al monitorag¬ 
gio dei vari eventi, an¬ 
che la registrazione 
degli stessi . In WfW 6 
stato previsto anche 
questo strumento La 
registrazione degli 
eventi, che per de¬ 
fault non é attiva, riguarda solamente le opera¬ 
zioni svolte dal PC nei momenti in cui ricopre la 
funzione di Server e opera (la registrazione) in 
background Per attivare il registratore è neces¬ 
sario selezionare l'icona Rete dal Pannello di 
Controllo, quindi premere il pulsante Registra 
Nella Box che appare è possibile selezionare 
quali tipi di evento si intendono registrare e indi¬ 
care la dimensione massima del file che verrà 
generato. 


Figura 6 - WfW 3.11 - Analizzatore di Rete - Vi¬ 
sualizzazione del Registro Eventi 
La funzionalità per visualizzare il Registro degli 
Eventi si trova nell'Analizzatore di Rete II Regi¬ 
stro si presenta come una lunga tabella, ordina¬ 
ta cronologicamente, che riporta varie informa¬ 
zioni relative agli eventi Particolarmente pratica 
l'iconcma all'inizio della riga che permette, a col¬ 
po d'occhio, di riconoscere il tipo di evento tra 
le altre, la lampadina accesa o spenta rappre¬ 
senta il momento in cui avviene la connessione 
o la disconnessione del PC dalla LAN, mentre la 
manina che porge una cartella rappresenta l'ini¬ 
zio della connessione di un utente ad una risor¬ 
sa e la mano tesa verso l'alto corrisponde al 
momento in cui un tentativo di connessione da 
parte di un altro utente non e andato a buon fi¬ 
ne. Se. in fase di im¬ 
postazione. ó stato 
specificato un limite al 
numero di eventi che 
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Visualizzazione 
dell’uso 
delle Risorse 

Se il WinMeter, in un semplice colpo 
d'occhio, riesce a dare un’idea di come 
il sistema stia lavorando. l'Analizzatore 
di Rete può al contrario informarci su 
chi sta utilizzando e cosa, riguardo sia 
ai dischi ed ai file condivisi nel nostro 
sistema sia alle stampanti e alle cartel¬ 
le del blocco Appunti. 

L'Icona dell'Analizzatore si trova nel 
gruppo di programmi Rete e, appena 
avviato, mostra una finestra divisa ver¬ 
ticalmente in due zone dimensionabili 
che mostrano rispettivamente gli utenti 
connessi e i file aperti. 

Più esattamente, nella zona a destra 
della finestra vengono visualizzati i File, 
le Stampanti o le Cartelle Appunti 
eventualmente usati dall'utente che 
nello stesso momento è selezionato 
sulla zona a sinistra. 

Vicino ad ogni voce dell'elenco delle 
risorse in uso appare una iconcina che 
indica se la stessa è stata aperta in let¬ 
tura o in scrittura. 

Ogni venti secondi l'Analizzatore di 
Rete aggiorna le informazioni visualiz¬ 
zate. 

Questo aggiornamento può essere 
effettuato anche manualmente trami¬ 
te il classico F5 oppure selezionando 
il comando Aggiorna del menu Opzio¬ 
ni 

Ben più interessanti sono le opera¬ 
zioni che si possono effettuare in ter¬ 
mini di disconnessione di un particola¬ 
re utente o di un particolare file usato 
in un dato momento da un qualsiasi 
utente. 

È anche possibile chiedere maggiori 
dettagli riguardo la connessione di un 
utente selezionandolo e richiamando le 
proprietà della connessione tramite il 
comando Proprietà del menu Connes¬ 
sioni. 

In questo modo si possono ottenere 
informazioni come la durata della con¬ 
nessione o l'intervallo di tempo trascor¬ 
so dal momento in cui il Client ha co¬ 
minciato ad usare una delle risorse 
condivise 

L'Analizzatore di Rete permette inol¬ 
tre la visualizzazione della Registrazio¬ 
ne degli Eventi, di cui parliamo nel 
prossimo punto. 

Per ora ci limitiamo a ricordare che 
con l'Analizzatore si può direttamente 
«uccidere" o «buttare giù» o un utente 
o una risorsa in uso. 



Figura 7 - WfW 3 11- 
Remote Access Servi¬ 
ce - Aggiunta di una 
voce alla Rubrica. 

Non fatevi illudere 
dall'icona del RAS cne 
vedete nel gruppo Re¬ 
te. m guanto l'applica¬ 
zione non viene instal¬ 
lata per default La pri¬ 
ma volta che si prova 
ad eseguirlo. Win¬ 
dows si accorge della 
mancanza e chiede se 
si vuole procedere 
con l'Installazione dei 
vari file È Quindi ne¬ 
cessario tenere a portata di mano i dischetti ori¬ 
ginali che verranno richiesti durante le fasi 
dell'installazione 

Il RAS si divide in due moduli il Client e il Ser¬ 
ver WfW viene attrezzato solo con il modulo 
Client, mentre il Server viene fornito con il siste¬ 
ma operativo Windows NT Piu precisamente il 
RAS Server di NT WorkStation accetta la con¬ 
nessione da parte di un utente alla volta, men¬ 
tre il RAS di NT Server e m grado di soddisfare 
contemporaneamente fino a 256 connessioni 
remote 

Il RAS permette l'estensione geografica della 
LAN tramite connessioni telefoniche classiche o 
di Qualsiasi altro tipo Ouesto modo di collegarsi 
alla rete ha i suoi pregi e i suoi difetti I primi n- 
guardano sicuramente la capacita di collegarsi 
alla propria rete e di poter effettuare tutte le va¬ 
ne operazioni che normalmente si eseguono co¬ 
me Quando si lavora in locale, pur trovandosi 
all'altro capo del mondo I difetti si riassumono 
nella scarsa velocita dei collegamenti meno co¬ 
stosi e nell’alto costo dei collegamenti che of¬ 
frono performance migliori Nella figura il mo¬ 
mento m cui si aggiunge una voce alla rubrica 
del Client 


Registrare 
l’uso del Sistema 


di memorizzarli in una sorta di registro 
che potrà essere consultato successiva¬ 
mente per ricostruire gli avvenimenti di 
un dato momento. 

Per attivare la Registrazione degli 
Eventi si deve lanciare, dal Pannello di 
Controllo, la gestione della Rete e si de¬ 
ve selezionare il pulsante Registra. 

Nella Box che appare si trovano le 
opzioni per avviare la registrazione, per 
indicare quale sarà la dimensione mas¬ 
sima del file della registrazione e per 
decidere l'elenco delle varie tipologie di 
evento da includere. 

Per le tipologie di evento esistono 
due finestre: quella a sinistra contiene 
gli eventi che si desidera registrare 
mentre, quella a destra, gli eventi che si 
vogliono escludere dalla registrazione. 

Gli eventi sono quelli che accadono 
dall'Avvio di Windows fino alla Chiusura 
della sessione di Windows e quindi al 
momento del ritorno in DOS. 

Si possono registrare sia la Connes¬ 
sione al Server, che avviene automati- 


Durante una sessione Windows si 
verificano diversi eventi di varia natura. 
La registrazione degli eventi permette 



Figura 8 - WfW 3.11 • Remote Access Service - 
Configurazione dei parametri 
Le connessioni possono sfruttare diversi tipi di 
infrastruttura. Si parte 
dal classico modem 
collegato alla seriale 
che ad oggi riesce a 
raggiungere velocita 
dell'ordine dei 2 800 
caratteri non com¬ 
pressi al secondo, alla 
rete pubblica a com¬ 
mutazione di pacchet¬ 
to X.25. linee numeri¬ 
che dedicate, o ISDN 
nelle varie modalità di 
accesso e configura¬ 
zione La rete ISDN, 
che si sta diffondendo 
in tutto il mondo, 
sembra essere la fa¬ 
vorita in guanto uni¬ 
sce i vantaggi di una 
linea commutata, che 
si paga per Quanto 
viene usata, alle carat¬ 
teristiche prestazionali 
di una linea dedicata. 
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camente quando un utente collegato in 
rete si connette ad una qualsiasi risorsa 
condivisa, sia il tentativo di Connessio¬ 
ne che coincide con il tentativo di con¬ 
nettere una risorsa senza conoscere la 
password che la protegge. 

È possibile registrare anche la Di¬ 
sconnessione dal Server così come tut¬ 
te le operazioni relative ai processi di 
stampa come avvio, interruzione, ripre¬ 
sa, eliminazione e completamento di un 
processo. 

Il Registro degli Eventi può essere vi¬ 
sualizzato partendo dall'Analizzatore di 
Rete di cui abbiamo parlato nel punto 
precedente, nel quale bisogna selezio¬ 
nare il comando Visualizza il Registro 
Eventi presente nel menu Connessioni. 

La finestra visualizzata contiene il no¬ 
me della macchina così come viene vi¬ 
sta dall'esterno quando ci si collega, 
quindi la data e l'ora del primo evento 
contenuto, che comunque sarà cancel¬ 
lato appena raggiunta la dimensione 
massima del registro precedentemente 
specificata. 

La parte centrale della finestra, non 
dimensionabile, è occupata da una ta¬ 
bella contenente in ogni riga la registra¬ 
zione di un singolo evento, in ordine 
cronologico: il più vecchio più in alto, 
l'ultimo giù in fondo. 

Ogni riga comincia con una iconcina 
che rappresenta un tipo di evento, quin¬ 
di data e ora dell'evento, nome del 
computer e dell'utente che ha effettua¬ 
to il collegamento, il nome, il tipo e la 
modalità di accesso utilizzato per con¬ 
nettere la periferica. 

Le ultime due colonne contengono il 
nome del file in caso di uso della stam¬ 
pante e una breve descrizione del¬ 
l'evento. Le colonne della tabella posso¬ 
no essere ridimensionate trascinandone 
il bordo all'altezza dell'intestazione, ma 
difficilmente si riesce a leggere tutte le 
informazioni contemporaneamente. 

Infine facciamo notare la presenza 
del bottone Salva con Nome che per¬ 
mette l'esportazione del contenuto del 


Figura 9 - WIW 3.11 - 
Remole Access Servi¬ 
ce - Monitor della Co¬ 
municazione. 

Il RAS Client è corre¬ 
dato di una utility per 
monitorare l'attività 
del modem La fine¬ 
stra tridimensionabile 
mostra quattro led 
rettangolari che cam¬ 
biano colore quando 
attivati, mostrano le 
attività di trasmissio¬ 
ne. di ricezione, gli er- 
t WWzr .T, HH rilevali e la con¬ 
nessione. Questo 
strumento diventa molto utile quando ci si e at¬ 
trezzati con un modem interno, ma diventa indi¬ 
spensabile se si desidera conoscere alcune 
informazioni supplementari riguardo l'andamen¬ 
to della connessione Cuccando infatti sui quat¬ 
tro led, si aprono delle finestre che danno infor¬ 
mazioni più dettagliate riguardo dati trasmessi, 
ricevuti, errori e origine degli stessi, nonché du¬ 
rata dei collegamenti Nella foto, risultato di un 
collage, vediamo due finestre ulteriori che per¬ 
mettono di specificare segnalazioni sonore oltre 
quelle visive e il tempo di aggiornamento dello 
stato dei led Iper default 4 volte al secondo!. 


Figura IO ■ WIW 3.11 - Remote Access Service 
- Autenticazione 

Quando si usa il RAS per collegarsi significa che 
si vuole accedere ad una Lan e, per far questo, 
deve esistere un Server RAS che riconosce 
l'ospite e quindi lo abilita all'accesso II Server 
RAS quindi svolge la funzione di GateWay tra la 
postazione remota e tutti gli altri utenti collegati 
alla Lan. Il Seiver RAS dispone di una Rubrica di 
potenziali utenti remoti che si vogliono collegare 
e riporta una sene di parametri per ciascuno di 
questi. Tra questi parametri di importanza fonda¬ 
mentale sono il nome, la password e il dominio a 
cui ci si intende collegare Oltre a queste opzioni 
che garantiscono il riconoscimento e la sicura au¬ 
tenticazione di chi chiama, vi sono alcune ulteriori 
specifiche riguardanti 
la modalità di chiama¬ 
ta Il Sen/er RAS infatti 
può essere program¬ 
mato per richiamare, 
ad un predeterminato 
numero telefonico, 
l'utente che segnala 
l'intenzione di volersi 
collegare alla rete, fun¬ 
zione detta «Cali- 
Back ••. Questa possi¬ 
bilità è utile anche per 
poter stabilire su chi 
debbano gravare i co¬ 
sti telefonici necessari 
alla connessione. Nella 
foto e evidente una fi¬ 
nestrella. richiamabile 
con un semplice clic 
sul relativo Led. che 
nel caso di connessio¬ 
ne reale riporterebbe 
quanti e quali errori si 
sono verificati fino a 
quel momento 



registro in formato CSV, formato ideale 
per recuperare le informazioni diretta- 
mente con Excel. 


Remote 

Access Service. 

RAS 

Questo Modulo, che in altri ambienti 
di rete è fornito come optional, in WfW 
è un accessorio di serie. 

Il RAS permette ad un utente dislo¬ 
cato geograficamente al di fuori della 
portata della LAN, che, ricordiamolo, co¬ 
pre normalmente un'area pari a quella 
occupata da un edificio o poco più, di 
connettersi alla propria rete sfruttando 
collegamenti quali la classica RTG o la 
nuova rete ISDN o altre infrastrutture si¬ 
milari. 

In pratica, tramite il RAS. un utente 
può collegarsi alla propria rete e compor¬ 
tarsi nei confronti della Rete come nor¬ 
malmente fa quando si trova in ufficio. 

Questa ultima affermazione lascia il 
tempo che trova in quanto la velocità 
del collegamento si riduce drasticamen¬ 
te anche utilizzando le migliori apparec¬ 
chiature e gli ultimi standard. 

È chiaro che tramite linee CDN si 
possono raggiungere capacità di trasfe¬ 
rimento addirittura superiori a quelle di 
una LAN ma è anche vero che i costi 
non sono proprio alla portata di tutti. 

In ogni caso il collo di bottiglia di una 
connessione remota consiste nella ca¬ 
tena attivata per fare il collegamento. 

Quindi, nel caso in cui si utilizza un 
semplice modem, i componenti della 
catena sono il tipo e la velocità della 
porta seriale e del modem ad essa con¬ 
nesso, qualità della linea utilizzata in ter¬ 
mini di fonia. Il modem infatti modula il 
segnale digitale in uscita dalla seriale 
del PC in un suono trasmesso sulla li- 
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nea telefonica, come se fosse una nor¬ 
malissima voce, e demodula il suono 
che riceve in un segnale digitale adatto 
alla seriale. 

La rete ISDN che, con il tempo e so¬ 
prattutto con un'auspicabile riduzione 
delle tariffe, sta sempre di più diffon¬ 
dendosi anche presso utilizzatori privati, 
permette un grosso passo avanti. La re¬ 
te ISDN è infatti in grado di trasferire di¬ 
rettamente i segnali digitali. Pertanto la 
nostra catena si alleggerisce dei mo¬ 
dem ma soprattutto dei limiti di una li¬ 
nea telefonica analogica antiquata e del 
tutto inadeguata per questo tipo di uti¬ 
lizzo. 

Nel caso di collegamento tramite 
ISDN è necessario attrezzare il PC con 
un adattatore ISDN (mi raccomando: 
NON esistono modem ISDN perché 
non si va in fonia) e quindi, tramite 
mamma Telecom, con una linea digitale. 

Se si decide per la rete ISDN biso¬ 
gnerà decidere anche una delle due 
modalità di allacciamento ad oggi previ¬ 
ste che sono: Accesso Base (o BRI), 
che prevede due canali tipo B a 64 
Kbit/sec + uno tipo D a 16 Kbit/sec, e 
Accesso Primario (o PRI), che prevede 
30 canali di tipo B a 64 Kbit/sec e uno D 
a 64 Kbit/sec. 

Ad oggi, tramite ISDN, è possibile 
trasferire alla velocità di 64 Kbit/sec nel¬ 
la modalità Accesso Base e adattatore 
semplice, 128 Kbit/sec in Accesso Base 
con adattatore che sfrutta tutti e due i 
canali disponibili, 2 Mbit tramite Acces- 

Qlossario 
dei Termini 
usati per RAS 

PC Personal Computer 

LAN Locai Area Network 

RTG Rete Telefonica Generale 

(quella che usate tutti i giorni 
per telefonare) 

ISDN Integrated Services Digital 

Network 

(reti digitali integrate nella 
tecnica e nei servizi) 

CDN Circuiti Diretti Numerici 

(collegamenti digitali dedicati ad 
alta velocità) 

BRI Basic Rate Interface 

PRI Primary Rate Interface 

Kbit/s Migliaia di Bit per secondo 

(64 Kbit/sec corrispondono a 
circa a 6.400 caratteri 
alfanumerici al secondo senza 
compressione di alcun tipo) 


so Primario sfruttando tutti i canali di¬ 
sponibili. 

Nel futuro, oltre a tutto ciò, sono pre¬ 
visti collegamenti che sfruttano le fibre 
ottiche e i satelliti permettendo velocità 
di trasferimento di gran lunga superiori 
a quelle che attualmente si raggiungono 
all'interno dello stesso PC tra HD e 
Ram, 

Tornando al nostro RAS dobbiamo 
precisare che esiste il modulo Client, 
che serve all’utente remoto che intende 
collegarsi alla rete, e il modulo Server 
che accetta le chiamate del Client e lo 
abilita alla connessione. 

Il Server RAS di Microsoft è fornito 
solo con Windows NT. È quindi neces¬ 
sario che nella rete sia presente una 
macchina su cui gira NT e su cui è in¬ 
stallato un modem oltre al Server RAS 

Per quanto riguarda il Client questo 
non viene installato fin dall'inzio anche 
se l'icona è presente fin dalla prima in¬ 
stallazione di WfW. 

Nel Gruppo di Programmi Rete infatti 
è presente l'icona del RAS. Quando lo 
si avvia per la prima volta compare una 
finestra che chiede se si vuole procede¬ 
re con l'installazione del programma 
(saranno richiesti i dischi di installazione 
di WfW). 

Una volta installato il RAS, bisognerà, 
prima di poterlo effettivamente utilizza¬ 
re, definire almeno una connessione 
nella rubrica. 

Per definire una connessione biso¬ 
gna specificare un nome, un numero di 
telefono e una descrizione del collega¬ 
mento. Dopo aver premuto il pulsante 
«Avanzate» si accede ad una pulsantie¬ 
ra che permette di scegliere tra diversi 
tipi di collegamento e di specificarne i 
relativi parametri. Credo sia superfluo 
sottolineare che se ci attrezziamo con 
una linea ISDN e con l'hardware relati¬ 
vo, sarà possibile utilizzarlo solo se il 
Server RAS che stiamo per chiamare è 
attrezzato in egual modo. 

Bisogna sapere che una linea ISDN 
può essere utilizzata come una linea 
analogica classica, ma per far questo è 
necessario procurarsi un adattatore 
specifico che permette l'uso dei norma¬ 
li terminali telefonici (Telefoni, Fax, Mo¬ 
dem e quant'altro sia possibile collega¬ 
re alla linea RTG). 

Non riusciamo comunque in questa 
sede ad approfondire gli aspetti relativi 
a modalità di collegamento che non sia¬ 
no quelle che usano linea classica e 
modem. Ci limitiamo quindi a far pre¬ 
sente che esistono queste possibilità e 
che sono anche praticabili. 

Una volta inserita una nuova voce 


nella rubrica, tramite i pulsanti relativi, è 
possibile andare in modifica dei para¬ 
metri, duplicare una voce o rimuoverla 

Operativamente la Connessione av¬ 
viene selezionando una riga tra quelle 
presenti nell'elenco visualizzato nella fi¬ 
nestra principale, e premendo il pulsan¬ 
te che riporta il telefono in fase di com¬ 
posizione. 

A questo punto vengono richiesti il 
nome, la password e il dominio. Quindi 
dopo che la connessione sarà avvenuta 
e il Server ci avrà riconosciuti, si potrà 
cominciare a lavorare. 

Vi è un caso in cui il Server dopo l'au¬ 
tenticazione ci... sbatte fuori e fa cadere 
la connessione. Lo fa per il nostro bene. 
Infatti qualora nella rubrica del Server in 
corrispondenza al nostro nome fosse 
stata attivata la funzione di CallBack. il 
Server dopo aver rilevato il nostro tenta¬ 
tivo di connessione ci avvisa di «abbas¬ 
sare la cornetta perché richiama lui». 

A connessione avvenuta potremo uti¬ 
lizzare WfW come se fossimo collegati 
in rete a tutti gli effetti, quindi potremo 
sfogliare le macchine connesse alla ri¬ 
cerca di una directory particolare, con¬ 
nettere stampanti o cartelle appunti. 
Potremo ricevere messaggi di PopUp o 
chiamate telefoniche (il telefono di 
WfW perché il nostro resta occupato 
per tutta la sessione) e cosi via. 

La problematica del RAS merita un 
approfondimento soprattutto dal punto 
di vista del modulo Server che però, co¬ 
me detto prima, gira solo sotto NT. 

Ci ripromettiamo quindi di tornare 
sull'argomento magari commentando 
una reale prova pratica e indicando tutti 
i vari passi necessari per l’attivazione 
del servizio. 


Conclusioni 

WfW, anche se in piccolo, contiene 
tutte le più importanti funzionalità e le 
più importanti applicazioni tipiche di reti 
di grandi dimensioni. 

Conoscerle e saperle usare costitui¬ 
sce un notevole «bagaglio culturale» 
utile anche se si dovesse passare a Si¬ 
stemi Operativi più complessi. 

In particolare, nel mondo Microsoft, 
ritroviamo le stesse identiche funziona¬ 
lità in Windows 95 ed in Windows NT, 
che però le vede con l'ottica del Server. 

WfW, se usato correttamente e 
sfruttato a fondo, può soddisfare le ne¬ 
cessità di rete tipiche di una Azienda 
medio piccola a costi praticamente nulli. 

«g 
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di Francesco Petroni 
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MILLE MODI PER LEGGERE 

FILE ESTERNI DA UN PROGRAMMA 

VISUAL BASIC Come al solito il titolo dell’articolo 

serve per attirare l’attenzione di quei lettori che invece di leggere 
la rivista con la dovuta attenzione la sfogliano... svogliatamente. 

Questi lettori, supposti utilizzatori a vario livello di Visual Basic, 
che distrattamente sfogliano le pagine di MC e leggono la frase 
«Mille modi...», probabilmente pensano «Accidenti, ma i modi sono 
proprio 1.000? Quanti ne conosco, e quelli che non conosco 
potrebbero essere utili per le mie necessità?». 

A chi si è fatto attrarre dal titolo e, bontà sua, ha cominciato a 
leggere l’articolo dobbiamo subito delle spiegazioni. 


Prima parte 


Visual Basic dispone di numerosissi¬ 
me funzionalità (istruzioni, metodi, 
proprietà, ecc., che hanno a che fare 
con operazioni su file esterni). È possi¬ 
bile. per queste funzionalità, tentare vari 
tipi di classificazione, la prima delle qua¬ 
li sicuramente è quella che fa riferimen¬ 
to al tipo di file da caricare. Ad esempio, 
famiglia dei file Testuali: 

file testuali lunghi, non formattati non 
strutturati (es. formato TXT) 
file testuali lunghi, formattati, non 
strutturati (es. formato RTF) 

file testuali lunghi, formattati, letti co¬ 
me oggetti OLE (es. formato DOC) 
formati testuali organizzati a «righe» 
formati testuali semplici omogenei 
(es. elenco di voci per una lista) 

formati testuali semplici disomoge¬ 
nei (es. elenco di costanti per un file di 
configurazione) 

formati testuali strutturati, di tipo 
«comma delimited», contenenti Dati 


formati testuali strutturati, di tipo 
«fixed lenght», contenenti Dati 
formati ad accesso Casuale (da citare 
per dovere di cronaca, ma ormai abban¬ 
donati) ecc. 

- famiglia dei file Grafici: 

formati Bitmap, dei quali conservare 
le dimensioni e le proporzioni (es. ripro¬ 
duzione di quadri) 

formati Bitmap, dei quali non conser¬ 
vare le dimensioni e/o le proporzioni 
formati Vettoriali, dei quali conserva¬ 
re le proporzioni 

altri formati, accessibili con altri Con¬ 
trol non standard, ecc. 

- famiglia dei file Dati Database (com¬ 
posti da Tabelle, Relazioni, Indici, ecc.): 

formati Dati, accesso via DataControl 
e normali Controlli (TextBox) 

formati Dati, accesso via DataControl 
e Controlli DB (DBGrid, DBcombo, 
DBList) 

formati Dati, accesso via tecniche 


DAO e programmazione tradizionale. 
Quest'ultima famiglia può essere a sua 
volta suddivisa in sottofamiglie, distinte 
per tipologia di Database: 

formato MS Access, quello standard 
di VB, raggiunto tramite il motore inter¬ 
no JetEngine 

formato dBase, molto diffuso, rag¬ 
giunto tramite il Driver ISAM a disposi¬ 
zione 

formato SQL (o altri), raggiunto trami¬ 
te il Driver ODBC. 

Altra classificazione altrettanto im¬ 
portante è quella relativa alla tipologia di 
Utilizzo (parliamo sempre di programmi 
con accesso ai file esterni): 

programmi Gestionali, in cui si preve¬ 
dono molte operazioni di aggiornamento, 
programmi di Interrogazione «sce¬ 
mi», in cui le interrogazioni sono sem¬ 
pre le stesse, 

programmi di Interrogazione «intelli¬ 
genti», in cui si impostano in modo 
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estemporaneo le regole di interrogazione. 

Un'altra classificazione, questa volta 
non «lato dati» ma «lato Visual Basic», 
è quella che si basa, non sul tipo del file 
esterno che si deve leggere, ma sul ti¬ 
po di Controllo che riceve i campi del fi¬ 
le dati. 

Per i file testuali: 

TextBox 

Label 

ListBox 

Grid 

controlli aggiuntivi non presenti 
nella dotazione di base 

ecc. 

Per i file grafici: 

Form 

PictureBox 

ImageBox 

Grid 

controlli aggiuntivi non presenti 
nella dotazione di base, 

Per i file dati Database: 

DataControl 

TextBox 

ComboBox, ListBox, Grid, da cari¬ 
care «a mano» 

DBGrid, DBCombo, DBList, da ca¬ 
ricare automaticamente. 

Insomma, calcolando tutte le combi¬ 
nazioni possibili tra tipo di file dati, tipo 
di oggetto che riceve i dati, tipo di appli¬ 
cazione, il numero risultante potrebbe 
arrivare (e se non ci arriva non ci arriva 
per poco) al migliaio. 

Cosa 

intendiamo fare 

Nei numerosi articoli che hanno ri¬ 
guardato, più o meno direttamente, il 
Visual Basic, abbiamo già trattato qual¬ 
cuno di questi argomenti, ma mai in 
maniera così sistematica e definitiva. 

Data la vastità deH'argomento, dovu¬ 
ta al fatto che Visual Basic permette 
svariati metodi di lettura di file e dispo¬ 
ne di numerosissime istruzioni dedicate 
a questo compito, lo dividiamo un due 
parti. La prima, questa, riguarda la lettu¬ 
ra dei file non strutturati, file testuali di 
qualsiasi tipo (organizzati a campi, orga¬ 
nizzati a righe, testi lunghi, ecc.) e di file 
grafici. 

La seconda parte invece sarà dedica¬ 
ta ai file strutturati (ad esempio file in 
formato DBF, in formato Access, ecc.) 
e riguarderà l'utilizzo (... anche spregiu¬ 
dicato) del DataControl e lo sfruttamen¬ 
to della tecnologia DAO. 

Realizzeremo una serie di program¬ 
mi, dei veri e propri esercizi, che avran¬ 


no le seguenti caratteristiche: 

potranno essere sviluppati con Visual 
Basic, qualsiasi versione (salvo uno) 
usano file dati facilmente realizzabili 
con il Blocco Note o facilmente reperibi¬ 
li in giro 

necessitano di un codice molto corto 
(nel caso peggiore riempie un videata) 
sono completamente documentati 
nelle figure a corredo dell'articolo 
ogni figura è un collage che mostra 
codice, file dati e l'applicazione in fase 
di esecuzione. 

Insomma chiunque di voi (a meno 
che non sia colpevolmente pigro) potrà 
ricostruire l'applicazione in pochi minuti. 
Personalmente ritengo questo sistema 
didatticamente molto valido, specie con 
il Visual Basic, nel quale ci sono stru¬ 
menti di Debug, sistemi di prova passo 
passo, ecc. che possono servire per ca¬ 
pire ogni singolo elemento che costitui¬ 
sce il programma. 

Molto utile è il sistema di realizzare 
l'applicazione un pezzetto per volta, per 
provare il funzionamento del singolo 
pezzetto prima di passare al secondo 
pezzetto. 

Due chiacchiere 
sul codice VB 

È il caso di spendere due parole 
sull'interesse che sta assumendo il Vi¬ 
sual Basic, 

Come noto, in attuazione della strate¬ 
gia della Microsoft, il Visual Basic sta di¬ 
ventando il linguaggio comune di pro¬ 
grammazione dei vari applicativi. Que¬ 
sto è già vero per Excel, Access e 
Project. 

In termini pratici questo significa va¬ 
rie cose, la più evidente delle quali è la 
trasportabilità del codice da un'applica¬ 
zione ad un'altra. È chiaro però che se 
usiamo, ad esempio, il codice dell'eser¬ 
cizio numero 2 nel Visual Basic di Excel 
dovremo cambiare tutte le istruzioni 
che riguardano la visualizzazione dei da¬ 
ti, che non sarà più delegata alle Text¬ 
Box di una Form VB, ma alle celle di Ex¬ 
cel. Altro discorso, più tecnico, riguarda 
le tecniche OLE di cui parleremo prossi¬ 
mamente. 


Vai con gli esercizi 

Passiamo alla parte pratica del¬ 
l'articolo cominciando con una serie di 
esercizi dedicati alla lettura dei file te¬ 
stuali. 


Lettura di dati sparsi 

Supponiamo di aver realizzato un'ap¬ 
plicazione da distribuire a molti utilizza¬ 
tori per ciascuno dei quali occorra predi¬ 
sporre una specifica configurazione, 
che riguardi sia aspetti esteriori dell’ap¬ 
plicazione, come le famose «preferen- 
ces», sia aspetti più interni, come le im¬ 
postazioni di configurazione. 

Ci sono migliaia di modi per risolvere 
questo problema, uno di questi è quello 
di creare un filetto testuale con i vari pa¬ 
rametri, da leggere, uno per uno, alla 
partenza dell’applicazione. 

Si può trattare di parametri di tipo te¬ 
stuale, oppure di tipo numerico. 
Nell’esercizio, documentato con listato 
e Form in figura 1, ve ne proponiamo 
un esempio. Vediamo, in basso nella fi¬ 
gura, il file testuale, a sinistra il pro¬ 
gramma di lettura, a destra il risultato 
ottenuto. 

Le istruzioni fondamentali sono: 

Open <nomefile> Por Input 
As «1 per aprire il file 

input #1, A per leggere il valore 
che viene assunto dalla variabile A 
dose #1 per chiudere il file aperto. 
L'istruzione Input provoca l’automati¬ 
co posizionamento sul dato successivo, 
cosicché non occorre scrivere una istru¬ 
zione di spostamento. Quindi 

input #l,A, B che legge due va¬ 
lori ed è identica alla 
Input #1,A 
Input #1,B 

Lettura di un File 
«comma delimited» 

Quando si parla di lettura di file in ge¬ 
nere ci si riferisce alla lettura di un file 
dati. 

Il problema diventa quello di scrivere 
le istruzioni in modo che siano adatte ai 
file in lettura. 

Uno dei tipi più utilizzati di formato fi¬ 
le è quello cosiddetto «comma delimi¬ 
ted», nel quale i vari campi sono sepa¬ 
rati da virgole e nel quale le stringhe so¬ 
no racchiuse tra virgolette (in basso a 
destra nella figura 2). In questi casi oc¬ 
corre preparare una istruzione Input con 
una sequenza di variabili adatte alla se¬ 
quenza dei campi. 

Altro problema è quello di leggere via 
via tutte le righe e di fermarsi quando le 
righe sono finite. 

Quando le righe sono finite può es¬ 
sere rilevato dalla funzione logica 
Eof(1), che restituisce il valore True 
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Private Sub for»_Activate(1 
Opel» "c:\wmrv\datiOl.txt" for Input A* fi 
Input fi, cl, cO 
Input fi, c2. eO 
Input fi, c3. cO 
Input fi. B, cO 
Input fi. G. cO 
Input fi. B. cO 
Input fi. c?, cO 
Clone fi 
Pl.Caption • cl 
LI • c2: Pl.Caption • eJ 
PI.BackColor - RGB(R, G. B| 

Tl.Setfocun 
End Sub 


0*~Pm 


Par Iniziare Digitare lo Password 
poi Promaro il Pulsante 


ggg 


"Gestione Personale","Titolo Applicazione* 

•Per Iniziare Oigitare la Password poi frenare 11 Pulsante","Caption dell 
"Inizia Gestione Personale". “Captlon del Pulsante" 

"255",“Colore Rosso" 

"2SS","Colore Uerde" 

•B"."Colore Blu" 

•XVZ"."Password" 


.iL 


quando i dati sono finiti. La struttura del 
programma diventa quindi. 

Open <nomefile> For Input 
As #1 

Do While Not Eof(l) 

Input #1, A, B. C, .. 

Loop 
dose #1 

Questo programma legge, in modo 
sequenziale, tutti i dati, dal primo all'ul¬ 
timo L'errore più frequente si verifica 
quando si cerca di leggere i dati quan¬ 
do questi sono finiti. L'errore è Input 
oltre la fine del File (nella versione ita¬ 
liana di Visual Basic), 

Il problema immediatamente suc¬ 
cessivo è quello di decidere cosa fare 
dei dati letti. 

Se si decide, come nel nostro caso, 
di scaricarli in una griglia il programma 


Figura I - VB4 - Un faci¬ 
le sistema per creare 
un File di Iniziahzzazio- 
ne 

Supponete di dover 
realizzare un applicazio¬ 
ne da distribuire a deci¬ 
ne di utilizzatori e che 
ogni copia di questa ap¬ 
plicazione debba esse¬ 
re personalizzata Si 
può prevedere la me¬ 
morizzazione dei vari 
elementi che contraddi¬ 
stinguono la singola 
personalizzazione m un 
file testuale, tacile da 
confezionare, anche 
con un normale editor, 
tacile da leggere alla 
partenza del- 

l'applicazione Si posso¬ 
no memorizzare ele¬ 
menti testuali, caratteri¬ 
stiche fisiche ed esteti¬ 
che della personalizzazione, ed altro ancora 


si complica per il semplice fatto che le 
istruzioni per gestire l'indirizzamento 
delle celle della lista sono molte di più 
di quelle che servono per aprire il file e 
leggere i dati 

L'istruzione Addltem. che vedete 
nel listato, serve per aggiungere una ri¬ 
ga alla griglia senza... dar fastidio a 
nessun'altra riga. 


Leggere un elenco 
di voci da un file 

Altro ottimo esempio di utilizzazione 
delle istruzioni di lettura delle righe di 
un file sequenziale è quando occorra 
alimentare una ListBox, con il metodo 
Addltem. 

Nell'esercizio, che vi proponiamo in 
figura 3. vediamo anche come gestire 
l'inserimento e la cancellazione di 
Item. Alla fine dobbiamo anche scrive¬ 
re. nello stesso file che abbiamo letto 


Figura 2 ■ VBa - Lettura di un file testuale di tipo \ 
nComma Dehmited" 

Quello che vedete in 
basso a sinistra è un 
file «comma delimi- 
ted- Contiene record 
Ila rigai e campi I 
campi sono separati 
da virgole, i campi al¬ 
fanumerici inoltre so¬ 
no delimitati da virgo¬ 
lette. i campi numerici 
invece no La routine 
di lettura, basata 
sull'istruzione Open, è 
in grado di leggere i 
vari campi separandoli 
gli uni dagli altri 


Figura 3 - VB4 - Caricamento e gestione di una 
Lista per una ListBox 

Supponiamo che in un'applicazione occorra sce¬ 
gliere un elemento da 
una lista non molto 
lunga Imax gualche 
decina di componen¬ 
tiI In questo caso può 
essere conveniente 
memorizzare gli ele¬ 
menti della Lista in un 
file Testuale, sempli¬ 
ce da costruire, sem¬ 
plice da memorizzare 
e semplice da caricare 
all’occorrenza Anche 
nel caso in cui occorra 
prevedere di aggiun¬ 
gere e/o togliere ele¬ 
menti lo si può fare 
facilmente, realizzan¬ 
do una semplice routi¬ 
ne di scrittura, sim¬ 
metrica rispetto a 
quella di lettura 


Oopsas (for» 3 

[AtlrvWe 

Private Si* Por» Act ivate 0 


O.row • 0 

— 

O.col • 0: C - -Prg.- 


O.col • l: G - -None- 


O.col • il G - -Sede- 


O.col • S: 0 • -Data- 


O.col • 4: C - -Inporto- 


0.COIAI igwent (4) - 1 


Open "c:\vwwwvdati02.txt- for 

Input A 

R • 1 


Do «Mie Not E0C(li 


Input fi, cl, CZ, CS, C4 


G.Addite» Chr19) 


O.row • B 

ir B - 2 Then O.PlxedBowf 


O.col • 0: 0 • R 


O.col - 1: O • cl 


O.col • 2: 0 • C2 


O.col • 3: O • C3 


O.col • 4: 0 • rornat(C4. 

-s. HO” 

R - R ♦ l 


Loop 


Close fi 


End Sub 

rj 

WJ __ 

±T\ 



Jp.. !- 

nto 


J1/OVK 

45 MI 

Vwd 

Mleno 

12AJ7/84 

%000 

Bene* 

kmxà 

01/01/77 

47 000 

«• 

lowo 

04/1Q/W 

34 sa 

Rota 

Paiamo 

04/04/» r 



Rotti", “ROM.**, "tl/K/W", 056 00 

U.rdi","Hll.no","12/07/00",56000 

H.poll","01/01/77",67000 
Mori"."Torino","•6/10/03",30500 
00/(0/05",60000 
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Private Sub C1_C licito 
LI.Addice» TI 

lag >tè _ 

- Sub C2_C liciti) 

Li. Renove Ite» LI. Liet Index 
LI.Lise Index • 0 

tad tifi _ 

Private Si* C3_CUek() 

Open "c:\wvww\datl03.tst - For Output U fi 
9 - Oi 8 • Ll.LietCouat - 1 
Po «bile B <• S 
LI.List Index • R 
trite fi. Li: B • P ♦ 1 
Loop: Cioee fi 

lag 9vt _ 

Private Sub for»_Load() 

Open -c:\mnrw\datl03.txt- for Input A a fi 
Do «hi le Not EOf(1) 

Input fi. A: LI.Addite» A 
Loop: Cloae fi 

End Si* _ 

Private Sub L1_Clicito 

Tl - Li: T2 • LI.List Index 
T3 • LI.ListCounc 
End Sub 


all'inzio, il nuovo elenco. 

Le cose da vedere sono, oltre alla 
solita routine di lettura, la simmetrica 
routine di scrittura: 

Open <nomefile> For Output 
As #1 

Write #1, A 

Close #1 

E le vane proprietà che consentono 
di scorrere e di leggere tutte le righe 
della Lista: 

LI. ListCount che fornisce il nu¬ 
mero degli elementi della lista. 

Ll.Listindex che legge o impo¬ 
sta il progressivo della lista. 

MCmicrocomputer n. 165 - settembre 1996 























































OOP*, [n 


ZJ | Ckrt 


Private Sub lI_Cllc*<) 
e4 • li.Lift Inde* ♦ 1 

End Sub _ 

Private Sub Pl_Cilclc() 
t “ "ciWimuN iufecno.txt" 
open f Por Input la tl 
11.Citar 

Do Vhlle Noi KOf (1) 

Line Input Si, a 
11. Additasi a 

Loop 
Cloee 01 

li - Il.LietCount 
E« - f i leLen(f) 

tnd Sub 


Ne tntuo da* c*r*v' d n otta «a* 

ir. i*ca p* «Ma ocwi 

3 | 

-J* la drtia *a •« weaaa 

AM <*»r*o • da &aé «• * ccaa ibi 

v«. 136 II 


shanal pera.alaccai 

T art* mi ctw poco t pù *c*W 
t* <fc* bm c*T * Mva 

*6 da rab» coca cbYVhoicoAa 

I veto 5 11 

Cete* £03 1 

lanTaia p«n d terre a fM*o 

thrUvauca-iatòaOra 

M • oc chY ha é p* tftr cede juic 

A dove tapr»>ava >»ii -ala 
eh a m'avaa <* wu i co «««***> 
9*aid««ilio • vx*b i.» ipala 

2) 


Mei nez/o del canaio di nostra ult 
ni ritrovai per una selva oscura 
chi la diritta via era snarrlta. 

Ahi quanto a dir qual era l cosa dura 
està selva selvaggia e aspra e forte 
che nel pensier rinova la paurat 

Tanfi anara che poco l più norte; •] 

J ìT 


Oso-* 


Figura 5 - VB4 - Lettura del formato Fixed Len- 
ght 

Ouesto formato deve la sua limmeritatal fama 
al fatto che e un formato facilmente prodotto 
dai Mainframe e da 
lutti i programmi di 
stampa che permetto¬ 
no di stampare su file 
amiche su carta II 
programma ricevente 
deve affrontare il pro¬ 
blema Iperaltro facile 
da risolverei di scom¬ 
porre la riga nei suoi 
pezzetti, ovvero nei 
vari campi Ovviamen¬ 
te occorre conoscere 
l'organizzazione del fi¬ 
le Un termini tecnici si 
chiama struttura del 
recordl 


Figura 4 - VB4 - Lettu¬ 
ra delle righe intere. 

In altre situazione oc¬ 
corre leggere le righe 
intere In Queste righe 
le virgole non debbo¬ 
no essere interpretate 
come separatori ma 
come componenti del 
resto a pieno titolo, 
cosi come gli altri ca¬ 
ratteri strani Nel ca¬ 
so di una composizio¬ 
ne in versi la riga as¬ 
sume una sua indivi¬ 
dualità al punto che 
può essere caricata, 
con le altre, in una Li- 
stBo* che dispone di 
una sua proprietà per 
contare le righe e per 
sapere quale è la riga 
selezionata Non ap¬ 
profittarne. per sape- 
re quale sia il verso 
del Primo Canto 
dell’Inferno su cui ci si e posizionati, sarebbe un 
delitto 


Zi «=*« |Oe» 


01» « U Stilo» • U 
Privata Sub roc»_Loed(i 
Open •ci\wwtn»Ndntl05.t*t” 
Input 01, Ri scrivi 
End Sub 

Pr ivate Sut Rl_Cllck() 

Input 01, R ~ 

lt torti) Then 

RjgBc. "PATI TIRHIMATI* 

Close 01 
Klee 
aerivi 
tnd lt 
tnd Sub 
Sub aerivin 
TO • R 

tl • Hid(P, 1, S) 

Tl - HldtR. 4. S) 

T3 - RldtR. 31, 1) 

T • Val(Rld(R, 14, 4)) 

N • RldtlB, 2) • l 
D - Hld|20. 2) • l 
T4 - DateSerlai(T, R, D) 
TS • RldtR. 22. SI 
tnd Sub 


fot Input A* 01 



£* -c*c. J>c 2 


•1703ROMA 19/SM07ROSSI A 

03417MIIANO 19R70173UI ADI B 

04307(ORINO 19691173MERI C 

09B40PAKRHO 196701 «SCI ALI I A 

04394PISA 19 70K1 SMARRONI A| 
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Lettura 
di righe intere 

Abbiamo visto come sia possibile 
leggere un file «comma delimited». In 
altri casi la virgola non è un separatore 
di campi ma va letta come un qualsiasi 
altro carattere. 

Vi proponiamo la lettura della Divina 
Commedia, che è piena di virgole e di 
altri caratteri strani, come accenti, apo¬ 
strofi, ecc. In questi casi l'istruzione più 
indicata è la: 

Line Input #1, A 

che legge la riga tutta intera, fino alla 
fine della riga stessa, identificata da un 


carattere CR (Carriage Return, o più ba¬ 
nalmente Andata a Capo). 

Se le varie righe si caricano in una Li- 
stBox è possibile, in un certo senso, 
conservarne il numero progressivo, in 
quanto il numero della riga corrisponde 
al valore della proprietà Listlndex (+1, 
s'intende, in quanto l’indice parte da 0) 
della Lista. 

Lettura di un File Fixed 
Lenght 

Altro formato molto diffuso, per vari 
motivi citati nella didascalia della figura 


5, è il FixedLenght. Per leggerlo si usa¬ 
no i sistemi visti fino ad ora. con la sem¬ 
plificazione che si legge una sola varia¬ 
bile e con la complicazione che questa 
riga va scomposta nei vari campi (l'orga¬ 
nizzazione della riga va conosciuta). Per 
farlo basta usare la funzione Mid. 

Nell'esercizio, di cui vi mostriamo la 
soluzione, leggiamo una sola riga, e la 
lettura della riga successiva la eseguia¬ 
mo al Click sul pulsante con la freccia. 

Vale la pena di ricordare che nei file 
sequenziali, non si torna indietro. 

La caratteristica principale del file se¬ 
quenziale è che si legge dal primo re¬ 
cord fino all'ultimo senza possibilità di 
tornare indietro. 

Al massimo si può cadenzare, come 
in questo caso, la lettura, oppure, rag¬ 
giunto il record desiderato, si può inter¬ 
rompere la lettura. 

Lettura 

di un File lungo... 

Ecco ora la lettura di un file testuale 
eseguita... tutta di un colpo. L'intero file 
viene letto tutto insieme e trasferito su 
una variabile di tipo stringa, opportuna¬ 
mente dimensionata L'istruzione di let¬ 
tura è la: 

Input <nomefile> For Binary #1 

Get #1, , A 

Close #1 

Il parametro mancante nell’istruzione 
Get è quello che permette di leggere il 
file a partire da un certo carattere. La 
variabile A va dimensionata opportuna¬ 
mente. es. 

Dim A As String*20000 

significa una stringa lunga di 20.000 
caratteri 

Esiste anche una funzione LenFi- 
ne(<nomefi!e>) che riporta la lunghezza 
del file, in byte, e che può essere usata 
per dimensionare esattamente la varia¬ 
bile. 

Il limite teorico di tale procedimento 
è di 64kbyte, mentre quello pratico, che 
dipende anche da altri fattori è di circa 
la metà. 

Lettura di un File 
formattato 

In Windows 95 il formato RTF, Rich 
Text Format, per i file testuali diventa 
molto importante. 

Detto in parole povere è un formato 
in cui oltre al testo viene memorizzata 


MCmicrocomputer n. 165 - settembre 1996 


335 






































Figura 6 - VB4 - Lettura di un 
lite lungo ma non troppo 
Ulteriore problematica è quel¬ 
la che riguarda la lettura di un 
lite testuale testuale, da leg¬ 
gere tutto in blocco, sema se¬ 
paratori né di campo né di ri¬ 
ga Esiste un'apposita varian¬ 
te del comando Open tOpen 
For Binaryt che trova il suo li¬ 
mite nella dimensione della 
variabile alla quale passare il 
file testuale 
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Private Sub Pl_Cllck() 

Di» • A» Strino * 12000 

cd.Fiiter • "file Tornali (•.t«t)|*.TXT|" 
cd.InltDlr - •ci\»in95": cd.Action • i 
Open cd.menane for Dinary A» Si 
Oet fi, , a 
dove «1 
TO • • 

t> - UCaee (cd. me nane ) i T 2 • fi ieLen icd. filmarne i 

Knd Sub 
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consente, sostanzialmente, di riferirsi 
ad una sola variabile anziché al record 
completo. 

Ad esempio RV è la variabile «re¬ 
cord», RV.Cognome è la variabile 
«campo». 

Nell'esercizio, che vi proponiamo per 
«toccare con mano» l’argomento, fac¬ 
ciamo tre cose. 

leggiamo il nostro file sequenziale e 
lo trasferiamo in un Array 

lo trasferiamo dall'Array al file Ran- 
dom 

ne permettiamo lo scorrimento 
sfruttando una ScrollBar i cui limiti so¬ 
no 1 (quello minimo) e il numero di re¬ 
cord scritti (quello massimo). 

Le istruzioni le trovate riportate inte¬ 
gralmente nella figura, mentre il file da¬ 
ti è lo stesso dell'esercizio di figura 2. 
Rieseguendo l'esercizio ne capirete tut¬ 
te le implicazioni. 


Quello documento cont»*M mlormaitwti aggiunto* o 
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Come utHiidf* qurto documento 
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Parchi Internet è con popolar* 
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Nota 
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anche la formattazione (attenzione del 
testo, non della pagina). WordPad, ad 
esempio, salva in formato RTF e Visual 
Basic legge (e visualizza) tale formato in 
un apposito Controllo, che si chiama Ri- 
chTextBox, che dispone, tra le altre co¬ 
se. di un apposito metodo: 

RTBox.LoadFile(<nomefile>), 
rtfRTF 


Lettura di un File 
ad Accesso 
Casuale 

Ai tempi dei primi Basic esistevano 
solo due modi per accedere ai Dati, il 
primo dei quali è quello visto fino ad 
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Figura 7 - VB4 - Lettura di un fi¬ 
le RTF. 

Uffa, che noia., occorre impara¬ 
re un nuovo formatoI Usando 
Visual Basic 4 in modalità 32 bit 
Ila versione per Windows 95 
quindiI è possibile utilizzare un 
nuovo controllo, ta RichText- 
Box, che permette di caricare 
un file in formato RTF quindi 
un testo formattato. È chiaro 
che per poter sfruttare bene 
questo nuovo oggetto occorre 
conoscere le possibilità offerte 
da questo controllo e occorre 
conoscere quali siano le carat¬ 
teristiche «internai » del forma¬ 
to RTF Ad esempio pare che il 
formalo RTF non contenga le 
specifiche relative alla formatta¬ 
zione della pagina, ma solo 
quelle relative alle parole e ai 
paragrafi. Questo significa che 
occorre formattare localmente 
ta RlchTextBox 


ora, con le sue numerose varianti, che 
si chiama accesso Sequenziale perché 
comporta la lettura di tutti i dati, nel 
senso che non si può leggere il secon¬ 
do se non si è letto anche il primo, 

Insomma anche se si desidera rag¬ 
giungere il milionesimo, occorrere leg¬ 
gere i primi novecentonovantanovemila 
e rotti. 

L'altro sistema è l'Accesso Casuale. 
Si può leggere un record indipendente¬ 
mente da tutti gli altri a patto che se ne 
conosca l’indirizzo (costituito da un nu¬ 
mero identificativo), si conosca la lun¬ 
ghezza, che in questo caso deve esse¬ 
re fissa, del record e che si dichiari la 
struttura del Record. 

Questa dichiarazione va fatta in un 
Modulo BAS e si basa sulla definzione 
di una variabile di tipo RecordType che 


Lettura del 
contenuto 
di una Directory e 
visualizzazione 
dei file Grafici 

Un esercizio facilissimo da 
realizzare ma molto spettacolare 
è quello che mette insieme il 
controllo File, quello che mostra 
una lista di file di una directory 
(ma che è una Lista a tutti gli ef¬ 
fetti), e un controllo Picture che, 
con la sua funzione LoadPicture, 
è sempre pronto a visualizzare 
un'immagine. 

Nell'esercizio, propostovi in figura 9. 
vediamo tre cose: 

ciò che serve a fare in modo che la 
lista File punti una Directory con dei file 
grafici (proprietà Path e proprietà Pat¬ 
tern), come fare a visualizzare nella Pic¬ 
ture il file il cui nome è puntato nella li¬ 
sta File, 

una routine, eseguita dal pulsante 
Scorri Tutti, che esegue un ciclo che 
punta via via tutti gli Item della lista e 
che li fa vedere nella PictureBox. 

Va precisato che l'evento Click su 
una lista si ottiene sia, ovviamente, fa¬ 
cendoci click sopra, sia spostandosi su 
e giù nella lista con i tasti freccia, sia 
impostando dal fuori il numero del- 
l'Item da puntare (ad esempio l'istruzio¬ 
ne LI.Listlndex = 3 produce un evento 
LI,Click). 
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Lettura di un File 
Grafico e gestione 
dinamica delle 
sue dimensioni 

La funzione LoadPicture può essere 
usata per alimentare sia una Picture- 
Box, sia una Image, sia una cella di una 
Grid (lo sapevate?), sia una Form. 

Vi proponiamo un esercizio che mo¬ 
stra come caricare un'immagine in un 
controllo Image (che si chiama LI), sce¬ 
gliendola con una finestra Apri File, atti¬ 
vata da un Controllo Common Dialog 
Box (che si chiama CD). 

Altra sperimentazione proposta nel¬ 
l’esercizio è quella sull’evento Resize. 

Lo usiamo per ridimensionare l'Ima- 


Figura 8 - VB4 - Lettura di File 
ad accesso casuale. 

Ogni volta che si parla di ac¬ 
cesso ai file non si sa se parla¬ 
re anche di Questo metodo di 
accesso, oggi assolutamente 
improponibile Ile tecniche ba¬ 
sate sul DataContro! e su 
DAO sono ben più efficentil 
Poiché era presente già nei 
primi Basic è stato sicuramen¬ 
te lasciato per garantire la 
compatibilità con precedenti 
programmi Per poter accede¬ 
re direttamente ad un record, 
sema dover leggere necessa¬ 
riamente tutti i record prece¬ 
denti, occorre che il file abbia 
una struttura fissa, che questa 
sia dichiarata in un file di tipo 
Modulo IBASI e che ne sia di¬ 
chiarata, nelle istruzioni di 
apertura, la lunghezza In que¬ 
sto esercizio, che legge il Se¬ 
quenziale e scrive il Casuale, 
usiamo lo stesso file dati usa¬ 
to nell'esercizio 2. 





nel successivo esercizio. Si legge il file, 
che contiene, in un certo senso in ma- 


Figura 9 - VB4 - Com¬ 
binazione tra una Lista 
di tipo File e una Pie- 
ture Box 

Una Lista di tipo File è 
una lista a tutti gli ef¬ 
fetti, solo che gli Item 
mostrati sono File di 
una Directory. Dispo¬ 
ne di tutte le proprietà 
e di tutti i metodi di 
una Lista normale Se 
la facciamo puntare 
ad una Directory che 
contiene file grafici 
possiamo fare in mo¬ 
do di vederli li file gra¬ 
fici) in una PictureBox, 
scegliendoli nella lista 
oppure facendo scor¬ 
rere vorticosamente 
la lista stessa con un 
ciclo. 
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Jtmw sub FoiB_Loaf1( ) 

LI.Pattern - "*.w»r~ 

LI. Patii - -C:\H30rriCI\CLIPART- 

End Sub 

Pi ivate Sub Ll_Cllck<) 

TI - LI.Patii . -\" ♦ Li 
PI.Piccure - LoadPicture(TI( 

End Sub 
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niera codificata, i dati necessari per rea¬ 
lizzare un Diagramma. 

Nel file dati di esempio (sulla sinistra 
in figura 11) abbiamo inserito alcuni Te¬ 
sti fissi, in pratica i vari titoli, e poi i due 
valori (4 e 4 nel nostro esempio) che in¬ 
dicano il numero delle Serie ed il nume¬ 
ro dei Valori per Serie. 

La routine di lettura, dopo ciò che ab¬ 
biamo visto fino ad ora, non presenta 
nessuna difficoltà. Passiamo, ma solo 
per poter controllare meglio i dati, per 
una Griglia, e poi realizziamo il Diagram¬ 
ma finale. 

La scelta del tipo di grafico invece la 
facciamo non leggendo un dato dal file, 
ma dalla nostra applicazione, proponen¬ 
do la lista dei tipi permessi dal Controllo 
Chart. 

In pratica proponiamo un’integrazio- 


ge dinamicamente al ridimensionamen¬ 
to della Form. Occorre in pratica legare 
la proprietà Width della Image alla pro¬ 
prietà ScaleWidth della Form. Lo stesso 
dicasi per LI Height e Form.ScaleHei- 
ght. Il ridimensionamento deve comun¬ 
que lasciare libera una zona, in alto nella 
Form, per i pulsanti. 

Passaggio 
di Dati tra File, 

Griglia e Chart 

Un utilizzo nobile delle istruzioni di 
lettura di un file sequenziale è proposto 


Figura 10 ■ VB4 - Caricamento 
di file grafico in un controllo 
Image e suo ridimensiona¬ 
mento. 

Vediamo come caricare un’im¬ 
magine in un controllo di tipo 
Image, utilizzando la Com- 
monDialogBox File Apri, e co¬ 
me variare le dimensioni della 
Form e contemporaneamente 
quelle dell'lmage Occorre di¬ 
stricarsi tra dimensioni della 
Immagine tcome file) dimen¬ 
sione della Form, dimensione 
dell'oggetto Image. sistema di 
riferimento, ecc L'evento da 
gestire è la Resize della Form. 
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Fiivaie Sub CI Click(| 

CD.Filici • "Bicltap l'.BIIF) l , .BHFl“ 
Ct>. mitrili - "C:NWINDOWS” 

CD.Action • l 

H.Ficmre • LoadFlctuce (CD. menane) 
Fornjteaire 

»«*> _ 

Fi ivate Sub C2_Cllck() 
ealO.Width • 4920 
calo.Height - 4600 
rotarcene 
End sub 

Fi ivate Sub foni load<> 
tato.Width - 4920 
calo.Height • 4600 
Eomjleeicc 

ln4.Sub___ 

Fiivate Sub Fot*_Peeire|) 

11.Width - ealO.ScaleWidth 
11.Height • ealO.ScaleHeight - 40 
LI • II.Width 
L2 • II.Height 
End Sub 
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"Andanrnto Uendit#" 
•Titolo X" 

•Titolo V" 
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Priv«t* Sub cl.CUckO 

Open "ciMrawNdotill.cxt" Por Input A» #1 

0.Col • Oi Input 11, 0. b, C 

O. Ro* • 0: C - •: G.Rov - il G • bi G.Rov • 2l G - C 
Input 11, re, cc: G.PlxedRows • 1 

Fot nc • 1 To cci G.Col • nc - 1 
Tot nc • 1 To et 

Input 11. •: G.Rov • ni ♦ 2i 0 - • 

Bext nc 
■•xt ne 
Cloac 11 
End Sub 

frivolo Sub C2_Cllck() 

t.Rov - Ol G.Col • 0: D.GiophTltle - G 

I». Labelf - 1 

P. ITunSets • cc - li D.Nu»Pointo • cc - 1 

G.Pov • 3> Poi 0 • 1 To 3l G.Col • Q: P.LoocntfTcxt • 0: 
fot C • 0 To cc - 1 
Poi R • 1 To cc - li G.Row • R ♦ 3 
G.Col • C 

Il C • 0 Then D.UbelText • G Elee D.GtophDato - G 
»«*t R 
■ext C 

Ii.DcowHode • 2 

End Sub 


liJ_I 
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Figura 11 - VBA - File 
testuale - Lettura in 
Griglia - Generazione 
del Grafico 

Ecco un altro esempio 
di applicazione delle 
istruzioni di lettura di 
un file testuale Que¬ 
sta volta il file è mi¬ 
sto. contiene titoli, le¬ 
gende. etichette e da 
ti numerici necessari 
per la realizzazione di 
un grafico a barre Al¬ 
cuni di questi dall 
hanno, nel file testua¬ 
le. una posizione fissa 
lad esempio i titoliI, ci 
sono poi i due numeri 
indicanti numero di ri¬ 
ghe e numero di co¬ 
lonne iSene del grafi¬ 
co e Valori per Sene!. 


E per finire... 
un pizzico di OLE 

Vi proponiamo, per finire in bellezza, 
un esercizio nel quale da Visual Basic 
creiamo un oggetto OLE di Excel, al 
quale passiamo dei dati, e al quale pas¬ 
siamo dei comandi. Il problema è se 
tutto questo è un argomento fuori tema 
oppure no. 

OLE che c'azzecca con la lettura dei 
File? 

Il terzo pulsante, il C3, che non ha fi¬ 
gure che ne visualizzano l'effetto, apre 
come oggetto OLE un file di Excel, esi¬ 
stente, in cui c'è una Macro (già scritta) 
che viene lanciata direttamente dal co¬ 
dice VB. 


ne tra dati letti da file e opzioni scelte 
localmente e dinamicamente. 


Excel VBA come VB 

Il penultimo esercizio consiste nel 
verificare la trasportabilità del Codice 
VB in una Macro scritta con il VBA di 
Excel. 

Le istruzioni, che abbiamo riportate 
in una cornice sul foglio che riceve i dati 
letti, sono le stesse dell'esercizio 2, del 
quale abbiamo anche usato il file dati. 

Variano solo le istruzioni di visualizza¬ 
zione che con il VB finalizziamo ad una 
serie di TextBox o ad una Griglia e che 
con il VBA di Excel indirizziamo verso le 
celle del foglio. 
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Rossi 

Roma 

31/05/82 

45600 

2 

Verdi 

Milano 

07/12/84 

56000 

3 

Bianche 

Napoli 

01/01/77 

67000 

4 

Non 

Tonno 

10/06/83 

34500 


^OSO 

Palermo 

04/04/85 

60000 
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Sub ESEGUO 

Open , c\*w*\dnti02 W Por input As #1 
R-1 

Oo Wide Noi EOF(1) 

Input#!. CI. C2.C3.C4 
Calls(R 1)-C1 
Cells(R 2) • C 2 
Cells(R3)-C3 
CetU(R 4) - C4 
Cells(R 5) • CS 
R-R«1 
Loop 
aose#t 
End Sub 
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Option Capilot 

P4B.X1 b » »3tCt_ 

Private Sub Cl_Cllcku 
Gin 1 Ai Intelai 

Di» xlchatc A» Chart 

Set xl • CnateObiect("Excel.Application”) 
xl.Vieible - Ttuei xl.Morkbook».Add 
Xl.PangeC’al").Value • Tl.Taxt 
x 1 .Range (''a 2 ‘') . Valua • TJ.Text 
xl .Panye Cai") .Value • T3.Text 
xl.RangeCa4").Poi*ula • "-■uafalia))” 

xl.Rene*Cài").CuBKuiUieeion.Seitcc 
3at xlchait • xl.Chait».Addi) 
xlchait.Typ* • xlJDCoiuan 

Por l • 30 To 100 St*p IO: xlchait.Rotation • l: Mexl 

lad ___ 

Pcivate 3ub C2_Cllck() 

x1.ActlveVorkbook.Close Pala* 
xl.Ouit 

tttd >É _ 

Pi ivate Sub C3_CUck() 

Dia xl Aa Objact. PtopeiStiln® A* Stila® 

Set xl • CreateOb)ect("Excel.Application”! 
xl.Vleible • Ttue 

xl.Workbooka.Open ("c: \www\eil4.xls") 
xl.Run “Benvenuto” 

End Sub 




Figura 13 - VBA - Ma 
nipolazione di un og 
getto OLE da Visua 
Basic Altra frontiera 
aperta 6 quella costi 
lui la da OLE, ovvero 
in Visual Basic, dalla 
possibilità di tncorpo 
rare nella propria appli 
cazione «oggetti» rea 
lizzati con un'altra ap¬ 
plicazione e di gestirli 
direttamente come 
fossero propri oggetti 
Vediamo un program¬ 
ma Visual Basic che fa 
tre cose. Lancia Excel, 
gli passa dei valori nu¬ 
merici e gli fa realizza¬ 
re un grafico tridimen¬ 
sionale Iche si mette a 
girareI. Chiude Excel 
Infine crea un oggetto 
XL nel quale apre 
il un'applicazione che a 
sua volta contiene una 
Macro che viene lanciata dalla procedura VB 


Figura 12 - Excel VBA 
- Riutilizzo della routi¬ 
ne dell'esercizio 2 in 
una Macro Excel 
VBA 

Visual Basic sta diven¬ 
tando il «linguaggio 
comune~ di tutti gli 
applicativi « interme¬ 
di» della Microsoft 
Vanno esclusi i pro¬ 
dotti Soho ISmall Offi¬ 
ce e Home! e i pro¬ 
dotti evoluti di svilup¬ 
po Ida Visual C++ in 
su). Vediamo come lo 
stesso identico codi¬ 
ce utilizzato nell'eser¬ 
cizio 2 sia riutilizzabile 
in una Macro VBA di 
Excel. Vanno cambia¬ 
te solo le istruzioni 
che servono per tra¬ 


sferire i dati ietti dal file nelle celle del loglio 



Conclusioni 


Scusate, appena si comincia a parla¬ 
re di OLE... mi comincia a far male la te¬ 
sta. 

Scherzi a parte... OLE è un altro film, 
del quale ogni tanto vediamo degli 
«spezzoni» impressionanti, che però 
non ci consentono mai di farci un'idea 
completa ed esauriente, in altre parole 
soddisfacente, dell’insieme. 

Di OLE dovremo prima o poi parlare 
a fondo, magari proponendovi anche in 
quel caso 1.000 esercizi, 1.000 spezzo¬ 
ni da montare per avere un film com¬ 
pleto. 
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di Paolo Ciardelli 


ARCHIVIAMOCI 

E VACCINIAMOCI Trescai 

programmi "portanti" di questa puntata: VirIT Lite, 
Naviga e Digital Diary. Di tipologia completamente 


, ViilT Lite 


Auto 


□! Ini al esigi a| 


To.fi Informilo., i 'foci 


Scansioni- virus in ncnoria 

è 100)-' ' iob’x 


Scansione: firne«turistica 
Files: EXE COM 0U? SVS BIH 
Modo: Solo ricerca 
Path: C:\ 


UH13 



•Itili Esc. M Help n Ricerca U Opzioni 11 Stampa fìi File reperì 


differente sono di un'utilità 
immediata. Il primo ci vacci¬ 
na contro i virus, il secondo 
è dedicato ai naviganti, men¬ 
tre il terzo si rivolge alla pro¬ 
duttività personale. 

Buona lettura 


VirIT Lite 

• Nome archivio: VirlT.ZIP 

• Compressione: PKZIP 2.03g 

• Autore: TG Soft E-mail: 
ItqecqJmaya.oei.unipOI 

• Tipo: FreeWare 

• Sistema Operativo: MS-DOS 

La TG Soft dopo 
la pluriennale esperienza maturata nel 
campo della sicurezza informatica nel¬ 
l'ambito bancario ed aziendale, vista 
l'avvenuta proliferazione di un sempre 
maggiore numero di virus nel nostro 
paese, ha ritenuto utile realizzare un 
software di IDENTIFICAZIONE & CAN¬ 
CELLAZIONE dei virus informatici libe¬ 
ramente utilizzabile e distribuibile senza 
scopo di lucro chiamato VirIT Lite, 

VirIT Lite vuole essere un program¬ 
ma di rilevazione & cancellazione dei 
virus informatici MS-DOS, con particola¬ 
re attenzione verso quelli realmente 
presenti in Italia (sia di origine italiana 
che straniera). Il software offre una dop¬ 
pia modalità intercettativa, FIRME e 
FIRME+EURISTICA. 

La modalità FIRME permette di inter¬ 
cettare con precisione i VIRUS (sia italia¬ 


ni che stranieri) già noti, la modalità 
FIRME+EURISTICA permette anche di 
individuare codici virali di nuova produ¬ 
zione, naturalmente essendo tali codici 
virali nuovi dovranno essere inviati a TG 
Soft per l'analisi e l'aggiornamento di 
VirIT Lite. 

La modalità FIRME è stata struttura¬ 
ta per permettere l'individuazione di 
nuove varianti dei codici virali già rico¬ 
nosciuti, queste verranno segnalate 
con apposito messaggio. 

VirIT Lite è in grado di, identificare e 
cancellare i file infetti. E liberamente 
utilizzabile sia in ambito privato che 
aziendale (non è richiesto quindi alcun 
compenso per il suo utilizzo). La TG 
Soft distribuisce liberamente VirIT Lite 
con lo scopo di dare agli utenti italiani 
un software gratuito per l'identifica¬ 
zione dei virus informatici (così da evi¬ 
tare fenomeni di pirateria di program¬ 
mi commerciali o Shareware) e per¬ 
mettere il monitoraggio del fenomeno 
virus su tutto il territorio. A tale propo¬ 
sito sarà gradita la segnalazione dei 
virus identificati grazie a VirIT Lite 
inviando il Report di scansione stam¬ 


pato a mezzo fax allo 049-631748. 

È possibile, per la verifica precisa 
della variante del virus identificato da 
VirIT Lite, inviare i file infetti e/o dischi 
infetti alla TG Soft, dove il materiale 
sarà analizzato. 

VirIT Lite è dotato di tutte le opzioni 
necessarie per bloccare le infezioni 
derivanti da virus dei file, attraverso la 
rinominazione dei file infetti e/o la loro 
cancellazione. Naturalmente i file rino¬ 
minati e/o cancellati dovranno essere 
sostituiti con file integri non infetti. 

Le opzioni di rinominazione e/o can¬ 
cellazione dei file se utilizzate dall'uten¬ 
te, presuppongono che questo abbia le 
conoscenze tecniche minime per capi¬ 
re eventuali conseguenze che queste 
possono produrre sia sui file che sulle 
macchine (computer) dove vengono 
utilizzate. Il file è presente presso il sito 
del D.S.I (Dipartimento di Scienza 
dell'Informazione) dell'Università di 
Milano all'indirizzo FTP: ftp.dsi.unimi.it 
nella directory: /pub/security/docs/ 
TGSoft o all'indirizzo FTP: 

idea.sec.dsi.unimi.it, oppure su 
ftp.funet.fi 
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Naviga 

• Nome archivio: Naviga.ZIP 

• Compressione: PKZIP 2.03g 

• Autore: Nanni Manca 

• Tipo: Shareware 

• Sistema Operativo: MS- 
Windows 

Il programma 
Naviga permette di risolvere quelli 
che sono i principali problemi relativi 
alla navigazione oltre a fornire la pos¬ 
sibilità di ricavare facilmente dei risul¬ 
tati con elaborazioni semplici, come il 
calcolo della velocità, del cammino, 
della durata della navigazione, oppure 
nel calcolare l'ora di Greenwich o 
l’ora locale, per passare quindi a suc¬ 
cessive elaborazioni che incorporano 
altri valori eventualmente inseriti 
Questo tipo di struttura gli con¬ 
sente di risolvere, in cascata, pro¬ 
blemi via via più complessi man 


mano che vengono inseriti nuovi 
dati e che questi, con i valori già 
elaborati, risultano sufficienti per 
ulteriori calcoli. 


Inoltre è possibile modificare i dati 
inseriti per verificare il variare dei risul¬ 
tati oltre che per risolvere un determi¬ 
nato tipo di problemi. 


é Digital Diary 

• Nome archivio: Diary_1 .ZIP e 
Diary_2.ZIP 

• Compressione: PKZIP 2.03g 

• Autore: AnlmAI hOuSe 

• Tipo: Shareware 

• Sistema Operativo. MS- 
Windows 


Digital Diary 0.5 è 
stato creato con l'intenzione di agevola¬ 
re la gestione di: appuntamenti, numeri 
telefonici, block notes, calendario, 
orari. 

Cerca di sostituire nei limiti del pos¬ 
sibile l'ingombrante AGENDA o il clas¬ 
sico DATA BANK. 

Con il comando AGENDA si posso¬ 
no pianificare appuntamenti utilizzando 
Il calendario per fissare il giorno e la 
pagina per immettere e i dati relativi al 
giorno preso in considerazione. 

Con il comando MEMO, si può utiliz¬ 
zare la pagina come Block Notes, sal¬ 
vando il contenuto della pagina in un 
file che ha per nome la prima riga digi¬ 
tata.Il comando CALENDARIO si pre¬ 
senta da solo: è un comodissimo e 
semplice calendario. 

La RUBRICA TELEFONICA 
Permette di gestire in modo efficiente i 



numeri telefonici con varie possibilità di 
ricerca. Si può inoltre visualizzare l'ora¬ 
rio e data attuali e permette di imposta¬ 
re una sveglia. MS 


Paolo Ciardelli e raggiungibile tramile MC-lmk alla 
casella MC6015 e trami le Internet all'indirizzo 
o.ciaidei l»-’."’: I 
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a cura 

di Corrado Giustozzi 


WORKPLACE SHELL, OGGETTI E... 
LA SCELTA DEL FILE SYSTEM 

E’ bello muoversi tra interfacce grafiche, parlare di classi, di 
oggetti, di metodi, di cartelle con sfondi colorati ma non dimen¬ 
tichiamoci che alla fin fine tutto si traduce in bit e byte! 

Gli oggetti che si trovano sulla nostra Scrivania sono rappre¬ 
sentati da file memorizzati sull'hard disk e spesso può essere 
utile capire che relazione c'è tra queste "entità" e la loro imple¬ 
mentazione tramite file, directory, attributi estesi e così via 


( di Giuseppe Cosarono ) 


Nello scorso numero della rubrica 
abbiamo esaminato alcuni tra i diversi 
menu concatenati che sono associati 
agli oggetti presenti sulla Scrivania ed 
abbiamo visto come trasformare una 
Cartella in un'area di lavoro in modo 
tale che un insieme di oggetti possano 
essere aperti, chiusi o minimizzati con¬ 
temporaneamente; ma vi siete mai 
chiesti a cosa corrisponde una cartella 
presente sulla Scrivania ? oppure come 
è possibile rintracciare il file eseguibile 
associato all'oggetto programma che si 
chiama Dial Other Internet Provtders ? 

Tutti gli oggetti che vediamo sulla 
Scrivania sono rappresentati per mezzo 
di strutture memorizzate sull’hard disk 
mentre le informazioni relative agli 
oggetti creati ed usati tramite la 
Workplace Shell sono contenute in 
directory, file, attributi estesi o anche in 
specifici elementi scritti nel file 
OS2.INI 

Il modo in cui queste informazioni 
sono memorizzate sull'hard disk chiara¬ 
mente cambia a seconda di quale file 
System stiamo utilizzando. 

Con OS/2 è possibile scegliere se 
formattare una partizione con il file 
System FAT (File Allocation Table ) 
oppure con Ì'HF’FS {High Performance 


File System ); un semplice confronto 
con le principali differenze tra i due file 
System le potete leggere nel riquadro 
HPFS contro FAT, per adesso ci basta 
ricordare che con la FAT i nomi dei file 
seguono la classica regola deH"'8.3", 
ovvero 8 caratteri per il nome più 3 per 


l'estensione separati obbligatoriamente 
da un punto, mentre con I HPFS i nomi 
dei file possono essere lunghi fino a 
254 caratteri, senza altre limitazioni ed 
inoltre è permesso l'uso di alcuni carat¬ 
teri considerati "speciali" quando si usa 
il file System FAT. 


il Blocco 
appunti aperto 
alla Linguetta 
File mostra I 
campi 
Percorso e 
Nome che rap¬ 
presentano il 
nome tisico 
dell'oggetto 
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vengono tradotti. 

In realtà anche utiliz¬ 
zando la FAT sarebbe 
possibile creare ed 
accedere a file e direc¬ 
tory con spazi contenu¬ 
ti nel loro nome ma il 
tutto non è cosi stan¬ 
dard come con I ’HPFS 
e quindi si è preferito 
tradurli con il carattere _ (underscore). 

... e da Workplace 
Shell 

Chiaramente questo non è il solo 
modo per conoscere il nome fisico di 
un oggetto; se abbiamo accesso alla 
Workplace Shell esistono altri due 
metodi sicuramente più eleganti: il 
primo consiste nell'aprire il Blocco 
appunti ed accedere alla Linguetta 
File: all'interno della pagina visualiz¬ 
zata c'è un riquadro chiamato Nome 
Fisico nel quale troviamo specificati 
sia il percorso che il nome del file o 
della directory che rappresentano 
l'oggetto; il secondo metodo consi¬ 
ste nell'aprire la Cartella che contie¬ 
ne l'oggetto scegliendo l'opzione 
Visualizzazione dettagli, fatto salvo 
per una Cartella un po' speciale 
come la Scrivania , nelle altre verrà 
visualizzata una colonna con specifi¬ 
cato il Nome effettivo degli oggetti 
contenuti. 

E per finire., le solite eccezioni; esi¬ 
stono infatti anche degli oggetti che 
appartengono a classi "speciali" astrat¬ 
te, transitorie ecc. per i quali non esiste 
nel Blocco appunti la Linguetta File pro¬ 
pio perchE non hanno associato alcun 
file fisico ma esistono "fisicamente" 
solo come specifica entrata aH'interno 


Nella ricerca di un 
oggetto tramite 
Ricercare oggetti e 
possibile specihcare 
una serie di criteri 
aggiuntivi di selezio¬ 
ne o esclusione che 
possono coinvolgere 
Il tipo di classe o per¬ 
sino la dimensione 


Nomi Fisici da riga 
di comando... 

Per la maggior parte dei lavori di uso 
o manutenzione di OS/2 non c'è biso¬ 
gno di conoscere il nome fisico di un 
oggetto, visto che utilizzandoli attraver¬ 
so la Workplace Shell questo tipo di 
informazione viene ad essere masche¬ 
rata e gestita in maniera trasparente 
dalle funzionalità di tale interfaccia gra¬ 
fica. Può però risultare indispensabile 
sapere che nomi ci possiamo aspettare 
memorizzati sull'hard disk del nostro 
Personal Computer se. per esempio, 
vogliamo creare un nuovo oggetto pro¬ 
gramma che fa riferimento ad un file 
eseguibile o se dobbiamo accedere ad 
alcuni file attraverso una sessione a 
linea di comando (cosa che può succe¬ 
dere nel caso di un avvio del sistema 
operativo da mimdischi per un'opera¬ 
zione di manutenzione). 

Vediamo, con un semplice esempio, 
come la differenza tra i due file System 
possa influenzare il modo con cui repe¬ 
rire il nome fisico su hard disk di un 
oggetto presente sulla Scrivania. 
Apriamo la Cartella Maschere e con 
una operazione di "drag and drop" sul¬ 
l’oggetto maschera File di Dati creia¬ 
mo sulla Scrivania un nuovo oggetto 
che, nel caso non ce ne sia già uno 
con lo stesso nome, si chiamerà File di 
Dati. A questo punto eseguiamo il pro¬ 
gramma OS/ 2 -Finestra che ci permette 
di avere una finestra con la linea di 
comandi e spostiamoci nella directory 
che rappresenta la Scrivania digitando 
il comando CD SCRIVANIA se ci trovia¬ 
mo di fronte ad una partizione format¬ 
tata con il file System HPFS altrimenti 
CD SCRIVANI se la partizione in cui è 
installato OS/2 è formattata con il file 
System FAT. Digitiamo quindi sulla 


Scegliendo la 
Visualizzazione det¬ 
tàgli è possibile leg¬ 
gere contempora¬ 
neamente //Titolo ed 
Il nome tisico di un 
oggetto, chiamato in 
questo caso Nome 
ettettivo. 


linea di comando 
DIR F’ che ci 
permette di 
visualizzare tutti i 
file e/o directory 
che hanno il 
nome fisico che 
incomincia con la 
lettera F. A que¬ 
sto punto sotto HPFS avremo la visua¬ 
lizzazione delle caratteristiche del file 
File di Dati mentre, se ci troviamo 
sotto FAT, possiamo vedere come il 
nome del file risulti essere FILE_DI_. 
Con questo semplice esempio è facile 
capire come il Titolo dell'oggetto File di 
Dati sia stato trasformato nel nome 
fisico di un file a seconda del file 
System: invariato con HPFS, troncato a 
8 caratteri e'con gli spazi sostituiti dal 
carattere _ (underscore) nel caso della 
FAT 

Esiste una regola generale per 
poter individuare il file o la directory 
"fisici" che sono associati ad un ogget¬ 
to o ad una cartella presenti sulla 
Scrivania, anzi, per essere più precisi, 
esiste una regola per la traduzione del 
Titolo di un oggetto a seconda del file 
System che si sta adoperando. Nel 
caso della FAT gli eventuali caratteri di 
spazio sono sostituiti con il carattere 
/ (slash), veramente molto comune nei 
nomi dei diversi applicativi per OS/2 
visto che fa parte anche del suo stes¬ 
so nome, viene sostituito con il carat¬ 
tere ! ed infine il carattere di ritorno a 
capo (carriage return), presente nei 
Titoli che hanno il nome disposto su 
piu righe, viene sostituito da una cop¬ 
pia di punti esclamativi. Con l'uso del 
file System HPFS la traduzione è più 
semplice: prima di tutto il nome non 
viene troncato all'ottavo carattere ed 
inoltre, potendo liberamente usare i 
caratteri di spazio questi ultimi non 


MCmicrocomputer n. 165 - settembre 1996 


343 





















del file 0S2.INI. Un esempio di quanto 
detto è un oggetto creato a partire 
dalla maschera FTP-PM presente nella 
cartella Maschere se abbiamo installa¬ 
to l ‘IBM Internet Connection od il 
TCP/IP for OS /2 

Titoli 

e Attributi Estesi 

Il Titolo di un oggetto viene registra¬ 
to negli attributi estesi del file o della 
directory che lo rappresentano; questo 
è valido sia se stiamo usando il file 
System FAT sia se stiamo usando 
VHPFS. Quello che cambia è la moda¬ 
lità con cui vengono gestiti questi attri¬ 
buti; nell'HPFS gli attributi estesi sono 
una componente specifica del file e 
pertanto vengono registrati e gestiti in 
maniera più efficiente rispetto alla FAT 
dove tutti gli attributi estesi dei file 
presenti in una partizione sono memo¬ 
rizzati in un unico file, EA DATA. SF, 
presente nella radice del volume logi¬ 
co. 

Questo tipo di gestione ci permette 
di copiare o spostare un oggetto dalla 
scrivania su un minidisco e successiva¬ 
mente copiare o spostare nuovamente 
l'oggetto senza perdere informazioni 
come potrebbero essere il suo Titolo o 
l'aspetto dell'icona che lo rappresenta 
sulla Workplace Shell. 


Prendiamo l'oggetto File di Dati che 
abbiamo creato precedentemente e. 
dopo avere inserito un minidisco che 
supporremo vuoto nel drive A, spostia¬ 
mo l'oggetto sul minidisco stesso tra¬ 
mite 'drag and drop" o accedendo al 
suo menu concatenato, come ci torna 
più comodo. Ora, se accediamo ad una 
finestra con la riga di comando OS/2 e 
digitiamo DIR A: vedremo il file con 
nome: 

FILE_DI_ 

se invece aggiungiamo il parametro 
/A che ci permette di visualizzare 
anche eventuali file nascosti o di siste¬ 
ma, e digitiamo DIR A: /A avremo: 

FILE_DI_ 

EA DATA. SF 

ed infine con il comando DIR A: /A 
/N avremo la possibilità non solo di ren¬ 
derci conto che esistono degli attributi 
estesi ma anche di visualizzare, come 
informazione riportata nella quarta 
colonna dell'output, anche, per ogni 
file, la dimensione dei propri attributi 
estesi. In questi esempi ho chiaramen¬ 
te sintetizzato l'output del comando 
DIR, comunque se si usano partizioni 
FAT è conveniente utilizzare il parame¬ 
tro /N che ci restituisce, in una visualiz¬ 
zazione simile a quella che si ottiene 
con il comando DIR sulle partizioni con 
file System FIPFS, la data e l'ora dell'ul¬ 
timo aggiornamento del file, la dimen¬ 
sione del file, la dimensione degli attri¬ 
buti estesi e il nome stesso del file. 


Ricerca di oggetti 
perduti 

Uno dei pregi migliori della 
VZorkplace Shell, non mi stancherò 
mai di dirlo, è la sua facile configurabi- 
lità e la possibilità di adattarla alle pro¬ 
prie esigenze ma, a volte, tra installa¬ 
zioni di prova di prodotti shareware e 
qualche cartella creata in tempi imme¬ 
morabili, può capitare di non ricordare 
piu dove è stato messo un determina¬ 
to oggetto. Una possibilità per ricer¬ 
carlo consiste neH’aprire i diversi 
oggetti di tipo unità che rappresenta¬ 
no le partizioni logiche presenti sul- 
l'hard disk, ma sicuramente non è una 
soluzione molto efficiente. 

Tra i diversi programmi di utilità 
distribuiti insieme al sistema operativo 
ce ne sono un paio che servono pro¬ 
prio a localizzare oggetti o file fisici che 
non ricordiamo più dove sono andati a 
finire. Per trovare un oggetto specifi¬ 
cando una parte o tutto il nome che 
compare nel suo Titolo basta selezio¬ 
nare la voce di menu Ricercare. . pre¬ 
sente nel menu concatenato degli 
oggetti appartenenti alla classe 
Cartella e in quelli della classe Unità, 
oppure eseguire un semplice click sul 
Pannello di avvio (Lunchpad) alla voce 
Ricercare o sull'icona a forma di lente, 
a seconda di come è stato impostato 
l'oggetto Pannello di avvio. Una volta 


HPFS contro FAT 


dispetto del titolo voglio subito dire che i due file 
System possono tranquillamente convivere uno con l'altro e che 
spesso una soluzione che presenta partizioni formattate sia FAT 
che HPFS può anche avere dei vantaggi. 

Detto questo scorriamo velocemente le differenze che caratteriz¬ 
zano i due concorrenti: come abbiamo già visto con l 'HPFS possia¬ 
mo creare e gestire file con nomi lunghi fino a 254 caratteri con 
eventuali molteplici punti e spazi bianchi, contro i file di tipo 8.3 (8 
caratteri seguiti da un punto e da altri tre caratteri) richiesti con la 
FAT. la gestione degli attributi estesi, inoltre, è nativa e sicuramen¬ 
te molto più efficiente nell'HPFS. Il limite per quanto riguarda la 
lunghezza di un percorso è stato esteso e si passa dai 64 caratteri 
della FAT ai 260 dell'HPFS. 

Con YHPFS l'intera organizzazione del file System è molto piu 
moderna e robusta, la struttura delle directory è mantenuta auto¬ 
maticamente ordinata ed è posizionata al centro della partizione in 
modo tale da ottimizzare il tempo necessario allo spostamento 
delle testine; sono presenti strutture dati apposite per implemen¬ 
tare un fault tolerance dinamico in presenza di eventuali errori nel¬ 
l'accesso al disco e tutte le strutture dati sono organizzate in 
modo tale da rimanere sempre bilanciate, qualsiasi sia l'ordine o i 
nomi con cui vengono registrati i dati. Un'altra caratteristica parti¬ 
colarmente importante, specialmente considerando la dimensione 
degli hard disk che vengono venduti in questi tempi, è che la 
dimensione dell’unità minima di allocazione è sempre di 512 Byte 
contro un valore variabile della FAT, a seconda della dimensione 
della partizione, che va dai 4 KByte per un volume logico di dimen¬ 
sioni comprese tra i 128 e i 254 MByte fino a 32 KByte per parti¬ 


zioni superiori a 1 GByte. Basta quest'ultima osservazione per 
farci capire che, anche senza considerare file particolarmente 
corti, in media per ogni file memorizzato ci sarà uno spazio "spre¬ 
cato' di mezzo cluster e quindi di 256 Byte per l 'HPFS e di 2/16K 
Byte per la FAT con la conseguente impossibilità di usare a volte 
decine e decine di MByte. 

In definitiva, quando si hanno partizioni particolarmente grandi 
o si è in presenza di una organizzazione del volume logico con 
molte directory nidificate e/o molti file per ogni directory, con¬ 
viene sicuramente utilizzare il file System HPFS ; le considera¬ 
zioni sulla mancanza di programmi di utilità specifici sono sicu¬ 
ramente valide, ma è vero anche che è molto più rara la even¬ 
tualità del verificarsi di problemi e che, almeno per mia espe¬ 
rienza personale, l'esecuzione del comando CHKDSK impartito 
dopo un avvio da minidischi di manutenzione, ha sempre risolto 
tutto. 

Dovendo installare OS/2 su una nuova partizione la scelta 
dell'HPFS è sicuramente buona; bisogna però tenere presente 
che quando si esegue un avvio del sistema da un sistema ope¬ 
rativo che non riconosce questo file System, come potrebbe 
essere il DOS o Windows 95, le lettere associate ai volumi logi¬ 
ci possono risultare differenti. Ad esempio se sotto OS/2 vedo 
C: FAT, D: HPFS ed E: FAT, una volta avviato l'eventuale DOS 
presente su C: la partizione che sotto OS/2 aveva assegnata la 
lettera E adesso sarà D:. E' buona norma quindi mantenere le 
partizioni HPFS per ultime, cosa che non crea nessun problema 
con OS/2 visto che, in presenza del Boot Manager, può essere 
tranquillamente installato ed avviato a partire da una partizione 
logica e non primaria. 





avviata la ricerca compare sulla 
Scrivania la finestra dal titolo Ricercare 
oggetti: nel campo nome si deve spe¬ 
cificare il Titolo dell'oggetto che voglia¬ 
mo trovare, eventualmente utilizzando 
i caratteri speciali * e ? per effettuare 
una ricerca su più oggetti o se non ci 
ricordiamo in maniera esatta il nome 
da specificare. Nel nostro caso, per 
localizzare l'oggetto File di Dati, basta 
ad esempio scrivere "file di’"' per ricer¬ 
care tutti gli oggetti che hanno il Titolo 
che inizia per File di. 

E' interessante notare come cam¬ 
bia il risultato di Ricercare oggetti a 
seconda se l'opzione Salvare risultati è 
spuntata o meno, se si esegue una 
ricerca senza selezionare questa 
casella di spunta (check box) il risulta¬ 
to viene visualizzato in una finestra e 
gli oggetti trovati sono direttamente 



Questa è la finestra 
standard nella quale 
vengono visualizzati I 
risultati di una ricerca 
etlettuata con 
Ricercare oggetti. 
Attenzione, in questo 
caso non abbiamo a 
che tare con Copie 
Collegate ma diretta- 
mente con gli originali. 


Con Ricerca di file e 
testo è possibile selezio¬ 
nare uno o più file tra 
quelli presenti nel riqua¬ 
dro File trovati ed ese¬ 
guire un comando, ad 
esempio di copia o di 
cancellazione, su tutti 
contemporaneamente. 




gli originali quindi, tutte le 
opeiaziom compiute su di 
essi hanno un effetto imme¬ 
diato. Al contrario, se si sele¬ 
ziona la casella di spunta 
Salvare risultati, il risultato 
viene posto in una nuova car¬ 
tella e tutti gli oggetti in essa 
contenuti sono Copie Collegate agli 
oggetti originali. Ci sono diverse altre 
opzioni che ci permettono ad esempio 
di specificare da dove iniziare la ricer¬ 
ca o alcuni criteri di selezione partico¬ 
larmente granulari comunque, in nes¬ 
sun caso, riusciremo a trovare il file 
fisico FILE_DI_ perché con Ricercare 
oggetti, come dice il nome stesso, si 
ricercano solo oggetti. 

Nel caso in cui si debba trovare un 
file con uno specifico file fisico ci dob¬ 
biamo avvalere dell'ausilio del pro¬ 
gramma di utilità Ricerca di file e 
testo, presente nella cartella 
Produttività. Con questo programma è 


possibile non solo ricercare 
file con un determinato 
nome ma anche contenenti 
una specifica stringa di testo 
al loro interno. Una volta 
eseguito Ricerca di file e 
testo ci viene presentata 
una finestra nella quale pos¬ 
siamo specificare il nome del file, con 
eventuali caratteri speciali, l'eventuale 
testo da ricercare all'interno dei file, i 
volumi logici sui quali effettuare la 
ricerca ed altre opzioni ancora. 
Questo programma è particolarmente 
interessante perché è il classico 
esempio di programma progettato 
con la tecnica del multithread, più fun¬ 
zioni sono attive contemporaneamen¬ 
te ed in maniera indipendente l una 
dall'altra e quindi, ad esempio, è pos¬ 
sibile selezionare e visualizzare un file 
tra quelli trovati mentre il programma 
non ha ancora terminato la sua scan¬ 
sione. 


Conclusioni 

Termina qui per adesso questa 
descrizione del "mondo ad oggetti" 
visto attraverso la Workplace Shell, l'in¬ 
terfaccia grafica introdotta con il rilascio 
di OS/2 ?.0 Quando leggerete questo 
articolo saranno ormai i primi giorni di 
Settembre e spero, almeno per quel 
periodo, che la mia curiosità sia placata 
dall'uso della prima beta pubblica della 
prossima versione di OS/2 che, come 
già detto nel numero scorso, introdurrà 
non solo una revisione dell’attuale 
interfaccia grafica ma anche il nuovo 
concetto di interfaccia vocale al siste¬ 
ma operativo. «E 


Giuseppe Casarano e raggiungibile su MC-link 
alla casella M C'754 e tramile Inter ne! all'indirizzo 
lcasarano(QimclinK.il 


La ricerca di tile 
specificando il loro 
nome fisico, effet¬ 
tuata con il pro¬ 
gramma Ricerca 
di file e lesto, è 
veramente molto 
veloce 
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coordinamento 
di Corrado Giustozzi 


ON THE WEB 

Questo mese vi presentiamo un ottimo editor HTML, 
WebWriter. Vi aiuterò a scrivere le vostre pagine HTML da 
pubblicare sulle vostre homepage. Inoltre parliamo di 
llink/2, un sostituto del "Diai Other Internet Provider" che 
renderà più semplice e comoda la vostra connessione via 
modem con il provider. Infine perché non rilassarci con 
un classico gioco arcade ? Prendetevi MakMan, uno stu¬ 
pendo clone del mitico Pacman che sfrutta a fondo le 
caratteristiche di OS/2. 

( a cura del Team OS/2 Italia ) 


WebWriter/2 1.1 

• Genere: Editor HTML (sha¬ 
reware US$ 30) 

• File: WebWrite.zip 

• Autore: John Blumel 
|(|blumel(cpgs.net| 

• Reperibilità Internet: hob- 
bes.nmsu.edu/os2/editors 

• Reperibilità BBS: PIW BBS 
(Fido 2:334/708. 0121-393945. 
telnet/ftp bbs.piw.it) 

• Autore recensione: Alberto 
Velo |(albe(g>piw.it| 

Più volte mi sono 
chiesto se Internet, con tutto quanto 
gira attorno alla grande rete, sia piu una 
moda che una cosa realmente utile 
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Programmare sotto OS/2 
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Probabilmente sono vere entrambe 
le cose, ma non siamo qui per fare filo¬ 
sofia: fatto sta che il Web è diventato 
ormai una vetrina in cui tutti possono 
esporre la propria merce (come sapete 
anche il Team OS/2 Italia ha, grazie ad 
MC-link, un sito Intern et all'indirizzo 
ttp://www.mclink it/mc| ink/teamos2it). 
er essere in grado di esporre questa 
merce, qualunque essa sia, è sufficien¬ 
te disporre di un editor di testi, di un 
po' di fantasia e di un mimmo di cono¬ 
scenza del linguaggio HTML 
(HyperText Markup Language). 
Ciononostante, un buon editor specifi¬ 
co può facilitarci di molto le cose, ren¬ 
dendo rimpaginazione delle informazio¬ 
ni più rapida e spesso il risultato più 
gradevole, 

Eccoci quindi a WebWriter/2, un otti¬ 
mo editor HTML per OS/2 (e solo per 
OS/2) Giunto alla versione 1 1 nel 
momento in cui scriviamo, 
WebWriter/2 è un programma maturo 
e completo che non lascia spazio ad 
inutili fronzoli, ma punta alla sostanza 
fornendo un supporto efficiente sia per 
chi muove i primi passi in HTML, sia 
per chi conosce già il linguaggio e ne 
vuole sfruttare le caratteristiche più 
avanzate. 

Dopo aver installato con estrema 
facilità il programma, ed eventualmen¬ 
te effettuato un reboot per permettere 
al sistema di caricare la VROBJ.DLL, 
possiamo aprire WebWriter. Il program¬ 
ma è scritto in VX-Rexx (da qui la 
necessaria presenza della DLL citata), 
ma una volta caricato in memoria risul¬ 
ta essere fluido e sufficientemente 
rapido nelle varie operazioni, soprattut¬ 
to se il sistema è dotato di una buona 
quantità di Ram. 

WebWriter potrebbe apparire scarno 
a prima vista: una finestra PM ricca di 
menu, ma nessuna icona o pulsante, e 
le "tag’ HTML per niente mascherate 
od evidenziate. L'autore non ha lasciato 


spazio ad abbellimenti estetici che 
avrebbero potuto appesantire il pro¬ 
gramma, e visto il risultato non possia¬ 
mo che condividere la sua scelta: 
WebWriter sfrutta il multithreading per¬ 
mettendo di aprire contemporanea¬ 
mente più finestre ed altrettanti file, 
dispone di menu contestuali richiama¬ 
bili con un click del tasto destro del 
mouse, supporta completamente 
l’HTML 2 e la maggior parte delle 
estensioni dell'HTML 3.0, il drag & 
drop, i caratteri accentati (indispensabili 
utilizzando una lingua come l’italiano), 
una serie amplissima di caratteri spe¬ 
ciali, il preview del file utilizzando un 
qualsiasi browser esterno (ad esempio 
il WebExplorer, attualmente giunto alla 


versione 1.1 b). ed altro ancora. 

Funzione utilissima ai principianti è 
sicuramente la presenza di una barra di 
"hints", che riporta cioè una breve 
descrizione della voce di menu selezio¬ 
nata, posta sotto la finestra di editazio- 
ne: essa ci permette di trovare più rapi¬ 
damente la funzione voluta, e ci aiuta a 
familiarizzare con le 'tag" del linguaggio 
HTML. Altrettanto comodo risulta l'uti¬ 
lizzo del drag & drop: ad esempio tra¬ 
scinate una immagine per inserire in 
modo quasi del tutto automatico il 
"codice" HTML necessario, trascinate 
un oggetto URL per inserire automati¬ 
camente un link, o i colori dalla palette 
dì sistema per personalizzare gli attribu¬ 
ti del testo nella vostra pagina HTML: 
ancora, i menu contestuali permettono 
di avere a distanza di un "click" le fun¬ 
zioni di uso più frequente (è possibile 
scegliere quale radice di menu visualiz¬ 
zare come menu pop-up), e la lunga 
serie di menu è sviluppata in modo 
chiaro, cosi che si impara in fretta a 
muoversi tra le molte funzioni del pro¬ 
gramma. Citiamo ancora il comodo 
"Window Manager", una piccola fine¬ 
stra che visualizza la lista dei file attual¬ 
mente aperti, permettendoci di richia¬ 
mare rapidamente l'una o l'altra fine¬ 
stra di WebWriter, e le utilissime dia- 
log-box per gestire e personalizzare 
facilmente elementi come tabelle e 
mappe. 

Gli utenti più esperti di HTML o i 
programmatori potranno poi apprezzare 
il look essenziale del programma e la 
ricchezza di funzioni: come si conviene 


Aspettando Merlin... 

Al momento non è ancora nota la data del rilascio di "Merlin", nome in codice della prossima 
versione di OS/2: si parla di settembre o al massimo ottobre. Di sicuro la vedremo insieme 
allo SMAUI 

A giorni (scriviamo a giugno) dovrebbe essere disponibile la beta e francamente siamo molto 
impazienti di saggiarne le nuove ed eccezionali caratteristiche. Molte ve le abbiamo già anti¬ 
cipate: supporto vocale integrato per la "navigazione" e per la dettatura di testi, supporto nati¬ 
vo di applicazioni JAVA, potenziamento delle già notevoli capacità di internetworking, nuovo 
multimedia (DART, EnDive...). 

Inoltre si è saputo da poco che "Merlin" supporterà i font TrueType (oltre agli ATM), le OPEN- 
GL, nuove modalità di aiuto per l'utente ed un intero CD-rom di driver per tutto l'HW più 
comune e... basta altrimenti vi roviniamo la sorpresa! Venite a trovarci sulla nostra homepa- 
ge per le ultime novità! 
ntipv/www mciinx n/mcnnk/teamos2it/ita/ 
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ad un editor, che non è per definizione 
un programma di impaginazione grafi¬ 
ca, sono molte le funzioni presenti, 
tutte richiamabili utilizzando la tastiera, 
mentre poco o nulla viene lasciato a 
ricercate finiture estetiche. Molte delle 
funzioni di WebWriter sono inoltre 
richiamabili con combinazioni di tasti (le 
cosiddette "shortcuts") che, sebbene 
implementate in modo non compieta- 
mente aderente allo standard CUA '91, 
permettono di sveltire il lavoro di chi è 
abituato ad utilizzare prevalentemente 
la tastiera. Comodissimi a mio avviso 
sono infine il "Tag Manager" ed II 
"Character Manager", che permettono 


• iLink/2, rei. 0.99c 

• Genere, Dialer Internet, sha¬ 
reware (25$) 

• File : ilnk099c.zip 

• Autore: Craig Pommer 
|(cpommer(a>georgian.netl 

• Reperibilità Internet : 

|http: www.georgian.net/ 

-cpommer/mss.html 

• Reperibilità Fido : 2:332/801 
(solo versione 0.99b) 

• Autore recensione : Giovanni 
Perrone |:perrone@dada.it| 

Quali sono i pro¬ 
grammi che servono per gestire un 
abbonamento Internet ? Subito vengo¬ 
no in mente browser, e-mailer, Client 
FTP, lettori per le newgroup. . 
Stranamente non si pensa quasi mai a 
quella che in realtà è l'unica applicazio¬ 
ne di cui veramente non è possibile 
fare a meno il dialer, ossia quel pro¬ 
gramma che chiama via telefono il pro¬ 
vider e stabilisce la connessione 
SLIP/PPP. 

Il dialer incluso nell'Internet Access 
Kit di Os/2, ossia il Diai Other Internet 
Providers (DOIP per brevità), svolge 
abbastanza bene ii suo compito, ma si 
rivela ben presto limitato nelle possibi¬ 
lità e poco flessibile 

iLink/2 nasce proprio come rimpiazzo 
per il dialer fornito con Warp: alle capa¬ 
cità di base fornite dal DOIP (di cui 
sfrutta anche il file di configurazione) 


di avere sottomano una ampia sene di 
tag e codici HTML per funzioni e carat¬ 
teri particolari che spesso non si sanno 
come tradurre in HTML, e che altret¬ 
tanto spesso non sono disponibili in 
altri programmi simili 

Come già accennato, WebWriter è 
adatto quindi ad un'ampia gamma di 
utenza: fornisce un supporto semplice 
ed istruttivo per i neofiti, fornendo 
loro sia i parametri di base (a partite 
dallo "scheletro" della pagina HTML) 
che una serie di strumenti, come le 
dialog-box o i facili menu, completi e 
semplici da usare; ed è allo stesso 
tempo un programma potente e com¬ 


pleto. tanto che riteniamo possa risul¬ 
tare utile anche ai piu esperti 
“WebWnters". A tutti non dispiacerà 
infine di disporre di un completo 
HELP nel consueto formato di OS/2, e 
di una pagina HTML di riferimento per 
la sintassi della versione 2 del lin¬ 
guaggio HTML 

Concludo invitandovi a provare 
WebWriter/2: avete a disposizione 30 
giorni per decidere se registrarlo e con¬ 
tinuare ad utilizzarlo, oppure scartarlo 
per una scelta migliore (ma non sarà 
facile trovare di meglio). Tutto somma¬ 
to mi sento di dire che sarebbero 30 
dollari ben spesi... 
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unisce tutta una s^rie di miglioramenti 
che si rivelano fin da subito utilissimi. 

Per cominciare, iLink/2 è dotato di 
un'interfaccia grafica piacevole e fun¬ 
zionale (al contrario di quella decisa¬ 
mente spartana offerta dal DOIP). I 
comandi più utili sono accessibili sia 
tramite i classici menu a tendina sia 
tramite una sene di pulsanti che si tro¬ 
vano nella parte sinistra della finestra. 

Troviamo poi le finestre contenenti i 
dati dei provider, i numeri di telefono e 
lo stato attuale della connessione. 
Sono inoltre disponibili altri pulsanti 


grazie ai quali si accede ad alcune fun¬ 
zioni proprietarie di iLink/2 di cui parle¬ 
remo tra breve. 

Al di là di quello che è lecito aspet¬ 
tarsi da un dialer, iLink/2 offre alcune 
possibilità molto interessanti: 

- autostart è possibile specificare 
una lista di programmi da far partire 
automaticamente all'atto della connes¬ 
sione. In questo modo è ad esempio 
possibile lanciare automaticamente il 
proprio e-mailer preferito oppure il 
WebExplorer. 

- redial: selezionando il pulsante 
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"redial" nella finestra di Setup iLmk/2 
richiamerà automaticamente il numero 
del provider selezionato nel caso que¬ 
sto non abbia risposto. È possibile spe¬ 
cificare il numero massimo di tentativi 
da effettuare. 

- monitoring Windows: se questa 
opzione risulta abilitata, al momento 
della connessione verranno visualizzate 
tre finestre, riposizionabili a piacere, 
che indicano in tempo reale i byte tra¬ 
smessi e ricevuti, il transfer rate (attua¬ 
le, medio e picco massimo) ed il tempo 
trascorso on-line (durante la sessione 
in corso ed in totale). 

Tre la altre possibilità citiamo: 

- minimizzazione automatica (facolta¬ 


• MakMan/2 vi.00 

• Genere: gioco 

• File: makman10.zip (sharewa¬ 
re 15S/20DM, 15 giorni prova) 

• Autore: Markellos J. Diorinos 
(msdiorin@cip.informatik.uni- 
erlangen.de) 

• Reperibilità internet: hob- 
bes.nmsu.edu/incoming 
(/os2/games) 

• Autore recensione: 
Alessandro Cantatore 


Spesso lavorare al 
computer richiede una grossa concen¬ 
trazione, ma è bene interromperla di 
tanto in tanto con dei brevi break. 
Volendo passare anche questi break 
davanti al computer non c'è niente di 
meglio di un giochino poco impegnati¬ 
vo e rilassante, uno scacciapensieri che 
richiede solo prontezza di riflessi 

MakMan è un clone del vecchio 
gioco 'arcade' PacMan naturalmente 
riadattato per poter essere eseguito nel 
Presentation Manager di OS/2, con la 
possibilità di sfruttarne le estensioni 
multimediali. 

Per l'installazione è sufficiente 
scompattare l'archivio ricreando l'albe¬ 
ro delle subdirectory. Sono presenti 
infatti una subdirectory contenente i 
suoni e tre subdirectory contenenti 
diversi sfondi per il gioco. Oltre ad 
avere la possibilità di scegliere uno dei 
tre sfondi allegati, è possibile crearne 
di nuovi, o editare gli sfondi preesisten- 


tiva) della finestra di iLink dopo la con¬ 
nessione. 

- eliminazione opzionale dei dialog di 
conferma per la chiusura del collega¬ 
mento e l'uscita dal programma. 

Una serie di altre funzioni di minore 
rilievo completano il programma, con¬ 
ferendogli un elevato grado di adattabi¬ 
lità alle esigenze dell'utente 

L'help in linea è forse un po' trop¬ 
po sintetico, e ricorda sotto molti aspet¬ 
ti quello presente nel DOIP Durante 
l’uso iLink/2 si dimostra comodo da 
usare ed estremamente stabile, tra le 
caratteristiche maggiormente apprezza¬ 
bili spiccano sicuramente le finestre di 
monitoraggio. 


ti con l'Editor di icone, usando la palet¬ 
te predefmita (makman.pal) o creando¬ 
ne una nuova. 

MakMan può essere avviato anche 
dalla linea di comando, accettando 
come parametri: 

- DIVE per usare il motore grafico 
DIVE, 

- GPI per usare il classico motore 
grafico GPI - PM. 

Dalla barra del menu possiamo sce¬ 
gliere lo sfondo, se giocare con la 
tastiera o con il joystick, se attivare i 
suoni e la priorità da assegnare al gioco. 


L'unico inconveniente rilevato si 
manifesta solo in presenza di utility 
che implementano desktop virtuali 
(come ad esempio TaskBar): può capi¬ 
tare che le finestre di monitoraggio 
scompaiano dalla scrivania. 

Tirando le somme, iLmk/2 vale 
senz'altro i 25 dollari richiesti per la 
registrazione: la sua flessibilità e le 
sue caratteristiche consentono di 
eliminare tutta una serie di compiti 
"manuali’ che prima erano richiesti 
all'operatore (minimizzazione del dia- 
ler, lancio del mailer, lancio del 
browser, ecc.). Del resto, il compu¬ 
ter lo usiamo perché ci semplifichi la 
vita... 


Lo scopo del gioco è completare 
tutto il percorso, mangiando i mostri¬ 
ciattoli che ci inseguono, quando diven¬ 
tano vulnerabili e cercando di evitarli 
quando non lo sono Inoltre mangiando 
i vari frutti che appaiono ogni tanto con¬ 
tribuiamo ad aumentare il nostro pun¬ 
teggio. Il gioco è costituito da nove per¬ 
corsi diversi, ciascuno con due livelli 
per un totale di diciotto livelli... buon 
divertimento! 


«e 
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di Corrado Giustozzi 


CITRIX ICA, LA X DI NT 

Seguendo le tracce del lunghissimo percorso di Unix, pezzo a pezzo 
Microsoft sta facendo di NT la piattaforma di riferimento. Non sem¬ 
pre da sola, però: ad esempio in questo caso un meccanismo 
client/server che rende più facile la gestione dei terminali. Ma non 
era roba da mainframe? Si, quindi chi vuole intendere, intenda... 

( di Leo Sorger i 


Molti nuovi termini si sono riversati 
sull'utente informatico. Buona parte di 
questi riguarda Internet, che ha trovato 
una sua via più utile e veloce nelle 
Intranet. Si tratta di soluzioni aziendali 
su lan che usano gli standard del Web 
e possono essere raggiunte anche 
attraverso le linee telefoniche 

Per quanto riguarda i server, ai siste¬ 
mi proprietari e Unix si sta affiancando 
Windows NT, che in alcuni casi rein¬ 
venta la ruota dopo le altrui esperienze 
pluridecennali. Se è vero che deve por¬ 
tarsi dietro il peso della 
sua eredità, quella di 
Windows 3,1 - peraltro 
già snobbata da molti - è 
vero anche che grazie a 
tale retaggio può vantare 
decine di milioni di uten¬ 
ti. A ciascuno le sue 
decine, quindi. 

D'altronde anche alla 
vigilia del sedicesimo 
secolo c'era chi sapeva 
che la terra era rotonda, ma tale infor¬ 
mazione non era disponibile alla grande 
massa, ancorata a pochi chilometri di 
terra e a scontri filosofici datati migliaia 
di anni Possiamo dire che Guglielmino, 
al secolo Bill Gates, è il Cristoforo 
Colombo dell'informatica? 

A parte lazzi e frizzi tutto ciò è 
client/server, un mondo sempre piu 
ricco e deregolato (ci si perdoni l'angli¬ 
cismo) nel quale in attesa dei network 
computer per tutti gli usi le aziende 
devono comunque restare competitive. 
Una delle soluzioni attuali si chiama 
Application Publishmg, ma non è nul- 


l'altro che un client/server ben conge¬ 
gnato. Le applicazioni restano sul ser¬ 
ver, mentre al Client viene inviata solo 
l'apparenza, ovvero le schermate, leg¬ 
gendo la tastiera per le risposte. Una 
soluzione certamente leggera per la 
rete, economica per l'amministrazione 
e duratura per l'hardware periferico. In 
buona sostanza si torna al mainframe, 
ancorché con terminaleria grafica e 
interscambiabilità dei dati. Tutto quello 
che vediamo nell'informatica che conta 
è sostanzialmente un ritorno al mainfra¬ 
me, benché ripensato, si chia¬ 
mi application publishing o 
network computing: come 
chiamare altrimenti un oggetto 
senza dischi? 

Ma veniamo alla sostanza del¬ 
l'articolo Vogliamo presentare 
il lavoro d'una azienda statuni¬ 
tense, la Citrix di Coral Spring 
in Florida, che con idee intelli¬ 
genti sta inventando un gros¬ 
so business. L'dea 
di base è il protocollo ICA, 

Intelligent Console 
Architecture, che sceglie 
cosa inviare dal server al 
Client rendendo leggera la 
comunicazione. In prima 
approssimazione ICA 
può essere definito un 

K rotocollo X in ambiente 
J in 32, e come tale sta 
generando sia estensioni 
a Windows NT che dei veri e 
propri NTerminal. Alla prima categoria 
appartengono ad esempio WinDD di 
Tektronix e WinFrame della stessa 


Citrix, alla seconda i WiNTerm di 
Wyse: li vediamo piu avanti in maggior 
dettaglio. 


ICA, e sai cosa mandi 

L'obiettivo è di eseguire la logica di 
un'applicazione su un server multiu- 
tente e la sua interfaccia utente sul 
Client ovviamente ottimizzando le fasi 
di comunicazione. Usando la termino¬ 
logia della programmazione visuale, 
ICA invia al Client solo gli oggetti d'in¬ 
terfaccia e gli eventi tutte le operazio¬ 
ni vengono svolte a livello della GDI 
(Graphic Display Interface) di 
Windows, il che assicura la piena com¬ 
patibilità software. Questa architettura 
distribuita permette di eseguire appli¬ 
cazioni Windows a 16 e 32 bit ad alta 
velocitò anche su linee lente. In effetti 
bisognerebbe confrontare una linea 
seriale a 115K con una nor¬ 
male connessione Ethernet 
di fascia bassa. I protocolli di 
rete sono svariati: Tcp/lp, 
NetBEUI, IPX/SPX e PPP, ma 
anche il trasporto è versatile, 
accettando terminali asincro¬ 
ni, modem, ISDN, Frame 
Relay ed ATM. 

Facendo un parallelo con altre 
tecnologie si può vedere che 
anche HTML, Sun Java e 
Microsoft OCX sono mecca¬ 
nismi di scambio tra Client e server per 
inviare informazioni basate su scherma¬ 
te. Ad esempio Java e i suoi analoghi 
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{Lucent Inferno, Microsoft ActiveX: 
vedi riquadro) sono insostituibili per tra¬ 
sferire componenti attive. Purtroppo 
tutte queste tecnologie hanno dei limiti 
alla dimensione pratica degli oggetti 
che possono essere scaricati ed ese¬ 
guiti, in particolare quando si parla di 
applicazioni a livello aziendale. ICA eli¬ 
mina il problema di scaricare software 
sul Client, rendendo questo protocollo 
molto più adatto degli altri a pubblicare 
applicazioni. Il protocollo di Citrix è 

S jindi l'ideale complemento di Java ed 
CX/ ActiveX. 

La scelta di una rete leggera ha una 
sene di vantaggi: la scarsa potenza 
elaborativa richiesta (analoga ad un 
286 con 640K Rami), indipendenza 
dalla piattaforma (esistono versioni per 
Unix ed altri OS non basati su 
Ms/Dos), esecuzione di applicazioni 
Windows a 16 e 32 bit e cablatura leg¬ 
gera. Come si può vedere le richieste 
hardware e di rete sono molto inferiori 
a quelle di X-11. 

Avendo a disposizione un software 


IC430 
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del genere vengono subito in mente 
svariati modi per sfruttarla In ambiente 
aziendale, come detto, sono già dispo¬ 
nibili i terminali per NT e alcuni servizi 
cross-platform. Si tratta di una possibi¬ 
lità non da poco, perché ICA potrebbe 
rappresentare quel collante tra sistemi 
dissimili che Unix non è riuscito ad 
essere fino in fondo nonostante i vari 
tentativi (Merge, Wabi, Mae. 
SoftWindows, FX!32, tutti trattati nel 
corso della rubrica Unix). Anche in rete 
questa tecnologia può essere fonda- 


mentale per l'in¬ 
tegrazione di 
utenti remoti 
della rete azienda¬ 
le. Su Internet poi 
si può portare sia 
la tecnologia ser¬ 
ver per eseguire 
applicazioni, 
magari usando 
direttamente 
WinFrame, che 
realizzando dei 
network compu¬ 
ter dedicati come PDA o altro. Grazie a 
ICA, infatti, le necessità hardware 
scendono e con loro scende il peso e la 
carica della batteria, vera spina nel fian¬ 
co dei produttori di settore 

Questo protocollo oltre che come 
entità singola esiste anche all'interno 
di WinFrame, un sistema operativo 
che si installa su Windows NT per 
distribuire l’elaborazione ai terminali, 
quindi eroga funzionalità di mainfra¬ 
me (come peraltro suggerisce il 
nome stesso). 


WinFrame 

Citrix lo chiama "un modo rivoluzio¬ 
nario per portare le applicazioni azien¬ 
dali al di fuori della rete locale", e non 
ha tutti i torti. Il nome completo è 
WinFrame/Enterprise. e porta in rete 
geografica le applicazioni scritte per 
un client/server della prima ondata, 
quello impostato rigidamente su un 
canale trasmissivo veloce Inoltre 
l'informazione va sempre più verso gli 
utenti, che siano gli impiegati e non i 
manager, gli utenti con elaboratori 
diversi e al limite anche PDA o altri 
strumenti simili 

In pratica WinFrame è NT (del quale 
Citrix ha ovviamente licenza sorgente) 
con l'aggiunta di due tecnologie. ICA e 
MultiWin. Quest'ultima è una architet¬ 
tura multiutente che fa del multitask di 
NT una vera multiutenza. Le aggiunte 
non minano la funzionalità del modulo 
di sicurezza C2 di NT II tutto, badate 
bene, è tutt'altro che economico: 
WF/Enterprise ha un prezzo suggerito 
di 5 mila 995 dollari per 15 utenti con- 
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temporanei, con 995 dollari per i cin¬ 
que successivi; i Client invece sono 
gratis. 



I partner 


Molte aziende hanno preso la licenza 
di ICA. La piu attuale è TransPhone, che 
intende farne un network computer 
dedicato che integra telefono, fax ed 
Internet, da vendere al di sotto della fati¬ 
dica soglia dei 500 dollari. Dello stesso 
tipo è MultìCruise, la tavoletta senza fili 
utile per teleletture e modulistica 
Sempre a livello hardware c'è Wyse Di 
questa famiglia di prodotto abbiamo par¬ 
lato sul reportage da i2u del mese scor¬ 
so, quindi lo riassumiamo in breve. 
WiNTerm sono dei terminali per NT di 
Wyse. Tre i modelli il 2000 che è un 14" 
Vga 640x480 a 16 grigi, il 2500 che è un 


14" Vga a 16/256 colori con risoluzione 
800x600 e il 2700 che è un 15' a 16 
colori ed alta risoluzione fino a 
1024x768 La rete locale 
è 10baseT o 10base2 per 
tutti (ma il 2000 non ha la 
10base2) Il prezzo per l'u¬ 
tente finale intorno ai 2 
milioni completo di 5 anni 
di garanzia Sia i nuovi 
Wyse che Wmframe sono 
distribuiti dalla Ready 
Informatica di Barzanò 
ICO) Ma attenzione, per¬ 
ché alleggerire il Client 
vuol dire appesantire il 
server: Ram e hard disk 
vanno ora messi li. Per il 
software gli OEM sono 
per ora tre: Tektronix con 
WmDD, Insigma Solutions 
(quella di SoftWindows) 
che ha NTrigue (Intrigo), 
infine NCD con una sua solu¬ 
zione integrata per eseguire 
applicazioni Windows sotto 
X ed Unix dal nome 
WmCenter Pro. 


tecnologie per aumentare la disponibi¬ 
lità delle applicazioni attraverso 
WinFrame/Enterprise. 

Gli argomenti fondamentali sono 
l'accesso remoto, Internet o Intranet, il 
numero di utenti contemporaneamente 
collegabili e gli applet nelle pagine 
Web. Il progetto Gutenberg riguarda gli 
hot links, mentre Heidelberg si preoc¬ 
cupa della gestione del sistema. Nel 
dettaglio, gli hot link permettono di lan¬ 
ciare l'esecuzione di un programma sul 
server da qualsiasi punto nell'ambien¬ 
te Microsoft da Program Manager di 
Windows 3 o dal menu di avvio di 
Windows 95 (e dalle analoghe GUI di 
NT); da ambienti eterogenei attraverso 
un'icona sul Web, da un attachment di 
posta elettronica o comunque da un'i¬ 
cona sullo schermo. 

L'amministrazione del sistema è 
una questione un po' piu tecnica. 
Vediamone gli elementi per sommi 


Il futuro 


Dato che si parla di edito¬ 
ria, per i programmi futuri 
Citrix ha fatto le cose in 
grande, almeno a giudicare 
dai nomi. I progetti infatti si 
chiamano nientepopodime- 
no che Gutenberg ed 
Heidelberg, comprendenti 



Inferno sulla strada di Java 


——• i abbiamo citati nel testo princi¬ 
pale, quindi - per non lasciare a bocca asciut¬ 
ta chi non ne abbia sentito parlare - ecco 
qualche delucidazione. Non crederete che 
Java sia l'unico ambiente che in qualche ■ - - i 

modo riunisce il Web e la compilazione just- ““ 

in-time in modo indipendente dalla piattafor¬ 
ma, vero? Infatti non è cosi. Due nomi che 
ricorrono spesso negli ambienti che contano 

sono proprio Inferno e ActiveX Se per il secondo, provenendo da Microsoft, si parlerà 
in un futuro prossimo, meno risalto dovrebbe avere il primo, al quale dedichiamo que¬ 
sto riquadro 

Lucent Technologies propone Inferno, un assoluto analogo di Java ma con una onoma¬ 
stica piu inquietante di quella della torrefazione proposta da Sun II protocollo di comu¬ 
nicazione è Styx. la macchina virtuale è Dis. il linguaggio è Limbo e il sistema operativo 
è proprio Inferno. Il tutto è disponibile per Sun Solaris 2.3, Silicon Graphics Irix 5.3. 
Windows NT 3.51 e 95 versione 4 00.950 (si noti il numero di release) I microproces¬ 
sori sono Mips, Sparo, Intel dal 386 in poi, AMD 2900 ed Arm. Il sistema può essere 
eseguito anche direttamente in hardware, cioè un altro senza sistema operativo che 
faccia da ospite, ed è adatto a periferiche e sistemi embedded compresi set-top box. 
oltre che terminal, personal e workstation Per non restare tagliata fuori. Lucent ha 
recentemente iniziato un'integrazione propno con Java Leggendo le scritte dello stes¬ 
so logo si comprende la mano retrostante, è quella dei Bell Labs 


inferno 


capi Interessante è il login anonimo 
sull'applicazione piuttosto che per sin¬ 
goli utenti; fondamentale - almeno con 
il corrente andamento dell'hardware - è 
poi la gestione del cluster da una sin¬ 
gola postazione. Troviamo anche il 
bilanciamento dinamico del carico, la 
registrazione degli attributi delle appli¬ 
cazioni e la gestione dinamica delle 
licenze nel cluster 

La ciliegina da mettere sulla torta 
viene da Redmond, dove Microsoft ha 
firmato una lettera d'intenti per inclu¬ 
dere ICA in Windows 95. Windows NT 
e m Internet Explorer, un ambiente che 
va considerato a sé stante in quanto 
viene venduto anche per ambienti 
diversi da quelli Microsoft Tutte le 
novità annunciate verranno rese dispo¬ 
nibili nella seconda metà dell'anno 


rag 


Leo Sorge e raggiungibile su MCIInk all'Indirizzo 
MC6750 e su Internet all'indirizzo 
leo soroeCtf mclinK il 
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RIFLESSIONE PER GLI ABBONATI 

C on la facilità con la quale si può acquistare 
una rivista in edicola molti ritengono che 
(abbonamento non sia conveniente anche perché 
può succedere, che un numero arrivi a domicilio 
dopo l'uscita in edicola. Ma se pensate di poter 
sopravvivere al ritardo di due o tre giorni nella 
lettura, voi risparmierete il 40% sulTacquisto di 
ogni copia. 

In Italia, il concetto di abbonamento non c così 
diffuso come negli altri paesi europei perché, tra il 
sistema postale poco efficiente e l'idea di non 
volersi sentire legati ad una testata, molti preferi¬ 
scono pagare di più in edicola. Forse avete più 
interessi e leggete diverse riviste. Allora, avete mai 
pensato che se vi abbonaste a REF LEX e alla 
vostra rivista preferita di computer o di nautica, 
voi ricevereste una delle due, praticamente gratis? 
Rifletteteci ed abbonatevi oggi stesso... 

al prozzo scontato (li 55.000 lire! 

Compilate la cedola «li questa pagina in tutti' Ir sue parti specificando enti ima 
croccila il mctuilo ili pagamento rii allegatela al vostro assegno lianrario o alla 
quietanza ili pagamento sul CCI’ V 82707001. I/alilionamrnto verrà immeilia- 
tamente attivato al ricevimento tirila vostra richiesta. Se preferite ailileiiitare 
l'importo sulla vostra carta ili credilo, potrete abbonarvi anche lelelonieamente. 

.-... M- 


mm 



Sì, mi abbono a FOTOGRAFIA REFLEX 


PREZZO SCONTATO DEL 40% A LIRE 

55.000 


nome e cognome 


HO SCELTO QUESTO MEZZO DI PAGAMENTO 


□ Allego assegno bancario intestato a: 

EDITRICE REFLEX Srl 

Ho versato l'importo sul CCP N. 82707001 
intestato a: EDITRICE REFLEX Srl 
VIA DI VILLA SEVERINI 54 - 00191 ROMA 

VI AUTORIZZO AD ADDEBITARE L'IMPORTO 
SULLA MIA CARTA DI CREDITO: 

□ AMERICAN EXPRESS □ CARTA SI 


via 


N. 


cap cillà 


ATTENZIONE: PER GLI ACQUISTI CON CARTA DI CREDITO LA FIRMA E L'INDIRIZZO 
DEBBONO ESSERE QUELLI DEL TITOLARE DELLA CARTA UTILIZZATA 


SCADENZA / / 

FIRMA_ 


DECORRENZA DAL PRIMO NUMERO RAGGIUNGIBILE 
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di Raffaello De Masi 


FILEMAKER PRO 3.0 



Ognuno sceglie, per quanto gli è 
possibile, di vivere la sua vita nel modo 
che crede più adatto e opportuno, e 
nella mia famiglia c’è un campionario 
sufficientemente completo e articolato 
di queste tipologie di persone Mio pa¬ 
dre, vecchia figura patriarcale di mae¬ 
stro elementare, ha dedicato la sua esi¬ 
stenza a noi tre figli, cercando di edu¬ 
carci nello spirito della tolleranza, 
dell’onestà e dell'amore per lo studio e 
per il sapere. Mia madre è un carabi¬ 
niere di ferro, che ancora oggi preten¬ 
de di guidare la vita di tutti quelli che le 
stanno intorno, noi figli compresi, se- 


FileMaker 
Pro 3.0 


Produttore: 

Claris Corporation 

5201 Patrick Henry Drive - Bo* 58168 
Santa Clara, California 95052 - 8168 

Distributori: 

Ingram Micro Italia 

Via Roma. 74 - 20060 Cassino de' Pecchi IMII 
Tel 02/95343604 
Delta S r I. 

Via Brodolini. 30 - 21046 Malnate (VA) - Tel.0332/8031 
Prezzo IVA esclusa!: 

File Maker Pro 3.0 Ut. 499.000 

File Maker Pro 3.0 - aggiornamento 

dalle versioni precedenti Ut. 199 000 


condo regole che, certe volte, sono 
comprensibili soltanto a lei; data la mia 
grande modestia evito di descrivere i 
miei incommensurabili pregi e i miei ir¬ 
rilevanti difetti, mentre i due miei fra¬ 
telli rappresentano poli opposti di una 
filosofia di vita che ha come scopo il 
benessere personale. 

E penso che anche nel mondo delle 
macchine informatiche si sviluppino, 
probabilmente per generazione sponta¬ 
nea, trend, attitudini, tendenze che poi 
vivono di vita propria e accolgono, nel 
loro seno, persone e utenti che carat- 
terialmente assomigliano loro Tanto 
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La finestra di apertura, de¬ 
stinata alla creazione dei 
campi, che si apre in de¬ 
fault al lancio del program¬ 
ma 


Alcune delle opzioni di¬ 
sponibili durante la crea¬ 
zione dei campi. 


Il contenuto della cartella 
FileMaker Pro 3. 


per rimanere in tema, immaginiamo 
l'ambiente dei database. Ci sarà il ge¬ 
suita, ascetico e votato al sacrificio, 
che adotterà come ambiente di svilup¬ 
po Omnis o 4D, come una formula 1 
tanto potenti quanto «tosti» da padro¬ 
neggiare; ci sarà colui che desidera 
avere lo stesso, massimo, risultato 
senza per questo rimetterci le meningi, 
e adotterà Helix o Phyla; e chi penserà 
che in fondo la vita e il lavoro persona¬ 
le sono cose in assoluto contrasto tra 
di loro, per cui è sufficiente raggiunge¬ 
re risultati apprezzabili purché, non ci si 
affatichi mai più di tanto. È il caso 
dell’utente-sviluppatore in FileMaker 
Pro. 

Fin dalla sua comparsa, almeno una 
decina di anni fa, FM è stato sinonimo 
(allora si chiamava FileMaker, tout 
court, evolutosi poi in FM2 o IV con 
una tecnica di numerazione la cui logi¬ 
ca è stata sempre ignota) di facilità, ra¬ 
pidità, intuibilità d'uso, anche a scapito 
di prestazioni non al top Non a caso 
era un database piatto, che esimeva 
chi lo programmava da funamboliche 
gestioni di file correlati e dipendenti, 
evitando rapporti di uno a molti o di 
molti a molti (che avevano, detti cosi, 
anche un retrogusto da film hard core) 
ma adottando un cristiano rapporto di 
uno a uno. Certo, non si saliva all'olim- 
po delle relazioni, ma poco importava 
e, con un poco di pazienza, si riusciva¬ 
no a costruire basi dati anche comples¬ 
se, forse un po' macchinose ma perfet¬ 
tamente funzionanti, 

Ma la semplicità d'uso era superlati¬ 
va, e questa caratteristica ne fece la 


sua grande fortuna, tant’è che le vendi¬ 
te di FileMaker superavano di gran lun¬ 
ga, da sole, tutte quelle degli altri data¬ 
base messi insieme. Il successo fu tale 
che Claris ne realizzò anche una versio¬ 
ne funzionante sotto Windows, che 
pur non raggiungendo le vette empiree 
del mondo Mac, ebbe un discreto suc¬ 
cesso e soprattutto realizzò un bridge 
eccezionale per chi, abbracciata la filo¬ 
sofia FM, desiderava creare basi dati 
perfettamente utilizzabili in ambedue 
gli ambienti. 

Ciononostante, quando si superava¬ 
no certi limiti, FM mostrava la trama; 
uno dei difetti principali di un database 
piatto è, oltre i ben noti problemi di in- 
gigantimento a dismisura dei file (ogni 
record si porta a rimorchio, spesso, da¬ 
ti che gli sarebbero inutili) il fatto che, 
con applicazioni complesse, l'ambiente 


di progettazione diviene, rapidamente, 
una accozzaglia inestricabile di elemen¬ 
ti non sempre facilissimi da maneggia¬ 
re. In altri termini è come se un ope¬ 
raio tenesse tutti sul banco i suoi at¬ 
trezzi di lavoro, invece di averli nella ra¬ 
strelliera separati per funzione e per ti¬ 
po di utilizzo. 

Il pericolo più ricorrente e diffuso 
era quello di creare uno spaghetti-am¬ 
biente non molto diverso dai spaghetti 
program dei vecchi BASIC. Era impos¬ 
sibile costruire anche uno straccio di 
struttura o separare, nell'abito di un re¬ 
cord, classi di valori che, in certi mo¬ 
menti, potevano essere inutili o, addi¬ 
rittura, fastidiosi. In altri termini, come 
ebbe pittorescamente a definire Kari 
Kautzman, una componente dello staff 
tecnico di MacWarehouse, scura e dol¬ 
ce come un cioccolatino, con un data- 
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L'ambiente «formato 
scheda" con la tavolozza base piatto è co¬ 
grata, in primo piano la mg S g c , portas- 

finestra di definizione ■_„__ 

delle sezioni simo appresso. 

tutto l'anno, l'in¬ 
tero guardaroba, 
estivo, primaverile e invernale. 

Oggi, a tanti anni di distanza, Claris 
ha deciso (probabilmente anche un po' 
tardi) di giocare la carta della relaziona¬ 
lità, pur senza abbandonare la filosofia, 
di facilità e immediatezza, propria del 
suo database. Vediamo se ci è riuscita 


FM Pro 3.0; 
il pacchetto 

Qualunque sia la versione comprata 
(aggiornamento o nuovo acquisto) FM 
è fornito su quattro dischetti che. in¬ 
stallati, organizzano una cartella conte¬ 
nente il programma vero e proprio (2.2 
Mb a fronte di meno di 1 Mb 
della precedente versione) e 
una serie di documenti ag¬ 
giuntivi, comprensivi di help 
separato, correttore ortogra¬ 
fico, traslatori, cartelle di 
esempi ed esercitazioni, ol¬ 
tre a un interessante (c'era 
anche nella versione prece¬ 
dente, ma in formato mino¬ 
re) gruppo di esempi sull'uti- 
lizzo di Apple Events. La do¬ 
cumentazione principale è 
rappresentata da un volume 
di circa 250 pagine, che rag¬ 
gruppa tutto il necessario, 
essendo contemporanea¬ 
mente manuale utente, tuto- 
rial e guida di riferimento; 
c'è poi un fascicoletto ag¬ 


giuntivo illustrante nuove funzioni ag¬ 
giunte, e. come al solito, le consuete 
guide plastificate agli shortcut e alle 
guide rapide. Il tutto è integrato da un 
help in linea efficiente anche se non 
del tutto esauriente e completo nei 
dettagli. 

Coerente con una filosofia comune a 
tutte le applicazioni Claris, il look del 
nuovo ambiente ricalca fedelmente 
(forse fin troppo, visto che esso, talvol¬ 
ta, mal si adatta alla nuova strategia 
d'uso dell'ambiente) quello del prede¬ 
cessore e, in fin dei conti, del caposti¬ 
pite. Chi guarda una applicazione realiz¬ 
zata con FM3 non riesce, salvo a entra¬ 
re nell'ambiente «disegno» a scovare 
differenze visibili con una analoga ap¬ 
plicazione scritta sotto FM2 o 1 

Come al solito non esi¬ 
ste differenza tra un am¬ 
biente di sola lettura e uno 
di immissione dati. Questa 


I tool di supporto per la 
gestione grafica della 
pagina, si noti la gran¬ 
de somiglianza con 
l'ambiente MacDraw. 


Una fase di definizione 
di un pulsante, e il suo 
abbinamento a uno 
script 



tecnica di utiliz¬ 
zazione e gestio¬ 
ne, che non ha 
riscontro in pac¬ 
chetti concorren¬ 
ti, come Omnis o 4D (dove i due am¬ 
bienti d'utilizzo sono fastidiosamente 
separati), è un'arma vincente di FM, 
anche se utilizzazioni estremamente 
spinte potrebbero avere necessità della 
suddetta separazione. La gestione de¬ 
gli ambienti (quattro in tutto, «Usa», 
«Disegno», «Preview» e «Cerca») è af¬ 
fidata, assieme al classico menu, a un 
pulsante «a salita» localizzato alla base 
dello schermo, oltre che ai soliti (non 
proprio intuitivi) shortcut 


Lavorare con 
FileMaker 3 

Descrivere in dettaglio 
FM3 è probabilmente del 
tutto inutile; il pacchetto è 
talmente noto e cosi facile 
da maneggiare che descri¬ 
vere le sue caratteristiche 
potrebbe essere addirittura 
tedioso. Per i pochissimi 
che non lo conoscono dire¬ 
mo solo che si tratta, nello 
stile comune a tutti i pro¬ 
dotti Claris, di uno dei tool 
di utilizzo e sviluppo più ra¬ 
pidi da imparare in assolu¬ 
to. Ogni aspetto della co¬ 
struzione di un database, 
dalla definizione dei campi 
fino alla creazione di pul¬ 
santi. script, report, fogli di 
etichette, procedure perso- 
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palizzate e cosi via segue una logica, 
duttile e immediata, che poco richie¬ 
de alla lettura dei manuali o alla ge¬ 
stione di complesse procedure di pro¬ 
grammazione. 

All’apertura di una nuova base di da¬ 
ti è lo stesso programma che invita 
cortesemente a definire i campi neces¬ 
sari, offrendo una interfaccia immedia¬ 
tamente intuitiva anche per il neofita 
Praticamente ogni aspetto della defini¬ 
zione dei campi e del record è II a por¬ 
tata di mano, e si svolazza, per cosi di¬ 
re. senza fatica tra le varie opzioni per 
ritagliare, come un bravo sarto, la no¬ 
stra struttura rifinendo fino all'inverosi¬ 
mile non solo le parti fondamentali (re¬ 
cord, schede di formato, tipologie dei 
campi) ma anche i più fini accessori. I 
campi possono essere di sette tipi di¬ 
versi, cosi definiti: 

- campo numerico, lungo fino a 255 
caratteri; sebbene si tratti di un campo 
specializzato, possono esse¬ 
re inseriti perfino caratteri al¬ 
fanumerici (il programma ri¬ 
terrà validi solo i caratteri nu¬ 
merici fino al primo carattere 
alfabetico). 

- campo data, del classico 
formato, in default. 
GG/MM/AA, ma personaliz¬ 
zabile, a richiesta, in base a 
un ampio ventaglio di possi¬ 
bilità. 

- campo ora, intesa come 
sequenza, anche non com¬ 
pleta, di HH/MM/SS. I campi 
data e ora possono essere 
utilizzati in calcoli e in opera¬ 
zioni di IF. 

- campo contenitore, un 
campo generalizzato, dalla 


Un esempio di defini¬ 
zione di un macroco¬ 
mando, utilizzando 
ScriptMaker 



bocca abbastan¬ 
za buona, che 
può contenere 
una immagine, 
un suono o un filmato formato QuickTi¬ 
me. Con le precauzioni del caso, anche 
i formati Contenitore possono essere 
usati in calcoli. 

- campo calcolato, destinato ad ac¬ 
cogliere risultati provenienti da formule 
che coinvolgono altri campi presenti o 
correlati. La formula contenuta può uti¬ 
lizzare i valori compresi in ogni tipo di 
campo, anche data, ora o contenitore. 

- campo riassunto, ovviamente dedi¬ 
cato a riepilogo di valori presenti in 
campi di record dello stesso file. 

- campo globale, una specie di jolly 
contenente un valore da utilizzare in 
tutti i record presenti nel file. 

Come si vede, la dotazione è abba¬ 
stanza standard, forse fin troppo, man- 


Una delle numerose fi¬ 
nestre per la definizio¬ 
ne delle preferenze, ira 
le altre, piuttosto utile 
Quella per la gestione 
del modem e del te¬ 
lefono 
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cando campi più 
raffinati; ad 
esempio Helix 
ammette addirit¬ 
tura campi «do¬ 
cumento», capa¬ 
ci di contenere file creati da una qual¬ 
siasi applicazione Macintosh. I campi, 
nell'ambito dello stesso file, vanno tutti 
definiti in un'unica finestra, cosa che, 
come dicevamo già prima, può creare 
confusione e difficoltà se il numero dei 
campi non è ragionevolmente basso. 
Né è molto utile definire l'ordinamento 
dei campi creati in base a diverse op¬ 
zioni, pur presenti (per tipo, data di 
creazione, ecc.). Poteva essere risolu¬ 
tore la possibilità di creare subrecord 
separati da raggruppare poi, con qual¬ 
che tecnica, in un unico record, per mi¬ 
gliorare molto le cose; ma, in assenza 
di questa possibilità, anche la disponi¬ 
bilità di inserire una riga separatrice tra 
gruppi di record logicamen¬ 
te raggruppati sarebbe sta¬ 
ta utile e bene accetta. 

Molti campi possono es¬ 
sere resi multipli, impo¬ 
stando anche il numero 
massimo di ripetizioni, ma 
si tratta di una tecnica da 
utilizzare con le molle, visto 
che questi campi mal si 
prestano a operazioni di or¬ 
dinamento. A tal proposito 
diremo che, come nello sti¬ 
le dei predecessori, anche 
3 indicizza automaticamen¬ 
te tutto quel che accetta. 


L'help in linea di FileMaker, com¬ 
pleto ma non context-sensitive 
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Inoltre esiste la 
possibilità di ge¬ 
stione di immis¬ 
sioni di tipo auto¬ 
matico, e, ancora, 
di verifica dei valo¬ 
ri immessi, verifi¬ 
ca articolabile in 
maniera raffinata 
e potente. Ogni 
campo accetta 

espressioni, costanti, variabili, riferi¬ 
menti a valori globali, operatori mate¬ 
matici, di confronto, logici (combinabili 
tra loro, compreso il non sempre pre¬ 
sente XOR), di testo. Si possono defi¬ 
nire funzioni, formule, cioè, precostrui¬ 
te da richiamare attraverso il loro sem¬ 
plice nome, e riferimenti a campi pre¬ 
calcolati, stabilendo ovviamente le cor¬ 
rette gerarchie e le precedenze di cal¬ 
colo. 

Passare dalla definizione dei campi a 
quelli dei formati scheda il passo è bre¬ 
ve. FM3 offre, oltre il formato custom, 
numerosi formati predefiniti (standard, 
a colonne, a colonne estese, in pagina 
singola, in etichette, ecc.) tra cui anche 
un utile formato «Busta», Come in ogni 
buon db che si rispetti, la pagina può 
essere divisa in sezioni, e qui abbiamo 
a disposizione opzioni molto raffinate, 
visto che possiamo crearci senza diffi¬ 


coltà sezioni personalizzate (peccato 
che non si possano esportare in una 
specie di libreria). 

La personalizzazione della pagina è 
affidata, dal punto di vista grafico, alla 
solita tavolozza Claris, ereditata pari pa¬ 
ri da qualche vecchia pièce di program¬ 
mazione del MacDraw. In questo am¬ 
biente chiamate opportune al menu 
permettono di visualizzare ed eviden¬ 
ziare a schermo, con una comoda bor¬ 
dura punteggiata, famiglie specifiche di 
oggetti, come pulsanti, margini di te¬ 
sto, campi, ecc Ci sono tutti i classici 
tool ereditati da QuickDraw, e anche 
qualcosa in più, e i campi possono es¬ 
sere definiti come «campi fusione», 
utili nei report quando si gestiscono gli 
indirizzari. 

In default, l'ordine di inserimento dei 
campi è quello della creazione degli 
stessi, ma una comoda finestra con 



'TH*" > W HI > II IH 


freccìoline permette, semplicemente 
cliccando la sequenza desiderata, di ri¬ 
distribuire l'ordine di immissione stes¬ 
so. Il resto è tutto molto intuitivo, con¬ 
siderando anche che, in questa nuova 
versione, il testo può essere gestito da 
righelli che permettono una migliore 
gestione del wp (tabulatori, interlinea, 
rientri, formattazione). 


Usare un database 
in FMP 

Anche qui non ci sono state rivolu¬ 
zioni, ma solo una accurata messa a 
punto dell'ambiente, già peraltro molto 
favorevole C’è da notare la presenza 
di un gran numero di tecniche per l'au¬ 
tomazione della immissione dei valori, 
e l’ambiente «Cerca», forse il meno in¬ 
tuitivo di tutti, oggi dispone di un mi¬ 
gliore e più completo set di opzioni e 
operatori. Oggi esiste un più efficiente 
controllo del contenuto dei campi, e 
operatori, come il « Ricerca-Sostitui- 
sci», godono di più interessanti control¬ 
li. 

L'area macroistruziom di FileMaker 
Pro è affidata a ScriptMaker Si tratta di 
un linguaggio basato su macroistruziom 
(forse fin troppo macro) già predefmite, 
che. combinate insieme, offrono un più 
ampio ed elastico controllo sull'am¬ 
biente. ScriptMaker offre diverse fami¬ 
glie di istruzioni; controllo che raggrup¬ 
pa operazioni specifiche dello script 
(esegui, interrompi, riprendi, esci), 
scelte logiche (if. else, edinf, loop), cat¬ 
tura e gestione degli errori, Istruzioni 
per la navigazione (indirizzamento a un 
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record, indirizzamento a un campo, 
spostamento tra record, passaggio ad 
altri ambienti come Usa, Trova, Ordi¬ 
na); istruzioni per l'ordinamento ricerca 
e stampa, istruzioni per la modifica del¬ 
le operazioni finora eseguite. 

Un gruppo di script interessa specifi¬ 
camente i campi e i record; attraverso 
di loro si possono prelevare automati¬ 
camente valori da un campo e passarli 
a un altro, incollare valori correnti o 
predefmiti, duplicare, eliminare o ripri¬ 
stinare record, sostituire contenuti su 
uno o più pagine. Come se non bastas¬ 
se entriamo nel più raffinato, con ma- 
cro capaci di gestire e modificare fine¬ 
stre, aprire e chiudere file, modificare 
password, impostare formati di siste¬ 
ma, controllare l'ortografia, addirittura 
recuperare file danneggiati. Un gruppo 
di istruzioni, non ben classificabili, fan¬ 
no parte di un gruppo a parte, come, 
ad esempio, «mostra un messaggio», 
«esegui un segnale acustico», compo¬ 
ni un numero telefonico», «apri l'aiu¬ 
to», «invia un AppleEvent», «esegui un 
Applescript», «scarica la cache su di¬ 
sco». e, addirittura, «apri Script- 
Maker», 

Usare uno script non è difficile, ba¬ 
sta avere ben chiaro in mente cosa si 
desidera fare. Purtroppo la predefinizio¬ 
ne degli script di base, già piuttosto ar¬ 
ticolati per conto loro, se è di vantaggio 
per il neofita e l'utente occasionale, è 
invece una palla al piede per l'esperto, 
che avrebbe gradito un linguaggio più 
primitivo, più consono alle sue esigen¬ 
ze e capace di customizzare, fino 
all'osso, le sue procedure. Peccato, 
una occasione mancata! 

FileMaker può essere utilizzato in re¬ 


te, anche se occorre che ogni utente 
abbia un pacchetto dotato di numero di 
serie differente. Il primo utente ad apri¬ 
re un file condiviso è l'host mentre tut¬ 
ti gli altri utenti che aprono il file suc¬ 
cessivamente sono ospiti. Sebbene i 
dati del file condiviso siano disponibili 
per tutti gli utenti collegati, certe ope¬ 
razioni sono limitate per evitare che gli 
utenti interferiscano tra di loro. Così, 
mentre la ricerca, l'ordinamento, l'im¬ 
portazione, l'esecuzione di script sono 
a disposizione sempre di tutti, certe 
opzioni, come l'apertura di Script- 
Maker, la definizione delle relazioni, la 
gestione delle password, la creazione e 
la modifica di liste è ammessa solo per 
un utente alla volta (sia esso l'host o 
l'ospite). All'host poi sono riservate 
certe possibilità, come la definizione 
dei campi, il riordino dei formati, la de¬ 
finizione o l'eliminazione di privilegi di 
accesso, il salvataggio di copie diverse 
da quella su cui si sta lavorando, la 
chiusura di un file condiviso. A tal pro¬ 
posito il file può essere protetto con di¬ 
verse tecniche, basate su due grandi 
famiglie; privilegi d'accesso assegnati 
alle password e privilegi di accesso as¬ 
segnati ai gruppi, il tutto attraverso la 
solita tecnica delle password, eventual¬ 
mente anche gerarchizzabili e/o asso¬ 
ciabili. 

I dati gestiti dal database possono 
essere importati, come dicevamo, o 
esportati. I formati compatibili sono pa¬ 
recchi, dal più semplice testo (con ta¬ 
bulatori o virgole) al SYLK, al DIF, al 
WKS (Lotus), all'inusuale BASIC (per 
scambiare dati con applicazioni Micro¬ 
soft BASIC), al «Merge» (con equiva¬ 
lenza con il Merge di MacWrite Pro), 


alla Pubblicazione, al Data Access Ma¬ 
nager (per importare dati da fonti re¬ 
mote, come un server SQL), e ancora, 
poteva mancare, al DBF (per scambiare 
dati con dBASE II! e IV); alcuni di que¬ 
sti formati abbisognano delle estensio¬ 
ni specifiche, fornite comunque col 
pacchetto e installate automaticamen¬ 
te dall'lnstaller. Qualche problema può 
dare, come prevedibile, il maneggio dei 
campi multipli, il cui uso comunque è 
praticamente sconsigliato anche dal 
manuale, che propone, appena possibi¬ 
le. di usare file correlati al loro posto. 

Personalizzazione del 
pacchetto e uso della 
relazionalità 

FM3 offre un ampio ventaglio di per¬ 
sonalizzazioni, che verranno applicate 
sia al file corrente che, in maniera più 
ampia, a tutto l’ambiente È cosi possi¬ 
bile definire un formato di default per 
l'apertura del file, l'esecuzione di uno 
script automatico d'avvio, abilitare la 
selezione automatica del testo conte¬ 
nuto in un campo, mostrare i modelli 
disponibili al momento della creazione 
di una nuova base dati, eseguire script 
automatici di chiusura (cosa utile, per 
esempio, per generalizzare una opera¬ 
zione di backup), bloccare gli strumenti 
sul formato scheda (questo evita il fa¬ 
stidioso scroll dei bottoni quando la pa¬ 
gina è più ampia di una videata), stabili¬ 
re i ritmi di salvataggio dei dati sul di¬ 
sco (in default il salvataggio è automa¬ 
tico durante le fasi di inattività della ta- 
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stiera o del mouse). Una intera sezione 
permette di creare un ambiente ben 
preciso per l'uso del modem e del te¬ 
lefono (con esecuzione di script auto¬ 
matici di inizializzazione o di passaggio 
attraverso un centralino), e cosi via. 

E arriviamo alla grande novità che 
caratterizza questa release, e che ne 
fa, in effetti, un pacchetto compieta- 
mente nuovo. 

Da oggi FM3 è relazionale (non era 
forse l'occasione per cambiargli no¬ 
me?) e l'implementazione sviluppata 
dai progettisti di questa nuova edizione 
obbedisce, manco a dirlo, ai criteri di 
chiarezza e facilità d’uso che da sem¬ 
pre hanno animato l'ambiente. Il nerbo 
principale della sezione si basa sulla 
differenza sostanziale tra riferimento 
(dati presenti in un altro file che vengo¬ 
no automaticamente copiati in quello 
corrente) e relazione (dati che, pur pre¬ 
senti solo altrove, sono utilizzati cor¬ 
rentemente nel file attualmente aper¬ 
to). Si tratta di una tecnica ben nota a 
chi utilizza database relazionali, ma qui 
la gestione delle correlazioni è eseguita 
m maniera «soffice», liberando l’utente 
dalle talvolta funambolesche tecniche 
cui costringono database più potenti e 
nerboruti (leggi 4D o Phyla). Il vero 
anello di collegamento attraverso cui 
circola la linfa della relazionalità è quel¬ 
lo che viene definito, forse con una ac¬ 
cezione non proprio felice, «portale». 
Con questo nome si definisce un og¬ 
getto in un formato del file master nel 
quale vengono inseriti i campi correlati; 
in altri termini si disegna, in un file, un 
portale quando si desidera, attraverso 
di esso, «spiare» dati di più record cor¬ 
relati e presenti in altri file, senza che 
questi siano fisicamente presenti nel 
master stesso. 

Questa tecnica, cosi come esposta, 
può sembrare semplicistica, ma in ef¬ 
fetti la semplicità è solo esterna. Meri¬ 
to dei progettisti di FM è quello di aver 
saputo nascondere, dietro una struttu¬ 
ra ridotta come il portale, una via d'ac¬ 
cesso ben strutturata e potente alla re¬ 
lazionalità. Un numero di file pressoché 
infinito (l'unico limite è la memoria di¬ 
sponibile) può essere collegato insie¬ 
me per gestire una messe enorme di 
dati senza, per questo, creare mostri 
scarsamente maneggiabili. 

L'unica remora sta nel fatto che pro¬ 
prio questa semplicità d'uso (e la mo¬ 
desta trattazione relativa del manuale) 
lascia un programmatore abituato a 
mezzi ben più potenti e sofisticati, con 
la bocca un po' asciutta. In altri termini 
chi è abituato a costruire e gestire po¬ 


tenti e complessi legami di «uno a mol¬ 
ti» e di «molti a molti» attraverso sofi¬ 
sticate routine e procedure si sentirà, 
qui, un tantino ignudo. Ma, come dice¬ 
vamo, si tratta di una scelta voluta, da 
sempre presente nella filosofia della 
casa, cui, in fondo, non ci sentiamo di 
dare del tutto torto. 

Due parole, infine, sulle funzioni di¬ 
sponibili e sulle caratteristiche del pac¬ 
chetto che, introdotte all’ultimo mo¬ 
mento, non sono illustrate sul manuale 
principale, ma descritte in un fascicolo 
aggiuntivo di una cinquantina di pagine 
Le funzioni, che, in pratica, possono 
essere considerate come una sezione 
del linguaggio, sono circa un centinaio 
(ben lontani, quindi, da quanto disponi¬ 
bile in 4D o Omms, e addirittura lontani 
anni luce dal gigantesco manuale del 
linguaggio di FoxPro), ma permettono 
di fare abbastanza. Le nuove caratteri¬ 
stiche del pacchetto sono concentrate, 
invece, sulla gestione delle reti (Apple- 
Talk, MacIPX, TCP/IP), sulla possibilità 
di intervenire automaticamente, in am¬ 
biente «Usa», su diverse caratteristi¬ 
che (si va dalla creazione «on fly» di li¬ 
ste, alla definizione automatica di nuovi 
database). 

È attentamente curata l'illustrazione 


¥ - Facilità di 

j programmazione e d’uso 
:jMèj I insuperata; il pacchetto è 

; flessibile e perdona errori 

” anche gravi, esonerando 
l'utente programmatore 
da molte operazioni di 
basso livello necessarie in 
altri ambienti. 

- Estrema interfacciabilità 
e collegabilitè dei dati con altre 
applicazioni sia Claris che non. 

- Assoluta coerenza dell'ambiente con le 
edizioni precedenti, tanto che è difficile, 
a prima vista, accorgersi in quale 
versione si sta lavorando. 

- Utilizzabilità anche su macchine di 
modeste prestazioni. 



- Linguaggio di 
programmazione 
modesto, dotato solo di 
comandi ad altissimo 
livello, e non 
customizzabile. 

- Relazionalità non ben 
integrata neH'ambiente, e, 
soprattutto, priva dei tool 
necessari a 

programmatori avanzati. 

- Mancanza di un compilatore e di un 
runtime di gestione. 


dell'interfaccia di rete Ethernet e 
TokenRing, e di quella AppleTalk sotto 
MacIPX, anche utilizzando parametri 
avanzati (SXP-Sequenced Packet Ex¬ 
change, SAP-Service Advertising Proto¬ 
col, RIP-Routing Information Protocol) 
e opzioni di gestione del sistema (ti¬ 
meout di abbandono, timeout di ascol¬ 
to, timeout di verifica, intervallo e nu¬ 
mero di interrogazioni, buffer di ricezio¬ 
ne e cosi via). 


Conclusioni 

FileMaker 3.0 è, senza alcun dubbio, 
la migliore release del pacchetto dalla 
sua nascita. Si tratta di un database 
estremamente amichevole, nella filoso¬ 
fia delle versioni precedenti, facile da 
programmare e agevole nell'utilizzo, 
dotato di comandi e funzioni pressoché 
tutti ad alto e altissimo livello. È questo 
il suo pregio e, probabilmente, il suo 
tallone d'Achille; un programmatore, 
infatti, di buona esperienza, abituato a 
costruirsi da sé comandi e funzioni so¬ 
fisticati e personali sfruttando i coman¬ 
di a medio e basso livello disponibili in 
pacchetti come FoxPro o Helix si tro¬ 
verà forse a disagio, ingabbiato com'è 
nelle strutture obbligate e un poco co¬ 
strittive di ScriptMaker, Fortunatamen¬ 
te FileMaker 3 accetta senza problemi 
AppleScript, il potente linguaggio di 
scripting del sistema operativo, pur¬ 
troppo misconosciuto ai più, per cui si 
può ricorrere a lui per operazioni più 
sofisticate. 

Mi sia consentita inoltre una rifles¬ 
sione, che si basa, più che altro, su una 
sensazione personale. Si ha l'impres¬ 
sione (e la cosa è suffragata dal fatto 
che l'argomento è relegato, nel manua¬ 
le, in uno smunto capitolo in fondo al 
volume) che la relazionalità sia, in fon¬ 
do, qualcosa di posticcio, che poco si 
lega con l'ambiente, e che sia stata ag¬ 
giunta all'ultimo momento proprio per¬ 
ché non se ne poteva fare a meno e i 
progettisti ci siano stati trascinati per il 
collo. Abituati a leggere i manuali di 
4D, Helix, FoxPro. Phyla, dove la rela¬ 
zionalità aleggia su tutta la trattazione e 
ne regola la struttura più intima, sem¬ 
bra qui che questa caratteristica, che 
avrebbe dovuto determinare il vero sal¬ 
to di qualità del pacchetto, si trovi in 
paradiso a dispetto dei santi. Certo, la 
suprema necessità di mantenere facile 
nell'uso l'ambiente impone certe scel¬ 
te, ma siamo proprio certi che non si 
poteva fare qualcosa di più? 

ras 
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E D I C □ L A 

E NEI MIGLIORI COMPUTER SHOP 



FORNITORI-CLIEIMTI-VENDITORI-PRODOTTI 


E n software rapido, potente e 
versatile interamente in italiano, 
con tutte le funzioni per preventivare facil¬ 
mente e esattamente costi, ricavi e margini 
di guadagno. 

no strumento operativo essen¬ 
ziale non solo per artigiani, 
commercianti, liberi professionisti, ma anche 
per coloro che, dovendo decidere un acquisto 
o un investimento importante, vogliono 
avere un'idea precisa della spesa da 
affrontare e scegliere bene i fornitori. 


IL NUOVO 
INDISPENSABILE 
PROGRAMMA 
PER ELABORARE 
E STAMPARE 
CON LA MASSIMA 
PRECISIONE 
PREVENTIVI 
PROFESSIONALI 
PERSONALIZZATI 
PER QUALSIASI 
LAVORO 
E FORNITURA 


EU: 




REQUISITI DI SISTEMA 




CPU 80386 o superiore 
almeno 4 Mb RAM 
circa 5 Mb di spazio su disco 
MS-DOS 5.0 o successivo 
MS Windows 3.x o Windows 95 
scheda grafica VGA o superiore 
mouse 


PERUZZO INFORMATICA 


So non trovate l'opera In edicola o dal vostro rivenditore, compilate e inviate questo buono 
d’ordine a: Peruzzo Informatica, viale Morelli 165, 20099 Sesto San Giovanni (Milano). Per 
una più rapida evasione dell'ordine, potete Inviare la cedola via lax al numero 02/24202343. 




U 0 N 0 D' ORDINE 


Desidero ricevere i 3 floppy disk e II manuale di PREVENTIVI AL COMPUTER, al prezzo di Ut 89.000, 
spese di spedizione escluse L'opera verrà inviala enlro IO giorni dalla data di ricevimento dell'ordine. 


Cognome 


N. 


Prov. 


C.A.P. 


Nome 
Via 
Città 
Tel. . 

Firma_ 

SPEDIIESUBITO.PAGHERETEDO.PO INCENTRASSEGNO 

MICRO/selt. 


PC posseduto 


Età 





























di Valter Di Dio 


BOMBA 0 NON BOMBA 


Cantava Venditti diversi anni fa... Ma oggi più che allora la 
parola “bomba” mette un brivido addosso ai possessori di 
un Mac. Con l’aumentare dei modelli, con microprocessori 
differenti e architetture diverse, e con il succedersi dei 


sistemi operativi (6.0, 7.0, 7.1, 7.5, 7.5.3...) la frequenza di 
bombe e impallamenti è aumentata pericolosamente. Una 
cosa si nota subito: il software prelevato da Internet è quel 
lo che più facilmente predispone il Mac al blocco. 
Attenzione quindi le prime volte che si usa un nuovo 
software di pubblico dominio e, soprattutto, resettare sem¬ 



pre il computer dopo averlo 
usato con i giochi; spesso 
questi lasciano la macchina 
“sporca” e magari dopo qual¬ 
che minuto si pianta un pro¬ 
gramma che abbiamo usato 
per anni senza problemi. 


Delirium 

• Versione 1.1 

• by Tuan Huynh 

• Applicazione - Shareware (15$) 

• MC-link: Delirium.hqx - 324k 

Gli arcade stanno 
riprendendo piede, vuoi forse per una 
sorta di "antiquariato ludico" vuoi per la 
facilità di gioco legata comunque ad 
una certa manualità e prontezza di 
riflessi. 

Un po' come per i giochi classici, li 
si usa per rilassarsi davanti ad uno 
schema bello colorato, dinamico e 
accattivante. La semplicità delle regole 
e la difficoltà sempre crescente rendo¬ 


no gli arcade una sfida contro se stessi 
più che contro l'intelligenza della mac¬ 
china. 

Delirium non si discosta dalla tradi¬ 
zione. Si tratta del classico gioco in cui 
una navetta vola su un paesaggio 
"scorrevole" e frastagliato sparando ai 
nemici e raccogliendo gli amici e i rifor¬ 
nimenti. Come sempre si spara a tutto 
ciò che si muove, e non ci si ferma mai. 
Usate il radar a lunga distanza per sco¬ 
prire i nemici e per raccogliere gli alleati 


che stanno precipitando. 

Due i modi per comandare la navi¬ 
cella: il classico "su, giù, destra e sini¬ 
stra" e il più nobile "rotazione e spin¬ 
ta". 

Molto ben ricreato l'ambiente 
antlcheggiante e i suoni, belli gli spri- 
te e molto veloce l'animazione (fino a 
60 immagini al secondo). Insomma 
il classico giochino che non può man¬ 
care in una cartella giochi degna 
di questo nome. 
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Finder Windows 

• Versione 1.1.2 

• by Graham Herrick 

• Controllo - Shareware (10$) 

• finder-windows-112.hqx -77k 

Quando le finestre 
aperte cominciano a diventare tante è 
spesso diffìcile ritrovare quella giusta. 
Anche il nuovo trucchetto del System 
7 x che consente di chiudere la finestra 


lasciando solo la barra del titolo, oltre ad 
essere relativamente lento, non consen¬ 
te di spostarsi rapidamente da una fine¬ 
stra all'altra Finder Windows aggiunge 
al menu del Finder la voce "Windows" 
del tutto sìmile a quella presente all'in¬ 
terno dei programmi. Anche dal Finder 
sarà perciò possibile selezionare al volo 
una delle finestre aperte e portarla rapi¬ 
damente in primo piano. Peccato che 
non abbia aggiunto un tasto di scelta 
rapida per ciclare tra le finestre senza 
passare da un menu che è pur sempre 
un'operazione lenta. 






*-J*- 

Finder Windows 


• -LI player 

• Versione 1.1 

• by A. P. Maika 

• Applicazione - Freeware 

• MC-link: Flill.cpt - 27k 

I file con estensio¬ 
ne FU sono delle animazioni usate fre¬ 
quentemente in ambiente MS-DOS. 
Nato inizialmente solo per alcuni pro¬ 
grammi CAD, il formato FU si è poi 
esteso ad una serie di applicazioni tra 
cui spiccano i recenti programmi di ren¬ 
dering. Ad esempio è proprio con un 
programma di rendering che Corrado 
Giustozzi ha realizzato l'animazione che 
si vede in figura (per ora per motivi tec¬ 
nici non è possibile inserire animazioni 
nelle illustrazioni della rivista; ma non 


4 File Procets 


Freme number IO 


disperiamo di poterlo 
fare in futuro). 

Il programma è 
molto veloce e per¬ 
mette sia di inserire 
dei ritardi tra un foto¬ 
gramma e il successi¬ 
vo, sia di modificare 
luminosità, contrasto 
e tinta (la dominante 
del colore) dell'imma¬ 
gine complessiva. 

Durante l'esecuzione 
è possibile sia accele¬ 
rare che rallentare la 
velocita, sia fermare 

l'immagine e procede- * m _I_ 

re fotogramma per 
fotogramma. Peccato 
che, come si nota dalla foto, non rispet¬ 
ti completamente le proporzioni origina¬ 
li e finisca per schiacciare leggermente 


22:05 


3) tt 



la finestra. Utile comunque come 
player da associare dentro Netscape ai 
file FU 


• HTML Viewer 

• Versione 1.2 

• by Sassafras Software Ine. 

• Applicazione - Freeware non 
Commercial 

• MC-link: Htmlview.hqx - 212k 

Continua la batta¬ 
glia tra sviluppatori di editor e di mini- 
browser per HTML. Questo Viewer è 
sicuramente molto leggero ed occupa 
pochissima memoria, anche se questo 
lo si paga con una certa lentezza nel- 
l'interpretare la pagina. Permette di 
vedere un'anteprima della pagina 
HTML abbastanza vicina aH’onginale 
Gestisce una sua propria history e può 


caricare dei bookmark esterni. Come si 
vede dalla schermata fotografata ha 
qualche pìccolo problema con la gestio¬ 
ne delle immagini GIF, in compenso 



permette di caricare sia immagini PICT, 
sia immagini nel nuovo formato PNG 
che dovrebbe andare a sostituire nel 
tempo il formato GIF. Non visualizza le 
tabelle, ma ne mostra comunque il 
contenuto. Gestisce invece i FORM 
grazie ad un' interfaccia con i CGI rea¬ 
lizzata tramite appiè event. 
Stranamente, con alcune pagine del 
tutto normali, perde completamente 
intere righe di testo. HTML Viewer è in 
generale utile se lo si abbina ad un edi¬ 
tor che non abbia il WYSIWYG: in que¬ 
sto modo non si è costretti ad usare 
l'ingombrante Netscape o un altro 
browser che caricano oltretutto tantis¬ 
simi moduli utili solo in rete. 

Forse è ancora una versione trop¬ 
po giovane, ma promette già interes¬ 
santi sviluppi futuri (magari abbinato ad 
un editor HTML interno). 
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PixelCat 

• Versione 1.6.5 

• by BombCat, Kanamori, Yoshiki 

• Applicazione - Freeware 

• MC-link: Pixelcat.sit - 63k 

Ancora un visualiz¬ 
zatore di immagini Legge GIF, JPEG. 
JFIF. PICT (anche resource) e PIC non¬ 
ché i formati giapponesi G68, MAG, 
MAKI. Pi e Q4 Salva solo in formato 
PICT. La particolarità di questo PixelCat 
consiste nel creare dei comodi cataloghi 
con le anteprime delle immagini conte¬ 
nute in una cartella. Se le immagini non 
hanno un’anteprima (come ad esempio 
quelle scaricate da Internet) basta lancia¬ 
re da PixelCat il programma di "Show". 
Durante la visualizzazione automatica di 
tutti i file della cartella, PixelCat crea 
anche l'anteprima, modifica Type e 
Creator deH’immagine e aggiunge un’i¬ 
cona con una piccolissima anteprima 
che rende comunque ben riconoscibile il 
contenuto del file anche semplicemente 
aprendo la cartella dal Finder. 

Una successiva apertura del catalo¬ 


• RChess 

• Versione 2.01 

• by Robert Purves 

• Applicazione - Freeware 

• r-chess-20.hqx - 130k 

Come dice l’auto¬ 
re neH'introduzione: finalmente un pro¬ 
gramma di scacchi che si può battere a 
qualsiasi livello! A parte gli scherzi, 
RChess è un onestissimo programma di 
scacchi, dotato di una sufficiente libreria 
di aperture e con un gioco di pedoni 
molto bello. Peccato che, come molti 
programmi simili, non abbia una grossa 
strategia all’inizio della partita e si perda 
un po’ nei finali (in una partita giocata 
contro se stesso non ha visto un matto 
in due mosse ed è andato avanti per 
altre 12 mosse pur dì mangiare pezzi 
avversari), Otto i livelli di gioco definiti 
con simpatiche frasi piuttosto che con 
gli usuali numeri. Permette anche di 
posizionare i pezzi e di risolvere proble¬ 
mi con matto entro le 10 mosse. 

Onesta la grafica e veloce nelle 
risposte anche ad un livello medio (ana¬ 
lizza da 300 a 3000 posizioni al secondo 
a seconda del computer utilizzato). 


go di quella cartella mostrerà tutte le 
immagini presenti nel formato "antepri¬ 
ma” e quindi con delle immagini di 
dimensione più che accettabile. Utile 


per mettere ordine alle proprie cartelle 
di immagini e per ritrovare, finalmente 
con comodità, qualsiasi immagine pre¬ 
cedentemente archiviata. 


Considerando che i programmi più 
blasonati viaggiano sulle 300.000 
posizioni al secondo, si spiega facil¬ 
mente perché sia battibile da un gio¬ 
catore medio, anche se impostato 
sulla massima capacità di analisi. 


Due finestre mostrano le mosse già 
giocate e il tempo di gioco per ciascun 
giocatore. Un'area della finestra della 
scacchiera presenta anche, in tempo 
reale, la mossa che il computer sta ana¬ 
lizzando e il relativo punteggio. 


Lagai «ova» 12 
nova Scora 

Og 3 16 
? 0f3 
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Spektrum 

• Versione 2.0.1 

• by Francesco Meschia 

• Applicazione - Shareware (5$) 

• MC-link: Spektrum.sit - 81 k 

Un piccolissimo 
programma che. senza troppe frivolez¬ 
ze, mostra l'oscillogramma di un suono 
e lo spettro in un punto qualsiasi 
Permette ovviamente di sentire il 
suono, di registrarlo dal microfono e di 
salvarlo in formato Mac. 

Spektrum può essere usato per 
controllare la bontà di una registrazione 


• Zoom Lens 

• Versione 2.5 

• by Steve Crutchfield 

• Applicazione - Freeware 

• zoom-lens-25.hqx - 38k 

Piccolissima appli¬ 
cazione che, una volta lanciata, mostra 
in una finestra l’ingrandimento (del fat¬ 
tore desiderato) dell'area intorno al cur¬ 
sore. La finestra è ridimensionabile ed 
è possibile definire dalle preferenze il 
tempo di refresh. Utile per lavori di pre¬ 
cisione in grafica pixel-map senza 
dover ingrandire ogni volta tutta l'im¬ 
magine. 

Divertente l'uso come "specchi 



o addirittura come piccolo strumento di 
analisi spettrale Dotandolo di un buon 
microfono o magari calibrando meccani¬ 
camente quello standard del Mac (com¬ 
parando lo spettro rilevato dal Mac con 
quello di un analizzatore vero) il program¬ 
ma può essere impiegato per l'equalizza- 
zione di ambienti o per la regolazione di 
impianti stereo. Visto che l'autore è ita¬ 
liano (e forse ci legge) gli suggeriamo di 
aggiungere un comando che dia la possi¬ 
bilità di inserire la funzione di trasferi¬ 
mento del microfono, cosi da permette¬ 
re la compensazione a software degli 
inevitabili limiti fisici del componente. 

Vista l'esiguità dello spazio occupa¬ 
to è uno di quei programmi da tenere 
sempre sottomano. 


infiniti" se si porta il cursore all'interno 
della stessa finestra di ingrandimento. 
Intelligente l'uso del Caps-Lock per 
congelare il punto ingrandito svincolan¬ 
do il cursore che può essere utilizzato 
liberamente. 

Pregio principale di questo softwa¬ 
re il fatto che non essendo un'estensio¬ 
ne non provoca conflitti con altri pro¬ 
grammi e lo si può lanciare solo quando 
realmente serve 

MS 


Valter Di Dio è raggiungibile tramite MC-link alla 
casella MC0008 e tramite Internet all'indirizzo 


• File tali 


2i 


a 


Update thè iens uilndoui: 
k0luen| |10 | tlim 
(60 tlcks - I secondi 
□ Ulhen a key is pressed 

0 Mark cursor location 
□ Show status panel 
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o v e — 

reperire 
/ programmi 


B 


Tutti i file presentati su queste pagine provengono o dai lettori o dalla rete Internet; oltre 
che essere ordinabili su dischetto sono reperibili, per chi vi é abbonato, anche attraver¬ 
so la BBS di MC-link. 

I siti Internet principali in cui trovare software per il Macintosh sono "sumex- 
aim.stanford.edu" e "mac.archive.umich edu". Ci sono altri siti con programmi 
Macintosh, alcuni di questi sono anche dei mirror, completi o parziali, dei due siti prece¬ 
denti. Eccone alcuni; ftp.best.com. ftp.bu.edu. ftp.circa.ufl.edu. ftp.crs4.it. ftp.dei.uc.pt. 
ftp.funet.fi. ftp.harlequin.com, ftp.hiwaay.net, ftp.info.apple.com, ftp.nic.surfnet.nl, 
ftp.support.apple.com, ftp.uni-paderborn.de. ftp.unipd.it. ftp.umvie.ac.at, 
mirrors.aol.com. mirrors.apple.com, nic.switch.ch. sam.austin.apple.com. 
src.doc.ic.ac.uk, www-dsed. Ilnl.gov. iwww.naiy euro.appiè.comi Da MC-link, utilizzando 
Archie con il nome indicato neH'articolo. è possibile trovare anche altri siti o le versioni 
più aggiornate dei programmi. 
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AMICA F/X 

LE TRAVELLING MATTE 



Le travelling matte, maschere in movimento, sono da sem¬ 
pre l'oscuro oggetto del desiderio di qualsiasi realizzatore 
non professionista di effetti spe¬ 
ciali. E, a dire il vero, per quasi 
settant'anni esse hanno costi¬ 
tuito una sfida non indifferente 
anche per i professionisti armati 
di equipaggiamenti miliardari. 

Questo mese vedremo un meto¬ 
do semplice ed efficace per rea¬ 
lizzare in proprio qualsiasi effet¬ 
to si basi sulle travelling matte 
impiegando un hardware oramai 
alla portata di tutti: l'hard disk 
recorder, ed in particolare la 
V-lab Motion della tedesca MacroSystems, anche se qual¬ 
siasi altro metodo di acquisizione dei fotogrammi potrà 
essere impiegato in sostituizione. 


( di Massimiliano Morras ) 


I concetti di base 

Senza dilungarci sui dettagli delle 
travelling matte cinematografiche (di 
cui parliamo nel box dedicato alla sto¬ 
ria degli effetti speciali) vediamo di 
riassumere brevemente quali sono gli 
scopi essenziali delle matte e cosa ci 
proponiamo di ottenere con esse. A 
tutti sarà capitato, da bambini, di 


colorare uno di quegli album con i 
contorni disegnati in bianco e nero e 
le aree bianche da riempire con i 
pastelli La cosa più importante (e più 
difficile!) era quella di mantenersi 
entro i margini delle figure. Bene, una 
matte è proprio questo: un recinto 
entro il quale si può colorare ed il suo 
punto debole sono proprio i margini, 
se il colore li oltrepassa si ottiene 


l'effetto detto di matte bleeding, 
maschera sanguinante, dal quale non 
sono esenti neppure film miliardari 
come "Ghostbusters" o "Indiana 
Jones e il tempio maledetto" Come 
riconoscere un matte bleed? 

Gli attori, le astronavi, qualsiasi 
oggetto inserito otticamente, sembra 
contornato da un bordo scuro, rossa¬ 
stro o bluastro, una sorta di linea di 


366 


MCmicrocomputer n. 165 - settembre 1996 















demarcazione che si espande e si con¬ 
trae distruggendo ogni illusione di reali¬ 
smo. Se realizziamo una maschera per 
ogni fotogramma della scena, ecco che 
abbiamo creato una travelling matte, 
capace di isolare un dato oggetto dallo 
sfondo e di seguirlo nei suoi movimen¬ 
ti. Se spingiamo il paragone con i libri 
da colorare un poco più oltre, immagi¬ 
nando che sia possibile inserire per 
intero delle fotografie 
negli spazi "colorabili" 
lasciati dalla matte, è evi¬ 
dente che siamo in grado 
di gestire tutta una 
gamma di diversi effetti 
mediante la stratificazio¬ 
ne o layerìng delle immagini. 
Prendiamo ad esempio una sequenza 
come quella finale de "I predatori 
dell'Arca perduta": numerosi strati di 
effetti, ripresi o animati in momenti 
diversi, vengono fusi in un'unica imma¬ 
gine ad ogni fotogramma. 

Questi strati sono talvolta detti pla- 
tes e cosi Harrison Ford e Karen Alien, 
legati al palo e ripresi davanti ad uno 
sfondo di blu uniforme, sono un piate, 
le nuvole tempestose (usualmente rea¬ 
lizzate negli oil tank di cui parleremo in 
futuro) sono un altro piate che dovrò 
comparire dietro agli attori, mentre i 
fantasmi e gli effetti ottici di animazione 
come fuoco e scariche elettriche sono 
piate da comporre davanti agli attori. In 
video le cose funzionano in modo ana¬ 
logo, ma la grande differenza di risolu¬ 
zione tra un'immagine video ed una in 
pellicola cinematografica rende le com¬ 
posizioni assai 
meno credibili e 
soggette a feno¬ 


f >4 » - 1 

Mi 




meni di matte bleeding molto frastaglia¬ 
ti e incoerenti (ovviamente questo non 
accade con keyer di altissima qualità, al 
di sopra delle possibilità economiche di 
un appassionato). 

Pensiamo ad un capello scuro su 
sfondo blu Ben difficilmente esso 
potrà venire mascherato correttamente 
da un fotogramma all'altro, più probabil¬ 
mente scomparendo del tutto o spez¬ 
zandosi. Si tratta in sostanza di un pro¬ 


blema di aliasing, del tutto simile a 
quelli incontrati nella grafica di sintesi. 
Inoltre, anche se schede come la V-lab 
motion permettono un chroma-keying 
di buon livello qualitativo (e comunque 
dipendente dalla validità del segnale in 
ingresso), questo opera in tempo reale 
e non permette di realizzare facilmente 
effetti multistrato come quelli descritti 
sopra. L'approccio che tenteremo noi è 
in realtà una versione assai ridotta di 
quello che è ormai divenuto lo standard 
della composizione ottica cinematogra¬ 
fica: un approccio interamente digitale 
dove ciò che si perde in interattività e 
velocità lo si riguadagna in precisione e 
flessibilità. 


Costruiamo 
le attrezzature 

Dando per scontato che già si 
disponga di un hard disk recorder come 
la V-lab e di una buona video o teleca¬ 
mera (meglio se in HI-8 o Super VHS) 
ciò che probabilmente manca nello stu¬ 
dio video è un parco luci adeguato ed 
uno schermo blu per effettuare le ripre¬ 
se su sfondo "perforabile". Un blue- 
screen più che sufficiente per effetti 
amatoriali e semiprofessionali può 
essere realizzato con una spesa inferio¬ 
re alle 70 mila lire semplicemente 
acquistando un copriletto od un lenzuo¬ 
lo matrimoniale in tinta unita blu e (cosa 
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assai importante) opaco, preferibilmen¬ 
te un po' pesante per evitare sgradevo¬ 
li trasparenze. In questo modo possia¬ 
mo coprire una superficie di circa due 
metri e ottanta per due metri e venti, 
più che adeguata anche in caso di ripre¬ 
se con grandangolo, ma è necessario 
che esso rimanga ben teso una volta 
appeso alla parete. E possibile farsi 
preparare presso qualsiasi falegname- 
ria delle aste di legno, a sezione qua¬ 
drata, lunghe quanto il lato lungo dello 
schermo e spesse circa tre centimetri. 
Due aste come queste, fissate con 
chiodi da tappezziere al telo blu, forni¬ 
scono una guida rigida e permettono 


anche di riporre lo schermo blu dopo 
l'uso semplicemente arrotolandolo. 
Sull'asta superiore si fissano poi dei 
normali supporti da quadro (sufficiente- 
mente resistenti!) ed ecco che sulla 
parete destinata alle riprese blue- 
screen l'unico ingombro permanente 
diventano un paio di chiodi. Non è il 
caso di preoccuparsi se il telo, nono¬ 
stante la tensione delle aste di legno, 
presenta qualche piega o ombra: il 
metodo che useremo dipende esclusi¬ 
vamente dalla tinta dello sfondo e non 
è sensibile a piccole zone più chiare o 
più scure. Una corretta illuminazione è 
invece essenziale, ma fortunatamente 


anche in questo caso non 6 stretta- 
mente necessario un impianto luci pro¬ 
fessionale. Si possono ottenere buoni 
risultati adoperando anche solo due 
normali proiettori alogeni da 500 watt 
ciascuno, privi di diffusori fotografici, 
montati su aste telescopiche e rivolti 
verso il soffitto (ovviamente un proiet¬ 
tore deve essere posto all'estremità 
destra dello schermo ed uno a quella 
sinistra, ed entrambi devono rimanere 
fuori campo). In questo modo (assu¬ 
mendo che il soffitto sia bianco!), la 
luce riflessa da essi si diffonde natural¬ 
mente sullo schermo blu illuminando 
sia il soggetto (che comunque con un 


Le travelling matte 
nel cinema 


a tecnica della doppia esposizione è stata senza 
dubbio il primo ‘effetto speciale’ ottico degno di questo nome 
ad essere impiegato nel cinema. Filmando una scena, riavvol¬ 
gendo la pellicola e tornando a filmare una seconda volta sopra 
di essa era possibile creare fantasmi, giganti, attori gemelli e 
metamorfosi. Il problema principale della doppia esposizione 
risiedeva nel fatto che le due riprese andavano sommandosi 
cosi da rendere l'attore 'sovraimpresso' sempre semi trasparen¬ 
te: perfetto per un fantasma, un po' meno se la scena aveva 
pretese più realistiche. Una delle prime soluzioni fu quella di 
lasciare degli spazi scuri nella scena: se ad esempio si voleva 
inserire un attore senza che apparisse trasparente, si copriva di 
pesante velluto nero il vano di una porta nella scena, e si ripren¬ 
deva in una posizione approssimativamente simile l'attore sem¬ 
pre contro uno sfondo nero. Il risultato era un attore solido su 
uno sfondo solido, ma naturalmente circondato da un'area 
scura. Questa tecnica economicissima viene tutt'ora utilizzata 
(citiamo a memoria Android di Aaron Lipstad che risale alla 
prima metà degli anni Ottanta), ma naturalmente non poteva 
soddisfare gli spettatori esigenti né i cineasti ambiziosi. Una 
soluzione costosissima e complessa venne trovata quasi subito, 
e consisteva nel disegnare a mano una sagoma dell'attore o del¬ 
l'oggetto da comporre seguendone il movimento in ogni foto¬ 
gramma. Questa sagoma animata (la travelling matte I in nero 
veniva quindi filmata assieme allo sfondo producendo un nuovo 
negativo (di seconda generazione, quindi più scadente e granu¬ 
loso) dotato di un' area nera animata corrispondente al movi¬ 
mento dell'attore. Una seconda stampa ottica, questa volta tra il 
negativo modificato e la ripresa dell'attore permetteva un intar¬ 
sio quasi perfetto (nei limiti dell'accuratezza degli animatori) tra 
uno sfondo qualsiasi ed un oggetto qualsiasi. Naturalmente a 
questo punto il negativo apparteneva alla terza generazione e 
comunque i costi realizzativi erano elevatissimi (una tecnica 
assai simile venne comunque impiegata cinquant'anni dopo per 
realizzare ‘2001: Odissea nello spazio’). Intorno agli anni Venti 
venne introdotto un primo metodo per realizzare travelling matte 
automatiche, il sistema ’Dunning-Pomeroy’ come è noto oggi o 
’Dunning-Pomeroy self matting System’ come venne brevettato 
all'epoca. Gran parte dei film che impiegarono il metodo 
Dunning-Pomeroy non giunse mai in Italia (erano gli anni della 
censura) ed agli occhi dello spettatore italiano potrebbe sembra¬ 
re che non sia mai esistito nulla tra i primitivi trucchi delle pelli¬ 
cole mute e le stucchevoli riprese in rear-projection tipiche di 
tanti film neri degli anni Quaranta. In realtà il Dunning-Pomeroy è 
alla base della tecnologia che sarebbe poi stata impiegata per 


settanta anni prima dell'avvento definitivo del trattamento digita¬ 
le. Riprendendo gli attori su schermi blu e illuminandoli in aran¬ 
cione, un complesso sistema di filtri e prismi permetteva di fil¬ 
mare contemporaneamente gli attori o gli oggetti ed una versio¬ 
ne nero su bianco dei loro movimenti che poteva essere poi 
esposta separatamente con una stampante ottica insieme allo 
sfondo. Ma la tecnologia si evolve continuamente e già nel 1925 
Rupert Julian aveva diretto il primo film in Technicolor: Il fanta¬ 
sma dell'opera con Lon Chaney. Ovviamente con l'avvento del 
colore non era più possibile riprendere gli attori con luci colorate 
affidandosi alle proprietà di autocancellazione dei colori comple¬ 
mentari (incidentalmente alcune serie televisive dei primi anni 
Ottanta, nate sulla scia del successo di Guerre Stellari e discen¬ 
denti, impiegarono un metodo molto simile al Dunning-Pomeroy 
sfoggiando un look 'bianchissimo’ per le astronavi che si auto- 
mascheravano contro gli sfondi neri dello spazio cosi da poter 
rientrare negli stretti tempi di consegna e nei budget limitati 
della televisione). 

Con l'avvento del colore si entra in una fase di relativa stasi nel¬ 
l'impiego di effetti speciali prevalentemente per la ridotta quan¬ 
tità di pellicole fantastiche, e bisogna attendere alcuni anni prima 
di vedere un impiego massiccio delle nuove tecnologie di blue- 
screenmg nel cinema. Questo procedimento, che esiste in un'in¬ 
finita varietà di realizzazioni, si basa sul fatto che il colore blu 
puro è difficilmente reperibile in natura, e specialmente nel 
corpo umano. Persino gli occhi azzurri contengono sufficienti 
quantità di altre componenti colore da rendere semplice la loro 
separazione mediante filtri. Attraverso una serie di passaggi 
effettuati all'interno della cosidetta stampante ottica, le riprese 
originali, dotate di uno sfondo blu di intensità per quanto possibi¬ 
le costante, vengono trasformate via via in copie positive e 
copie negative accoppiandole con filtri che permettono di rende¬ 
re opaca o trasparente l'area relativa all'attore o allo sfondo 
Sovrapponendo poi a sandwich tutte le varie matte si ottiene 
una maschera definitiva che permette di impressionare solo la 
parte dell'immagine richiesta. Solitamente queste operazioni 
avvengono su negativi ad alta definizione (come l'antico formato 
panoramico VistaVision, ad esempio) e poi ridotte a 35 mm per 
limitare al massimo le cosidette linee di matte, ovvero i contorni 
visibili a causa di una pellicola lievemente contratta per via della 
temperatura o di un ingranaggio leggermente spanato nella 
stampante ottica (si pensi che un disallineamento di appena un 
decimillesimo di pollice produce già una linea ben visibile quan¬ 
do viene proiettata su grande schermo). 







po' di attenzione alle ombre può essere 
illuminato creativamente con luci da 
fotografia meno potenti e disposte tra¬ 
dizionalmente) che lo schermo stesso 
con una tinta uniforme, ed è proprio 
questa uniformità la chiave di un suc¬ 
cesso nelle riprese e nelle forature. 

Idealmente vorremmo attivare l’at¬ 
tributo di brightness del lenzuolo in 
modo da renderlo perfettamente 
regolare e dotato di una luminosità 
costante; se poi vogliamo realizzare 
allo stesso tempo anche un secondo 
schermo blu per riprese di modellini 
possiamo farlo assai semplicemente 
con del cartoncino bristol opaco, 
ovviamente blu, due assi (una di tru¬ 
ciolato come base ed una di balsa da 
montare a 90 gradi rispetto alla prima 
per sostenere il cartoncino), un singo¬ 
lo illuminatore alogeno da 150 watt 
dedicato allo schermo e magari un 
fermo per videocamera posto all’e¬ 
stremità senza schermo di questa 
asse. Descriveremo comunque una 
versione più sofisticata di questo 
secondo blue screen in futuro. 


Fig. 3 - Un intarsio del¬ 
l'immagine originale 
ottenuta con la matte 
di fig. 2. 


di forare con lo 
stesso metodo 
della tolleranza, ma 
adoperando lo spa¬ 
zio colore HSB 
anziché il rigido 
RGB Definendo 
una Hue (tinta) blu. 

ImageMaster 
forerà tutti i pixel 
"blu’ indipendente¬ 
mente dalla lumi¬ 
nosità o dalla spor¬ 
cizia del segnale, 
lasciando inalterati 
i pixel 'non-blu'. 

Purtroppo Ima¬ 
geMaster presenta 
numerosi problemi 
dovuti in larga parte alla non compatibi¬ 
lità con le librerie CyberGfx (anche 
quando viene aperto su uno schermo 
Amiga!) ed è quasi impossibile adope¬ 
rarlo su macchine moderne. Per ovvia¬ 


re all'inconveniente abbiamo modificato 
il software liberamente distribuibile 
dell'lndependent JPEG Group 'Djpeg', 
in modo da poterlo usare all'Interno di 
script ARexx effettuando sia la decom- 


Passiamo 
alla foratura 

Anche disponendo di un soggetto 
ripreso su uno sfondo uniforme, forarlo 
per ottenere una matte (e peggio anco¬ 
ra, una travelling matte ) non è impresa 
semplice come ben saprà chi si è 
cimentato nell'impresa adoperando 
strumenti come ADPro, Image Fx o la 
bacchetta magica di Photoshop. Il pro¬ 
blema risiede nel metodo impiegato da 
questi software che varia da un approc¬ 
cio primitivo come nel caso di ADPro 
(permette solo di forare un colore o un 
range lineare di colori) ad uno un po' piu 
sofisticato che permette all'utente di 
selezionare un colore ed una tolleranza 
procedendo poi con un algoritmo simile 
a quello del flood fili, e fermandosi 
quando incontra un colore che non 
assomiglia entro la tolleranza data a 
quello di partenza. Il problema è che 
uno sfondo blu acquisito in video con¬ 
tiene componenti colore che possono 
facilmente mischiarsi con quelle del 
volto o del soggetto che non andrebbe 
forato. 

Questo è dovuto al rumore presente 
nel segnale video, agli artefatti della 
compressione jpeg, alla presenza di 
riflessi di luce con diverse temperature 
colore, e rende difficilissimo se non 
impossibile operare una foratura corret¬ 
ta su un singolo fotogramma. Inutile 
dire che su una sequenza il problema è 
ancora più grave. ImageMaster risolve 
parzialmente la questione permettendo 


/’ Aggiungere gli appropriali include di Amiga ed i seguenti in lesta al sorgerne di Djpeg V 

«include <gadgets gradientslider.h> 

«include <gadgetscoiorwheel.h> 

«include <proto/colorwheel.h> 

«define MAXGRADPENS 8 
«define WHEE 201 

«define SUD 200 

struct Library 'GradientSIiderBase; 

slrucf Library •ColorWheelBase: 

struct ColorWheelRGB rgb: 
struct ColorWheelHSB hsb; 

/• inserire dopo le istruzioni commentate 
«ifdef USE_CCOMMAND 
argc = ccommand(&argv); 

«endif 

7 

ColorWheelBase = OpenLibraryCgadgetS'Colorwheel.gadget".39); 

/' dichiarare le variabili e msenre dopo le istruzioni commentate 
while (cinlo output scanline < cinfo.output height) 

( 

num scanlines * ipeg_read scanlmes(&cinto, dest_mgr->buffer,desl_mgr->buffer height); 
V 

inptr=dest_mgr->buf1er[0); 

loop-0; 

while(loop<=cinlo.output_ width) 

I 


rgb.cw Red=((ULONG)inptr(0])«24; // converte In 32blt left justified 

rgb.cw_Green=((ULONG)mplr|1])«24; 

rgb.cw Blue=((ULONG)inptr[2])«24; 

Conver1RGBToHSB(&rgb.8hsb); // converte in HSB 

hsb.cw_Hue=hsb.cw_Hue»24; 
if(hsb.cw_Hue>i40 && hsb.cw_Hue<200) 

( 

inptr[0]=0; 
inptr(lj= 0 : 
inptrJ 2 ]= 0 ; 

) 

inptr»=3: 
loop»*; 

) 

/" chiudere il colorwheel.gadget! 7 
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pressione JPEG che la foratura del colo¬ 
re. Nel listato 1 sono visibili le poche 
righe di 'C' necessarie per aggiungere 
questa funzionalità e naturalmente le 
righe sono cosi poche grazie al sistema 
operativo 3.0 che fornisce nel Gadget 
Colorwheel una rapida e precisa funzio¬ 
ne dì conversione RGB-HSB. Per rende¬ 
re il più stringato possibile il codice i 
valori di foratura sono fissati nel sorgen¬ 
te, ma è semplicissimo modificare il 
comando per fargli accettare il range di 


foratura come parametro sulla linea di 
comando. 

Naturalmente è possibile usare un 
programma come Photogenics per rile¬ 
vare, usando il "contagocce", i valori 
massimi e minimi di uno sfondo, maga¬ 
ri effettuando alcune forature di prova 
fino a trovare quella ottimale. Un fatto 
da tenere ben presente, però, è che se 
la componente di crominanza è in anti¬ 
cipo o in ritardo rispetto a quella di 
luminanza (inconveniente piuttosto 


/• KEYMACHINE AREXX SCRIPT per ADPRO 7 

/■ dato un numero N di fotogrammi JPG II decomprime usando un programma esterno per creare 7 
l‘ la versione con II blu forato successivamente esegue un blocco di istruzioni che carica 
/' alternativamente ram:odd e rarmeven (sfondo) e compone su di essa l'immagine forata 7 
/■ effettua quindi una rifrazione con REFRACT e risalva l'Immagine come )pg all'80% di MovieShop7 

ADDRESS "ADPro" /* Parla con ADPRO 7 
OPTIONS RESULTS 

out=1 

flag =0 

do frame • 1 to 98 

if frame<=9999 then nome="tornado:enterframes/enter."||frame; 
if frame<=999 then nome="tornado:enterframes/enter.O"||frame; 
if frame<=99 then nome=‘tornado:enterframes/enter.OO"||frame: 
if frame-c=9 then nome=-tornado:enterframes/enter.OOO"||frame; 

say nome /* stampa il nome della pie attuale 7 

address command 'dati:HueKey -bmp 'llnomelf ram:positive' 

LOADTYPE "REPLACE" 

LOADER "BMP" "ramrpositive" 

SAVER "IFF" "rarmpositive.iff "RAW" 

OPERATOR "Color_To_Gray" "2990" "5880" "1130" 

SAVER "IFF" "rarrvmatte.iff" "RAW" 

If (flag = 0) then do 
say flag 

LOAD_TYPE "REPLACE" 

LOADER "IFF" "ramiodd" 
flag=i 
end 

else do 

say flag 

LOAD TYPE "REPLACE" 

LOADER "IFF" “rarmeven" 
flag —0 
end 

LO AD TYPE "COMPOSE" 

LOADER “IFF" "rarmpositlve.lff" "0" "0" ”50" "0" "0" "0" /" compone 7 

OPERATOR "REFRACT" "POOLDEPTH" "30" "REFRACTINDEX" "3.33" "FILENAME" 
"rarmmatte.itf" 

if !rame<=9999 Ihen nomeWtornado:enterclean/enter."||lrame: 

Il frame<=999 then nome! =''tornado:enterclean/enter O"||!rame; 
if lrame<=99 then nomel =."lornado:enterclean/enter.00"j|frame; 
if frame<=9 then nomel ="tornado:enterclean/enter.000"||lrame; 

SAVER "JPEG" nomel "RAW" "40" 

address command 'delete ram:positive.iff 

address command 'delete rarmmatte.iff 

end listalo 2 



comune) e non c'è modo di riallinearle, 
è possibile che il contorno sinistro del¬ 
l'oggetto/persona da mascherare pre¬ 
senti un bordo sempre nitido ma che in 
realtà appartiene allo schermo blu. In 
mancanza di un buon Time Base 
Corrector è possibile provare a correg¬ 
gere il difetto ricablando l’impianto 
video e accorciando per quanto possibi¬ 
le il percorso del segnale. 

Un esempio 
completo 

Adesso disponiamo degli strumenti 
sia hardware che software per realizza¬ 
re la nostra prima sequenza di masche¬ 
re in movimento, ma anziché limitarci 
ad un semplice intarsio, tendiamo 
verso un effetto molto più sofisticato: 
la rifrazione. Visto per la prima volta in 
"Predator" di McTiernan e portato ai 
massimi livelli da ‘Le avventure di un 
uomo invisibile" di Carpenter, è stato 
impiegato (usando proprio Amiga) 
anche per la serie televisiva di 
Robocop. Nel box abbiamo ricordato 
come la vecchia "trasparenza" dovuta 
alla doppia esposizione non sia partico¬ 
larmente gradita agli spettatori, Come 
creare quindi una sensazione di invisibi¬ 
lità, o semitrasparenza, senza che sem¬ 
bri un'economica sovraimpressione? 
Rifrangendo, naturalmente, e qualsiasi 
appassionato di Computer Grafica ben 
conosce la diversa resa di un oggetto 
parzialmente trasparente rispetto ad 
uno rifrangente. Descriviamo quindi 
l'effetto: vogliamo che il nostro sogget¬ 
to entri in scena dal lato destro del qua¬ 
dro, facendo poi qualche passo in avan¬ 
ti. Vogliamo anche che appaia parzial¬ 
mente visibile ma con lo sfondo 
comunque predominante, e vogliamo 
che sia "presente", non solamente 
sovraimpresso. In altre parole deve 
"interagire" con lo sfondo che potrà 
essere fisso o animato a nostro piaci¬ 
mento. Lo strumento che adopereremo 
è l'operatore REFRACT di ADPro, ed un 
semplice script ARexx ci permetterà di 
realizzare tutta la scena in modo auto¬ 
matico. 

Incominciamo quindi con il riprende¬ 
re una scena di sfondo, nel nostro 
esempio adopereremo un’immagine 
fissa ma il procedimento è identico 
anche per una sequenza animata (ad 
esempio, per ricreare esattamente l'ef¬ 
fetto di Robocop è sufficiente riprende¬ 
re, meglio se con un cavalletto dedica¬ 
to, le immagini che scorrono nel fine¬ 
strino di un' automobile in movimento, 
e quindi effettuare le riprese in blue- 
screen dell'attore all'Interno dell'abita¬ 
colo dell'automobile ferma). Salviamo 
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Fig.4 
Una raccol¬ 
ta di /olo¬ 
grammi dalla sequenza 
originale. 


questa immagine (o la 
sequenza V-lab) e passiamo 
alla ripresa della scena "in 
studio". Preparato lo scher¬ 
mo e l'illuminazione effet¬ 
tuiamo un paio di acquisizio¬ 
ni di prova in modo da rego¬ 
lare al meglio i parametri di 
compressione dell'hard disk 
recorder (è preferibile usare 
una qualità minore piuttosto 
che attivare l'autosmoothing 
della V-lab che produce un 
antialias molto forte, impa¬ 
stando soggetto e sfondo 
blu). Una volta 
soddisfatti 
delle scene di 
prova (in parti¬ 
colare dobbia¬ 
mo assicurarci 
che l'illumina¬ 
zione sia 

uniforme e non "bruci" nessuna parte 
dell'immagine) procediamo con l'acqui¬ 
sizione definitiva e salviamo 
la scena cosi ottenuta, 
magari non prima di aver 
effettuato un minimo di edi¬ 
ting per rimuovere tempi 
morti all'inizio ed alla fine. 
Selezioniamo quindi il modo 
di esportazione per field, 

JPEG direct, e con la macro 
Select All istruiamo 
Movieshop a considerare 
attivi tutti i fotogrammi della 
sequenza. Con Copy portia¬ 
mo quindi questi fotogram¬ 
mi nel buffer di blocco e con 
Export Block li salviamo in 
una directory con numero 
sequenziale. In altri tempi 
avremmo dovuto intervenire 
a mano, più o meno pesan¬ 
temente, su ogni fotogram¬ 
ma ma il nostro lavoro è già 
quasi completo. Impiegando 
lo script ARexx del listato 2, 
infatti, dovremo solo salvare 
preventivamente in due field separati 
l'immagine di sfondo (RAM:even e 
RAM:odd, usando gli operatori DEIN- 
TERLACE e CROP di ADPro o equiva¬ 
lenti) e invocare lo script (avendo ADPro 
attivo) con un 'rx keymachine.rexx'. 

Lo script si occuperà di forare 
(comando HueKey, il nostro D|peg 
modificato) il blu di sfondo creando un 
immagine BMP in ram per ogni field. 
Quest'immagine viene poi caricata in 
ADPro e convertita in toni di grigio per 
funzionare come alpha channel e come 
maschera di rifrazione. 

La variabile flag cambia costante- 
mente di stato e indica se stiamo lavo¬ 
rando su un field pari o su uno dispari 
della sequenza, caricando l'immagine di 
sfondo appropriata. 


Fatto questo l'immagine forata viene 
composta tradizionalmente (se usassi¬ 
mo una composizione del 100% e la 
foratura del nero avremmo già ottenuto 
una sovraimpressione ad intarsio). 


MovieShop direttamente in JPEG. Si 
noti l'uso di una compressione del 
40%, dovuta al fatto che i nostri proget¬ 
ti V-lab erano realizzati con una com¬ 
pressione JPEG dell’80%: c’è una certa 


Fig. 5 - Una raccolta 

di/ologrammi dell'etletto . 

completo dopo il processing digitale. Volendo 

potremmo 
impiegare 

l'immagine in grigio anche come Alpha 
Channel ma i risultati sarebbero delu¬ 
denti (in futuro vedremo come quadru¬ 
plicare la risoluzione delle nostre appa¬ 
recchiature video semplicemente via 
software, con una specie di Alpha 
Channel). Successivamente essa viene 
rifratta con l'operatore REFRACT por¬ 
tando ad un effetto assolutamente iden¬ 
tico (risoluzione permettendo) a quelli 
dei film sopra citati (un' interessante 
modifica potrebbe essere quella di 
variare la Pool Depth e l'indice di rifra¬ 
zione durante l'esecuzione dello script, 
tecnica che renderebbe possibili effetti 
simili a quelli del serpente d'acqua di 
"Abyss", sia pure in due dimensioni). 
Conclusa la manipolazione dei foto¬ 
grammi potremo reimportarli in 


differenza tra il modo con cui ADPro e il 
resto del software esprimono i rapporti 
di compressione, e in generale è suffi¬ 
ciente dimezzare il valore di MovieShop 
arrotondandolo verso l'alto per avere la 
corretta compressione ADPro. 
L'operazione di importazione da JPEG è 
estremamente veloce e in pochissimo 
tempo avremo la scena perfettamente 
composta e in field rendering (senza 
problemi di antialias!) pronta per il play 
definitivo. 

MS 


Massimiliano Marras e raggiungibile 
tramite MC-link alla casella MC1606 
e tramite Internet all'indirizzo 
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di Andrea Suatoni 


TURBOCALC 


Dopo molto tempo queste 
colonne tornano 
ad occuparsi di un 
applicativo appartenente 
alla categoria «office», e più 
in particolare di uno 
spreadsheet che 
recentemente ha 
conquistato una certa 
notorietà tra gli utenti 
Amiga 



Amiga, come noto, non ha quasi mai 
beneficiato durante i suoi undici anni di 
presenza sul mercato di applicativi «of¬ 
fice». Rientrano in questa categoria i 
word processor, gli spreadsheet e ov¬ 
viamente i programmi per la gestione 
di database. Se si esclude una versione 
specifica di Word Perfect che ormai si 
è persa nella notte dei tempi, nessuna 
software house di grido ha mai effet¬ 
tuato un porting di applicativi di un cer¬ 
to peso sulla piattaforma Amiga in 
quanto non in grado di garantire un 
rientro «monetario» sufficiente a giusti¬ 
ficare gli investimenti fatti. Certo, pro¬ 


grammi di questo genere esistono e 
spesso sono perfettamente in grado di 
svolgere il proprio compito soddisfa¬ 
cendo la maggior parte delle esigenze 
di un utente medio. Quello che è sem¬ 
pre mancato in realtà è la compatibilità 
con il formato dei file utilizzati dagli ap¬ 
plicativi come Microsoft Word o Excel, 
che ormai sono praticamente degli 
standard di riferimento per programmi 
di questo tipo, anche se negli ultimi 
mesi si è cercato, specialmente sul 
fronte dei word processor, di colmare 
questa lacuna offrendo per lo meno 
una certa compatibilità con il formato di 


file RTF (Rich Text Format) definito da 
Microsoft. Sul fronte spreadsheet, poi, 
la situazione è ancora peggiore, o alme¬ 
no lo era finché non si è affacciato sul 
mercato questo TurboCalc che final¬ 
mente permette di scambiare i file con 
Excel, oltre ad offrire delle funzionalità 
di tutto rispetto per un prodotto di que¬ 
sta classe. 


Descrizione 

TurboCalc appartiene alla terza gene¬ 
razione di spreadsheet per Amiga. Al- 
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l'inizio c'era Superplan, un prodotto ve¬ 
ramente spartano della Logistix che ri¬ 
cordava vagamente l'antesignano di 
tutti gli spreadsheet, ovvero VISICalc. 
Superplan non utilizzava alcuna caratte¬ 
ristica grafica di Amiga, limitandosi a 
gestire lo schermo in modalità console 
tipica delle applicazioni MS-DOS del¬ 
l'epoca. Poi arrivò ProCalc della Gold 
Disk, che finalmente utilizzava la GUI di 
Amiga e che offriva anche una compati¬ 
bilità (parziale) con il formato di file di 
Lotus 123. Infine, dopo la rinuncia della 
Gold Disk a proseguire lo sviluppo su 
Amiga (con buona pace degli utilizzatori 
di Professional Draw e Professional Pa¬ 
ge, ovvero i due prodotti di punta della 
casa canadese), ecco arrivare Turbo- 
Cale, che in qualche modo ricorda l'im- 
postazione grafica di ProCalc. il quale 
fin dalla sua prima apparizione non ha 
fatto certo rimpiangere il limitato appli¬ 
cativo della Gold Disk. 

La versione 3.5 di cui ci occupiamo 
questo mese offre delle caratteristiche 
assolutamente inedite per Amiga, tra 
cui va certamente messa in risalto la 
già citata compatibilità con i file di Mi¬ 
crosoft Excel 4. versione tutt'ora sup¬ 
portata in ambiente Windows e Ma¬ 
cOS 

Abituati alle confezioni spartane che 
spesso accompagnano i programmi 
provenienti dalla Germania (come que¬ 
sto TurboCalc), si rimane piacevolmen¬ 
te sorpresi nel constatare che Turbo¬ 
Calc arriva in una scatola di cartone 
semplice ma colorata sulla quale spic¬ 
cano subito due caratteristiche di rilie¬ 
vo: gestione di grafici a colon e lingua 
italiana. Il distributore italiano ha infatti 
provveduto ad effettuare una completa 
traduzione del prodotto che non si limi¬ 
ta al solito catalogo per le voci dei me¬ 
nu e dei requester. ma si estende al 
manuale in linea e a quello cartaceo per 
arrivare alla descrizione sulla scatola di 
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TurboCalc si presen¬ 
ta come il più classi¬ 
co degli spread¬ 
sheet, con il foglio di 
lavoro diviso tra la 
griglia di celle e i 
gadget che imple¬ 
mentano le tunziona- 
lltà piu usate 
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Bloccaggio di righe e 
colonne, nonché la 
definizione di bordi 
sono funzionalità 
standard di Turbo¬ 
Calc. 


TurboCalc 

3.5 


Produttore: 

S te fan Ossowskis Schatztruhe 
VeronikastraBe 33 
45131 Essen 
Germania 

Distributore: 

C.A T M U. sne 
Casella postale 63 
10023 Chien (TO) 

Tel. e fax (011)9415237 

Prezzo i IVA inclusa}: Ut 149.900 


tutte le caratteristiche più innovative 
della versione 3 5 

Non c'è che dire, un bell'inizio per 
un prodotto di questa classe La confe¬ 
zione comprende, oltre al già citato ma¬ 
nuale. un paio di floppy disk da 880 KB 
e la cartolina di registrazione necessa¬ 
ria per usufruire del servizio di assisten¬ 
za post-vendita e per essere avvisati 
del rilascio di nuove versioni del pro¬ 
gramma. Una seconda sorpresa è co¬ 
stituita dai requisiti di sistema minimi 
richiesti per l'utilizzo di TurboCalc, che 
sono un 1 MB di RAM e una qualsiasi 
versione del kickstart a partire dalla re- 


lease 1.2; effettivamente è sorpren¬ 
dente scoprire come ci sia qualcuno 
che ancora sviluppa applicativi per ver¬ 
sioni cosi obsolete del sistema operati¬ 
vo di Amiga, ma ciò farà sicuramente 
contenti coloro che per un motivo o per 
l'altro sono rimasti «agganciati» al vec¬ 
chio kickstart con la «manina». De gu- 
stibus... 

L'installazione su hard disk richiede 
solo un paio di click sull'icona dell'lnstal- 
ler che prowederà a copiare nella direc¬ 
tory specificata il contenuto dei due 
floppy disk. TurboCalc supporta tutte le 
caratteristiche tipiche delle versioni 2 e 3 
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di AmigaOS quali internazionalizzazione, 
memory pool, AmigaGuide, etc. Gli uten¬ 
ti di versioni precedenti (ovvero 1.2 e 
1.3) non potranno ovviamente beneficia¬ 
re di ciò, e anche per l'installazione del 
software su hard disk dovranno optare 
per l'installazione manuale che consiste 
nello spostamento dell'icona del casset¬ 
to di TurboCalc. contenuta nel primo di¬ 
schetto, sul device corrispondente 


La versione 3.5 di 
TurboCalc olire nuo¬ 
vi lormati di mcolon- 
namento per i nume¬ 
ri Nella imestra più 
piccola sono invece 
visibili le numerose 
funzioni implementa¬ 
le nel programma. 


Ecco una delle carat¬ 
teristiche più interes¬ 
santi di TurboCalc: 
l'integrazione dei gra¬ 
fici direttamente 
all'interno del foglio 
di calcolo e l'uso di 
pulsanti per l'esecu¬ 
zione di macro. 


to poche, a dispetto dell'esiguo manua- 
letto che l'accompagna (in compenso 
ci sono oltre 700 KB di aiuto in linea). 

Cominciamo descrivendo la finestra 
di lavoro, che è divisa in due parti di¬ 
stinte: la prima contenente i gruppi di 
gadget che permettono di accedere in 
modo rapido ai comandi utilizzati più 
frequentemente (TurboCalc in realtà of¬ 
fre un set di menu assai nutrito che 


all'hard disk di destinazione. 


Conti a colori 

Nella descrizione funzionale di Tur¬ 
boCalc non mi soffermerò a spiegarvi 


cosa sia una spreadsheet (o foglio di 
calcolo che dir si voglia) né a che cosa 
serva. 

Cercherò invece di illustrarvi quelle 
che sono le caratteristiche più impor¬ 
tanti di questo programma; come avre¬ 
te modo di constatare, non sono affat¬ 
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Anche per guanto riguar¬ 
da le macro TurboCalc 
mette a disposizione 
una serie di automatismi 
molto utili. Si possono 
creare reguester, defini¬ 
re macro utente e inte¬ 
grare l’uso di ARoxx per 
l'interazione con altri ap¬ 
plicativi. 


permette di accedere alle molte funzio¬ 
nalità di cui dispone), la seconda conte¬ 
nente invece la classica griglia di celle 
tipica delle applicazioni di questo tipo 
Il numero massimo di celle effettiva¬ 
mente utilizzabili dipende ovviamente 
dalla quantità di RAM libera di cui si di¬ 
spone e m ogni caso non può 
eccedere le 18278 colonne 
(etichettate da A a ZZZ) e le 
circa dieci milioni di righe, nu¬ 
meri che dovrebbero soddi¬ 
sfare anche le necessità piu 
bizzarre. La navigazione in 
queste celle può avvenire in 
vari modi, ovvero avvalendosi 
dei tasti cursore eventual¬ 
mente accompagnati dai tasti 
ALT e CTRL per uno sposta¬ 
mento più rapido, oppure fa¬ 
cendo click con il mouse sulla 
cella che ci interessa (o utiliz¬ 
zando le scrollbar orizzontali e 
verticali), oppure ancora sele¬ 
zionando direttamente le coordinate 
della cella in cui vogliamo trasferirci tra¬ 
mite la pressione del tasto F5 (o la se¬ 
lezione del corrispondente menu). 

Le celle possono anche essere sele¬ 
zionate singolarmente o in gruppo per 
eseguire le classiche operazioni di co- 
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pia/ìncolla (anche se purtroppo non 
sembra venir utilizzata la clipboard di si¬ 
stema), oppure più semplicemente per 
selezionare un intervallo di valori da 
passare come parametro ad una delle 
tante funzioni di TurboCalc. 

Una nota interessante riguarda la 
funzione di trascinamento delle celle 
che permette, con l'ausilio del solo 
mouse e senza utilizzare alcun gadget 
o menu, di spostare o copiare il conte¬ 
nuto delle celle da una parte all'altra del 
foglio di lavoro. 

Fin qui niente di particolare (con 
l'esclusione della funzione di trascina¬ 
mento), ma TurboCalc offre anche un 
completo controllo sulla visualizzazione 
del contenuto delle celle che non si li¬ 
mita al classico allineamento (sinistro, 
centrato o destro), ma aggiunge anche 
la possibilità di selezionare un colore 
per il testo e uno per lo sfondo, un pat¬ 
tern per lo sfondo, un bordo e infine il 
font. 

Tutte queste opzioni permettono di 
evidenziare in modo particolare alcune 
aree del foglio di lavoro e inoltre contri¬ 
buiscono alla compatibilità di TurboCalc 
con il formato di file di Excel 4. Visto 
che parliamo di formati di file, aggiungo 
subito che oltre a Excel TurboCalc è in 
grado di importare ed esportare i fogli 
di lavoro nei formati CSV (valori separa¬ 
ti da virgole), SYLk (utilizzato da Lotus 
123 e da Excel), ProCalc e infine WKS 
(che è il default di Lotus 123). Il tipo di 
formato di file determinerà anche la 


Ogni cella può avere un differente colore Icome 
pure bordo e sfondo !. Il grafico, selezionabile tra i 
16 disponibili, in questo caso viene visualizzato 
nella classica finestra separata 


Sempre a proposito di 
macro. ci sono anche 
particolari funzioni che 
manipolano il testo 



quantità e il tipo di informazioni che po¬ 
tranno essere importate od esportate; 
ad esempio, nel formato CSV si potran¬ 
no trasferire esclusivamente i valori 
delle celle e non le formule, mentre 
con i formati WKS, SYLK e soprattutto 
Excel verranno preservati per quanto 
possibile, oltre alle formule, anche le 
varie formattazioni delle celle Sempre 
per quanto riguarda i fogli di lavoro, va 
notato come TurboCalc sia perfetta¬ 
mente in grado 
di lavorare con 
fogli multipli, il 
che permette 
per esempio di 
tenere aperti 
due o più pro¬ 


getti contemporaneamente, e se si 
considera che TurboCalc può funziona¬ 
re su qualunque schermo Amiga (inclu¬ 
si quelli offerti dalle schede grafiche), 
le possibilità di utilizzo si allargano no¬ 
tevolmente. 

Un programma spreadsheet che si 
rispetti, oltre alla presentazione a video 
dei fogli, deve anche offrire un nutrito 
set di funzioni matematiche e finanzia¬ 
rie. nonché la possibilità di creare ma¬ 
cro che semplifichino le operazioni ripe¬ 
titive. e infine la visualizzazione sotto 
forma di grafico dei dati contenuti nel 
foglio di lavoro 

Bene. TurboCalc offre ovviamente 
tutto questo, integrando come la mag¬ 
gior parte dei programmi per Amiga an- 


TurboCalc può lavora¬ 
re anche con più fogli 
aperti contempora¬ 
neamente 












































































che una buona interfaccia ARexx. Per 
accedere all'elenco delle funzioni e del¬ 
le macro offerte dal programma, più 
quelle definite dall'utente, ci si può av¬ 
valere dei tre gadget presenti nella par¬ 
te superiore destra del foglio di lavoro, 
mentre un quarto gadget permette di 
scegliere un grafico fra 16 disponibili 
(che includono ovviamente anche la 
classica torta tridimensionale). 

Analogamente ai fogli di lavoro, an¬ 
che i grafici possono essere completa¬ 


viamo di fronte ad un serio programma 
di calcolo che poco o niente fa rimpian¬ 
gere programmi più blasonati (ehi, ma 
queste sono le conclusioni, spostiamoci 
allora nello spazio apposito!) 


Conclusioni 


Sempre grazie alle fun¬ 
zionalità grafiche, non è 
difficile mostrare anche 
l'output di funzioni ma¬ 
tematiche. 


TurboCalc offre anche 
delle funzionalità di data¬ 
base che permettono, 
per esempio, di operare 
un 'estrazione di dati in 
base a dei criteri di sele¬ 
zione Notare, inoltre, le 
funzionalità di stampa, 
assai complete . 


mente personalizzati per quanto riguar¬ 
da colori, etichette e font, e inoltre pos¬ 
sono essere direttamente inclusi nel 
foglio di calcolo (ovvero in una cella) an¬ 
ziché essere visualizzati in una finestra 
separata, caratteristica questa assai 
particolare. 

Insomma, pur non entrando nei det¬ 
tagli delle moltissime opzioni e funzioni 
offerte da TurboCalc, le foto che accom¬ 
pagnano questo articolo e quanto detto 
finora dovrebbero farvi capire che ci tro¬ 


Non crediate che TurboCalc finisca 
qui, perché per esempio offre la funzio¬ 
ne di Undo multilivello (vale la pena ri¬ 
cordare che nei tempi passati a volte 
non c'era neanche l'Undo dell'ultima 
operazione), oppure permette di gesti¬ 
re il foglio di calcolo (o parte di esso) 
come un database fiat con 
tutte le funzionalità tipiche 
quali l'ordinamento o l'estra¬ 
zione di record (dovremmo di¬ 
re celle) secondo un criterio 
di ricerca. 

Inoltre, nel caso che vi di¬ 
lettiate con la programmazio¬ 
ne, TurboCalc può essere fa¬ 
cilmente esteso per integrare 
altre funzionalità visto che of¬ 
fre un'interfaccia (documenta¬ 
ta) per la realizzazione di mo¬ 
duli aggiuntivi sotto forma di 
librerie shared. 

Ho volutamente omesso, 
infine, le funzionalità di stam¬ 
pa, assai complete e in grado 
di pilotare qualsiasi stampan¬ 
te supportata dal sistema 
operativo di Amiga, per non 
parlare della possibilità di sal¬ 
vare il foglio di calcolo come 
immagine IFF ILBM, utile per esempio 
nel caso di presentazioni multimediali o 
per l'inclusione in altri programmi. 

Insomma, per concludere, ce n’è per 
tutti i gusti. Il programma è ben fatto, è 
molto solido (anche se ovviamente per 
motivi di tempo non ho potuto verifica¬ 
re a fondo tutte le funzionalità), è tra¬ 
dotto interamente in italiano e come se 
non bastasse costa pure poco, perché 
centocinquantamila lire scarse (IVA in¬ 
clusa) è decisamente un prezzo invitan¬ 
te per un prodotto del genere. A que¬ 
sto punto, se di ritorno dalle ferie, vor¬ 
rete verificare come avete speso i vo¬ 
stri soldi oppure pianificare quelle del 
prossimo anno, sapete a chi rivolgervi. 
Intanto buone vacanze e arrivederci a 
settembre. MS 


Andrea Suatom è raggiungibile tramite MC-hnk alla 
casella MC2741 e tramite Internet all'indirizzo 
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di Enrico M. Ferrari 


VOGLIA PI INTERNET 


Adesso sì che arriva il bello. Finalmente i prodotti Amiga 
da usare sulla rete possono definirsi all'altezza del 
proprio nome, e comparabili con gli analoghi "Client" pre¬ 
senti sul PC. Grazie alla MUI e all'abilità dei programmato- 
ri stanno uscendo uno dietro l'altro tutti i Client per rende¬ 
re più facile la vita del navigatore Internet, non c'è più 
bisogno di imparare strane sigle o capire come è fatta una 
pagina HTML, adesso anche le cose più divertenti sono 



facilmente usabili col solito 
mouse. 

Continuiamo così a propor¬ 
re anche questa volta qual¬ 
che cosa di veramente utile 
e divertente per Internet, ma 
le novità non mancheranno 
di certo anche in futuro. 


AmIRC 

• tipo di programma: 
shareware 25$ 

• Autore: Oliver Wagner 

Una delle prime 
applicazioni che giravano su Internet, 
quando ancora era confinata negli 
ambiti universitari e scientifici, è stato il 
chat: poter dialogare con gli altri studio¬ 
si collegati sulla rete era estremamente 
utile per scambiarsi i dati in tempo 
reale, nonché molto rilassante e diver¬ 
tente. 

IRC è uno dei primi chat disponibili 


su Internet: inventato da un finlandese, 
IRC consiste di una serie di server sui 
quali lo spazio virtuale viene diviso in 
canali, ognuno dei quali può ospitare 
degli utenti che parlano tra di loro 
scambiandosi messaggi 

Con l'esplosione di Internet sono 
naturalmente aumentati a dismisura 
anche gli utenti di IRC; nelle sere affol¬ 
late sono centinaia i canali aperti per un 
totale di migliaia di collegati. 

Il canale dove si parla di Amiga è 
uno dei più popolati in assoluto con una 
media di 30-60 utenti collegati contem¬ 


poraneamente a qualsiasi ora del gior¬ 
no e della notte. Sviluppatori hardware 
e software si ritrovano qui per scambia¬ 
re con gli utenti finali impressioni e sug¬ 
gerimenti. spesso gli stessi dirigenti di 
queste compagnie si incontrano su IRC 
per discussioni formali. 

Nei primi tempi, con le interfacce a 
carattere, usare IRC era un vero dram¬ 
ma, a causa dei suoi astrusi comandi 

Tutti i comandi, ad esempio, inzia- 
no col segno V e non sono affatto facili 
da ricordare: siccome IRC è un sistema 
flessibile che consente cambi di cana- 
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le, scambio di messaggi privati ed una 
infinità di altre opzioni, il numero dei 
comandi da ricordare aumenta imme¬ 
diatamente. 

Per fortuna sono arrivate le inter¬ 
facce grafiche, ed i Client come AmIRC 
consente di entrare in chat senza dover 
conoscere assolutamente nulla dei 
comandi da digitare.È possibile aprire 


• StartMenu 

• Tipo di programma: PD 

• Autore: John Corigliano 

È carina la Task 
Bar di Windows 95, vero? Ecco pronto il 
clone per Amiga, una comoda barra 
sempre in vista che permette di lanciare 
programmi e script facilmente e senza 
problemi, ma è anche molto di più. 

Si può aggiungere un' icona al bot¬ 
tone di "start', brush IFF possono esse¬ 
re usate come icone e soprattutto la 
barra è altamente configurarle: distan¬ 
za fra i vari campi, posizione sullo 
schermo, cambio del testo di ogni sin¬ 
gola voce, è probabilmente molto più 
configurabile della vera barra di 
Windows 95? 

Un' immagine può essere visualiz¬ 
zata sulla finestra principale, l'orologio è 
cliccabile per cambiarlo nel formato 
della data e nel menu di Start è anche 
previsto un comodo Find File per ritro¬ 
vare programmi persi nell'hard disk. 

Una task bar del genere è molto 
comoda per configurarsi un Workbench 
a piacere dove per far partire i program- 


* MCP 

• Tipo di programma: 20$ 

• Autore: Stefan Sommerfeld 

Era da tanto che 
non recensivamo una bella utility tutto¬ 
fare, e questo gigantesco pacchetto (il 
file compresso occupa 400K!) è proprio 
quello che fa al caso nostro. MCP è 
stato realizzato per migliorare l'ambien¬ 
te di lavoro del proprio sistema operati¬ 
vo. Migliora l'avvio in modo sensibile 
eliminando dalla startup-sequence 
tante piccole routine lanciate al boot, e 


più finestre, una per ogni canale nel 
quale ci si trova, vedere gli utenti di un 
determinato canale o chiedere informa¬ 
zioni più dettagliate direttamente dal¬ 
l'apposita finestrella, senza mai perdere 
il filo.del discorso. 

È possibile eseguire il cut & paste 
dalle finestre per manipolare il testo 
che si sta seguendo, scrollare avanti 


ed indietro per non perdere nulla, il 
tutto condito da una configurabilità 
senza precedenti, con suoni editabih e 
modificabili a piacere. 

Per usare AmIRC è naturalmente 
necessario far partire prima il socket 
Amiga, AmiTCP o AS225 che sia, e 
deve essere installata la MUI ver 3.1 o 
superiore, 



mi d'uso più comu¬ 
ne basta scorre un 
attimo nel menu di 
start e criccarci 
sopra, il program¬ 
ma ha anche la 
possibilità, per altri 
software, di poter 
aggiungere botto¬ 
ni, sia alla task bar 
che nella icona del¬ 
l'orologio. 

“Screens" dal 
menu di Start per¬ 
mette di saltare 
facilmente da uno 
schermo all'altro, 
mentre Commodi- 
ties funziona come 
il caro vecchio 
Exchange. "My 
Menu" permette 
invece un accesso 
immediato a tutti i drive disponibili. 

Il FindFile di sistema è molto accu¬ 
rato e comodissimo da avere sempre là 
a portata di mano, sotto le varie linguet¬ 
te del programma è possibile fare la 
ricerca sofisticata specificando data ini¬ 
ziale della ricerca e il tipo di ricerca da 


effettuare.Tutto il look and feeling del 
programma è Windows-like. e non 
potrebbe essere altrimenti, la fotografia 
che presentiamo dovrebbe dare una 
idea della semplicità d'uso unita alla 
potenza del programma stesso. 


soprattutto raggruppa sotto un' unica 
interfaccia dal look Windows-like tutte 
le usuali utility usate per singole appli¬ 
cazioni. 

Si va dal classico noclick all"'Alert 
History", che tiene conto dei vari crash 
di sistema scrivendo in un file 
"GuruHistory" il log dei problemi riscon¬ 
trati.. 

È presente una gestione completa 
dei videoblanker e del mouse, ma è 
solo una minima parte delle funzionalità 
di MCP. 

È ad esempio possibile cambiare le 
icone generate dai programmi stessi 
(Applcons) per correggere le brutte 
icone a 4 colori che vengono malamen¬ 


te visualizzate sotto MAgicWB o 
Newlcons. È finalmente possibile, atti¬ 
vando l'apposita funzione, rimuovere 
tutti gli ASSIGN eseguiti nella startup- 
sequence e nella user-startup, o riasse¬ 
gnarli facilmente oppure eliminare dalle 
task bar lo scroll di tutti i device asse¬ 
gnati. Con l'utility CacheFont MCP 
creerà la lista dei font e la manterrà 
disponibile non appena viene attivato 
un requester di font, velocizzando cosi 
enormemente lo scroll di queste ulti¬ 
me, solitamente lento sui grandi volu¬ 
mi. 

É possibile configurare alcuni tasti 
della tastiera, centrare gli schermi in 
overscan, proteggere i device da for- 
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mattazioni accidentali, configurare 
hotkey, invertire i tasti del mouse, con¬ 
vertire i caratteri tedeschi, muovere le 
finestre "piene", cambiare il font di 
sistema, disabiitare la FPU dalla CPU e 
perfino aumentare il valore dei Retry 
nella fase di lettura/scnttra del floppy 
(utile per esempio sui floppy MS-DOS, 
lenti da identificare). 

Ma ci sono altre decine di opzioni, 
tutte ugualmente utili e comunque 
comodissime da avere sottocchio in 
un colpo solo. 

L'autore può essere contattato 
all'indirizzo e-mail:zerocom@cs.tu-ber- 
lin.de. 


• Hydrocis 

• Tipo di programma: PD 

• Autore: S. Wlnkel 

E concludiamo 
con un grazioso gioco, un classico 
"think game" molto movimentato e pia¬ 
cevole da vedere, causerà senza dub¬ 
bio lunghe ore di divertimento in chiun¬ 
que lo proverà. 

Lo scopo è di guidare l'acqua che 
cade da un serbatoio in alto verso un 
determinato punto in basso.Per fare 
questo abbiamo a disposizione alcune 
barriere e altri strumenti che aumente¬ 
ranno con i quadri successivi, sono pre¬ 
senti anche delle valvole che si aprono o 
chiudono a seconda del livello d'acqua. 

L'acqua viene giù con piacevole 
senso di scorrevolezza, e se all'inizio 
sembrerà banale incanalarla nella dire- 



a 


reperire 
/ programmi 


I programmi citati in questo articolo possono essere prelevati su MC-link e su Internet 
presso i siti Aminet e loro mirror: il più famoso di questo è WUARCHIVE.WUSTL EDU. 
Un buon mirror italiano è FTP.UNINA.il Per tutti i file è indicata la directory seguente 
Aminet, che è sempre /pub/aminet 


File 

AmIRC.Iha 
MCP1 lO.Iha 
StartMenu2.lha 
Hydrocis19.lha 


Directory 

comm/tcp 

util/cdity 

util/wb 

game/think 


zione che noi vogliamo, sarà poi sem¬ 
pre più difficile calcolare i salti che 
deve fare e le pozze che deve riempire. 

L'acqua naturalmente non si 
ferma, e bisogna pensare in fretta per 
evitare che vada sprecata da qualche 
parte o rimanga intrappolata. Fatto dav¬ 
vero bene, il programma ha una versio¬ 
ne in tedesco ed una più comprensibi¬ 
le in inglese, aiuto compreso. 

«e 


Enrico Maria Ferrari e raggiungibile su MC- 
llnk all'indirizzo M C0012 oppure via In ternet all'in- 
dirizzolp lp;rr'' r,l àf".’-'n t . I 
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Il software MS-DOS , Amiga, OS/2 e Macintosh di Pubblico Dominio e Shareware distribuito da 


MCmicrocomputer 


Questo soltware non può essere venduto a scopo di lucro ma solo distribuito dietro pagamento dette spese vive di supporto, confezionamento, 
spedizione e gestione del servizio I programmi classificati Shareware comportano da parie dell'utente l’obbligo morale di corrispondere all'autore un 
contributo indicato al lancio del programma. 


CODICE 

TITOLO RIVISTA 

CODICE 

TITOLO RIVISTA 

MS-DOS e WINDOWS 

VARIE 






VAR/43 

CHAMP 5,0 

mcl 57 




VAR/74 

NAVIGA 

me 165 

COMUNICAZIONE 


VAR/81 

CICLOTTO 

mcl 50 




VAR-82 

13CARATI 

mcl 56 

COM/15 

FORTE FREE AGENT 

mcl53 

VAR/83 

13 LIVELLO 

me 160 

coM/ir 

REMINDER 

me 163 

VAR/84 

CDCASS 

mcl 60 




VAR/85 

MDIFF 

mc161 

DATABASE 


VAR/86 

ANAG 

mcl 62 




VAR/87 

WEGTAROT 

mcl 62 

DBS/27 

LOG SAT 

mc151 

VAR/88 

CLOCK 3D 

mcl 63 

DBS'35 

GESTIONE FILM 

me 150 

VAR/89 

VINCOLI E REAZIONI 

me 163 

DBS36 

GESTIONE C/C 

mc15l 




DBS/37 

GEST COMP SPORT 

mc151 

WQRDPRQCESSQR 


DBS 38 

PC DIET 

mc152 




DBS39 

GEST QUESTIONARI 

me 152 

WPR02 

FREEWORD 

me 103 

DBS/40 

GEST OC POSTALI 

me 154 

WPR/05 

GALAXY 

me 104 

DBS/41 

CATAL. MICROFOSSILI mcl 54 

WPR/06 

EDITOR 

mcllO 

DBS/42 

PROFES SYSTEM GOLmcl 58 

WPR/07 

NOTEBOOK 

mcl 12 

DBS'43 

SCUDETTO 

me 158 

WPR/08 

WORDY 

mc113 

DBS/44 

NONSOLOCAP 

mcl59 

WPFM0 

BREEZE 

mcl 16 

DBS'45 

WINCCP 

me 159 

WPR/11 

BOXER 

mc121 

DBS/46 

FANTAPRO 

mc161 

WPR/12 

FED 

mcl 24 

DBS/47 

PRENOTAZIONE LIBRI mc161 

WPR/13 

BOOKLET 

me 136 

DBS/48 

COINS S STAMPS 

me 163 

WPR/14 

SLEEK 

mcl 36 

DBS49 

DIGITAL DIARY 

me 165 

WPR/15 

AURORA EDITOR 

mc137 

EDUCATIVO 









OS/2 


EDU/01 

ABC FUN KEYS 

me 103 




EDU/04 

GEOBASE 

me 109 




EDU/05 

CHIMICA 

me 122 

OS2/01 

PROGRAM COMM 2 

me 155 

EDU/06 

GEOGRAFANDO 

mc157 

OS2/02 

FILE MANAGER/2 

mc155 




OS2/03 

ZAP O’COMM 

mcl 55 

otoco 



OS2/04 

FILE COMMANDER 

mcl 56 




OS2/05 

OS2 COMMANDER 

mcl 56 

GIO/79 

SCOPA WINDOWS 

mc141 

OS2/06 

ZTREEBOLD 

mcl 56 

GIO/81 

GIOCO MESTIERI 

me 150 

OS2/07 

FILEJET 

mcl 56 

GIO/B2 

SCOPONE TRE SETTE mcl 52 

OS2/08 

CONFIG.SYS 

mcl 57 

GIO/83 

WOLF 3D EDITOR 

mc153 

OS2/09 

PMVIEW 

mcl 57 

GIO'84 

SCALA 40 

me 154 

OS2/10 

TASKBAR 

mcl 57 

GIO/85 

TOMBOLA 

mc157 

OS2/11 

ZIPSTREAM 

mcl 59 

GI086 

DAMA DELUXE 

me 158 

OS2/12 

YARN/2 

me 159 

GI0/87 

DERNIER 

mc159 

OS2/13 

ROIDS 

mcl 59 

GIO/88 

SIM BORSA 

me 160 

OS2/14 

ZIP E UNZIP 

mc160 

GIO/89 

SPACCA 

me 162 

OS2/15 

WPS BACKUP 

me 160 




OS2/16 

SOUPER8SOUP2SO 

me 160 

GRAFICA 


OS2/17 

FILE PHOENIX 

mcl 61 




OS2/18 

9 LIVES 

mc161 

GRF/12 

PAINT SHOP PRO 

me 156 

OS2/19 

GAMMATECH 

mc161 

GRF/24 

SKYMAP 

mcl40 

OS2/20 

NPSWPS 1 81 

mcl 62 

GRF/25 

SKYVIEW 

me 140 

OS2/21 

SCREENSAVER 

me 162 

GRF/26 

ARREDO 30 

me 157 

OS2/22 

POPBIFF VI 1 

me 162 

GRF/27 

ETICHETTESCUSTOD 

mc146 

OS2/23 

POST ROAD MAILER 

me 163 

GRF/28 

PCXDUMP 

me 149 

OS2/24 

POV 

mcl 63 

GRF/29 

FOTOEFT 

mcl 50 

OS2.25 

GO BOARD 

mcl 63 

GRF/30 

MASK 

me 152 

OS2/26 

YTALK 0,91 BETA 

me 164 

GRF/31 

LABEL I.ABORATORY 

me 153 

OS2/27 

PMMAIL 1.5 

me 164 

GRF/32 

CBAR11 

me 159 

OS2/28 

NEOLOGIC NETW 

me 158 

GRF33 

WARPOWER 

me 154 

OS2/29 

WEBWRITER 

mc165 




OS2/30 

ILINK/2 

me 165 

MIDI 



OS2/31 

MAKMAN/2 

me 165 

MSD/07 

GESTIONE BASI 

me 157 




MSD/08 

JINGLE « JINGLE 

mcl6l 








AMIGA 


SPREADSHEET 





SPD/01 

AS-EASY-AS 

mcl 32 




SPD-05 

SSHEET 

mcl 39 







AMCO/10 FITTER 

mcl 52 

UTILITY 



AMCO/11 

PHONEBILL 

me 152 




AMCO/12 VLT 

me 153 

UTI/79 

DWM 

mcl 53 

AMCO/13 EASYLINK 

me 156 

UTI/80 

IDRAULICA 

me 158 

AMCOT4 WORLD WIDE BBS 

mcl 57 

UTI/81 

VIRIT LITE 

mc165 

AMCO/16 PAGE MONSTER APP 

mcl 63 


CODICE 

TITOLO 

RIVISTA 

CODICE 

TITOLO RIVISTA 

AMCOT7 AMI POP 

me 163 




AMCO/18 GUI FTP 

mc163 


MACINTOSH 


AMCO/19 VOYAGER 

me 164 




AMCO/20 AIRMAIL 

me 164 




AMCO/21 AMIPPP 

me 164 

COMUNICAZIONE 


AMCO 22 AMIRC 

me 165 







MICO/08 

NETSCAPE HISTORY 

mcl 53 

DATABASE 


MICO/09 

SIMPLE CARD 

mcl 53 




MICO/10 

WRAPPER 

mcl 53 

AMDBT0 

ADDRESSASSIST 

mcl 54 

MICO/11 

WABBIT 

mcl 53 

AMDB'11 

AFILE 

me 154 

MICO/12 

BLACK NIGHT 

mcl 57 

AMDB/12 

SCION 

mcl 55 

MICO/13 

INTERNET CONFIG 

mcl 57 

AMDB 13 

BUD 

mcl 57 

MICO'14 

UUCD 

mcl 57 

AMDB 14 

MCFILER 

me 158 

MICO/15 

MACWEB 

me 158 

AMDBT5 

PDBASE 

me 158 

MICO/16 

BBEDIT LITE 

me 160 

AMDB'16 

ALBIN MUI 

me 162 

MICO/17 

BBEDIT FTP 

me 160 

AMDB/17 

EO 

me 162 

MICO/18 

WEB COLOR 

me 162 




MICO/19 

PAGE SPINNER 

me 164 

GIOCO 



MICO/20 

HTML VIEWER 

mcl 65 

AMGI/22 

DEMON 

mc156 




AMGL23 

FI GP-ED 

mcl 57 




AMGI'24 

TIMESHIFT 

me 163 

MIED/06 

JUST FOR KIDS 

mcl 50 

AMG 1/25 

HYDROCIS 

me 165 







GIOCO 



GRAFICA 









MIGI87 

JIGSAW 

me 152 

AMGR/22 MUI 

mc15l 

MIGL88 

SHODAN 

mcl 53 

AMGR/23 MAGICEYE 

me 152 

MIGI/89 

FLIGHT MASTER 

mcl 54 

AMGR/24 HTLM-HEAVEN 

me 152 

MIGI/90 

CATCH THE BUG 

me 155 

AMGR'25 TEXTURE STUDIO 

mcl 53 

MIGI/91 

MAC ATTAK 

mcl 55 

AMGR/26 TAPECOVER 

mcl 54 

MIGI/92 

TACOPS DEMO 

mcl 56 

AMGR27 ICON DELUXE 

mcl 54 

MIGI-93 

MANTRA 

me 157 

AMGR/28 FRAPHIX 

me 158 

MIGL94 

ONSLAUGHT 

mcl 58 

AMGR/29 AMIFIG 

mc161 

MIGI'95 

DOOM 1 

mcl 59 




MIGl/96 

CRUNCH 

me 159 

SPREADSHEET 


MIGI/97 

DESERT TREK 

mcl 59 




MIGI'98 

MORPHION 

me 159 

AMSP/03 

MUIPROCALC 

me 158 

MIGI/99 

PENTRIS 

me 159 




MIGI/100 

QUARTO! 

mc160 

UTILITY 



MIGIT01 

TRESSETTE 

mc161 




MIGLI 02 

SKITTLES 

mcl63 

AMUT/77 

GUIDGEN 

mcl 50 

MIGI'103 

KEY WACK 

mcl 64 

AMUT’78 

SIGNARC 

me 150 

MIGI/104 

MAC JONG 

me 164 

AMUT/79 

LISTANALYZER 

mc150 

MICI 105 

ROMI 

mcl 64 

AMUT/80 

RO 

mcISI 

MIGI/106 

DELIRIUM 

me 165 

AMUT/81 

ZSHELL 

mc151 

MIG1107 

RCHESS 

me 165 

AMUT/82 

VINCI 

me 155 




AMUT/83 

TAX SCHEDULER 

me 155 

GRAFICA 


AMUT/84 

DISK SALV 

me 157 




AMUT/85 

MIDNIGHT 

me 158 

MIGR/16 

EXILE 

me 150 

AMUT/86 

COPYC 

me 159 

MIGR/17 

BHE 

mcl 51 

AMUT87 

SYSSPEED 

me 161 

MIGR/18 

CLIP2GIF 

mcl5l 

AMUT/88 

MCP 

mc161 

MIGR/19 

TRANSPARENCY 

mc151 

AMUT/89 

PLAY 16 

mc161 

MIGR-20 

HOT ICONS 

me 152 

AMUT'90 

BLACKS EDITOR 

me 162 

MIGR/21 

MANDLE ACID 

me 152 

AMUT/91 

MCP 

me 165 

MIGR/22 

VIRTUAL 

mcl 53 

AMUT/92 

STARTMENU 

me 165 

MIGR/23 

MERIDIANA 

me 154 

, 



MIGR/24 

SHAREDROW 

mcl 56 

VARIE 



MIGR/25 

NILI IMAGE 

mc160 




MIGR/26 

IMAGE WORKSHOP 

mc160 

AMVR/82 

TP 

mcl 49 

MIGR/27 

JADE 

mc161 

AMVR/83 

PROWIZARD 

me 149 

MIGR/28 

ERIK’S DESKTOP 

me 162 

AMVR/84 

DELITRACKER 

me 153 

MIGR-29 

KNOT 

me 162 

AMVR/85 

VIRUS CHECKER 

me 153 

MIGR/30 

GIF BUILDER 

me 163 

AMVR'86 

ROUTE PLANNER 

me 155 

MIGR/31 

FLI PLAYER 

mc165 

AMVR/87 

TINY METER 

Itici 56 

MIGR/32 

PIXELCAT 

mcl 65 

AMVR88 

TYPING DEMON 

mcl 56 




AMVR89 

ASSIST 

me 159 

MIDI 



AMVR/90 

TEXTENGINE 

me 159 




AMVR/91 

HTML 

me 159 

MIDI/09 

SOUND EFFECT 

mcl 52 

AMVR'92 

BYTEMARK 

me 160 

MIDI/10 

LITTLE PLAYER 

me 154 

AMVR'93 

XTRUOER 

mcl 60 

MIDI/11 

SPEKTRUM 

mcl 54 

AMVR/94 

TYPEFACE 

mcl 60 

MIDI/12 

ZAK 

mcl 58 

AMVR95 

BIGTIME 

me 160 

MIDI/13 

MEGALOMANIA 

mc16l 

AMVR/96 

LOTTOFOBIA 

mc162 

MIDI/14 

ARNOLD S MIDI 

me 162 

AMVR/97 

FINDIT GUI 

mc164 

MID115 

MIDIGRAPHY 

me 163 
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CODICE TITOLO 

RIVISTA 

CODICE TITOLO 

RIVISTA 

CODICE TITOLO 

RIVISTA 

CODICE TITOLO 

RIVISTA 

SPREADSHEET 


MIVR/96 AUDIO CD INVENTORYmc160 

MIVR'101 MAC PIPES 

mc '62 

MIVR/106 TRUE CLOCK 

mc'63 



MIVR/97 FAT CURSORS 

me 160 

MIVR/102 DROP RENAME 

me'62 

MIVR/107 APPSIZER 

me 164 

MISP/02 STOCK TREND 

mc 162 

MIVR.98 NETSKY 

mc 161 

MIVR/103 BATFILER 

mc'63 

MIVRJ'OB DISKCHARMER 

me 164 



MIVR/99 VERSATILE PRO 

mcl 61 

MIVR/104 DOS2 MAC 

mc'63 

MIVR/109 SPELDRUM 

me 165 

STACK 


MIVR/100 REALVIEW 

mc'61 

MIVR/105 TIME SERVER 

me'63 

MIVRM'0 ZOOM LENS 

me'65 


MISK/08 PLAY MOD BUNDLE 
MISK09 GBIMOIRE 


UTILITY 

MIUTI/67 

MIUTI/68 

MIUT1/69 

MIUTI/70 

MIUTI/71 

MIUTI/72 

MIUTI/73 

MIUTI/74 

MIUTI/75 

MIUTI/76 

MIUTI/77 

MIUTI/7B 

VARIE 

MIVR/80 

MIVR81 

MIVR/82 

MIVR/83 

MIVR/84 

MIVR/85 

MIVR'86 

MIVRT87 

MIVR/B8 

MIVR/89 

MIVROO 

MIVR91 

MIVR<92 

MIVR/93 

MIVRi94 

MIVFL95 


KEY OUENCER 

ROBOFINDER 

FINDTEXT 

CLICPAD 

SYNK 

HTML WEB WEAVER 
RGBTOHEX 
ENGLISHTTALIAN 
INSTANT INIT 
CLIPFILER 
TECH TOOL 
FINDER WINDOWS 


TIME TRACKER 
VISION-3D 
CHESS CLOCK 
OUIT IT 
EXILE 

SOUNDMACHINE 

SYMBIONTS 

DESK TOP STRIP 

FILE TYPE 

SUPERLOCK 

CATASTROFE 

AARON 

SNITCH 

MAC ASTRO 

MPI ASTRO 

FLOPPY CATALOG 


mc!42 

mc145 


mcl50 
me'50 
mc155 
mcl55 
me'55 
mc'56 
mc'56 
me'57 
me 158 
mc'6' 
mc'64 
me 165 


mc'47 
me'47 
me'49 
me'49 
me'50 
mc'51 
me'51 
me 153 
me 153 
me'53 
me'54 
mc'56 
me'56 
me'57 
me 158 
me 158 


Compilare e spedire a: MCmicrocomputer 

Desidero acquistare il software di seguito elencato al prezzo di L. 8.000 a titolo (ordine 
minimo: tre titoli). Per l’ordinazione inviare l’importo (a mezzo assegno, eie 0 vaglia 
postale) alla: Technimedia srl, Via Carlo Perder, 9 - 00157 Roma. 


dischetti da 


□ 3.5" 


Codici: 


Totale dischi CU x 8.000-Ure 


Nome e Cognome 


Indirizzo 


CAP/Città 


Telefono 


MCmicrocomputer non olire alcuna garanzia e non si assume alcuna responsabilità sugli 
eventuali danni diretti o indiretti derivanti dall’utilizzo del software distribuito 


Il PD-software dei lettori di MCmicrocomputer 


L o spazio tradizionalmente dedicato al 
software dei lettori e quello occupato dal 
PD-software sono stati unificati 
Questo spazio sarà dedicato al PD-software 
(Freeware o Shareware) disponibile in Italia 
attraverso 1 vari canali PD, e tutti i programmi 
presentati saranno reperibili anche attraverso il 
canale MCmicrocomputer, sia su supporto 
magnetico sia su MC-Lmk. Saranno recensiti 
sia programmi già nei circuiti PD, sia quelli che 
1 lettori stessi vorranno inviarci affinché, se 
ritenuti meritevoli dalla redazione, siano resi di 
Pubblico Dominio. 

I lettori di Mcmicrocomputer (autori dei 
programmi dei quali si parlerà in queste 
pagine e i cui programmi saranno distribuiti 
come PD dalla rivista) saranno ricompensati 
n un «gettone di presenza» di 100 000 lire 
necessario attenersi ad alcune semplici 
regole nell’inviare i programmi in redazione. 

I - Il materiale inviato deve essere di Pubblico 
Dominio (o Shareware) e prodotto dallo 
stesso lettore che lo invia. 

2- Il programma inviato deve risiedere su 
supporto magnetico (non saranno presi in 
considerazione listati) 

3- I sorgenti eventualmente acclusi devono 
essere sufficientemente commentati. 

4- Per ogni programma inviato l’autore deve 
includere due file («readme» e «manuale»), il 
primo contenente una breve descrizione del 
programma ed il secondo una vera e propria 
guida all'uso per gli utenti, con tutte le 
informazioni necessarie per un corretto 
impiego (se il programma è particolarmente 
semplice può essere sufficiente il solo 
readme, mentre saranno particolarmente 
apprezzati fra i programmi più complessi quelli 
dotati di help in linea). In calce ad entrambi 1 
file deve essere apposto il nome, l'indirizzo ed 
eventualmente il recapito telefonico 
dell'autore. 

5- Al lancio, il programma deve dichiarare la 
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sua natura PD (0 Shareware), nonché nome e 
indirizzo dell'autore. É ammesso, alterna¬ 
tivamente. che tali informazioni siano 
richiamabili da programma con un metodo 
noto e indicato nelle istruzioni 

6- Saranno presi in considerazione solo 1 lavori 
giunti in redazione accompagnati dal talloncino 
riprodotto in questa pagina (0 sua fotocopia) 
debitamente firmato dall'autore. 

I programmi classificati non come Freeware 
ma come Shareware (quindi non 
propriamente di Pubblico Dominio, anche se 
consideratine generalmente parte) 
comportano da parte dell'utente l'obbligo 
morale di corrispondere all'autore un 
contributo a piacere o fisso secondo quanto 
indicato dall'autore e conformemente a 


quanto appare al lancio del programma. 
Mcmicrocomputer non si assume alcuna 
responsabilità od obbligo riguardo a questo 
rapporto intercorrente tra autore ed utilizzatore 
del programma. 

A titolo informativo precisiamo che l'obbligo 
morale alla corresponsione del contributo 
scatta non nel momento in cui si entra in 
possesso del programma, ma nel momento in 
cui si passa a farne uso dichiarando 
implicitamente di apprezzarne le carat¬ 
teristiche. 

In nessun caso (per ragioni organizzative) sarà 
reso noto all'autore l'elenco o il numero delle 
persone che hanno eventualmente deciso di 
entrare in possesso del programma attraverso 
il canale Mcmicrocomputer 


.TRI 


Compilare e spedire a: MCmicrocomputer - Via Carlo Perrier 9, 00157 Roma 

Questo tagliando (0 fotocopia o equivalente) deve essere inviato ad MCmicrocomputer, 
unitamente al materiale da selezionare, da parte degli autori di software che presentano 
i propri lavori per la recensione sulla rivista e l’inserimento nei canali PD. 

Il sottoscritto: 

Co gnome e Nome __ 

nato a _il _ 

Codice Fiscale 

Eventuale Partita IVA | | | | | | | | | | | | 

residente in _Via_ 

Telefono 

invia il programma _ 

dichiarando di esserne l'autore ed autorizzando Mcmicrocomputer alla 
distribuzione secondo le regole ed i canali consueti del Pubblico Dominio 

Data Firma 








































Per gli annunci a carattere AttenZÌOfl©. 
commerciale-speculativo è 
specificamente prevista la rubrica 
MC MicroTrade. Non inviateli a 
MC MicroMarket sarebbero cesti¬ 
nati. Le istruzioni e il modulo sono 
in fondo alla rubrica. Per motivi 
pratici si prega di non lasciare co¬ 
municazioni o chiedere informazio¬ 
ni (telefoniche o scritte) riguardanti 
gli annunci inviati 


Annunci gratuiti per vendita o scambio di materia¬ 
le usato o comunque in unico esemplare tra priva¬ 
ti Vedere istruzioni e modulo a pagina 383 


!. 

VENDO 


Vendo h.rd disk 3 5" Elde Seagate 5«0 Mb L 2 200 000 

Controlle- -de con 2M cache vt-bus Promise DC4030VL-2 l 
210 000 Scheda video vl-bus Genoa Phantom 64 2M tìram 
S3-864 l 220 000 Simm IBM 72 prn 70ns L 330 000 Tel. 
0187/713840 Renato 

Vendo Power Mac 7200/90 24 Mb RAM 2 Mb VRAM HD I 
giga ■ tastiera estesa Apple II - monitor Apple 17" 1705 - 
scanner Studioscan Agla stampante Stylus 1500 ♦ Intel- 
taccia Locai Talk ♦ kit colore 1A4-A2I Prezzo interessante 

075/605398 (Massimo) oro pasti 

Olivetti Philos 45 8/340 Matrice attiva Perielio Qualsiasi 

prova, vendasi Tal. 011/9863338 serali 

Programma di taleassistenza originala in italiano, con 

manuali, ti permetto di controllare il tuo PC in remoto Ven¬ 
do L 49.000 - S P Tal. 0368/3154784 dopo la ora 18.00 

Vendo Amiga 1200 - scheda GVP 030*82 a 50 MHz - 4 
Mb RAM 50 ns ♦ HD 120 Mb pieno di programmi ♦ moni¬ 
tor colon stereo Tel HS 0422/264101 Martino 

Vendo Hewlett Packard 200 IX PC Palmare display 


25x80. 2 Mb RAM 4 Mb ROM, l/F sanale . mfraiossi, 1 slot 
PCMCIA». Lotus 123, WP agenda. DataBase, rubnca. ecc 
L 800 000. SW . cavo cono PC L 100 000 Cario Marazzi- 


Vendo Personal Digital Assistane Casio Z-7000 Izoomerl 
pen PAD data bonk. nconoscrmonto scrittura manuale, t 
Mb RAM. 4 Mb ROM. agenda, rubrica tei. Word proc . ge¬ 
stione finanze peis, 1 Slot PCMCIA l/F sanale • infrarossi 
L 700 000 sw conn PC L 100 OOOrcavo Carlo Marazzi- 
ni. Tal 02/9516131 

Vendo videodirector Suite 2.5 Windows ■ jovo da sballa 
re. causa acquisto sbagliato, a L 350 000 Rossi Roberto - 
Via Fiaz Vino 104. Te-ranuove B n, (ARI Tal. 055/9123254; 
0360/900081 

CD-Rom C=64 Sensation contenente emulatore Commo¬ 
dore 64 e vari programmi per Amiga e PC L 35 000 Vendo 
o cambio CD-Rom por Macintosh avventura grafica in italia¬ 
no evocatevi L 79 000 Dispongo di numerosi CD-Rom pei 
Amiga Claudio, tal 06/5699919 

Vendo Futura Basic 2.0 • PG Pro per Macintosh a sole 
300 000 Telefonate allo 0881/639422 oppure allo 

0368/3085026 Abbate Giuseppa - Via Zuretti. 29-71100 
Foggia Tal 0881/639422 

Notebook Compaq Contura 410 T2 Mb di RAM HD 250 

Mb, 2 slot PMCIA II vendo a L 2 700 000 trattabili Telefo¬ 
nare allo 0565/43536 chiederà di Giampiero 


Vendo in blocco PC Pentium 63 MHz unteli. 4 Mb RAM, 
HD 430 Mb. SVGA Cnrus Logic, lettore CD 2X, FD 3" t/2 
t 44 Mb. scheda audio 16 t>T scheda radio, DosrWindows 
3.11 a Works 3 0 Icon relativo garanzie e manualil » vari 
software e giochi Tutto a L 2 000 000 trattabili Tal. 
0187/992386 - Matteo Iota serali! 

Causa erroie vendasi Office for Window '95 Icompleto di 
licenza e manualel versione inglese a L 400 000 Chiamare 

055/606843 chiedere di Alessandro 

Vendo Interfaccia Casio (ter salvataggio dati da qualsiasi 
data-bank Casio su PC IBM comp o Mac possibilità di 
stampa e modifica dei dati, massima garanzia Tal. 
06/5013821 • 0336/878340 Carlo 

Vendo Amiga 2000 - Modem interno 400 Games il lutto a 
Ine t 000 000 Lanfranco Tal. 02/90030707 

Vendo lettola di CD ROM 4X esterno a L 450 000 Tal 
079/217364. 

Vendo 488 DX4-100 MHz . 8MB Ram * Video SVGA . 
scheda ET4000 W32P • CD-ROM 4X . SB 16 Bit . Hd 540 
MB * Joystick ♦ Mouse ♦ 30 CD-ROM * vari programmi 
Tutto a lire 2 000 000 Chiedere di Lanfranco Tal 

02/90030707 opp 0330/233493. 

Vendo Modem/Fax 14.400 (Chip Rockwelll, Hand Scanna' 
Mustek a colon: giochi su CD-ROM per PC Gianluigi Tel 

051/6310455 (ora pastil. 
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Vendo collezione complete di MCmicrocomputer. dal n 

92 (gennaio '901 al n 157 (dicembre ’95l. in totale 66 nume¬ 
ri unico blocco a L 200 000 Tel. 0438/73514 Fabio 'telefo¬ 
nare dopo le 19 001 

Vendo onalizzaiore logico TektrlniK mod 7D0I con for¬ 
mattar DFI montato su oscilloscopio schermo largo mod 
7603 completo di probe e manuali prezzo interessante Tei. 
050/879375 ore pesti Piero. 

Vendo Modem-Fax Zoom V.32 Bis 14 400 esterno, cavo 
PC o Mac. manuali, imballo e alimentatore, pertetto L 
180 000. con sw di comunicazione Luca 035/575678 

Ultimi 60 numeri (100-160) di MCmicrocomputer. vendo 

in condizioni perletto e regalo uno settantina di riviste su 
Macintosh italiane e straniere Tutto a L 100 000 Luca 

035/575678 (tei e fax). 

Vondo lista fornitissima di programmi Dos e Windows 

CD-ROM ed altro ancora invio gratuitamente a chi ne fa ri¬ 
chiesta Chiama 0338/6000181 oppure 0865/838350 Vin¬ 
cenzo. 

Vendo MB 486 DXII66 128 KB cache 4Mb Rem scheda vi¬ 
deo 5420 1 MB Rem Video • controller L 450,000 Chiedere 
di Enrico Tol. 0763/733058-733111. 

Vendo primo modello originale Commodore 64 completo 
di alimentatore, monitor, registratore, giochi su cassetta, an¬ 
che separatamente Telefonare allo 0763/340401 ore pesti 

Vendo Simm da 8 Mb 72 P,n 70n: per PS/2 IBM a L 
400.000 Giovanni 039/6957979. 

Vendo enche separetamente: PC Tower Intel 488 DX 4/100 
8 M Ram HD 540.HD 170 M Sound Blaster 16 ♦ CD ROM 
2X • stampante Panasonic KX1124.Monitor Addonics 15" 
Modem Discovery 2400 Telefonare 011/9882429. 

Vendo pacchetti software originali completi di loro confe¬ 
zione e manuali d'uso. Norton Commander 4 0 Norton Uti¬ 
lity 7 0. Corel SCSI II Staker 3.0, Norton Antiwus 2.1 Linux 
3 CD ♦ manuale, vendo inoltre i seguenti giochi originali Fli¬ 
ght Simulator 5.0, Descent. Raptor. Fist Armored. Terminal 
Velocity Prezzi da concordare Tel 06/9994824 a Vittorio 
(dopo le 21.30). 

Ram moduli memoria Simm da 4Mb 30 contatti, vendo 
a L 190.000 cad.. e Simm da 1Mb 30 contatti 4 pz a L 
220 000 Petìrotti Mauro. Via Trieste. 5 - 38062 Arco (TN) 

Tel. /Fax 0464/518218. 

PostScript per stampante HP Laser Jet 4 Originale Ado¬ 
be livello 2, vendo a L 580 000. Pedrotti Mauro, Via Trieste. 
5 - 38062 Arco ITNI Tel. /Fax 0464/518218. 


Vendo PC 386DX con 387DX. IMB Ram (Exp 16Mi. Hd 4 
OMB. scheda VGA. uscita seriale e parallela tastiera 102 t. 
mouse, tutto con manuale di sistema e DOS e software su 

HD a L 350 000 Scuderi Mauro - Via Tempesta. 61 - 
98051 Barcellona P.G. (MEI 

Vendo Amstrad 464 Plus con Monitor a colon CMI4 prat. 
cernente nuovi a L 350 000 Tel. 081/5449282 ore 21-23. 

Vendo personal computer Olivetti prodest 128 m Buonissi¬ 
mo condizioni . giochi a sole L 250 000 (trattabili! Te- 

lefoanre ore pasti 081/917867 chiedere di Alessandro 

Notebook Texes Instruments TM 4000 M 486 DX2 

50MHz. Ram 8 Mb. HD 340 Mb, colore Dual Scan schede 
audio 16 Bit. Midi. SCSI 2. I anno di vita vendo per passeg¬ 
gio a sistemi superiore L 3 000 000 Filippo 02/66711332 - 
0445/873273 

Vendesi progremme «Microsoft Publisher» per Win¬ 
dows completomente in italiano, con numorose funzioni 
impagmazione dr testo ed immagini autocomposizioni, gra¬ 
fica. disegno. Biglietti da visita, d'auguri ed altro, con confe¬ 
zione, manuale in italiano, licenza d'uso ed altro, tutto origi¬ 
nale usato pochissimo, affare L 120 000 (tei. 
0330/201230). 

Vendo lettore CD-ROM ‘ast SCSI-2 della Nec imultispm 
4xi) a lue 350 000. vendo scheda SCSI dell Adaptec (AHA- 
15421 lire 100000 Clyde Tel, 0746/606889. 

Vendo Amiga 1200 HD 40 Mb. dove esteno. monitor Model 
1701 Commodore, cantina* di programmi e stampante Star 
LC 100 color A lue 1 500 000 trattabili Telefonare dopo le 
ore 20.00 a Battaglia Aldo. Via Castellazzo. 18 - Cast. Tic. 

Vendo Hardcard II Plus 80Mb Cisco fisso integrato in una 
comune scheda di espansione lunga (adatto anche per vec¬ 
chi PO L 200 000 Tel. 039/6082385 ore pasti 

Vendo Syquest HD 88Mb per Parane* Disco fisso 'amovi¬ 
bile. Omaggio una cartuccia 88Mb L 350 000 Tel. 
039/6082385 ore pasti 

Vendo video Encoder «Pablo» per scheda grafica Picasso 
II. completo di software manuale e imballaggio Cerco ur¬ 
gentemente il Kickstan 3 1 per Amiga 3000 anche senza 
manual Tel. 08S/4518867 ore serali. 

Vendo Amige 1200 HD500 Mb icirca un anno di vita) * 
stampante Epson LX 300 - Dice C e altro software con ma- 
nua: origina a L 1 200 000 Telefonare allo 0824/861899 
Giovanni. 

Vendo Scanner Trust 16 8 mi) colon 400 DPI L 190 000 
(completo di software) Vendo Fax/Modem Pocket 240G9600 


L 100 000 Tel 089/461852 - 0337/905349 ICirol. 

PostScript per stempante HP Laser|et 4 originale Adobe 
livello 2. vendo a L 580 000 Ram moduli di memoria Simm 
da 4Mb 30 contatti vendo a L 190 000 cad . e Simm da 
1 Mb 30 ' ontani 4 pz a L 220 000 Pedrotti Mauro. Via 
Trieste. 5 - 38062 Arco (TN). Tel./Fax 0464/518218 

Vendo 16Mb di Ram (blocchi da 4Mb a 60n/s. lo piu velocil 
per PC a 30 pm. a L 50 000 x 1 Mb Tel Bruno, tutte le 
ore allo 02/5468186 

Vendo Amige 3000 . on 10 MB di Ram. Hard Disk 120 Mb 
monitor 1950, Picasso II Ischeda gratica a 10 milioni di colo¬ 
ri) Configurazione ideale per chi voglia lavorare per il foion- 
tocco e la grafica in Ray Tracing Luciano Lucchesi - Via del¬ 
la Rosa 27 55049 Viareggio (LUI Tei 0584/940027 ore 
21-22.30 

Vendo annoto arretrate di MCmicrocomputer ,).il 1982 in 
PO' a prezzo da concordare Marco Tol. 06/33266984 E- 



COMPRO 


Cerco computer portatile PSion-3A. lettore CD-Rom e 
Modem per PC ed eventualmente offro in cambio ricevitori 
TV-sateiiite decoder, card, convettori e kit di ricezione par¬ 
tite di ca!c>o cJf sene A/B n diretta Mario, tei. 
0330/314026 

Cerco Schede Hardware per PC-AT compatibili anche 
non funzionanti, modelli fuori produzione (386-286-8088- 
8086/ schede vane, controller - I/O - schede grafiche vec¬ 
chie Il tutto a prezzo (molto contenuto! possibilmente gra¬ 
tuito - spese di spedizione a mio carico Cerco inoltre drive 
per stampante Fujitsu 2600 DL sotto Win 3 x Tel. 
02/4453162 Elio ore pasti. 

Cerco Video for Windows i completo) Versione 1 10 op¬ 
pure 1 1E Primo Livio Mapelli - Via Manara, 2 - 20055 
Renale (MI). Tel. 0362/924539 


IVIicrolVlairket 

IWicroMeeting 

IVticroTrade 

Desidero che il presente annuncio venga pubblicato nella rubrica: 


Micro Market O vendo Annunci gratuiti • 

per vendita o scambio 

O di materiale usato o comunque 

Compro j n un j C0 esemplare tra privati 

Q Cambio 


MC 165 


MicroMeeting Annunci 

gratuiti per richiesta 
di contatti e scambi di opinioni 
ed esperienze tra privati 


Micro Trade Annunci a pagamento di carattere 

commerciale-speculativo tra privati e/o ditte; 
vendita e realizzazione di materiali hardware e software 
originale, offerte varie di collaborazione e consulenza, ecc. 

Allegare L. 50.000 (in assegno) per ogni annuncio (lunghezza massima: spazio 
sul retro di questo modulo) Non si accettano prenotazioni 
per più numeri, né per più di un annuncio dello stesso numero 

Per motivi pratici si prega di non lasciare comunicazioni o chiedere informazioni 

(TELEFONICHE O SCRITTE) RIGUARDANTI GLI ANNUNCI INVIATI 
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| Cerco Espansione di memoria per Amiga 1200 oppure 
" upgrade CPU Chiamare allo 0360/531285 o via EMsii Ka- 

1" '|.i'l'; no’., voi iti 

Compro programma totocalcio con gestione e stampa di 
sistemi ridotti, a prezzo ragionevole Pollina Massimo - Via 
Taranto, 18 - 91016 Erico C.S. ITPI 

Cerco i seguenti giochi originali su CD-Rom Monkey 
Island 1, Monkey Island 2. Day ol thè tentacles e Sam & 
Ma» Offro in cambio i seguenti giochi originali su floppy 
Rollmg Ronme, Zool, Mortai Kombat. Arma Letale e The 
Manager Telelonare, ore pasti, allo 0968/724476 o chiede¬ 
re di Giuseppe 

Cero scheda video Vesa Locai Bus True Color con pro¬ 
cessore o gestione MPeg Chiedere di Enrico, tei. 
0763/733058 


CAMBIO 

Scambio moduli musicali « PC ed Amiga, ed anche file 
sonori, scambio anche scenari del bellissimo gioco Waik- 
raft I e II, ho bisogno di aiuto » caricare le Wads di Doom 
Chiamate allo 0571/34680 dalle 20.00 m poi e chiedere di 
Omar 

Ciaol Cerchi programmi Dos Windows 3 1/95. giochi. Uti¬ 
lity, ultime novità Dispongo di una lista fornitissima, se ti in¬ 
teressa scambiare con me, mandami subito la tua lista Ri¬ 


sposta garantita Giovanni Zaccone - Piazza Giovanni 
XXIII, 11 - 15011 Acqui Termo IAU 

Cambio/cedo programmi per PC su dischetti Giochi, uti¬ 
lity, informativi, culturali, ecc IFreeware. Shareware, usatil 
Spedisco ovunque. Chiedere e/o inviare lista a Porzia De Bel- 
lis - Via Teoosio. 55 - 20131 Milano. Tel. 0337/822322 

Scambio giochi/programmi MS-Dos • Windows senza 
scopo di lucro Spedire i ste a Llppi Gianluca - Piazza Aldo 
Moro, 25 - 00041 Albano Laz. IRMI 

Scambio programmi Doi/Windows/Windows’95. ma- 

serietà Inviare lista a Massimo Grotta • Via Ponza, 2 • 
57025 Piombino (Lll 

Scambio o compro programmi di ogni genere riarma 
serietà Fiorillo Soverio - Loc. Les-lles. nuovo complesso 
150 - 11020 Brissogne IAOI 


icroMeetin 





| Italian System BBS è la prima od unica banca dall che ti 
permette di vendere i tuoi programmi Decine di aree mes¬ 
saggi. offerte sensazionali, sede centrale di CPU net (area 
messaggistica del mercatino dell'informatica) Collegamen¬ 
to gratis 24 ore su 24 Tel. 055/2321632 

Middle Earth 2 il BBS piu divertente d Italia In linea 30 
giochi, aree filos XXX, Win 95, Dos. Games ecc Fa parto 
delle seguenti aree Echo: Pnel, Ulonet, Fidonet. Poteie ve¬ 
nne a visitare il nostro sito Internet http //www tep- 
•p com/M.riEa22 Creiamo pagine Web Tel. 0836/562531- 
563075 Download fin dalla prima connessione 

Exodus BBSI Excalpower. grafica m ambiento Windows. 5 
giga di shareware, freewaro. utility on lino 24 al giorno, con 

accesso gratuito al numero telefonico 0376/ 
329942 Per informa ztonI P.MuDBfflvrom 

Virtual BBS only grafica basata su softwaro Excalibut per 
Win, 5 giga on-line di shareware, oggetti 30 studio, sorgen¬ 
ti, Ray-tracing Pov-Ray, area Fidonet, aree v.m 18 anni, 
area dedicata a The X File immagini in vari formati (gii. pcx, 
wmf. ecc.) recensioni di files shareware, E-mall od aree 
messaggi Por ini. tei. BBS 041/910126 

Night Star BBS ir provincia di Prosinone Nodo Internet 
UUCP (eMail - Newsgroups - FTP Mail • Listsorver). Nodo 
Fidonet 2 355/612 0 - Nodo ISN - SOS - 3 CD Rom on Imo - 
Disponibili conferenze professionali gratuite Tel. 
0776/871607 I24h/24hl Sysop - Gerry 

Ughi in thè Night BBS vi aspetta lutto lo notti dalle 23 00 


alle 2 00 per offrirvi decine di messaggerie e-mail per lutti i 
gusti, per giocare, imparare, scambiare chiacchiere Si gioca 
VGA-Planets On-Line un CD-Rom aggiornato periodica¬ 
mente disponibile in froe-download per tutti sin dalla prima 
chiamala Tel. 0931/882909 da 300 a 14 400 bps 


AAicroTmde 


• Annunci a pagamento di carattere 
commerciale-speculativo fra privati 
e/o ditte; vendita e realizzazione di 
materiali hardware e software, offerte vane 
di collaborazione e consulenze, eccetera Al¬ 
legare L. 50.000 Un assegnoI per ogni an¬ 
nuncio. Vedere istruzioni e modulo in cal¬ 
ce. Non si accettano prenotazioni per più 
numeri, né per più di un annuncio sullo 
stesso numero. MCmicrocomputer si 
riserva il diritto di respingere, a suo insin¬ 
dacabile giudizio e senza spiegazioni, 
qualsiasi annuncio dietro restituzione del¬ 
la somma inviata. In particolare saranno 
respinte le offerte di vendita di copie pale¬ 
semente contraffatte di software di prò- 


Lottofobla v.8 nuova versione ’96 Programma por PC-Win¬ 
dows e Amiga che gestisce archivio estrazioni dal 1871 ad 
oggi con ricerche, previsioni sistemi Solo L 35 000 Chia- 
les Massimo - Via Roma 123 - 14019 Villanova IATI. Tel. 
0141/948015-0360/563156 



duzione commerciale. Per motivi pratici, 
si prega di non lasciare comunicazioni o 
chiedere informazioni Itelefoniche o scrit¬ 
teI riguardanti gli annunci inviati. 

Acquista per corrispondenza! Il Distribuiamo 
software originale pacchettizzato full e up¬ 
grade. Gestionali MS-Dos/Windows mono e 
in rete locale con licenza d'uso: contabilità - 
vendite - magazzino - ordini - cespiti - analisi 
di bilancio - ritenute d’acconto - distinta base 
- codici a barre - coll, registratori di cassa. As¬ 
sistenza e aggiornamenti continui Richiede¬ 
re catalogo quotazioni e demo a: Stella snc 
tel./fax 030/3755368 - 0330/655108 


MicroMarket 

MicroMeeting 

MicroTrade 

Testo dell 'annuncio (max circa 350 caratteri) 


MC 165 


Attenzione . 

.► GII annunci inviali per le rubriche Micromarket e Micromeeting il cui contenuto sarà ritenuto commerciale- 

speculativo e gli annunci Microtrade mancanti dell’importo saranno cestinati senza che sia data alcuna specifica comu¬ 
nicazione agli autori Per gli annunci relativi a Microtrade, MCmicrocomputer si riserva il diritto di respingere, a suo insindacabile 
giudzio e senza spiegazioni, qualsiasi annuncio dietro semplice restituzione della somma inviata. In particolare saranno respinte le olterte di 
vendita di copie palesemente contrattane di software di produzione commerciale. .► Per motivi pratici, si prega di non la¬ 

sciare comunicazioni o chiedere informazioni Itelefoniche o scritte) riguardanti gli annunci inviati. Scrivere a macchina. Per esigenze 
operative, gli annunci non chiaramente leggibili saranno cestinati. 

Spedire a: Technimedia - MCmicrocomputer ■ Via Carlo Perder n. 9 - 00157 Roma. 
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Tagliando da compilare 

e spedire 

ter qualsiasi ordine 


Vogliate consegnare a: 


Nome, Cognome o Ragione sociale:. 

Indirizzo via/ p.zza: ».. 

C.A.P.:. Città: 

Telefono-pret.: .. n. 

Abbonamenti: 



(^) Nuovo abbonamento a 11 numeri (1 anno). Decorrenza dal n. 0 ) Rinnovo abbonamento n. 

Q L. 72.000 O L. 170.000 0 L. 235.000 0 L. 290.000 

talla Europa e bacino Mediterraneo 


Nota: per l'elenco degli articoli disponibili vedere il retro di questo modulo. 

Scelgo una delle seguenv forme di pagamento: 

Allego assegno intestato a Technimedia s.r.l. 

Versamento sul c/c postale n.14414007 intestato a: Technimedia s.r.l, - Via C. Perder. 9 - 00157 Roma 
0 ) Versamento a mezzo vaglia postale intestato a: Technimedia s.r.l. - Via C. Perrier, 9 - 00157 Roma 
0 Carta di credito 

0) Carta SI 0) Diners 0) American Express N. Scad. 

Intestata a: . 

Indirizzo dell'intestatario: via/ p.zza: ....«. 

C.A.P^:. Città:. ..... 


Firma ... 


Vi fornisco anche le seguenv indicazioni: 
- Versamento effettuato da: 



Nome, Cognome o Ragione sociale:. 

Indirizzo via/ p.zza:. 

C.A.P.:... Città:. 


Telefono-pref.: . n.. 

- Desidero ricevere una fattura od una ricevuta valida ai fini fiscali (a seconda di quanto disposto dalla normativa vigente) vi fornisco 
pertanto il numero di 

Partita IVA: 
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Compilare il retro 

di questo modulo 

e inviare a: 

- 






cnnime 


Technimedia srl - MCmicrocomputi 

Ufficio diffusione 

Via Carlo Perrier. 9 

00157 Roma 


er ulteriori informazioni e chiarimei 

Tel. 06/41892477-Fax 41732169 


Elenco degli articoli disponibili: 


Descrizione 

codice 

prezzo 

Arretrato 

M 

Lit. 10.000, 16.000 Europa e Mediterraneo 



22.000 altri (via aerea) 

MC-digest n°1 Digital Imaging 

MCDIG001 

Lit. 25.000 

MC-digest n°2 Computer 8 Video 

MCDIG002 

Lit. 25.000 

MCmicrocomputer CD-ROM sett,'93/lugl,-ago. '94 

MCDR93 

Lit. 40.000 (abbonati: 30.000) 

MCmicrocomputer CD-ROM sett.'94/lugl.-ago. '95 

MCDR94 

Lit. 40.000 (abbonati: 30.000) 

Raccolta ‘93/ 94 + Raccolta '94/'95 


Lit. 50.000 (abbonati: 40.000) 

MC software: 



WinnerMaker Totogol 

MCS038 

Lit. 40.000 

Il mondo in linea 

MCS 03 9 

Lit. 25.000 

Lottotobia 8 Smorfia Napoletana 

MCS 040 

Lit. 25.000 

Interage 

MCS 0 4 1 

Lit. 25.000 

Web Pen 

MCS 042 

Lit. 25.000 

Monografia OOP 

MCM001 

Lit. 24.500 

CD Audio Abend Musik '92 

MD/MC001 

Lit. 25.000 

CD Audio Abend Musik '93 

MD/MC002 

Lit. 25.000 

PD Software 

codice (vedi elenco interno) 

Lit. 8.000 (ordine minimo tre titoli) 

Catalogo Bit Movie '94 

BITM94 0 0 1 

Lit. 15.000 

Argomenti 8 Eventi - Sulla Luna 

A&E 

Lit. 29.000 

Nota: per ulteriori informazioni sui singoli prodotti consultate le pagine pubblicitarie all'interno della rivista. 
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Aceri mare u alhmgare documenti. 
Exclu.slve ‘WlTr II l'it può 
l'urlo, e le caratteristiche di 

furniattuzltmc da cambiare 
dipemlmiu da voi. 

Trovare rapidamente qualsiasi 
Urinine in qualunque file o 
disco. Esclusive l.'ui. ITiml. i ” 
può farlo, con rapidità 
ed clticienni. 


UNA POTENTE SUITE PER UFFICIO 
AL PREZZO DI UN PROGRAMMA 
DI VIDEOSCRITTURA 

Applicazioni per Ufficio + Potenza Grafica,+ Connettività Internet 


Corel” WordPerfect" Suite per 
Windows 3.1 x aggiunge un nuovo 
livello di potenza e di valore a un 
programma di videoscrittura 
eccezionalmente intuitivo. Corel 
WordPerfect’ Suite non solo 
comprende tulle le funzioni standard 
della suite per ufficio, impressionante 
grafica e funzioni Internet, ma 
presenta anche una combinazione 
accattivante di sofisticati strumenti di 
comunicazione e produttività—il 
lutto al prezzo di un programma di 
videoscrittura. 



WordPerfect 




Invilire il dociimcnlu ultivo 
alla - positi''elettronica, 
senza uscire da WordPerfect' 


Non solo compilare unii fultura, 
ma calcolarne gli imponi, 
la funzione Pii può 
farlo—con ÒX funzioni di calcolo 
disponibili con un semplice 
clic del mouse. 


Sposture nuioimiiicumenfc un 
progdlo da un'applicazione a 
un'altra all'Interno della sulle. 
Esclusive j ilici. I,i.|,. può 

tarlo—scegliendo tra 60 
QnkkTnskv" prcdclìnlll, o 
creandone di propri. 


71 V.'UJUf 

3: ima poièntt 1 suite 
n'/icio al prezzo di 

i*o(jjftìjìnna ili 
oscri (aita. 


>l'r> punibile anche su dischetti do 3.5' c vu 
CD-ROM. Pei accedere nlKnleio sol di 
applicazioni. font c immagini dipoli i 
richiesta lo ventiline su CD-ROM. I n 
versione su dischetti da 3.5' contiene il 
modulo Corel* WordPerfect* h I 

iljeenz» Client pei singolo ulenlu colo pct 
GroupWivc" 4.1. Software o documentazione 
non sono inclusi. 


La versione CD-ROM t di Corel® WordPerfect® 
Suite per Windows® 3.1x comprende: 

■ Corel WordPerfect 6.1 ■ Corel® Screen Saver 

■ Corel " 0 Quattro® Pro 6.0 ■ Envoy™ 1.0 

■ Corel' 10 Presentations ™ 3.0 150 caratten 

■ CorelFLOW '" 2 " 10 000 imma g ,ni c,i P art 



lOffice 




Include tulio il pacchetto 
Corel WordPerfect' Suite, più 
In licenza' elicili per singolo utente 
per la posta elettronica di 
GroupWise " 4.1. ìnfoCenlral'" 1.1, 
gestore informazioni ed il database 
Paradox* 5.0. 


Un foglio elettronico che può 
utilizzare in maniera 
perfettamente integrata 
i file dei più diffusi 
fogli elettronici. 


Presentations 


Presentazioni potenti e 
semplici da creare in 
pochi minuti, con 
sofisticate transizioni, effetti 
sonori ed altro ancora. 


J Soft S.r.l. 

COCPointS.pi. Ingialli Micro S pi. Computer 2000 S.pit 

Della S.r.l. 

Tel 039:6899301 

Tel: 0537/422022 

Tel: 02957961 

Tel: 02/525781 

Tel: 0332/803111 

Fai: 039;6899784 

Fa: 0587/422266 

Fai: 02'95796401 

Fa: 02/52578201 

Fai: 0332W0781 


1678 74791 

hnp://vvYvvv.vi»oidperlecUofn 


COREL 


Cord t‘ un nsrehin *H-i:iT.itn di Corel Corporation l'arano, o in marchi? registrato di Borir d hle-nélw-jl. Ine. frcuM’iw ed Emo» 
| * sono TiareW registrali ni flotte». Ine. lutti q'i alai nomi d'società e d pcoaott sono "urtili o 'iaich iBoistrati dalla ii5petli«! ajon-lc 



Corel. xptnivu .lim,vk mundi «le 
de! Umici. CORI*] WTA TOUR 
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NEXT. 


E EN ERA Tl ON 




«tfAPVKP 


HI STANDARD , # # 

• ter board Art cfiipset Intel Triton II 
> processore Pentium lOO MHz * 

9 > Cache E5E KB sincrona . * 

. > Memoria OFfAM B MB (Exp. 1EB MBJ 
, 'iriftajlpbili anche jneryorjq DRAM a 168 PIIM 
. (sincrqne 64 fiitJ . • 

A Mare# Ò/sIt f 2OT7 MB Eide • * 

, o Scheda video PCI Bus 1 MB (Exp. E liiBJ 
' >’ Case Multimediale con casse stereo 
• integrate ? comandi esterni per volume, 

• alti e? bassi. # 

) CD ROM quadrupla velocità . 

0 Sound card Plug & Play non effetti %orrouni 
« * •’ * # * •’ * > Monitor 14" IMILR # # 

• • ■ • >6 flagratemi per Windows 35 + OSE Warp 

OPZIONI •* # * 

o Processori Pentium ISO / 133 / 15Q / 166 / 1BO / t*pÓ MHz * ;*• * * 

r>'Ha*d Disk 1600 / SODO / 4000 MB * « 

> Scheda vit&p PCI Bus E MB coti chip 30 per animazioni Windows 35 
) CO ROM sestdpla / ottupla velocità 
■> Sound c^rd professionale qpn wave table 

■■> Monitor 15" - 17" digitai control , * 

) Card interna^ Fani / Modem EBBOO / Sound / Segreteria telefonica 
) IVirirton s 35 7 


^TAKAR 


























